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BLOQUE 1.
SENTIDO NUMERICO.

BLOQUE 2.
SENTIDO DA MEDIDA. Osbloques aparecen
BLOQUE 3. :
SENTIDO ESPACIAL. Slmultaneamenteen
BLOQUE 4. contextos e situacions da
SENTIDO ALXEBRAICO E ,d .’
PENSAMENTO COMPUTACIONAL. vida colia.
BLOQUE 5. Non se deben de traballar illados
SENTIDO ESTOCASTICO.
BLOQUE 6.
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SENTIDO SOCIOEMOCIONAL.
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SENTIDO

NUMERICO

* Cantidade.
*Sentido das operacions.
*Relacions.
*Razoamento proporcional.

*Educacion financieira.



SENTIDO DA
MEDIDA

*Magnitude.
'

\ *Medicion.
'
yTEstimacion e relacion.
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SENTIDO L
ESPACIAL
, . !
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i *Figuras xeomeétricas de duas e tres
' dimensions.
‘ [ e / [
*Localizacion e sistemas de
!
representacion.
!

. *Movementos e transformacions.
! *Visualizacion, razoamento e

modelizacion xeometrica.



SENTIDOALXEBRAICO

E PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

* Patrons.
*Modelo matematico.
*Relacions e funcions.

*Pensamento computacional.



SENTIDO

ESTOCASTICO

*Organizacion e analise
datos.
*Incertidumbre.

*Inferencia.



SENTIDO
SOCIOEMOCIONAL

*Crenzas, actitudes
e emocions.
*Traballo en equipos
heteroxéneos., mixtos
e diversos: inclusion,

respeto e diversidade.



Cono da aprendizaxe (Edgar Dale)

Despues de 2 semanas Naturaleza de la
tendemos a recordar actividad involucrada

El 10% de lo que leemos Lectura Actividad verbal

El 20% de lo que ocimos Palabras oidas
El 30% de lo que vemos Dibujos observados

Ver una demostracion
Ver algo hecho en la realidad

El 50% de lo que Mirar una pelicula




VIVENCIAR

MANIPULAR

Para conectar as
aprendizaxes co
contexto proximo
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Procesos aprendizaxe
Vivenciacion
Manipulacion

Representacion

gralica

Representacion
simbolica
Abstracecion




VIVENCIAR

MANIPULAR

Para conectar as
aprendizaxes co
contexto proximo

* A ViveNncCsa. manspuacton debevran ecstayr

Dresentes Nas SstuacsonNns de aprendszaxe.

® DepbemOS de vyregQ?zar actsvsdadeds

MaNspuativas en Sstuacsons
contextuaQtzadas e Ccon sent?do. NasS
dque ecstén presentes a exploracion
MaS a fNvestsqgacion.

Importanc?a da vivenc?a e da
ManNspuQacson en matematscas como
ObxeCctivo de coQuctonay un reto, Q0Qrayr
uNha CONStruccion. representar
VIVenCc?as, recoQuer proboemac...

J.CALLIS



Manipular
A manipulacion ten que ser un proceso creativo.

A ver que atopa...? Como poderiamos facer...?

Imos a investigar...? Que pasara se...?

Un problema ten multiples solucions

Conecer previamente o material

para evitar pulsions e para Cando hai impacto sensorial, hai
A manipulacién ten que ter conecelo. evolucion no neocortex
prioridade curricular e horaria. Consensuar unhas normas para o (capa exterior do cerebro onde
emprego e dialogar sobre os se produce todo o entramado de
transtornos xerados ao conexions neuronais).

incumprilas.



FASES DA
MANIPULACIGN
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~ Fase 1: Manipulacion libre |

~ Fase 2: Manipulacion

~ semi-dirixida

Fase 3: Manipulacién
dirixida

- Fase 4. Manipulacion

~ Investigadora



PORCENTAXES

B Abstraccion

¥ Simbolizacion

B Manipulacion

B Vivenciacion

Y Y By W

Infantil Primer ciclo Segundo ciclo Tercer ciclo




Presenza curricular de contidos “vivenciais e manipulativos” en cada bloque.

@ % contenidos vivenciales o manipulativos




% contenidos vivenciales o manipulativos

30
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Como se
organizan os

contidos?

e
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Reconocimiento de
relaciones geometricas,
posiciones, movimientos,
simetrias y traslaciones en
contextos ludicos, artisticos,
cientificos, tecnicos y en
cualquier otro ambito de la
vida cotidiana.

Reconocimiento de
relaciones geomeétricas en el
lenguaje oral y escritura,
contextos ludicos, artisticos,
cientificos, tecnicos y en
cualquier otro ambito de la
vida cotidiana.

—

——

Reconocimiento de
elementos, figurasy
relaciones geomeétricas en el
arte, el lenguaje oral, el
entorno fisico-natural, los
juegos y planos de su
contexto proximo.

Reconocimiento de
elementos, figurasy
relaciones geomeétricas en el
arte, entorno fisico, juegosy
planos de su contexto
pDroximo.
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MATERIAIS RECTA NUMERICA

CECILIA CALVO E DAVID BARBA

MARIA MONTESSORI

Recta Numeérica

0BT -6 -5 -4 -3 -2 -1, 0 +142+3+4+54+6+T+840

Mumercs enberas negativos Mimerns emeros positivos




MATERIAIS REGLETAS E MULTIBASE

CUISENAIERE M ANTONIA
CANALS

DIENNES

M? ANTONIA CANALS CAIXA 2 M? ANTONIA CANALS CAIXA 3»




TANGRAM-BLOQUES XEOMETRICOS-KATAMINO-XEOPLANO

- MATERIAIS
&




ORGANICUBOS-PEZAS DE CONSTRUCCION-POLICUBOS

MATERIAIS




MATERIAIS wmoepas e BILLETES

DESCOMPOSICION
NUMERICA

NUMEROS DECIMAIS
APROXIMACION
NUMERICA-REDONDEO

FRACCION DUN EURO




MATERIAIS

CALENDARIO- RELOXO ANALOXICO- RELOXO DIXITAL

WALDORF




MA I ERIAIS CINTA METRICA- BALANZA-XARRA -TERMOMETRO




MA I ERIAIS MECANOS-ENCAIXABLES-XOGOS DE PINCHOS
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COMO ORGANIZAMOS A AULA?

GRUPOS COOPERATIVOS
PRIORIDADE A MANIPULACION - VIVENCIACION
TALLERES DE APRENDIZAXE
RESOLUCION DE PROBLEMAS
ERRO COMO POSIBILIDADE DE APRENDIZAXE



DESENO DE SITUACIONS OU EXPERIENCIAS
ACTIVAS DE APRENDIZAXE

Propostas da vida cotia.
Textos instructivos que faciliten a autonomia.
Material para empregar.
Taboas , graficos.esquema ... para a recollida de datos.
Emprego de contido curricular para a resolucion

( xa conecido ou novo)



MANIPULANDO EN PRIMARIA



