O Coiecemento e Interaccibn co mundo

fisico traballarase da seguinte forma: OBRADOIRO DE ENRIQUECEMENTO
CURRICULAR,

Descritor da Nivel que se quere

Competencia acadar “Cara onde sopra 0 Vento?”

Plantexa unha ampla
Identificar preguntas e = gama de preguntas ou
problemas. problemas sobre

situaciéns globais e

universais.
Realizar unha Realiza unha
investigacion. investigacién completa

de acordo a hipotese

plantexada.

Analiza a probabilidade
Tomar decisibns con e a importancia das “Céfiro y Flora”
destreza sobre o mundo consecuencias, tendo William-Adolphe Bouguereau (1875).
fisico e sobre a en conta os criterios de
influenza da actividade sostenibilidade ou a

humana con espirito calidade da vida das

critico. persoas ou O consumo A competencia Matematica traballarase:
e toma a decision mais Sabe identificar o obxectivo do
axeitada. Identificar o problema. problema e localiza os datos
Analizar informacion Recolle a interrelacion expresandoos con claridade e
cientifica mediante a das partes para facer do rigor..

analise de partes e todo. todo o que é. Ler, interpretar, organizar Le, interpreta, organiza e

Comprende, planificae Comprende e realiza e presentar informacién de presenta a informaciéon de forma
manexa procesos e procesos técnicos. forma matematica. matemética aplicandoa a
solucioéns técnicas. Planifica e realiza o diferentes contextos e materias.

proxecto que soluciona

0 problema plantexado.

No Tratamento da Informacién e Competencia Dixital os descritores que queremos acadar seran:

Descritor da Competencia Nivel que se quere acadar

Acceder a informacion utilizando técnicas e estratexias Combina técnicas e estratexias especificas para

especificas. seleccionar a informacion dunha maneira critica.

Aplicar en distintas situacions e contextos os diferentes E capaz de resolver de maneira autbnoma problemas en
tipos de informacion. diferentes situacions e contextos utilizando os diferentes

tipos de informacion e recursos.

Dominar e aplicar en distintas situaciéns e contextos, Combina diferentes linguaxes TIC para obter un produto
linguaxes especificas basicas: textual, numérica, propio, creativo e en diferentes situacions.

icénica, visual, grafica e sonora.

Chegar a ser unha persoa eficaz, responsable, critica e Amosa a sUa eficacia e responsabilidade seleccionando e
reflexiva, ao seleccionar e tratar a informacion e as suas tratando a informacién de xeito critico e reflexivo para xerar
fontes, asi como as distintas ferramentas tecnoléxicas, producions creativas.

para xerar producidns responsables e creativas.

AVALIACION.

Avaliarase o conxunto do traballo, algins puntos seran:

e Fai uso doutros materiais (revistas, libros...) para o traballo proposto.

e AxuUstase ao proposto nas actividades.

e E capaz de amosar a sla eficacia e responsabilidade seleccionando e tratando
a informacién de xeito critico e reflexivo para xerar producions creativas.

e E quen de utilizar e reelaborar informacion para un uso especifico.

e Realiza unha comprensién e interpretacion de maneira critica sobre calquera

tipo de texto, mapa cartografico...

=

2.

3.

“Cara onde sopra o vento?”
QUEN E O VENTO: MITOLOXIA.

Deberas buscar informacion sobre Heroes
Mitoloxicos ou Deuses Gregos/Romanos
gue simbolicen ao vento.

Unha vez que tefias buscada a informacion
anterior, deberds escoller 1 dos deuses
(especificards si € romano ou grego) e
ampliaras informacion sobre ese Deus.

Xa que na portada do Proxecto tes unha
imaxe; deberds facer unha investigacion
sobre o autor, que representa e quenes son
as personaxes...

Deberas facer un esquema explicando que
une aos Heroes ou Deuses Mitol6xicos
Gregos/Romanos con Alexander Graham
Bell. A continuacién proporcidénanseche os
seguintes enlaces:

i. http://es.wikipedia.org/wiki/Alexander

Graham_Bell
ii. http://es.wikipedia.org/wiki/Eolo

iii.  http://es.wikipedia.org/wiki/Dioses del

viento griegos
Saberias simbolizar o vento?. Damosche

unha pista, ten nome de muller e de flor ao
mesmo tempo; na Corufia temos unha
representacion e tamén en Lisboa; e a sta
invencién atriblese a Raimundo Lulio (que
por certo, quen era?).

i.  http://es.wikipedia.org/wiki/Rosa_de_lo

S _vientos. (isto non deberd ser visto
pola alumna).
Que podemos facer co vento e que relacion

ten coa obtencidn de enerxia?.

Todo en Sotavento ten relacién.

a. Que é Sotavento?. Busca enlaces, fotos,

imaxes, distancia dende o Cole ata o
centro...
Relaciona os contidos de Sotavento co
punto 1.

Desefio, elaboracion e posta _en practica

Deberés recoller (a través de fotos reais) a

construcion do teu propio viravento tetraédrico.



http://es.wikipedia.org/wiki/Alexander_Graham_Bell
http://es.wikipedia.org/wiki/Alexander_Graham_Bell
http://es.wikipedia.org/wiki/Eolo
http://es.wikipedia.org/wiki/Dioses_del_viento_griegos
http://es.wikipedia.org/wiki/Dioses_del_viento_griegos
http://es.wikipedia.org/wiki/Rosa_de_los_vientos
http://es.wikipedia.org/wiki/Rosa_de_los_vientos

