


MIT App Inventor ou App Inventor: é unha plataforma  web  na 
que os alumnos  poden  diseñar e programar unha App para o seu 
movile ou tableta. 
 
Url: ai2.appinventor.mit.edu 



Para promocionar libros da biblioteca 
Para  falar do patrimonio 
Para publicitar un monument, empresa, museo… 





 parte de diseño Parte do código 

Visible No Visible 



5) Ë moi fácil de utilizar 
e motiva moito ao 
alumnado 

1) Slo podemos utilizar a 
App con aparellos 
Android . 

2) MIT App Inventor é     
Open Source, libre para 
utilizar 

3) Para crear unha App 
non precisas 
coñecementos de 
programación 

4) Precisas unha conta 
de Google 



Esto é possible porque o código QR  pode 
comunicarse co terminal no que o queremos 
visionar. 
O código QR  pódese ler utilizando 
smartphones, que enlazan con textos,e-mails 
pax Web nºs de telefono etc 
. 



Cando abres App Inventor 
vemos 3  botons: 
-  Empeza un novo proxecto 
-  Borra o proxecto 
-   Publícao na galería 



Precisamos 
un  título 
para o noso  
proxecto 
para despois 
localizalo  …!  



Palette Viewer Properties Components 



Na « Palette» aparece 
todo o que podes poñer 
na túa App. 
Hai  8 categorias de 
items que podemos 
utilizar: 
- User Interface 
- Layout 
- Media 
- Drawing and Animation 
- Sensors 
- Social 
- Storage 
- Connectivity 



O visor é a parte 
gráfica  da App. 
 App Inventor 
mostranos en tempo-
real que pasa na nosa 
App e como se ve. 



Aquí podes 
ver todos os 
items da túa 
App, 
renomealos, 
borralos, 
subir 
ficheiros... 



In the 
Properties 
space you can 
control your 
components and 
set their color, 
font size, 
height, width 
etc...  



Blocks Viewer 



É moi simple!  Tes que arrastrar o bloque que 
escolliches ata o visor , entón unilo con outro bloque 
emparellando o final como se fose un puzzle! 



Hai varias clases 
de blques que 
podes utilizar: 
- Control 
- Logic 
- Math 
- Text 
- Lists 
- Colors 
- Variables 
- Procedures 



Co Bloque lóxico claro! 
por exemplo, podemos elexir 
que unha acción suceda cando 
dous números son iguais l. 

Co  Control Blocks  podes 
establecer as accións que se 
realizan na app.  
Por exemplo, co primeiro 
bloque, podes facer algo se a 
condición é verdade.  
Como establecer unha 
condición? 
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