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A ter en conta...
Q ldade minima

Q Tempo limite de exposicidon
E Lugar seguro
8% Visor adaptado

%~ Casos de enfermidades
“a”

?ﬁ Supervision adultos

|

) Comezar con experiencias
Tranquilas




A. MOCHILA DA REALIDADE VIRTUAL
APPS VR
360+
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das aulas?
APORTACIONS PEDAGOXICAS




. [raballo en

. SentF@EpPBocionarse coa
aprendizaxe

. Gamificacion
. [ransversalida
de




COMPETENCIAS
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Completo e preciso

Completo pero non moi preciso

CREATIVIDADE

Moi orixinal e axeitada ao tema

Orixinal pero pouco axeitada ao tema

Non é orixinal nin se relaciona co tema

CADERNO/ PORFOLIO

Esta ao dia pero faltan anotaciéns

PROGRAMA

Manexouse sen dificultade

Sen dificultade pero faltan parametros por usar

Manexouse con dificultade

XESTION DO TRABALLO

Moi boa participacion e entusiasmo

Boa participacion e entusiasmo

Participacién e entusiasmo minimo 20%

Moi Ben (10)

Mellorable (7)

O bocexo consta

O bocexo esta

incompleto porque falta

e desenlace.

BOCEXO dun storyboard e a o storyboard ou a Non hai bocexo
sua descripcion informacion é
insuficiente
ARGUMENTO | Consta de | Algunha parte estd | Non sigue a
presentacion, no | incompleta ou falta. estrutura dunha

historia

CREATIVIDADE

Ideas orixinais

Ideas

orixinais  con
algunha menos creativa

Ideas copiadas

CADERNO
PORFOLIO

(0]
caderno/porfolio
estd ao dia.

O caderno/portfolio esta
ao dia pero hai erros e

faltan algunhas
anotacions.

O caderno non
estd ao dia, ten
ocos e as
anotacions non
son correctas.

ORTOGRAFIA

De 0-5 faltas

Entre 5- 10 faltas

Mais de 10
faltas

PRAZOS

Presentacion en
prazo.

prazo.

Presentacion fora de

Non hai
presentacion do
traballo

CREATVIDADE

CADERNO
PORFOLIO

PROGRAMA

XESTION DO
PROXECTO

EXCELENTE

O bocexo consta
dun croquis ou
plano e a sta
descripcion
Tanto a obra como a
cartela corresponde
a tematica
requerida(retrato,
paisaxe)

Creouse unha
galeria orixinal e
axeitada ao tema

O caderno/porfolio
esta ao dia.

O programa/ app
manexouse sen
dificultade.

Realizouse en prazo

BEN

O bocexo esta incompleto
porque falta o debuxo ou a
informacion é insuficiente

A obra ou a cartela non esta
completa ou ben rematada

Fixose unha galeria pero non
atende as caracteristicas do
tema con exactitude

O caderno/portfolio esta ao
dia pero hai erros e faltan
algunhas anotacions.

O programa/app manexouse
COmM poucos atrancos

Retrasouse a entrega unha
semana

INSUFICIENTE

Non hai bocexo

Falta a cartela ou
esta incompleta

A galeria semella
unha copia dun
proxecto visto.

O caderno non
esta ao dia, ten
0Cos e as
anotacions non
son correctas.
O programa/app
manexouse con
dificultade.

Non se entregou.
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Formular

Recreacdn: poema, cancidn, libro ou
pelicuta
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Recomando unha historia. 0 Homafio
de Papel

- — - —

Galeria Virtual
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Simulacién dunha época histonca
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Abre un novo
p{oxec“’

Eita un 00X

plogued © obxect®

porra Ut ooxectd

108

Sc\ccc'\ona yarios |
’ p 0S € |\

obxc c\.OS.
duplic?

pa imaxe |

mporte ¥
cambiar ©
escenario
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Amose/
obxcc‘o

aome U0
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Catalogo External Marketplace Ambiente
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Escribindo
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Oh! It's eight o'clock. Time to
have breakfast "

Let's go to the kitchen.

A mouse!
Aaaahh, It's a mouse!

k fish and chips,
ease?

At one

o'clock, the

family goes
tothe
restaurant

-Ves, of course.
E

The beach
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Snapping

Scene items

Events repeat times
Actions 40 | repeat g times
‘ Transitions B ove - meters CLED in sec
4V Control flow
] pause for n sec
Loops

move .memummn sec
If -

Other wn [clociwise - P o0 B+ [
Values m- times
% wn clockwise - TS0 B o - BB

Logic
Math

Lists
Variables

Functions

wOUIITG

oo @ BT

Scune Nerrny -
Everns
Actiomnm
Transmions
Control fow

Loogs

Logc
Marh
Lsts

Verabies

Rectoms

seiee @) LTI

Scene items
Events
Actions
Transitions
V¥ Control flow

Loops

If

Other
Values

Logic
Math
Lists

Variables

Functions

move
move R e €D o oY o
wen | CEER  ercund EX by WEE i~ offEl =
Ol ou:c o [eounerciockuise - E1co B 1 S
movo-mom‘mm-m
T
do movem-memsmin.s«.
mou- LY backward + B0 nsx.
v W ol e R ol
movo-mommmm
move"-memm.se(
moven-me!mm-inm.
mov.-mm(m-in‘nc
move . LR backward + B "ec
movem-memﬂmln-s&
move- R orY backward + O sec.
movoammnm-in-m
cloudé + -mmn(mmioc
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Estamos
_nreparados

ifl\ DSSNR » Ve 0Cal'é a orise dos Cubalicrns?
; «BQE,‘ i‘. i »Quer podia ser cabalbirs ¢ cal ent @ sua

Paisaxe.pdf

labor?
OBXECTIVO: vCol Qe tpes de cabaléivo keia? I
Crear unha paisaxe con y s \/ < 4 g R ]
- e VVild: R T o T -- ;
formas xeométricas Gl o Z STORY TELLING NOME:

< . ENSA, DECIDE E DEBUXA AS CQRACTER‘S“C
IONS DO MUN CURSO: PRINCIPAIS DA CONSTRUCCION ELEXIDA:

NOME E APELIDOS:

Dia 1:

0 caderno/portfolio esta a0

R s frges | @
Realizacion do caderno de Seuriie sectack, son correctas -

Visualizar modelo cLase: COLEX
Rubrica — 4 CoLEx0:
Desefiar un bocexo ( 1*) e wQue eran o5 au/?ﬁa,,’ VILA:
presentar a profesora Tk DEBUXO
g weB:
= 57
P . YQue & a Mtorre du homenare N
Dia2e3: c Wrtidas de
Crear a paisaxe na app E4
CoSpaces. Incluird: ool sk vPousa e decide as caracteridlicas de
*  Panel informativo : = 5
ocexo consta
« Titulo POCeXO CONA 0 bocexo st incompleto -
«  Huor wmo | WO N | porque fata odebuxo oua | Nonhaibocexo | 20% oo tew caslelo.. :
bnoasia i formacion ¢nsufcente E cd
«  Ambiente creado con u: S b 5
figuras xeométricas. e U axeometraparcrearo S— e > o —
«  Personaxes e obxectos oo Amblente(10 | mblenteper0 emOregs | apenas figuras |, _ )
5 "M figuras). Nomeaos | POU aues (Ao od | eometricas e non ’ CALES SON AS PRINCIPAIS PERSONAXES DA HISTORIA?
aitados e esinconeciamente "0mea 0sdecos U 2 s ) Construie o teu mundo medievah
o el de siics ————— : o vic L S ( i ] [ ]
efou didlogos s [CoRre apn one I ——— b e Jqrome CARACTERISTICAS:
*  Posibilidade de describe um non se corresponden com | 2T Semela un ;
Jac . — copia e pega doutro 20% As personges senin: aracteristicas: 3
Interactividade nalgins ombenteconcet: | ese ambenteconcrete: |0 L ] S —::. /o Sy st jPeRsonaxes: 4
obxectos/ personaxes. desert, monta, montar, dincongeticin
0 caderno non esta i

5l remonmes fNOmMERO DE ESCENAS: 1
g timerodeccercs ¥AUDIO 0V CODIGO? 1

traballo. P 7/\3 Audio ou cédigo [T
i Apaisaxe describese. - ki m RESUMO
Compartir coa mestra. pm‘r’c(mmimr‘ 0 audio da descripcion da | 9€sCriPcion da I J resu)
wuso | seguindounguion | pasme ten emonenon | PSIE RO |y e — B
Diaish detormaonainun | sgueungudnprevio | (L CECI00 —_— GUIGN DA HISTORIA CREADA {APTURAS DE PANTALLA £ RESUMEN
N sudio contido. o
Rubrica- formulario Z 3 INHA MONTAXE COAS CAPTURAS DE PANT
Compartir o proxecto final de MMM Realizouse en prazo | "OUSSE DRI 1o e enpregon, | 10% RUSHILIOIFROTAG ONISTAY E CREA A TUA PROPIA PELICULA:
CoSpaces coa mestra. !QUE QUERE?
Visualizar o proxecto en RV co re S LI IS
dispositivo mobil. ENLACE DE MOSTRA QUE LLE ACONTECE?
https://cospac.es/uS6F !como INTENTA RESOLVELO?
COMO REMATA A HISTORIA?
SIMULACION premiStorica
e —— ————— ommeevo:

Crearuniha escens

Viusiar modelo
Rubrica
Desetarun bocoo (176

Dz
Creaea simuacon a9

[ VR STORYTELLING

VR STORY¥TELEING

(My favourtite song)

VR g

STORYTELING
ISCOVERY OF AMERIC,

THONK, PLAN, DRAW THE INGREGIENTS THAT MAKE Up THE

+ ieractvdade roins
"SCANG/SCENES O YOUR AVOURTIE SONG

aomecos personases

ENGLISH, MUSIC AND VIRTUAL REALITY

Comprtrcoa mesta

Ribrica-formuaric Most people have a favourite song and they like it for

- Who wasiwere the first one who discovered it?

+ Where the first ships came from? - different reasons: melody, lyrics, rhythm, topic, singer, band,
- How th st satfos arrved thre? 2 (1*) Bocexo
- Did they know where they were at first? = instruments, message...

=3 DEBUXO

Now it’s time you to create a virtual world of your favourite

i : : @» R STORYTELLING
song and explain what you like about it.
VR STORYTELLING - VR STORYTELLING (My favourtite song)
(DISCOVERY OF AMERICA) 2 (DISCOVERY OF AMERICA)

CREATE A BEAUTIFUL COLLAGE OF Y

2.PROBLEMIS-ISSUES
LET'S CREATE MY OWN NEW WORLD, ANERICA! What happoned to thom?
STEP BY STEP...

T USEFUL PHRASES AND IDEAS TO HELP YOU

The song deals with... or it’s about....
The song is romantic/provocative/funny/interesting...

#VR in Arteixo ‘ s E . Tte song viafin the charts. ‘
—— VR STORYTELLING ’ }

& =
(My favourite song)

VR STORYTELLING VR STORYTELLING VR STORVTELLING
(DISCOVERY OF AMERICA) 5 (DISCOVERY OF AMERICA) (DISCOVERY OF AMERICA)

READ, THINK AND ANSWER
‘What do you think the song is about? LOOK FOR BACKGROUND INFOR

ackground information helps you to understand a

NOME E APELIDOS:

n the Singer/ band, the type of music, the biograp
Do the lyrics tell you a story? What feelings are expressed by the lyrics?

CLASE:

and, discography, etc.




Simulacion prehistorica

NOME E

APELIDOS:

CLASE:

Iria Molinelli

(Iriamf)

#VR in Arteixo
4 o

4°D

Simulacién prehistérica

OBXECTIVO:
Crear unha escena
prehistérica

Dia 1:

Visualizar modelo
Rubrica

Desedar un bocexo ( 1%) e
presentar a profesora

Dia2e3:
Crear a simulacién na app

CoSpaces. Incluira: =
+  Panel informativo : DCELENTE BEN INSUFICIENTE O
* Titulo e Coreta 0 baceo st incompleto
- Autor sot0 | AnIOTEN e fita 0 et a Non b bocexo 0%
«  Personaxes e escenarios descripeiin  \formackin & insuficiente
axeitados Proporciona o
» o) nformacion
* Audios e/ou didlogos hoowics  comectaca  Proprconasiguots SRR
+  Interactividade nalgins O ipoacuuadae  iniomacindadpocs 0T 10
obxectos/ personaxes. .- parcialmente
Creouseunba  Fisose unha simudackin A simulacion
Dia 4: RATVOA  simudaciin peronon stendess  semellautha 0
Py [ otnale  caracteristicasdotema  copla dun
Reabhzaclon do caderno de axeitada 20 tema con exactitude proxecto visto
traballo. O caderno nen
% 0 cademolportfolio esti
Compartir coa mestra. como Ocerel G ot ey e | 420 d ten
rorrouo | Porfoio esté 20 el ocoseas 200
P e anotaciéns non
Dia 5: : " s~ e
ey amar ramal ogramal
Rubrica- formulario ocous | mameeome son. | manemsine com poucts | pp manencuse | 108
Compartir o proxecto final de e -
CoSpaces coa mestra. — o
Visualizar o proxecto en RV co | |romcro  eired o ez, 26
dispositivo mébil. ENLACE DE MOSTRA
-
*
(1*) BOCEXO
Thulee, DEBUXO
prehistoria de Iria M
Escenarios:

Prehistoria, Prehistoria

caza 1.

Personaxes/ obxectos:

Prehistéricos
e 0s0s

Instrucions:

Ao comezar:
Sigue as |
instrucciéns do

g_lomezo da Descricion do debuxo:
historia. 3 e

Durante o proxecto: vifietas. Na primeira e un castro, e tes que premer
oS obxectos. Na segunda hai unha senora_cunhas

Preme no dolmen
mais cercano ati. | obter informacién sobre a ceramica da época. Na

terceira, modlei un doimen e para saber mais tes
0 que vos guste!

B8 S8 Bara: [0 by

que pase a escena, (Teio audios para explicar | Utilicei: unha foto
bara pofer o audio, |dU€ SON: 0s castros, o lume,| sacada de google e

Titulo:

Captura do proxecto

Dificultades atopadas

Facer a primeira palloza e colocar o codigo da escena
de caza. O resto foi mais sinxelo porque puiden

seleccionar os blogues que forman unha palloza,
agrupalos e duplicalos. Asi conseguin facer o resto de
pallozas.

ﬁggs://cosgacAes/aZmL




Videos






