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Unha nova forma de alfabetizacion?
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HOPSCOTCH

N Cuando comienza el juego




Repetir Veces o

Dejar Un Rastro Color color al azar Anchura @

Mover Hacia Adelante @Iel0)

ocultar vista previa .
Girar a Grados

Mis habilidades

Final
Movimiento

Dibujando

Reto
conseguido!

Estilos y sonidc

Flujo de control
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Cosmic Cody
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PERSONAJES

. Métodos & Texto & Formas (® Personajes & Sclva



MIS REGLAS

Bold Text

Bounce

Drag Me

Mis reglas

Draw Background

Draw Like a Pen

Make Fireworks

iPad

t Mirror

— — — — m— — — — m— — — — — — =’

®® Colisiones

Al

IPAD

comienza el juego

se ha pulsado

esta presionado

Condicionales

<X]



/\ Cuando comienza el juego

| L]

%

METODOS MOVER
— — : \I mover hacia
Go to center Jump ! Nuevo bloque |
- - | | adelante
- O 10 TInger - row girar
- pin - ange color establecer posicion
E] Métodos =M Mover 7@ Estilos y sonidos % Dibujar *% Flujo de control <X]



MOVER ESTILOS Y SONIDOS

mover hacia establecer : .
darle la vuelta : establecer color configurar tamano comenzar sc
adelante la velocidad

establece
invisibilid

: . establecer
cambiar x por establecer angulo , aumentan en
una imagen

establecer texto se reduce en Hasta Arr

establecer posicion

cambiar y por

E)] Métodos =M Mover 1@ Estilos y sonidos 1 Dibujar "¢ Flujo de control <{X]
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Cody's lives Robo's lives
gody's lives Hopscotch city Robo's lives

Don't fight in my street!!!
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Robo wins!!! C | /e
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Cody's lives Robo's lives

8

Don't fight in my street!!!

Hello everyone!
* We're in Hopscotch city!
It's a Food fight in the street.
. o . Lord Racknaky doesn't like the

noise and he wants to stop it.




Cody's lives Robo's lives
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Don't fight in my street!!!
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- Hello everyone!

* ¥ 5 lka # ) * We're in Hopscotch city!
\ . It's a Food fight in the street.

S o B o Racknaky doesn't like the

noise and he wants to stop it.
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EVAPORACION

https://scratch.mit.edu/projects/103184259/#fullscreen




[COMPETENCIHS CLAVE

CMCCT, AA, C
D, CCL, SIEE

/STHNDHRES DE HPRENDIZHX\

Busca de informacion (usando as
Tic), seleccionar ainformacion
relevante.
Utilizacion de recursos Tic para crear
unha animacion sobre o ciclo da
auga
Presentacion da
informacion usando
Sctach, Scrtachlr ou -1
Hopscotch

NG

P

/"

METODOS DE AVALIACION Y-

Rubrica

Caderno evidencias
ClassKick

\ Portfolio alumno

% )

Basado na plantilla de Conecta 13 e publicado con licenza Creative Commons

/ PRODUTO FINAL o=
Creacion dunha animacion ‘
con Scratchlr, Hopscotch

ou Scratchsobre o ciclo da

auga.

RECURSOS

@Rzms

1.Visionado exemplo.

2.Lectura comentada da rubrica de
avaliacion.

3.Busca de informacion sobre o ciclo
da auga

4. Preparacion do bocexo no caderno Classkick

5. Creacion dunha animacion empregando alinguaxe
de programacion, Gravar audios, crear ilustracions,
engadir sons,....

6. Completado do caderno Classkick
waliacién e coavaliacion

.

DIFUSION P b

Blog aula, Twitter, %\
Facebook, Instagram 7y
6 @
,

—

4 FERRAMENTAS TIC )

Hopscotch
Scratch JR
Scratch
Classkick

_/

e

4 RGRUPRMENTOS \’
ORGANIZACION

Al

Parella
e gran

grupo

-




Cadernos virtuais

Game developers Workbook
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NOME E APELIDOS Claudia Sieira Riveiro

>
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8

(.\}

Claudia Sieira Riveiro USUARIO Claudiasr/claudE CURSO 4E

NAME and SURNAME:
CENTRO C.E.LP Ponte Dos Brozos

LOCALIDADE Adeixo

USERNAME: Claudiasr/ClaudE ¢y ass: 4E

SITIO WEB __Coding in arteixo

SCHOOL: C.E.I.P. Ponte dos Brozos

WEBSITE: Coding in Arteixo

O




ESTEE O TEU X0GO...

Introduccion:

No monte maldito

Neste espazo

Gorila e Pastel son os mais importantes, pero non nos
plvidemos dos secundarios!!, neste caso é: Robo
cando Pastel
hamou a Gorila... No canto de chamar & policia, saiu
a fume de caroto!! Anda que..

»
No:

Aqui colocaa

captura da
parte central

do xogo

Conseguir que Gorila rescate a Pastel

Intenta que Gorila cruce o labirinto para salvar a
Pastel, pero non vaias polo camifio equivocado!!!

Desenlace: Dificultades |Costoume facer que cando Gorila bata coa parede,
Neste espazo, atopadas: ue volvera cara ao inicio, pero, aparte diso non
unha imaxe da iven ningunha dificultade.
escena onde Que bloques vas a empregar e para que...
apareza:
Ganaches!
Rematou o Cando empeza Trazar un SElran 2 s
et 0 X0go camifo

Mover cara adiante,
Enlace:  https://c.gethopscotch.com/p/7cbgdy5S Cando __choca Mover Volver ao inicio

con___
Autor: | Jxja Otero Rios Establecer Mover cara adiante
Cando se pulsa posicion X, Y a0 personaxe

Data: Arteixo, 11 de novembro de 2014 , 3 o ipad... ’
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RUBRICA LABIRINTO

CREADORES DE VIDEOXOGOS. LABIRINTO

Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Formulario Ayuda

& e~ T € % 123+ Arial 10 B 7 &

A -

EXPERTO AVANZADO

3

Orixinal e creativo. Proposito claro

Desefio visual € util. Indicacions

precisas. Moi facil interactuar co

programa
O programa funciona

correctamente. Nivel avanzado no
uso de bloques(

establ

Deseiio: titulo,
escenario, personaxes,
obxectivo e regras

interactuar co
Indicacions po

blogques : mo
apariencia, r
A planificaci

Codificacion

Traballo colaborativo | cos comparieir

eiros
traballo  p

comp

mento. debuxo
ticions e por azar
fol medianamente

Coevaluacion con Rubricas

H

APRENDIZ

outros. Non permite interactuar.
Non hai indicacions

Nen se empregan axeitadamente
os blogues e comandos. Non hai
para corrixir erros de
codigo de sempre do
A planificacion non foi eficaz

Non hai col:
comp

oracion cos

20%
ieiros :

O caderno esta ao dia pero hai

Caderno Notability

algunhas anotacions

Algun problema ortografico

vocabulario e redaccion
abulario € moi boa

Presentacion V
redaccion.Gran comunicador/a

erros de planificacion ou faltan

as planificacions non estan
correctas

vocabulario moi reducido e pobre
redaccion.
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Avatar  Usuario Labirinto  Crebacabezas Simulacidn  Supervivencia Loita(2)
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Ninja Guru Rockstar







Diversion
Xogando  compartir

Crear -

Retos
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Organizacion

Mini-retos

Nome:

Curso:

Club de Codificacion - Ponte dos Brozos

Nome:

Curso:

Club de Codificacion - Ponte dos Brozos

Super

Nome:

Retos

Curso:

Club de Codificacion -

Ponte dos Brozos




1
Crear conta, escoller
apodo e avatar

Mini-Retos

2
Deixar un rastro

3
Mover un personaxe
polo escenario

4
Mover personaxe
(esquerda, dereita,
arriba, abaixo)

5
Facer xiros un
personaxe

6
Escalar: aumentar,
disminuir e facer
desaparecer un
personaxe

7
Cambiar o traxe a un
personaxe para facer
animacions

8
Animar a varios
personaxes abo mesmo
tempo

9
Introducir texto

10,
Introdys’s alfabeto
eg™ animar

e

11
Cambiar texto
existente a un novo
texto

12
Engadir sons
predeterminados

14
Usar bloque “ao azar’
para camiar cores e
ancho de lifa

15
Crear un fondo

16
Usar “eventos™
cando se preme a
pantalla do iPad...

osicion de
nadas: X,

\

18
Gravar son
e proxecto final.
Gardar o video.




Cadrado

Retos

Triangulo

A

Rectangulo

Pentagono

”

Hexagono

'
P

Circulo

Estrela

*

Escaleiras




Super-Retos

Personaxe Paisaxe Arte interactiva

\Jj

| love Ncp’.cotc |
= \

Historia animada Xogo Supervivencia

¥ |
) Simulacion

ebp g.v
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Preme as esdrixulas para
meterlas na caixa.

Platano
Videoxogo : °

Esdrixulas

V4

Alvarez ‘.‘ "
i ||

\atedratico
|

|
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Preme nos debuxos.
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See Code
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HORA DO CODIGO

https:/youtu.be/oThdXxn8ArA
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https://sites.google.com/site/xogodecodigos/home
1. Presentacion

2.Por que
programar?

3.Curriculo

4.Sobre nos
¥ 5.ScratchJr
Cadernos dixitais
Certificados
Infografias

Tarxetas
Videos/Proxectos
¥ 6.Hopscotch
Cadernos dixitais
Certificados
Infografias
Tarxetas
Videos/Proxectos
¥ 7.Scratch
Cadernos dixitais
Certificados
Tarxetas
Titoriais
Videos/Proxectos
¥ 8.Club de Codigo
1.Scratchlr
2.Hopscotch
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