
AURASMA, 
ficción ou realidade 
na lectura.  
    



C.E.I.P. PONTE DOS BROZOS - Arteixo - A Coruña. 

 

EXPERIENCIA: AULAS A.L., P.T. e E. INFANTIL.  

 



OBXECTIVOS DO GRUPO DE 

TRABALLO 

 Elaborar material en lingua galega 

 Modelo V.A.K. 

 Motivar e facer partícipe ao alumnado. 

 “Aprender facendo” 

 Aumentar a competencia dixital. 

 



PROCESO  

 

- App.  

 

- Primeiras Auras. 

 

- Colaboración do alumnado.  

 

 



AURAS: 

 

- Obxectos 3D 

- Animacións 

- Fotos  

- Outras apps 

- ChatterKid, Explain Everything…  



MATERIAL DESEÑADO 

 

 

 

 

 

 



MATERIAL DESEÑADO 

 

 

 

 

 

 

 



MATERIAL DESEÑADO 

 Cadernos de actividades para cada fonema 

              

 
Vídeo con trazo da letra 

Conto presentación do fonema 

Asociación palabra – imaxe 

Asociación imaxe – palabra 

Actividades conciencia fonolóxica 

Vídeo praxias bucofonatorias 



CONTO PRESENTACIÓN DO FONEMA 

APP “Explain Everything” 

Cantos? 

Como? 

Con que? 

P, L, S, T, M 

Curtos 

Sinxelos 

Unidade 



CONTO Nº 1 





VÍDEO TRAZO DA LETRA 



palabra – imaxe 

imaxe – palabra 

Asociación 



ACTIVIDADES CONCIENCIA FONOLÓXICA 



ACTIVIDADES CONCIENCIA FONOLÓXICA 



VÍDEO PRAXIAS BUCOFONATORIAS 
      APPs: “BuddyPoke” e “Vídeo Perfecto” 



MATERIAL MANIPULATIVO 



CONCLUSIÓNS 

Material itinerante: 
 Casa - Colexio 
 Aulas 
 Biblioteca 
 Corredores 
 etc 
  

Reforzar 

Motivar 

Directos Indirectos 

Conseguíronse dous tipos de obxectivos: 

Entoación  na lectura 

Emocións 

Colaboración entre alumnado 



Podedes seguirnos: 

 

  canal do pdbra 

 

O noso correo: 

   pdbra@pontedosbrozos.org 

 




