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Os blogues aparecen
simultaneamente en
contextos e situacions da
vida cotia.

Non se deben de traballar illados
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SENTIDOALXEBRAICO

E PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

* Patrons.
*Modelo matematico.
*Relacions e funcions.

*Pensamento computacional.



Patrons

* IDENTIFICACION REGULARIDADES EN NUMEROS, FIGURAS OU IMAXES.
*DESCRIPCION VERBAL.
*REPRESENTACION ( TABOAS, GRAFICOS)

*CREACION DE TERMOS - (NOTACIONS INVENTADAS)
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* ANTICIPACION OU EXTENSION DA SECUENCIA. / Vivenciacion

*CREACION DE PATRONS CON NUMEROS, FIGURAS E IMAXES. | Manipulacion
Representacion
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‘ A Abstraceion




Modelo matematico

PROBLEMAS DA VIDA COTIA.

MODELO MATEMATICO QUE INCLUA:

Perseveranza na solucion.
o DEBUXOS, ESQUEMAS E DIAGRAMAS

AN ULA DL RS Simbolizacion e realizacion dos calculos.

o DRAMATIZACION Comprobacion de solucions.

° GUION DE PREGUNTAS Expresion clara e correcta do resultado.
INTERPRETACION DE ENUNCIADOS.

Revision da idoneidade.
RECONECEMENTO DE DATOS UTILES. o - ’ .

, Rectificacion se é necesaria.
ELABORACION E CONTRASTE DE

BUSQUEDA DO PLAN DE ACCION.
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RELACIONS E FUNCION

e Comparacion de numeros, operacions e propiedades
empregando simboloxia de igualdade , desigualdade, maior e
igual, menor e igual.

e Obtencion de datos desconecidos ou unha igualdade en
X0gos e retos matematicos. Contraste , comprobacion para

a verificacion.
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PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

En cotextos cotians , xogos,

e [nterpretar algoritmos.

,,,, , instruccions secuenciadas, bucles,
e Modificacidn de algoritmos.

* Creacion de algoritmos. patrons repetitivos,representacions

computacionais.
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MANIPULANDO EN PRIMARIA



