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BIBLIOGRAFÍA PROXECTO NORIA: Infantil e Primaria

Jugar a pensar con niños y niñas de 4 a 5 años (Guía). Irene de Puig; Angélica Sátiro. Editorial Octaedro.

¿Qué ocurre en la oscuridad?. Angélica Sátiro; ilustrado por Edgar Ramírez. Editorial Octaedro.

¿Cómo abemos hacia dónde tenemos que ir?. Angélica Sátiro; ilustrado por Edgar Ramírez. Editorial Octaedro. ISBN 978-84-9921-144-2

¡Quiero un nombre!. Angélica sátiro; Ilustrado por Edgar Ramírez. Editorial Octaedro. ISBN 978-84-9921-141-1

¡Quiero ser de mi tamaño!. Angélica sátiro; Ilustrado por Edgar Ramírez. Editorial Octaedro. ISBN 978-84-9921-142-8
Jugar a pensar con niños de 3 a 4 años (Guía). Angélica Sátiro. Editorial Octaedro. ISBN 978-84-8063-701-5

La mariquita Juanita (3-4 años). Angélica Sátiro. Editorial Octaedro. ISBN 978-84-8063-702-2

Jugar a pensar con cuentos (4-5 años). Irene de Puig; Angélica Sátiro. Editorial Octaedro. ISBN 978-84-8063-418-2

Jugar a pensar. Irene de Puig; Angélica Sátiro. Editorial Octaedro. ISBN 978-84-8063-423-6

Persensar (Guía profesorado 6-7años). Irene de Puig. Editorial Octaedro. ISBN 978-84-8063-625-4

Pébili (6-7años). Irene de Puig; Manuela Gómez. Editorial Octaedro.

Jugar a pensar con leyendas y cuentos (7-8 años). Angélica Sátiro. Editorial Octaedro.

Juanita. Los cuentos y las leyendas (7-8 años). Angélica Sátiro. Editorial Octaedro. ISBN 978-84-8063-795-4

Jugar A pensar con mitos (8-9 años). Angélica Sátiro. Editorial Octaedro. ISBN 978-84-8063-819-7

Juanita y los mitos. Angélica Sátiro. Editorial Octaedro. ISBN 978-84-8063-818-0

Juegos para pensar. Irene de Puig. Editorial Octaedro. ISBN 978-84-8063-920-0

Los derechos de las niñas y los niños. Irene de Puig. Editorial Octaedro. ISBN 978-84-8063-915-6
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