JUEGOS,
ELEMENTQS,
PROCEDIMIENTOS
PLASTICOS, TICS Y
CREATIVIDAD

Dibujos para comunicarnos con diferentes
técnicas artisticas.




LINEAS Y TEXTURA
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TEXTURA

ELBLOGDESAMI.ORG

ELBLOGDESAMI.ORG

ELBLOGDESAMI.ORG
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DISERA TO CALABAZA TEXTURZADA CON
TONDO PLANO.

Criterios de evaluacién
6. Realizar creaciones plsticas siguiendo el proceso de creacién, mostrando
interés, iniciativa, creatividad e imaginacion.
7. Elegir y manejar los materiales m&s adecuados para elaborar un producto
visual y pldstico en base a unos objetivos prefijados y la autoevaluacién
continua del proceso realizado. E

Indicaciones

+ Haz pruebas con distintas texturas que te Inventes. Después
eHplica el motivo de tu eleccién.

e Escoge un fondo plano y liso que haga destacar tu dise fio.

+ Escoge los materiales que mds te gusten o se adapten mejor a tu
trabajo. Explica ol porqué de escoger esos y no otros.

+ Recuerda que debes ser curlos@ y limpl@ en tu ejerciclo, culdar el b i [Cuided o poontan |
coloreado, recortar bien y cumplir lo que se te pide en el —— :
enunciado.

+ Entregards tu trabajo con portaeda grapado o en un pléstico.

+ Por ditimo autoevaldate y escribe algo que hayas aprendide y algo
que echaras en falta o no entendleses.




https://youtu.be/CHdU4JfY-bU ’
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https://youtu.be/ssyalnvRXo8
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» Para crear volumen podemos hacer gradaciones de
grises( ejemplo ya visto).

» Superponer volumenes .

» Modificar tamafios en funcién de lo lejos o cerca, si ademas
anadimos colores mas saturados delante y mas grisaceos
detras amplificaremos la sensacion de volumen.




El artista René Magritte nacié

en Bélgica. Su padre le animaba

a dibujar y pintar, y estudié en

la Academia de Bellas Artes de
Bruselas aunque no llegé a terminar
sus estudios. Cuando era joven
trabajoé dibujando carteles y
anuncios publicitarios.

Ya de adulto se hizo famoso por
pintar en sus cuadros escenas
extrafnas en las que se mezclany
superponen personajes, objetos
cotidianos o paisajes.

René
Magritte

Autor: René Magritte
Titulo: La Belle Société
Afio: 1965-66

S~

la bella

‘/nfu*(l(vﬂ'

Los cuadros de Magritte son
misteriosos e incomprensibles y
parecen escenas imposibles salidas
de un suefio o de una historia
fantastica. A los artistas surrealistas
como él les gustaba pintar de este
modo y sorprender a la gente con su
misterio.

Para crear estos cuadros tan
chocantes, Magritte pinté hombres
con sombrero, manzanas, peines,
palomas, cielos con nubes blancas

o paisajes de vegetacién frondosa.

A veces incluso escribio frases en
sus cuadros que parecen adivinanzas
sin solucién.



Con sus sorprendentes cuadros René
Magritte consiguié que las personas
que los contemplan se hagan un
montén de preguntas.

EC hombre del
Millon de amigel
/i

Una de las maneras que
tenia de conseguir cuadros
misteriosos era juntando
en la imagen dos cosas que
aparentemente no tenian
nada que ver la una con

la otra. Por si fuera poco,
afiadia un titulo que hacia
todo ain mas enigmatico.

Por ejemplo al cuadro
de la pagina izquierda lo

podemos llamar: E/ hombre
del millén de amigos. ;Qué

significa para ti esta obra?

Dibuja primero la silueta
con un lapiz.

Después con témpera
negra, y mucho cuidado,

cubre la parte del fondo que

esté fuera de la silueta.

Aqui tienes unos cuantos
fondos diferentes para
que dibujes las siguientes
siluetas:

b. T

LTw fuda favsity

Piensa bien qué fondo
elegiras para cada cosay

en lo que pensara alguien
cuando vea el resultado final.




JUEGOS VISUALES.

~ Sirven para ejercitar la concentracion, la
[6gica, la motricidad, la orientacién espacial...
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Activa la CURIOSIDAD de manera
constante. Sal de las actividades en
el cuaderno, propon retos, genera
preguntas, cambia la rutina, ensena
a observar y escuchar, magnifica los
pequenos detalles.

Conviértete en un modelo de
emociones positivas, despierta su
ADMIRACION. Celebra la participacion
y el éxito, desdramatiza, pon masica,
decora tu aula, haz bromas, cuida los
detalles en dias importantes, dedica
tiempo al juego y sonrie, por favor.

Genera SEGURIDAD para que se
sientan libres de crear. Esta permitido
equivocarse, reflexiona sobre los
errores; da feedback constructivo y
realista; fomenta la cooperacion; cede
autonomia; crea rituales de pertenencia,
todos estais en el mismo barco; sé claro
y no te lies...

La ALEGRIA te ayudara a enganchar
a tus alumnos. Predica con el ejemplo;
muestra empatia con tus alumnos;

ten paciencia, amabilidad ante todo;
coherencia, por favor; cumple tus
promesas...

r

ES EMOCIONANTE
saber
EMOCIONARSE

Garbife
@garbinelarralde

APRENDIZAJE
EMOCIONES /"'
b A L LA ES
L \/ AUTOMATICA. RIGDA Y Muy
) DURADERA, PERO NUESTRD
@g& Sl
5’"%5 u v‘ FISIOLOGXO, CONDUCTUAL Y (O6MITIVO
ESTRES POSITINO FENSAR
EN CONTEXTOS DE APRENDIZAJE ' Py '
EHOCIONALHENTE POSITIVOS, RELAJADOS ACTUAR  SENTR
Y HOTIVADGRES
EN LA PRACTICA: GENERAR IIN BUEN CLIMA DE AULA

/J@m

SB
A




JUEGOS VISUALES.

» Completa la guia de lineas o puntos.(ejercicios mano -0jo)

» Calcar manos en posiciones diferentes(no la
palma).Trabajamos la casualidad. Buscamos la figuracion en

las siluetas.
Uno puede hacer la silueta y otro darle sentido.

Podemos usar plantillas de curvas para calcar, fijarnos en las nubes,
en manchas de estampados...

CALCA TUS YANOS APYADAS DEL Todo ©
SoLo WA PARTE , (oN SOMBRA o STN ElA E

INVENTA
lo QUE SE ¢
OCYRRA.

https://youtu.be/TRpohFbMcdk
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https://paspartu.es/alfabeto-funny-plantilla-regalo/



ISESIONTDEIENTRENAMIENTC!
TRAZA LTNEAS‘SOBRE UNA HOJA,
DE ARRIBA ABAJO, DE LINA SOLA VE2

Y SIN LEVANTAR EL LAPIZ, INTENTA
HACERLAS LO MAS RECTAS POSIBLE.

HAZ LO MISMO CON CIRCUNFERENCIAS.
TRAZALAS DE UNA VE2, INTENTANDO QUE
QUEDEN CUANTO MAS REPONDAS MEJOR.

CHINCHETA YA LE
HA PERDIDO EL MIEDO
AL LAPIZ. AHORA SOLO

LE TIENE MIEDO A
LOS BOLIS.

SABER
CONTROLAR LA
MANOQ VY EL LAPIZ



Boyady T ST e

Andy Goldsworthy

Paul Klee

https://dessinemoiunehistoire.net/graphisme-maternelle-repertoire/
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O TRAZO

O trazo ¢ unha lifa feita cun xesto da man e que pode variar na sua traxectoria acadando diferentes formas ou intensi-
dades.
No trazo é onde a lifia amosa a sta expresividade con mais intensidade:

GERMANY P11 (

Wromesine . Penrs) ‘.‘:E.'.'E o

piz Pastel

1 - Trazos de lapis.

2 .- Trazos de barra de grafito, o mesmo material que o lapis pero mais groso.

3.- Trazos de lapis de carpinteiro.

4 - Trazos de barra de carbén CONTE. O negro mais intenso. Pédese difuminar co dedo.

5.- Trazos de carboncillo. Anaco de garabullo queimado. Tamén o podemos difuminar co dedo ou co difumino de papel.
6.- Trazos de lapis composto. Tamén é de carb6n pero mais preto. Pédese difuminar pero o trazo queda marcado.

7 - Trazos de sanguina. O mesmo que a barra CONTE pero en cor sepia.

8 - Trazos de barra de pastel. Para colorear difuminando co dedo.

9 - Trazos con barra de cera.

10 .- Trazos con rotulador de punta pincel. Moita variedade de trazos en cor.
11 - Trazos de rotulador de punta fina. Trazo de lifa.

12 - trazos de lapis de cor acuarelable. Ademais dos trazos de calquera lapis temos a vantaxe de que podemos ter as
caracteristicas da acuarela se o traballamos cun pincel.

13 .- trazos de tinta chinesa con pincel.

14 - Trazos de tinta chinesa con pluma de cafa de bambu.

15 - Trazos con rotulador de auga con tinta opaca. Tefien diversas puntas. Redonda, cufa, etc.
16 - Trazos de tinta chinesa con pluma de caligrafia. As tintas chinesas tamén tefien cores.

Autor do texto.- Senén Olano Alvarez
Desefio e maquetacion.- Senén Olano Alvarez

As imaxes usadas no interior deste libro son propiedade dos seus autores,
aqui estan usadas con finalidade puramente educativa e sen animo de lucro.

L4 Depésito legal.- LU-40-2014

\ . P 4 [ ISBN-10.- 84-697-0754-X
,t ISBN-13.- 978-84-697-0754-8

AN / se0 1% Edicion - Agosto 2014

Queda permitida a reproducién total ou parcial por calquera medio fisico ou
analoéxico coa condicién de citar ao autor

http://ww com
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CABALLERO » CABALLQ
CASTILLO

El suefio del caballero

S

uefia el s " ..
d AP0 con ser principe,  Suefia el caballo ser vient®

49ua, con ser | flop:
4

MO, ser ogif,
Y )

Y el érbol, gep lefiador,

ifio, otro color;
COMO FACER UN el armifio, otro 5

COMIC

LEwis TRONDHEIM E SERGIO GARCIiA

el pavo, ser abanico;
y la paloma, un haleon-

oY qué suefia el caballer®

; | a ety
4 qlondr B ; R Sect es’p . _Joven caballero en un paisaje (1510)
: rible drago™ Vittore Carpaccio (1460-1525)




I'spy
with my little eye

d mouse

Veo, veo

un raton

['spy
with my little eye

a crab

Veo, veo

un cangrejo

Pablo Picasso, The Soles
Pablo Picasso, 75 lenguados
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Picabia

Francis Picabia, El ojo cacodilato, 1921

ContoursionistesV, obra en el parque de esculturas de la Fundacion Pierre Gianadda, en Martigny, Suiza.
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TECNICAS PARA GENERAR IDEAS.

oo-o.-o.-o.oo-oo-oo-ooooooo-oo-o.-o.-o-oo-oo-oo-ooooooO-O000000.Q...00.00.00000000000'0.00.

21 formas
de desbloquear tu creatividad

il

Q

SiMBOLO

ingenio creativo

@

TECNICAS CREATIVAS

¢Como crear una idea?

f

1300

NS PODBMP o

- 4

Elige la peor idea.

No todos los riesgos son malos.

Haz pequefias apuestas.
Primero supera las colinas y después las
montafias.

Cuestiona todo.

Investiga y resuelve tus dudas.

Sé un imitador.

Inspirate en los clasicos

Preguntale a tres personas.
Las nuevas perspectivas aportan enfoques
distintos.

Piensa como un ?enl.o
Pregintate "¢ Qué haria {pon el nombre de
alguien que admires)?"

Escribelo.

Haz un seguimiento de tus lluvias de ideas

Practica, practica. Eitrabajo
diario y consistente desbloquea el ingenio.

Enfécate. Domina una cosa, no todas
Di tal vez. Abrete a la posiilidad

Suefia despierto y haz garabatos

Juega y descubre cosas nuevas.

f

|
Si (heen

P Desconéctate.

El descanso fomenta nuevas conexiones
g T,

Busca fuera de tu industria.
Aprende lo que otros pueden ensefarte

Muévete.
Las caminatas hacen que pensemos mas
b S
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creativamente

Llama a un ami
Los nuevos negocios necesitan redes de
apoyo.

Sé silencioso.
Pensar es anticuado, pero funciona

Olvida el perfeccionismo.

Actila més, juzga menos.

No esperes.
Sé deliberado pero decisivo

Comienza de nuevo.
Tacha todo y crea de cero.

Imagina que hay distancia.

é O La distancia psicologica nos hace creativos.

Reestablece tus metas.
¢Qué es lo que realmente quieres?

SogEntrepreneurcom M

s Mo persowne
qui tiewes algunas
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* 3¢ Qué pasaria si.. de |
Cada ardilla se con,
dinosaurio?

* 4- Compl, f
gy Pieta los dibujos de f
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PREGUNTAS PARA
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Hecho vs. Opinién




Creative Games and Actis
Advanced For Imagination Develol

SCAM PER Substituir

Combinar 7 ‘ \ T\ TN
» Substitute Adaptar A\R\" f /[E i
+ Combine Modificar, ampliar Wl ‘JL
L_,./ 3
y NS

« Adapt o reducir

« Modify, Magnify, Minify Poner (Dar) otros
* Putto other uses usos

* Eliminate Eliminar

. Letyour
* Reverse, Rearrange  Reorganizar /

imaginatior
run wild!

A : un despertador mejor

Aumentar: Un despertador para todo el pueblo.
Reducir: Un despertador que quepa en tu oido y no despie
los demis,

' Mocfiﬁcan Un despertador que eche agua fria en tu cara,

j Sustituir: Un despertador que te eche café en tu boca,

| Dedicacién a un nuevo uso: Un d
€va palabra cada dfa,

espertador que te ensefie

1 S 11— ;Sustituir?

N _ 7

N .

t C 1— ¢Combinar?

N e

750N

i A r— ¢Adaptar?

NN

PN .

it M 1— iMoadificar?

N\ 7/

N

t P 11— (Utilizarlo para otros usos?
N\ 7/

ZLEN 3

i £ 1— ¢Eliminar o reducir al minimo?
N\ 7/

14 N\

{Reordenar? = ;Invertir?

I%I
|

Puedes aprender mas sobre esta técnica
pinchando en este enlace: https://www.
innovacion.cr/sites/default/files/article/
adjuntos/herramientas_practicas_para_
innovacion_1.0_scamper_1.pdf



Piensa ahora en una mochila;
normalmente la utilizamos
para llevar deberes. Ahora,
piensa en otros usos
diferentes que le puedes dar
a la mochila.

N o o B~ W




MAS TICS.

ES UNA ReD SOCIAL, Y AL MISMO
TIEMPO UNA HERRAMIENTA DE
CURACION DE cONTENIDOS Y UN
ORGANIZADOR, DE RECURSOS (PINES).
ES ESPECIALMENTE VISUAL Y MUY
SENCILLO Y UTIL PARA LA CLASE.

PERMITE cREAR Y cOMPARTIR
TABLEROS QUE CONTIENEN PINES
(RECURS0S).

PUEDES REPINEAR Y PUBLICAR EN TUS
TABLERDS PINES DE 0TROS USUARI0S.
TuS TABLEROS PUEDEN SER PUBLICOS
0 SECRETO0S.

Mﬂ\

EcomoR

* BANCO DE RECURS0S PARA EL AULA
0 MATERIA.

« DOCUMENTACION cOLABORATIVA
DE PROYECTOS DE CLASE.

« MATERIAL DE REFERENCIA VISUAL.

« (OLECCIONES TEMATICAS.
DOCUMENTACION DE SALIDAS
DIDACTICAS.

« ET( ETC

pnterest.Com Néstor Alowse educ@conTIC

cd

adelante un producte

oy dfa es muy facil.
o seas e Pem” No te
uuuuu 1@ grabar sdlo se
sprende grabando!

GUIA BASICA PARA UN PROYECTO auDIOVISUAL
(D

1. Es‘l‘imu'a la crea‘l’ivic‘aa
El preducto auwdiovisual tiene tantas posibilidades y
ormates come imaginacien tengas.

Recuert‘la; \c(ue t4 no Jes con la solucidn no mp' ca que
‘rﬁmpocn la encuentre el grupo!

Me gustaria qraLar una

historia con dinosaurios.

Pero c|aro, es imgosiL'e...

> http://arrukero.com/potachov/blog/?page id=820

TOEAS para

HACER GARABATOS

L3 linead mas diFicil de

ELEMENTO$ a;\"'ja" es la{g;rﬁ-aa“‘“)
== o

0E UNA NOTA
.VI.SUAL - Oi€eventes pesos y
. 5 TRMRNOS
= ETE‘H’O De Letra

* JERARQUIA VISUAL

) Ul\DUJO \deas. H
M MenoS e5 was.

(M Objetos sencillos. /
G B R
@ Metafovas @ /—_EQ @E
visvales ESTRUCTURA

@ Pevsonas: %\ @ Mavcos \ 3\

. el hombre-estvella [ Conectores.
Oavid Sivbet) 1) Topos. = P

- la wmujer-ocho ﬁ @ Lineas. v ©
— seee=D =P >

"Los a\ara\;am SON N l&na\ua e visvdl wniversal"
(lrma Po+a;keva)

N~

REcoR0AR = CREAR = comPRENDER

|
\ EXPLICAR /

No +ienes disculpa...
IPiensd visvalmente!
Nés+or Alonso educ@conTIC

http://www.educacontic.es/blog/piensa-visualmente

PENSAR
1



miércoles, 29 de noviembre de 2017

A Raina Guerreira

A RAINA GUERREIRA
Este é o meu conto para o traballo de galego.

Ensinanos que as mulleres podemos ser loitadoras.
E que podemos facer o que nos propofiamos.
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http://carmenyfon.blogspot.com/

e e e e a A

https://issuu.com/carmenplacergonzalez/docs/a_rai__a_guerreira

CARMEN la escritora.

iME HAN DEJADO DE LADO! Este libro lo hice para el cole porque mi profesora me dijo que habia que hacerlo para celebrar el dia
del libro. ...

Anuncio para un trabajo del
colegio

"LOIRA AMELLOR CASA DO MUNDO." Tenia que hacer un anuncio y un logotipo. Para el logotipo usé Geoboard , que es...

Instruccions para Guindastre

Instrucciéns con popplet Para facer as instrucciéns da maqueta de guindastre que fixen para o cole decidin utilizar o programa
=\ ' popplet....



BIBLIOGRAFIA Y RECURSOS VARIADOS

> https://www.concursoescolaronce.es/34edicion/secundaria-fp-basica/

> https://www.fundaciontelefonica.com/cultura-digital/publicaciones/escuelas-creativas/612/ Menu de
aprendizaje , mi genoma creativo y Edusapiens.

> http://www.organizadoresgraficos.com/
> https://view.genial.ly/5e20a620753abd173804be2d/horizontal-infographic-timeline-taxonomia-de-bloom
> https://dafo.ipyme.org/Home para detectar fortalezas, oportunidades, debilidades y amenazas.

> https://www.miaceduca.es/recursos/

> https://www.fundaciontelefonica.com/noticias/record-descargas-viaje-escuela-siglo-21-alfredo-hernando/

> Aulas virtuales cfr de Galicia.

> https://www.orientacionandujar.es/2014/06/22/caja-de-herramientas-para-trabajar-las-inteligencias-multiples/

> https://www.google.es/url?
sa=t&rct=j&q=_&esrc=s&source=web&cd=2&ved =2ahUKEwjN2ZmM5tXnAhUKyxoKHQhOBwwQFjABegQI
BhAB&url=https://prezi.com/eft6dzzlzfaw/rutinas-de-pensamiento/
&usg=AOvVaw1X2h9mcar7qPVOW8yZb07y

> https://issuu.com/mariajosegomezcejas/docs/fte17004_regalo_descarg_rutinaspens

> http://orienta.colegiomaravillas.com/documentos/docs/8diversidad/
MEDIDAS%20DE%20ENRIQUECIMIENTO%20CURRICULAR%20EN%20PRIMARIA%20Y%20SECUNDARI

A.pdf

http://www.quivervision.com/coloring-packs/#yuri-the-painter



