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Dibujar la cara con las letras del nombre.

Actividad para realizar durante la primera sesion de curso. El objetivo de la actividad es
que los alumnos del grupo clase se conozcan entre si.

Cada alumno debera dibujar su cara a partir de las letras de su nombre.

Estas caras se recogeran, se mezclaran y se repartiran al azar
entre los alumnos. A continuacion, cada persona debera buscar a la persona cuya cara
le ha tocado. Finalmente, se pueden exponer las caras de todos los estudiantes del grupo
en el corcho de la clase.

Esta dinamica resulta sumamente interesante porque el estudiante debe representarse
asi mismo para que pueda ser identificado. De esta forma, la actividad incide en dos
aspectos clave en el desarrollo personal del estudiante: la imagen que tiene de si mismo
y el juego de creatividad que la actividad requiere. Todo ello al servicio de la
memorizacion de los nombres de una manera ludica.

https://www.miaceduca.es/wp-content/uploads/2016/09/Técnicas-de-cohesion-.pdf
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TECNICA COOPERATIVA DE COHESION DE GRUPOS

> o, .

» Pensé como lo podia hacer, el punto de
vista del retrato(frente, perfil, tres
cuartos)en funcion de:

» Dibujé un perfil parecido al mio para
ver como podian encajar las letras(nariz
aguilefia, frente ancha, boca pequefia,
barbilla metida hacia dentro)

» Cambié la manera de ver las letras: del
derecho, del revés ... Si con mayusculas
o minusculas, haciendo bocetos.

> Decidi cudl era la mejor manera y pasé a
la accién .



EN REALIDAD, ESTO ES LO QUE HE HECHO.

C Como b o becho¥]

» Defini y decidi
comparando.
COMPRENSION Y
ANALISIS

ADAPTACION

MODELOS DE PROYECTOS

Proyecto de produccion creativa

» Probé , hice bocetos.
ANALISIS Y
EVALUACION

> APLIQUE Y CREE
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GOA Pontedeume

NIVELES COGNITIVOS DE BLOOM

https://view.genial.ly/5e20a620753abd173804be2d/horizontal-infographic-timeline-taxonomia-de-bloom




AS AUTOINSTRUCIONS
]

71 As autoinstruciéns poden aplicarse: @

e N En primer
« ) lugarme

7 Na reduciéon da impulsividade. P o,
7 No entrenamento das funcions . -

executivas.

7 Na resolucion de problemas.

1 Que son?

Genizf, me
ha salide

m ./. muy dien.
= iMe feligite!

Me he
&uivecads
iPorqué?
{Repase)

AN La proxims
VeZ iré mis
despatio

7 Pasos a través dos cales a persoa

mcmno“..‘mc_go_omo_o_.gmmomm Q
pensamento e reflexion. _ m,,\,
;.
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https://app.streamlineicons.com/streamline-stickers https://thenounproject.com/search/2q=Cara

Marta Gonzdlez Pérez CLASS:

TEACHER: IES de Mugardos

https://www.canva.com/folder/all-designs



Menu Aprendizaje. Fundacion Telefonica

MATERIAL COMPLEMENTARIO

REMEZCLA TU AULA Rutina de pensamiento: Veo-pienso-me pregunto

VEO )

Rutinas de pensamiento

Qm\%&& RUTINAS DE PENSAMIENTO
FUNDACION it

N
( PIENSO ..

Actividades \

« Mientras se contempla una imagen,
se lee o se ve un video, pensar «;Qué ME PREGUNTO )

veo?» y anotarlo de manera indivi- =
dual. Es una observacion objetiva,
sin interpretacion alguna.

o Interpretar lo que se ha observado
yresponder a la pregunta «;Qué
pienso?».

« Realizar una reflexion y ampliar el
campo de observacion, sacar con-
clusiones y realizar una proyeccion:
«¢Qué me pregunto?».

Una vez realizado de manera indivi- NG

dual, se puede compartir en parejas
ydespués en grupo.

MENU DE APRENDIZAJE

la pagina 99.

4 J

https://ferranadria.fundaciontelefonica.com/escuelascreativas/wp-content/uploads/2017/02/guias_EscuelasCreativas/02_FT_menuaprendizaje.pdf



https://www.pictotraductor.com

desconocida

desconocida

potencial generar colaborar encajar

potencial generar colaborar
mDAa |

diversidades descubrir

diversidades




»

enamorada disciplina ensefio.

enamorada disciplina




LAS PATAS DE NUESTRA MESA
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» Procesos artisticos.
» Creatividad.

» Inclusién.

» Tics.

» Técnicas artisticas.

» Metodologias activas.

» Curriculo.

» Pensamiento critico.

» Capacidad comunicativa.






; CUALES SON TUS
MOTIVOS?
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COHESION DE GRUPOS
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HWH CONSELLER/A DE EDUCACION, UNIVERSIDADE
E FORMACION PROFESIONAL

Portfolio do Talento Total

lwm__n_w

HABILIDADES INTERESES PREFERENCIAS DE ESTILO
Indicadores de < o Ambiente de Estilos de : i
- Areas de Interese Instrucion R Estilo Expresivo
Maximo Rendemento Aprendizaxe Pensamento
Test Historia Recitacidn / Exercicios Inter/Intra persoal Analitico Escrito
=  Estandarizados Literatura Titoria de pares ® Autoguiado Sintético / Creativo Oral

=  Confeccionados polo
docente

Probas do Profesor/a
Valoracidns
Cualificacions
Avaliacion de produtos
= Asignados polo

docente
=  Elixidos polo alumno

Composicién/Interpretacion
Musical

Informatica
Belas Artes
Fotografia/Video/Cine

Escritura creativa e
periodismo

Area cientifica e tecnoldxica

Area legal, politica e
xudicial

Marketing/Negocios/
Xestién/Emprendemento

Deportes/Actividades de
tempo de lecer

Lectura / Debate
Conferencia / Preguntas

Estudo independente
(con ou sen mentor)

Instrucion asistida por
ordenador

Aprendizaxe por centro
de interese

Simulacién/ Role-
playing/Dramatizacion

Xogos de Aprendizaxe
Réplicas de Proxectos

Proxectos de
Investigacion

Practicas

= Guiado por un igual
=  Guiado por adulto
= Combinado

Social

= Traballo individual

= Traballo por parellas

=  Traballo en pequeno
grupo

=  Traballo en gran grupo

Fisico

= Son

=  Temperatura (Calor)

= luz

= Desefio

=  Mobiliario

=  Mobilidade

®*  Momento da xornada

Perceptual

= Auditivo/Visual/Tactil
= (Cenestésico
®  Multisensorial

Practico / Contextual
Lexislativo
Executivo

Xudicial

Manipulativo
Debate
Visualizacidn
Dramatizacion
Artistico
Gréfico
Comercial

De servizo

Monitorizacion

[Traducion e adaptacion a partir de: “Enriqueciendo el curriculo para todo el alumnado”. J. S. Renzulliy S. M. Reis, Apeiron Ediciones, Madrid 2016, pax. 59]

@ Xacobeo 2021




EMPEZAMOS
POREL §
PRINCIPIO &

Curriculo Ensefianzas
Artisticas. EP



LANIFICAR /
6mo haras el mismo tipo de “mb F #mm
pensamiento la proxima vez § %.- ? -
(obanton &%o)rxbhusm\» .

LA ESCALERA

REFLEXIONAR Y
EVALUAR

la efectividad de
la estrategia
utilizada

ONOCER LA ESTRATEGIA
ue estas utilizando para
ensar

PENSAR SOBRE EL PENSAMIENTO CON DESTREZA

SER CONSCIENTE
del pensamiento que
estas utilizando

1 ;Qué tipo de pensamiento has utilizado?

2 ;Coémo lo has utilizado?

3 ;Fue una manera afectiva de hacerlo? ;Por qué o
Noo aGumer GuaCeudts de por que no? Si no lo fue, ;que puedes hacer para
uesbs apren &nmn»,v - mejorarlo?

4 ;Podemos aplicarlo a otra situaciéon?

;como realizaras este tipo de pensamiento la préoximal

vez que lo necesites?




Uso
Comprender un texto en equipo.

Procedimiento

1. Un miembro del equipo lee el
primer parrafo.
. El siguiente lo resume.
. Los dos restantes indican si es
correcto o no dicho resumen.
4. El que ha hecho el resumen lee
el segundo parrafo y el siguiente
alumno lo resume...
5. Repiten este procedimiento hasta
finalizar la lectura.

w N

Consigna

En el resumen han de utilizar palabras
propias, no repetir el texto leido.

El resto de los miembros del equipo
matizan o corrigen el resumen del
companero, no asienten sin mas.

Disciplinas especificas

Area de Educacion Artistica

A hora de abordar a Educacién artistica, que nesta etapa engloba a Educacién musical e a Educacién plastica, teremos en conta que as diferentes
manifestacions artisticas tefien unha presenza constante no contorno e na vida das persoas formando parte de multiples aspectos da sua socializa-
cion e da stia comunicacion.

A Educacion artistica é de especial importancia, xa que o tratamento da informacién visual e musical na vida cotia xera e precisa capacidades de
pensamento critico. A educacion artistica posibilita o desenvolvemento da creatividade, da imaxinacion, da autonomia, a percepcion, a motricidade, a
sensibilidade estética, a expresion persoal, a capacidade comunicativa e a socializacion etc., e todas elas estan relacionadas co obxectivo de axudar
a filtrar os nosos encontros cos produtos visuais e musicais.

Por outra banda, é de grande relevancia ensinar ao alumnado a interpretacion e a analise critica, para o facer consciente de que todas as formas de
arte son expresion de ideas, sentimentos, crenzas e actitudes da persoa que, ademais de seren reveladoras da sua identidade, son un axente recon-
figurador.

Nesta etapa, a area artistica sitiase nun lugar privilexiado para a transversalidade, para a conexion natural con outras areas do curriculo, colaboran-
do nunha comprension da realidade e nunha satisfaccion maiores. Permite, ademais, achegarse @ mirada das demais persoas, a diversidade de
maneiras de experimentar o mundo, que se manifestaron e se manifestan nos produtos da cultura musical e visual.

Xunto coa dimensién reflexiva darémoslle importancia tamén & producién de obras ou traballos por parte do alumnado, feito no que se centran al-
guns dos estandares deste curriculo, xa que entendemos que o seu tratamento competencial s6 se pode desenvolver tendo como obxectivo que o
alumnado sexa protagonista final dos produtos de aprendizaxe.

Xa que logo, para desenvolver este curriculo tivemos en conta a total integracion nel da aprendizaxe por competencias, de xeito que o profesorado
poida utilizar este documento como guia e base da adquisiciéon de competencias do seu alumnado, obxectivo primordial deste enfoque.

Para isto, é imprescindible que o proceso de ensino e aprendizaxe parta dunha planificacion rigorosa, elixindo métodos didacticos que se axusten ao
nivel inicial do alumno ou da alumna e &s suias condiciéns socioculturais. Estes métodos deben partir da perspectiva do persoal docente como orien-
tador, promotor e facilitador do desenvolvemento competencial no alumnado, enfocandose & realizacion de tarefas ou situaciéns-problema, propos-
tas cun obxectivo concreto, que o alumno ou a alumna deben resolver.

Asi mesmo, deben ter en conta a atencién & diversidade e o respecto polos distintos ritmos e estilos de aprendizaxe, mediante practicas de traballo
individual e cooperativo.

A aprendizaxe por competencias na que se basea o curriculo require metodoloxias activas e contextualizadas, e proponse, por isto, introducir estra-
texias interactivas, proxectos colaborativos co uso das novas tecnoloxias e facendo fincapé na creacion de produtos reais que tefian efecto na co-
munidade educativa.

Faise necesaria unha implicacion do profesorado na creaciéon de materiais adecuados a estes modelos de aprendizaxe, asi como un compromiso co
desenvolvemento destas metodoloxias na aula, feito que leva consigo un importante nivel de coordinacién de todos os membros da comunidade
educativa -en particular as familias-, unha reflexion e a avaliacién dos resultados, para definir melloras posteriores.

Por ultimo, para facilitar a concrecion curricular tanto na area de Musica como na de Educacion plastica establécense tres bloques de contidos. Non
obstante, deben entenderse como un conxunto e desenvolverse de forma global, tendo en conta as conexiéns internas tanto con respecto ao curso
como ao longo da etapa.

Educacion plastica

Bloque 1. Educacion audiovisual. Esta dedicado ao estudo da imaxe en todas as stUas manifestacions, tanto visual como audiovisual. Neste bloque
ten moita importancia a contribucién que fan as tecnoloxias da informacién e da comunicacién (TIC) ao mundo da imaxe.

a. Este bloque recolle a exploracién dos elementos propios da linguaxe plastica e visual, asi como o tratamento dos ma-
dades para expresar o sentido e o per o con creacions artisticas propias, despois da planificacion.

Bloque 2. Expresion arti
teriais. Abrangue tamén as posi

Bloque 3. Debuxo xeométrico. Atopamos aqui un desenvolvemento grafico dos cofecementos adquiridos na area de matematicas, no epigrafe de
xeometria, polo que a competencia matematica e cientifico-tecnoloxica estara moi presente.

Educacién musical

Bloque 1. A escoita. Procurase que o alumnado tome conciencia dos sons que do seu ambito, asi como das posibilidades sonoras dos materiais e
dos obxectos do seu contexto. Faise fincapé na audicion activa de manifestacions musicais de distintas orixes e no respecto no proceso da audicion.

Bloque 2. A interpretacion musical. O alumnado é protagonista absoluto neste bloque, cuxo obxectivo é a creacion de produtos musicais de diferen-
tes estilos, usando diversas técnicas compositivas e con finalidades distintas. Centramonos tamén en que o alumnado valore o traballo colaborativo,
o respecto cara as demais persoas e a avaliacion con intencién de mellorar.

Bloque 3. A musica, o movemento e a danza. Este derradeiro bloque esta destinado ao desenvolvemento da expresividade e a creatividade do
alumnado desde o cofiecemento e a practica da danza. Comézase pola coordinacién motriz e a conciencia do desprazamento no espazo, e chégase
finalmente ao nivel de creacion e expresion de sentimentos co movemento.



ENSENANZAS ARTISTICAS:
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» Desarrollan:

Pensamiento critico.
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Capacidades cognitivas. /\l:wsm»ao/s
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Creatividad. /mzﬁkméas
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Metodologias activas y contextualizadas.

Autonomia.
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» Entender:

La ensefianza como un proceso Artistico en si mismo.

Que el todo es mayor que la suma de las partes (pensamiento
holistico- Aristoteles).

» Como preparacion para:
Canalizar otras disciplinas.
Responsabilidad social.

Emprendimiento (solucionar problemas reales)
La vida en comunidad.



ENSENANZAS >E_mq_n>m

EL ALUMNADO ES EL PROTAGONISTA DEL APRENDIZAJE.

Portfolio de talento- Motivacidén/intereses

Ritmos y estilos de aprendizaje.
Punto de partida/conocimientos

Estilo de pensamiento.



ENSENANZAS ARTISTICAS:

» Haciendo uso de:

Motricidad.

Expresion personal de ideas
Sensibilizacién estética.

Capacidad comunicativa.

)

sentimientos, creencias...
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EVALUACION “AEIOU”

CATEGORIAS Preguntas

> . ¢ En qué medida he conseguido capturar su atencion en las
tencion actividades de esta Jornada Formativa?

m . ¢ Qué nivel de emociones ha logrado despertar nuestra/vuestra
MOCIONES participacién en estos talleres?

_ . ¢ Qué grado de interés concede a los contenidos tratados en la

nteres L ) ..
actividad formativa en la que acabamos de participar?

O o ¢, Cémo valora la estructura organizativa programada para esta

rganizacion e
formacion?

C » ¢ Qué nivel de utilidad piensa que pueden tener los aprendizajes

tilidad trabajados durante la sesion cara a tu futura actividad docente?

Escala de valor: 4 — Excelente, 3 — Muy bien, 2 — Bien, 1 — Necesita Mejorar

Fvaluwa.Cion
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