Guia didactica

Redesena e imprime un modelo 3D
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s  REDESENA E IMPRIME UN MODELO 3D

INTRODUCION

Este proxecto esta destinado a alumnado de secundaria. Pode adaptarse aos diferentes cursos modificando a
sda dificultade.

Preséntase o seguinte problema ao alumnado:

O mestre/a imprimiu un soporte para o seu teléfono mévil. Pode usar o soporte sen problema se

utiliza o teléfono sen funda, pero en canto lla coloca, non encaixa. Pide axuda aos seus alumnos para que
modifiquen o disefio orixinal para que o mévil encaixe cando ten a funda colocada.

o~

Tamén lles pide que personalicen o soporte, xa que lle gustaria ter un soporte para mobil funcional e
anico.

Deberan realizar o proxecto utilizando o software gratuito Tinkercad, co que xa estdn
familiarizados.

DURACION DA ACTIVIDADE

Cinco sesions de 50 minutos.

MATERIAL NECESARIO E RECURSOS

Materiais

Exemplo de soporte para teléfono mébil non funcional. O profesor imprimiré varias unidades para
que o alumnado poida observar, analizar e actuar se o considera oportuno.

Conta Tinkercad. Deberés crear unha conta gratuita en Tinkercad.com se non tes unha. A conta do
profesor permitelle crear clases e contas para os alumnos sen que tefian que rexistrarse. Podes
aprender a crear e usar unha conta de profesor en Tinkercad no PDF adxunto Crear e usar unha conta
de profesor en Tinkercad.pdf.

Ordenadores con acceso a internet.

Software de laminacién para preparar o seu ficheiro para imprimir ou acceder & aplicaciéon Creality
Cloud para un laminado intuitivo e sinxelo (require crear unha conta gratuita).

Impresora 3D Creality K1.

Recursos

Archivos STL descargables en Thingiverse: https://www.thingiverse.com/thing:1587568. Elixiuse
este desefo porque é pequeno e leva moi pouco tempo en imprimirse, e ademais é imposible
usalo nalgtins modelos de teléfono con funda.

Deberas escoller un ou varios dos 4 modelos disporiibles, plastificarlos e imprimilos antes da
sesiéon 1 para que os alumnos poidan traballar neles. Dado que traballards en grupos de 4 ou 5
alumnos, teras que imprimir un soporte para teléfono moébil por grupo.

Ligazén a Thingiverse para estudantes: https:/ /www.thingiverse.com.

Titorial para importar e modificar un ficheiro STL con Tinkercad: 02_Importar e modificar ficheiros
STL con Tinkercad.pdf.
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Tutorial para crear una cuenta de profesor en Tinkercad: Crea y usa una cuenta de profesor en
Tinkercad.pdf.

Acceso a bibliotecas de modelos 3D: Thingiverse, Creality cloud, etc. por si se desea obtener modelos
adicionales a los suministrados o ampliar la practica.

Programacion do proxecto por sesions

Sesion 1: Introduciéon

Exposiciéon do problema e explicaciéon de conceptos.

Dividir a clase en grupos de 4 ou 5 alumnos, e repartir un soporte para smartphone a cada grupo,
xunto cun xogo de regras e calibres. Explica como medir co calibre.

O profesor indicaralles as medidas do smartphone coa funda incluida para que as tefian en conta &
hora de redesefiar.

Formularanse preguntas relacionadas co modelo para que os grupos poidan discutir e tomar
decisiéns sobre como modificar o modelo. Algtins deles poderian ser os seguintes:

Como debe caber o teléfono no soporte: comodo ou solto? Que tamafio terd o slot? Que inclinacién
terd? Que pasos darias para completar a tarefa usando Tinkercad? Ademais da modificaciéon
solicitada polo profesor, cres que se poderia mellorar o desefio? Como?

Pideselles que cubran un formulario en grupo no que se incltan as dimensiéns do smartphone, o slot
que utilizardn para o seu posuidor, os pasos a seguir, suxestions de mellora, esbozos e calquera outra
informacién que consideren relevante.

Inférmase ao alumnado de que a fase de redesefio realizarase de forma individualizada, seguindo as
indicacions que figuran no formulario que tefian cumprimentado.

Asignacién das contas de Tinkercad creadas previamente polo profesor (se é a primeira vez que se
traballa con esta ferramenta).

Sesion 2: Preparacion

O docente entrard na péaxina https://www.thingiverse.com e explicard brevemente o que é
Thingiverse e como pode buscar e descargar modelos 3D desde esta péxina.

Solicitarache que busques o obxecto de Sira "chaveiro para teléfono intelixente", descargueo no
teu ordenador, descomprima o ficheiro .zip descargado e elixas un dos catro modelos
disporiibles: dragén pequeno, gato, hipopdétamo e caracol. A seleccién do modelo a modificar
farase en grupo.

O profesor amosard como importar un ficheiro STL a Tinkercad (pode utilizar o titorial que
se ofrece como guia) e lembrard aos alumnos como utilizar algunhas ferramentas de debuxo
que poden ser tutiles para completar a tarefa.

A continuacién o profesor repartird a cada alumno/a unha copia da ficha que traballaron na
sesién anterior para que comece a traballar.

Sesion 3: Redeseio

O alumnado realiza a actividade importando o modelo STL descargado e elixido polo seu grupo.
Modificaras o desefio seguindo as pautas acordadas reflectidas no formulario e finalmente
personalizaras o desefio cun elemento que elixas. Unha vez que remates, pediraselle que exportes e
garde os teus chaveiros en formato STL.

Se o profesor o considera oportuno, podera facilitarlles unha copia da titoria facilitada para a sta
utilizacién como guia.

Sesion 4: Acordando e laminando o modelo a imprimir

O alumnado revisara todos os desefios creados polo seu grupo e chegara a un acordo razoado sobre
cal se imprimira.

O profesor explicara os pardmetros basicos do proceso de laminacién, demostrara o proceso mediante
o software gratuito Creality Print e imprimira o ficheiro xerado para que poida observarse o proceso
de impresioén durante a clase.

A continuacién, pedirés a cada grupo que plastifique o desefio que seleccionaron e que o garde
nunha unidade flash para poder imprimir mais tarde.
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Sesion 5: Analise e testeo dos modelos impresos e conclusions

- O profesor proporcionaré a cada grupo todos os modelos que crearon para que poidan probar,
revisar e comprobar que o novo desefio funciona. O ideal é que imprimas un xogo para cada grupo,
pero se non é posible, podes analizalos por quendas. Facilitarase unha folla de control na que se
recollerd a informacién recollida.

- A sesion remata cunha discusién onde cada grupo expén as conclusions extraidas da fase de anélise
e proba. Comentan as dificultades que atoparon, como as solucionaron e como o farfan doutro xeito
se tivesen que realizar a tarefa de novo.
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