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PLOTER DE
CORTE

Antes de ponernos cun traballo,
deberemos revisar ou ter en conta
as seguintes consideraciéns:

- Ten o material co que queremos
traballar un soporte coma os vinilos
de rotulacién ou transferencia
térmica?

« Necesitamos colocar a esteira
de corte?

« O material estd colocado entre
as rodas de arrastre e estas estan
baixadas?

« A lonxitude da coitela sobresae s6
o grosor do material utilizado?

« Esta o portacoitelas firmemente
suxeito?

« O portacoitelas esta a altura
recomendada (follas pos-it)?

« A coitela esta na esquina inferior
dereita do material que imos utilizar
ou onde necesitemos empezar co
traballo?

« Realizdronse os axustes e/ou se
verificaron os parametros de:

« Forza?

« Velocidade?

- Compensacion correcta para
a coitela que se vai utilizar?

» Necesitamos activar pases para
este material?

+Na vista previa do traballo, este
vése ben e na orientacién precisa?

« Necesitamos activar algunha
opcion como a de “espello”, “xirar’,
“posicion absoluta”..?

+ Necesitamos aplicar algunha

opcion de pelado?
« Sabemos exactamente onde
iniciard a accién o ploter?

En xeral deberemos revisar a
posicion das rodas por se algun
companeiro as moveu, asi coma o
tipo de coitela instalada e todas
aquelas partes do ploter suscetibles
de modificaciéns por un uso anterior.

« Non deixes as rodas de arrastre
nunha posicién baixa cando o
Rotutex non se use, poderian
deformarse as rodas.

« As rodas de arrastre e a mesa
do plotter téAense que manter
limpos de adhesivo. Non facelo pode
significar problemas de corte ou
atascos no movemento do material.
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Empezaremos escollendo a contorna de traballo, a interface:
“Menu/Mais/modo de deseio (usuario)/Expert mode”
e —
Centro de disefio »

¥
Administrador de objetos

inspector de propiedades br (10,000 mm/2

[Z] selector de objeto F10 =0 0

miniaturas de pagina

<

Levanten la cabeza

9 modo de disefio (usuaric) modo de corte

v | ExpertMode

Toolbars

&

plugins y médulos »
Extras »

unidades de sistema por defecto

Bl

Weedbox Offset

Configuracién R

Punto cero

Debemos identificar onde esta o punto cero do documento para saber se
temos que pofier numeros positivos ou negativos para mover os elementos de
dereita a esquerda ou de arriba abaixo.

Creamos un rectangulo en calquera zona dp documento e colocdmolo no
punto cero mediante as opcidns de posicidon e tamano.

Tamén vemos que temos a opcién de poder seleccionar un ancora como
punto de orixe da figura para situala no documento.
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As guias sacanse pinchando e arrastrando dentro das regras de paxina.
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Por defecto, as guias xa vefien cun axuste “magnético” predefinido.

Se queremos realizar algunha modificacion debemos activalas no panel de
“GUIAS, AS DIMENSIONS E RELLA” que atopamos dentro da opcién “MAIS” &
dereita da interface, enriba das cores.
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Unha vez despregado o panel, podemos activar calquera das opciéns de
axuste e creacién de guias automaticas que nos ofrece o programa (estan moi
ben).
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Modo visualizacion de lifas

Para visualizar sé os contornos das figuras, debemos activar a
opcion “WIREFRAME” (ctrl+w), dentro do menu “vista™
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Circulos. Crearemos un Mickey mouse ao noso modo:

Co punteiro, colocamos duas guias no centro do documento (horizontal e

vertical)
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Escollemos a ferramenta “Circulos ou elipses”
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Facendo click na interseccién de ambas guias, creamos un circulo:




Coas opcidns de “GUIAS, AS DIMENSIONES E RELLA” engadimos unha guia &
esquerda da figura que acabamos de crear e outra guia na parte superior:
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afade a una guia horizontal hasta
mas superior del objeto seleccionad
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. »* . o o
eguir
Guia de opciones de visualizacién
orientar borrar|
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seleccion|

Na intersecién das duas novas guias que creamos, creamos outro circulo do
tamano tal que se introduza un pouco dentro do circulo principal:

Copiamos ese circulo e pegamolo para ter un duplicado que moveremos a
dereita do circulo orixinal de forma que quede simétrico, para o que engadimos
outra guia a dereita da figura:

Combinar as figuras:

E moi importante que calquera elemento que queiramos cortar ou trazar tefia un
s6 trazo, é dicir que ao poner as figuras sn recheo, non vexamos mdis que o trazo que
as contornea sen que tenamos liias cruzadas. Se visualizamos a figura que

acabamos de facer, podemos ver que os circulos se cortan entre eles, iso non debe
suceder.
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Para conseguir un Unico trazo, seleccionamos as figuras e nas ferramentas
activamos a opcion de “WELD” (soldar):
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Trazo exterior:

Para conseguir un trazo exterior sobredimensionado dunha figura, s6 temos
que abrir o panel de “COR, RECHEO E FERRAMENTA PLUMA’, escoller o estilo,
ancho e cor de recheo do trazo que nos gustara ter:

x KO B, color, rellenos y herramientas de pluma +
S = it Tt G s v
estilo de releno PUM3  elegir
~
propiedades
estilo 1] —
IA - 3 ' ancho a{u&a mm
rincén [romal ]
color de releno -

Opciones

copia

insertar

simplificar

(<3

HNEE EE °m
| |
<

]
v

Unha vez modificados os valores de estilo, grosor e cor, activamos a opcién de
“WIREFRAME" para apreciar os cambios que se producen e activamos a opcion
“SIMPLIFICAR” dopanel de trazo. Automaticamente xérase un trazado dobre, a
mitade do grosor escollido pola cara interna dea figura e a mitade por féra dela,
non temos mais que seleccionar o trazo necesario e desprazalo ou eliminar o resto.
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Afrouxar o parafuso do cabezal portacoitelas e colocar o cabezal co boligrafo a
uns 2mm domaterial a pintar (+- 20 follas).

Antes de realizar o corte ou gravado de calquera figura, podemos facer
probas nun soporte papel co boli para apreciar o resultado final.

Recoméndase traballar féra das rodas de arrastre (anulando a central) para
que a tinta non manche as devanditas rodas (se se manchan hai que limpialas
en canto sexa posible).

Abrir o debuxo que creamos anteriormente (Mickey Mouse) ou coa
ferramenta de “FORMAS DE PODER XERAL" Colocar unha figura predsefada
como por exemplo una frecha:
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Enviar a cortar:
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Nas opcions de cortar, debemos pulsar na “LAPELA” “CONTROL DE CORTE DE
VINILO” para indicarlle ao ploter que imos utilizar o boligrafo, polo que non é
necesario activar a opcion de compensacion de coitela (offset):

Unha vez dentro da lapela para seleccionar o boli, premeremos no botén con
forma de cabezal de corte:

enviar ala corte de vinilo % ||| enviar aa corte de vinilo X

#Ual  control de corte de vinilo  Cdyfiguracion baldosas y paneles usual  control de corte de vinlo Configuracion baldosas y paneles.
o azador) configuracién de cortador de vinilo

Seleccione Modelo ROTUTEX C41 | | propiedades —
[offset hoja 00 2 Fotarpdes |1 ﬂ
ancho del papet 410,000 mm g e N

cantidad

nombre 01_cibujo_mickey mousse 1 E ROTUTEX C41, 410,000 mm opciones de presién y e velocidad ROTUTEX C41, 410,000 mm
I Defaut Coor (111 B et Color (111
presets v neser
Oeirar [Javanzar después del corte.
A renefar [Jabsoluto (posicién) @ VS
presién
a 0 a
Opciones [ vetocidad
[ separados por cdlor [ velocidad
[marcas de registro [ Assign Toois by Color
£ -
E [
[ caja petar répico [ petar caja automitica -
Opciones de texts 200,000 mm 200,000 mm
[ marcas de fick cevacién
[ texto de saidadura
[ caja e texto petar séo (=2
prueba de drea| | seleccién corte | cortar todo Cancetar LY o afadir esta opcidn alatista prucbadedrea seleccién corte | cortar todo Cancetar
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Unha vez premido despregaranse as opciéns de axuste, deberemos

opcion de boligrafo “PEN TOOL™:

usual  controlde corte de vinlo  Configuracién  baldosas y paneles

0
i

buscar a

configuracion de cortador de vinio

[offset hoja 0,00 < Fortarpases |1 ﬂ

(] Cut hokes first

opciones de presién y de velocidad

ROTUTEX C41, 410,000 mm

presets seleccion de ajustes de la hoja

| [elegir el preset cuchila

descripeién

Xt Color (1/1)

A

1 Ooeresién
[ vetocidad

[ velocidad e

e £

desviacién de la cuc 0,00mm actualiza = E

Over Cut 0,00 mm { ) =]

2

S Cancelar
200,000 mm
prueba de drea| |seleccidn corte| | cortar todo Cancelar

Desde as opciéns de “CONTROL DE CORTE DE VINILO” tamén podemos variar a
velocidade e presion do cabezal, pero recoméndase facelo desde o display do
ploter. Esta opcion de variar presion e velocidade desde Sign Master podemos
usala cando esteamos cortando materiais especiais como goma EVA na que

debemos xogar entre presién e nimero de pases.

enviar a la corte de vinilo

usual  controlde corte de vinlo | Configuracién  baldosas y paneles

___ ® e

<|

i configuracion de cortador de vinilo
[offset hoja 0,00 < Fortarpases |1 i]
[ Cut holes first

opciones de presién y de velocidad

presets > RESET

velocidad
[ vetocidad

ROTUTEX C41, 410,000 mm
I Defaut Color (1/1

[

165,000 mm

200,000 mm

pruebade drea |seleccién corte| | cortar todo Cancelar
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A utilidade desta funcién é que o plotter sexa quen de cortar un debuxo (logo-
tipo, escudo,...) por un determinado contorno.
Abrimos ou colocamos o arquivo “02_perro.svg” no SignMaster. Seleccionamos
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B ¥ Create Cut-Contour X
4l N & Q

3 11 zoomtodo zoom ampiia menos mostrar

41 outlne: 0,000 mm (@ %) crear corte de contorno

@ crear contornos () construir cajas
O Cutting Grid

Contour Type

Cutting Contour v

Opciones de contorno

esquema (%) 0,00% 8
contorno (unidades) (0,000mm |2

[] Dashed Lines
[ hueco
RESET

imégenes y efectos de las opciones de
[Jimagenes rizar automatica

[efectos

aceptar Cancelar

Abrirase a venta para modificar e crear o contorno da figura:

“Crear contornos”: para crear un contorno.
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H crear corte de contorno

(®) crear contornos () construir cajas

(3 (O Cutting Grid

“Construir caixas”: creard unha caixa rectangular na figura ou figuras que
tefiamos seleccionadas.

“Cutting Grid”: creard una rella, usarase sobre todo en elementos moi gandes,
para que cada parte por exemplo colla dentro dun A4.

Opciones de “Contour Type”:
Contour Type

Cutting Contour

Cutting Contour
Perf Contour N
Cutting Contour + Bleed

“Cutting Contour”: creard un trazado de corte continuo (a opcién mais usada).

“Perf Contour” (contorno de perforacién): creard un trazado de corte
discontinuo (perforado).

“Cutting Contour + Bleed”: creard un trazado de corte continuo e ademais
terd en conta a demasia (sangrado).

“Opciones de contorno”: refirese a como se ha de debuxar ou formar o
contorno ao redor da figura. O debuxo do contorno, dependera sobre todo do
numero e posicion dos nodos cos que se xerou a figura orixinal.

Opciones de recuncho (vértices):

“Por defecto”: o contorno crearase tal e como o le o programa.

“Lisa”: suavizard as zonas con aristas mais acentuadas.

“Sharp”: os contornos mdis puntiagudos, que mais sobresaen convertiraos en
remates rectos.

“Ronda”: creara o contorno cos remates redondeados e moi suaves (a opcién
mais usada).

“Inglete”: creard o contorno cos remates en inglete.

Opciones de contorno

rincdn ronda v |}

por defecto
esguema (%) Lisa
contorno (unidades) Sharp
ronda
[] Dashed Lines inglete
[] hueco
RESET

Outras “Opciéns de contorno™:



Opciones de contorno

rincon ronda v

esquema (%) 0,00% =
contorno (unidades) 0,000 mm =

[ Dashed Lines

[] hueco

RESET

[

“ESQUEMA (%)": creard o contorno separandoo ou meténdoo dentro da
figura por medio de porcentaxes.

“CONTORNO (UNIDADES)": creara o contorno separandoo ou meténdoo
dentro da figura a raiz dunha medida.

“DASHED LINES” (linas punteadas): al marcar esta casilla, se activa una nueva
pestafia que nos permitird crear o modificar la longitud del punteado que hara
al cortar.

“OCO": se a figura ten zonas internas temos a opcién de cortalas ou deixalas
integradas na figura (moitas veces o cortar os ocos, é unha opcion que pode
provocar inconvenientes dabondo).

“IMAXES E EFECTOS DAS OPCIONS DE”: Se en vez de ter unha figura creada
por vectores, témola como imaxe de mapa de bits, podemos vectorizar o
contorno desde esta opcion.

imégenes y efectos de las opciones de ‘
[Jimagenes rizar automatica

[] efectos

l\ z
“Imaxes”: para poder activar a opciéon de “VECTORIZAR AUTOMATICA”".

Cuestidns a ter en conta para crear trazados de corte dependendo do formato
e contraste das figuras.

Figuras *.PNG con fondo transparente: Se o borde da figura estd o
suficientemente contrastado, non habera ningin problema “PNG_pokemon”.

Figuras *.JPG con fondo transparente: Se o borde da figura esta o

suficientemente contrastado, non habera ningun problema “JPG_pokemon”.

Como proceder para conseguir un contorno de corte con arquivos de imagen
de mapa de bits:

Importarafigura“01_wiggly_jiggly.png”a partirdel“Menu arquivo/importaciéon/
Advanced/Imaxe
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O programa detecta que a figura NON é unha imaxe vectorial, preguntanos se
queremos que o programa detecte os contornos de forma automatica:
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1| outine: 0,000 mm (0 %) crear corte de contorno h
l
/ crear contornos construir cajas
i
O Cutting Grid
Contour Type
Cutting Contour v

Opciones de contorno

rincén ronda v
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imégenes detectadas, ;desea incluir los contormos contorno (unidades)  [0,000mm  [2
automaticamente trazados?
] Dashed Lines
[Ohueco
=

imégenes y efectos de las opciones de
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[ Add Cipping path to image

aceptar Cancelar
4 r ",
Prememos no botdn de “Trace”:
 Image Contour Tracer o X
File Edit View
Image: 1024 x 1024 pixels (Has Mask)
T 5
\ G | Ovacty [< > 150
-~ .
Trace Settings-
Tolerance 16
5
2 .
[ Use Image Mask

[JLow Quatity (Fast) /] Tight trace
[JEdit image mask

Contour Options

Smoothing 50%
< >
Min Size b5)
< >
[ Keep Holes Rebuid

"\original {Composite /Mask/Curves | < > @ Cancel




Se o resultado do trazado é bo podemos validar o traballo, pola contra
modificaremos os valores:

2 Image Contour Tracer o x
Fle Edt View
Image: 10241024 s has k)

-/
@

qE

D R O\

oo\ composte fimces ]

V)

Para cortar, s6 nos queda actuar como se explicou anteriormente.

Cos arquivos cuxo contraste entre imaxe e figura é escaso, o mellor é crear un
trazado manual coas ferramentas de “Bézier” que tefien programas como
“lllustrator”, “Inkscape”...

Ploter de corte/Rotutex C41 “
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Se estivemos traballando co boligrafo ou calquera outra ferramenta, non
debemos esquecernos de dicirlle a SignMaster que puxemos unha coitela de 45° e
activar a "compensacion da coitela” “offset”.

Unha vez creado o trazado sobre o cual se cortara a figura, pasaremos a imprimir
e crear as marcas necesarias para realizar o corte das figuras.

Despregar o panel de “CORTE DE CONTORNO ASISTENTE":

2 SignMaster PRO 3.5 - [*Untitled.vDoc]
& archivo editar vista plan alinear objetos Effects imagene)
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oo "cr:arco(tedecmmo =2 8 o
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[ 4 oo . = o
B @ corte de contoro asistente 21 2 O
“Untitied

Opcions a destacar:

“DISPOSITIVO DE CORTE": debera estar marcado o ploter RotutexC41 e na
opcion “AUTOMATIC” elixiremos o tipo de marcas que xerara a aplicacién. As que
estan por defecto son dabondo.

- - s — S -

Asistente de corte de contornos x ).
i Opciones desalida  Opciones de impresion Opciones de marca  plantillas , &: , 5? , 1’00 , 1‘59 , an L'SO
3 Untitled
st Marks: 104,049 mm x 112,426 m |
I? ROTUTEX C41 v| en cola o
O man N 3
[Joaeots
& -
(@ Automatic (ARMS) LShape 2009 v @ o
E —
a
dispositivo de impresion g4 @
®loca 2 XP-215 217 Series(Red) | propiedades E = ' \ .
Opat d £
(O guardar como imagen 24 8
() guardar paf 5 l— —, 2
Opciones de proyecto 8]
[ seleccionado offset marca 50mm | crear contornas
[ ctip al timite:
[FJnombre detti | untitied 1
[ baldosas copias [Jancho total 3
hojas de practica
[JCut Insides First [ Opciones avanzada E 204,000 mm
W | catibrar W ARMS Practice Cut stabiecer por defec AL
‘ 2, " View both {View Print only /View Cut only | [Jsave aspLT
| e e =
crinar + rute sslaccrnan

“DISPOSITIVO DE IMPRESION”: para enviar a imprimir a folla coas marcas de
situacién espacial chamadas cominmente “OPQOS’, en Rotutex “ARMS”.

Se non hai ninguna impresora instalada, podemos gardar o traballo en PDF
para imprimilo en calquera equipo.

dispositivo de impresin
®local 2 XP-215 217 Series(Red) propiedades
O paf
(O guardar como imagen ‘

O guardar paf

“OPCIONS DO PROXECTO”: desde aqui podemos modificar a posicién das
marcas OPOS coa opcién “offset marca’, crear os contornos de corte desde a
opcion “CREAR CONTORNOS” ou incluso realizar varias copias coa opcion de
“BALDOSAS COPIAS".

Opciones de proyecto
[ seteccionado offset marca 50mm [% crear contornos
[ clip al limite

nombre delti | Untitied
[ baldosas copias [Jancho total




“FOLLAS PRACTICA”: a opcién mais destacable é a de “CUT INSIDES FIRST” que
cortard primeiro os ocos da figura, boa opcidon para cartoncillo e similares
porque se recorta a figura (o contorno) primeiro, o material pode quedarse sen
sustento (agarre) e moverse ao cortar os interiores.

hojas de practica

W) catibrar R PrattiCe Cut

[]Opeiones avanzada

stablecer por defec ‘

Unha vez comprobadas todas as opciones, podemos marcar en “IMPRIMIR”
ou “SKIP" se a gardamos como “imaxe” ou “PDF".

Unha vez impresa, colocamos a folla no ploter coa frecha vendo cara nés,
premeremos en “CORTADO” pasaremos ao seguinte panel “ALINAR CUTFINE
ASISTENTE":

vista sistema  calibracion

archivo editar trazador Configuracion Ayuda

[Fifitrode archives [ ]fittro de colores (O Mostrar todo (® més recientes
{ coors « Job Name JobNo  Qty ® vistaprevia ¥7 Opcionesde corte .5 conexién T catibracion
{
|8 & curent e e
[ ‘M, Cutting Contour Contour Cut: Untitied 447 1
Custom
« Done
[
Repeats
" Deleted
1
| —
]
]
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[ e
=
o
]
04,00 mm
]
g W U 3 AT 1 & Osa T ® © © |
copia |1 3| o borrar H Jv | [Jrecuadro I - | & [Jsaveas B«
@ Ayuda  TF ROTUTEX C41, (410,00 mm) encajar " prueba de area corte ahora hecho

Na vista previa, amdsasenos unha cruz en cor vermello, esa marca, indicanos
que no plotter debemos colocar a coitela de corte enriba da primeira marca, a que
estd 4 nosa dereita (vendo cara ao plotter desde a parte frontal), unha vez
colocada premeremos no display do ploter no centro das fechas de direccién, acto
seguido en SingMaster premeremos en “SEGUINTE’, o plotter comezara a cortar.
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A calibracién da camara consiste en indicarlle ao Rotutex cal é a posicién da
punta da coitela respecto da posicién da cdmara. Para cada plotter esta posicion
é lixeiramente diferente, polo que precisaremos facer esta calibraciéon para obter
resultados satisfactorios nos nosos traballos.

Esta calibracion sé é preciso facela unha soa vez, e sempre que o plotter
Rotutex viaxe, leve un golpe ou tefa algunha actualizacion de firmware.

Para iso precisaremos:
-Unha follaa de papel
-A pluma ou boligrafo que veu co Rotutex

O proceso implica que el Rotutex debuxe unha forma de proba, que nese punto
o Rotutex faga unha foto e a amose no panel cun mais (+) vermello e cunhas
linas discontinuas en cor azul, ambas marcas, a cruz vermella e as lifias discontinuas
azuis, débense alifar coa forma da proba.

Proceso de Calibracion

-Preparar o plotter para a pluma (pen) e introducir a folla de papel.

-No Panel de control mdévese a pluma sobre a folla de papel.

- Seleccionar a velocidade aproximadamente 8 e forza aproximadamente 30

-Premer TEST, e verificar que un cadrado estea debuxado claramente. Sese
debuxou moi suave, aumentar un pouco a forza.

-Mover a pluma aproximadamente 5 centimetros separada da proba para
que haxa espazo para debuxar a forma de calibracion.

-Na pantalla principal do Ploter, premeremos Establecer e logo Camara.

-Premer Axustar para cambiar ao modo de calibracidn, e aparece un botén de
Inicio na esquina inferior dereita da pantalla da camara.

-Premer o botdn Start, e debuxarase un cadrado cunha cruz interior, a cdmara
moévese sobre a forma e toma unha foto, amosando o + vermello e o azul
discontinuo +.

-Co dedo toécase na pantalla no centro da forma debuxada, o que movera o
vermello a esa posicion. Ao presionar Ok tomarase unha nova foto.

-Premerase X3 para ampliar e cos boténs de axuste imonos achegando ao
vermello + ao centro da proba

-Repitese ata que oazul discontinuo estea perfectamente centrado na forma da
proba. Prememos X3 para volver a vista normal e prememos Inicio para volver aa
pantalla inicial. O Rotutex esta calibrado.



Consideraciéns:

Suxeitar firmemente o obxecto a gravar na esteira.

Se o obxecto ten unha forma determinada ou necesitamos gravar nunha zona
especifica, deberemos crear o documento do tamano exacto a figura, incluso
debuxando a stia forma no documento.

Para o caso de ter un obxecto con forma ou posiciéon determinada, colocar o
disefio na esquina inferior dereita do documento e enviar a cortar activando a
opcion de “ABSOLUTA":

enviar a la corte de vinilo

usual  control de corte de vinilo Configuracion baldosas y paneles

plotter (trazador)

| Seleccione Modelo | ROTUTEX C41 ~| | propiedades
ancho del papel |41 0,000 mm =
cantidad
nombre ‘ Untitied ‘ 1 EI

[ ] avanzar después d

[v] absealuto (posihién]
[]use Top Left g

Seleccionar a ferramenta correcta:

seleccion de ajustes de la hoja X
| ~eegir el preset cuchila
| <
0 descripcion Pounce v+ -
N
Bade Type Emboss Tool v
desviacion de la cuc 0,00 mm actualizar
Over Cut 0,00 mm
aplicar Cancelar

Desactivar “OFFSET FOLLA” (compensacién de coitela):

enviar a la corte de vinilo

usual  controlde corte devinilo  Configuracién baldosas y paneles

configuracién de cortador de vinilo

[ offset hoja Foortar pases |1 3‘

Tee 51

Enviar a gravar:
Seleccionamos no documento a figura a gravar e despregamos a ferramenta de
gravado:
L7 SignM PRO 3.5 - [*Untitled.vDoc]
plan
LW (¢ M@ ¥
Sgi x |64,052 mm

ooo y 87,037 mm

editar  vista ainear  objetos
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Opcions de gravado:
“TOOLPATH” (traxectoria):

“NINGUNO": s6 fai o contorno das figuras.

[ Create Engraving Fill X
1 zoomtodo zoom  amplia menos mostrar

Tool Settings

Toolpath
Travel

Tool Diameter
Flange Offset
Tool Offset

Hatch Offset

Ninguno v

Ninguno 5
s-barrido
relleno de linea

relleno de isla
[J Cieanup Rlange

3000mm |2
50,00% B

50,00% s

100,00% =

“S-VARRIDO": creard un varrido no que o cabezal gravador non se levantara ao

chegar ao final de cada lifa

[ Create Engraving Fill

1 zoomtodo  zoom  amplia menos mostrar

Tool Settings

Tocipath
Travel

Tool Diameter
Flange Offset
Tool Offset

Hatch Offset

[sbardo [
Ninguno
s-barrido

relenc de lines
releno de isla
[Jcleanup Flange

“RECHEO DE LINA”: Crearé un gravado no que ao chegar ao final de cada lifia, o

cabezal levantarase para iniciar un novo varrido

[ Create Engraving Fill

I t 2N

. N .
11 zoomtodo zoom amplia menos mostrar

Tool Settings

Toolpath
Travel

Tool Diameter
Flange Offset
Tool Offset

Hatch Offset

relleno de lin| v

Ninguno
s-barrido
relleno de li
relenc de isk
[JCleanup Flange

“RECHEO DE ILLA": creara
contorno da figura a gravar.

un varrido no que o cabezal gravador seguira o

1 Create Engraving Fill
1" zoomtodo zoom amplia menos mostrar

Tool Settings

— Toolpath
e Travel

1111 | | | Tool Diameter
Flange Offset
Tool Offset

Hatch Offset

refleno de isle | v

Ninguno
s-barrido
relleno de linea




“TRAVEL": ofrécenos diferentes opcions do percorrido do cabezal para realizar

o traballo.

ﬁ Create Engraving Fill

Tool Settings
Toolpath relleno de line
Travel horizontal Iv
diagonal - para
vertical
diagonal - abajo
Tool Diameter 3000mm {3
Flange Offset 50,00% 5
Tool Offset 50,00% g
Hatch Offset 10000% (3]
[/ Create Engraving Fill
0 ) +) o)
1Q hs S - -
11 zoomtodo zoom ampliamenos
Tool Settings
Toopath relleno de line
Travel diagonal - pai
horizontal
diagonal-
vertical
diagonal - abajo
Tool Diameter 3000mm (3
——
Tool Offset 50,00% B
Hatch Offset 10000%  f3)
o Create Engraving Fill
S <y D e
IC A S v -
1 zoom todo zoom  amplia menos
Tool Settings
) Toolpath relleno de line
Travel vertcal |
horizontal
diagonal- para ai
! | diagonal - abajo
Tool Diameter 3000mm {4
—
| Tool Offset 50,00% B
o] maoms [
o Create Engraving Fill
(@ s ] +) =)
1Q A8 - -
11 zoomtodo zoom ia menos
Tool Settings
Tooipath relleno de line
Travel diagonal - abs |~
horizontal
diagonal - para
vertical
Tool Diameter
Flange Offset
Ve
/ Tool Offset
Hatch Offset

Ploter de corte/Rotutex C41 “
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“CUT PERIMETER": para que grave o perfil dea figura.

[/ Create Engraving Fill x
+ =
I . ) S S a
1 zoomtodo zoom  amplia menos mostrar
Tool Settings
Toolpath relleno de line

Travel

: Tool Diameter 3,000 mm =
Flange Offset 50,00% =]
— / Tool Offset 50,00% =

Hatch Offset 100,00% 2

“CLEANUP FLANGE” (brida de limpeza):

Activar esta opcion para ter un gravado dea forma orixinal, pero ao longo dos
bordes onde comezan e terminan as lifas de gravado. Ter en conta que tamén
hai unha configuraciéon de Desprazamento de Brida (Flange Offset ) que é unha
distancia porcentual da forma orixinal das lifas de gravado. Polo xeral, estas
configuracions no son necesarias con ferramentas de didmetro pequeno, como o
Gravador Rotutex, polo que é moi probable que non necesitemos activar a Brida
de limpeza:

[/ Create Engraving Fill x

Iﬁ\ ) =8 = a

11 zoomtodo zoom amplia menos mostrar

Tool Settings

,_ 2 Toolpath relleno de line v
diagonal - abi

Travel

“‘ | Tool Diameter 3,000 mm =

/| o oo
O .|
Hatch Offset 100,00% o

“TOOL DIAMETER” (diametro da cabeza gravadora). Débese UTILIZAR 0,1MM

1 Create Engraving Fill %
! . ) = -
1 Zoomtodo zoom amplia menos mostrar
Tool Settings
Toolpath relleno de line
Travel diagonal - abi
[JCut Perimeter
[] Cleanup Flange

Rlange Offset

Tool Offset 50,00% g
Hatch Offset 1100,00% =

“FLANGE OFFSET” (distancia entre unha lifa e a siguiente) Midese coma
unha porcentaxe da cabeza gravadora. Esta configuracion é a distancia entre
as linas de gravado coma unha porcentaxe do Didmetro da ferramenta. Baixar
esta configuracion diminuird o espazo entre as lifias.



[/ Create Engraving Fill

IQ ‘4’:}\ Ps _t\ O

11 zoomtodo zoom amplia menos mostrar

Tool Settings
Toogst
o
[CJcut Perimeter
[ Cleanup Flange

Tool Offset

Hatch Offset 100,00% [

“HATCH OFFSET” (Desprazamento do sombreado): Esta configuracién contro-
la a distancia desde o recheo do gravado ata o perimetro exterior da forma
orixinal, de novo como unha porcentaxe dodiametro da ferramenta. Unha confi-
guracion de 0% estendera o patrén ata o perimetro

ﬁ Create Engraving Fill

IC \\ "‘:}\ +?\ _“\ a

1" zoom todo zoom  amplia menos mostrar

Tool Settings

Toolpath relleno de line
Travel diagonal - abi ~

[Jcut Perimeter

[l Cleanup Flange
Tool Diameter
Flange Offset [50,00%) g

Tool Offset

Hatch Offset 10000% [

Ploter de corte/Rotutex C41 m
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e

Realizar o desefio tendo en conta se debe ser gravado nalgun lugar en
concreto, como por exemplo dentro dun chaveiro, de ser asi debemos facer a figura
a gravar partindo do extremo dereito inferior da péxina, tal e como se amosa na
imaxe e 4 hora de enviar a gravar activaremos a opcién de “ABSOLUTO”

plan Effects

texto curvas bandera mas ventana Ayuda

alinear

archivo  editar wvista objetos imagenes
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O contorno exterior, o0 que marca a forma do chaveiro, deberd eliminarse
antes de gravar ou seleccionar sé o texto (a mellor opcién).

Para gravar sé o contorno, bastaria con activar a opcién de “NINGUN" no
apartado de “TOOLPATH” (traxectoria).

1 Create Engraving Fill X
11 zoomtodo zoom amplia menos mostrar
Tool Settings
Toolpath tingne |y
Travel horizontal v
[]cut Perimeter

[ Cleanup Rlange

— S R
| " \ \ ‘ Tool Diameter otoomm [
L J o ’ T W "\ “ : :‘ ‘ Flange Offset _snoo%—:]
’ [ O I A B U
l I : T < ‘ Hatch Offset [10000%
I — L
| S [ , ‘
| J L | ‘
L — L - _

? aceptar Cancelar

Se queremos debuxar unha dobre lifa interior, deberemos activar as opcions de
“CUT PERIMETER” e “CLEANUP FLANGE" modificando o ancho do cabezal de gravado



“TOOL DIAMETER". No exemplo da imaxe inferior, esta decidiuse pofer nun valor
de Tmm. Estes valores veranse modificados por cuestions como tamafno ou grosor
da imaxe entre outros.

1 Create Engraving Fill X
@ ) +) =)
I )} S Ay 5 O
11 zoomtodo zoom ampliamenos mostrar
Tool Settings
Togotn
B cut Ferimeter |
[ Cleanup Flange
Pe— =
= ] /,
‘ J // TooDiameter  [1,000mm |2
— /
LL — [f' Flange Offset 50,00% g
1 |
|
‘ | Tootiat
[ Hatch Offset 10000% 3
1
\
| \
\
LAV J
@ aceptar || Cancelar

EXERCICIO 6.
GRAVADO DUNHA IMAXE CHEA

Para gravar unha imaxe e que esta quede totalmente chea, deberemos crear
varias configuraciéns de gravado.
Empezaremos cunha configuracién normal:

S-varrido / horizontal / 0,Tmm - 50% - 50% - 100%, aceptamos, prememos OK.

ﬁ Create Engraving Fill X

) ) +) =3 i
1Q <« A A O

11 zoomtodo zoom amplia menos mostrar

T0BI

(©) aceptar Cancelar

Tool Settings.

N
el (e
2

S—

[ cut Perimeter

[Jcleanup Flange

Se despregamos o panel de “PAGES” (paxinas) e “OBJECTS” (obxectos-capas)
podemos ver que se creou unha nova capa coas opcions creadas no médulo de
“GRAVADO”

Ploter de corte/Rotutex C41 B
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Seleccionamos a primeira capa, onde estd a imaxe orixinal e volvemos ao
moédulo de “GRAVADO” para crear unha nova configuracién, neste caso
s6 modificamos a opcion horizontal por “VERTICAL', creando asi unha nova capa.
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B Seleccionar a capa da imaxe orixinal.
N
Ah Artistic Text (3) =
b I= Paso 2:
== m Despregar o médulo de gravado e
H | modificar a opcién de varrido horizontal
um lI por vertical.
B N
&~ Curve [x10) (3158 Nodes
i

Paso 3:
N I n n I v = : Crearase esta nova capa

Seleccionar as capas necesarias e enviar a cortar. Realizard dous gravados: un
en sentido horizontal e outro vertical baleirando a figura.
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