Para cargar las historias directamente de chatgpt a TWINE, debéis pedir que las exporte en formato “.tw”, que es formato de importación nativo de TWINE (ChatGPT lo conoce y lo genera sin problema)

EFECTOS Y FUNCIONES AVANZADAS PARA TWINE (HARLOWE)
1. Cambiar el Color del Texto
Descripción: Permite cambiar el color del texto globalmente o en secciones específicas. 
Ejemplo de uso: Ideal para resaltar información importante o generar ambiente.
(enchant:?page, (text-colour: red))
2. Cambiar el Color de Fondo
Descripción: Cambia el color de fondo del pasaje actual. 
Ejemplo de uso: Utilizado para diferenciar escenas o estados emocionales.
(enchant:?page, (background: black))
3. Texto con Tamaño o Estilo Diferente
Descripción: Modifica el tamaño y el estilo de la fuente. 
Ejemplo de uso: Perfecto para títulos llamativos o diálogos diferenciados.
(enchant:?page, (text-size: 2em))
(enchant:?page, (font: "Comic Sans MS"))
4. Texto que Aparece Lentamente
Descripción: Hace que el texto se revele de forma gradual. 
Ejemplo de uso: Ideal para crear suspenso o revelar información paso a paso.
(live: 1s)[Este texto aparecerá poco a poco...]
5. Texto que Cambia de Color al Hacer Clic
Descripción: Cambia dinámicamente el color del texto al hacer clic. 
Ejemplo de uso: Crear interactividad visual para decisiones.
(click: ?page)[(enchant:?page, (text-colour:blue))]
6. Botones Personalizables
Descripción: Agrega botones que cambian el flujo narrativo. 
Ejemplo de uso: Decisiones ramificadas o menús interactivos.
(link: "Haz clic aquí para continuar")[(goto: "SiguientePasaje")]


7. Decisiones con Variables
Descripción: Almacena elecciones para influir en futuros eventos. 
Ejemplo de uso: Seguimiento de decisiones o inventarios básicos.
(set: $decisiones to 0)
(link: "Abrir la puerta")[(set: $decisiones to $decisiones + 1)(goto: "PuertaAbierta")]
8. Texto Condicionado
Descripción: Muestra contenido solo si se cumplen ciertas condiciones. 
Ejemplo de uso: Finales alternativos o contenido oculto.
(if: $llave is true)[La puerta se abre.]
(else:)[La puerta está cerrada.]
9. Elección Oculta Hasta Cumplir una Condición
Descripción: Oculta una opción hasta que se cumpla un requisito. 
Ejemplo de uso: Desbloquear secciones de historia basadas en elecciones.
(link-reveal: "Abrir el cofre")[¡Has encontrado un tesoro!]
10. Insertar Sonido
Descripción: Añade audio de fondo o efectos sonoros. 
Ejemplo de uso: Crear ambiente con música o sonido de acciones.
(audio: "https://www.soundhelix.com/examples/mp3/SoundHelix-Song-1.mp3", loop:true)
11. Temporizador Simple
Descripción: Disminuye una variable con el tiempo. 
Ejemplo de uso: Cuenta regresiva para decisiones o desafíos de tiempo.
(set: $tiempo to 30)
(live: 1s)[(set: $tiempo to $tiempo - 1)(if: $tiempo <= 0)[(goto: "Fin del juego")]]
12. Inventario Básico
Descripción: Almacena objetos o elementos recogidos. 
Ejemplo de uso: Crear sistemas básicos de inventario.
(set: $inventario to (a: "llave", "mapa"))
Tu inventario: (print: $inventario)


13. Añadir o Quitar Objetos
Descripción: Modifica un inventario añadiendo o quitando objetos. 
Ejemplo de uso: Interacciones con objetos en una narrativa.
(set: $inventario to $inventario + (a: "espada"))
(set: $inventario to it - "llave")
14. Texto Oculto (Efecto Spoiler)
Descripción: Oculta un texto hasta que se haga clic. 
Ejemplo de uso: Revelar información de forma gradual o para sorpresas.
(link-reveal: "¿Quieres saber un secreto?")[Aquí está el secreto oculto.]
15. Insertar Imágenes
Descripción: Muestra imágenes desde una URL. 
Ejemplo de uso: Agregar ilustraciones o mapas en la historia.
<img src="https://image;">
16. Insertar Videos
Descripción: Permite insertar videos directamente desde una URL usando HTML. Ejemplo de uso: Ideal para escenas animadas o videos explicativos.
<video width="600" controls>
    <source src="https://www.w3schools.com/html/mov_bbb.mp4" type="video/mp4">
</video>
17. Personalización con CSS
Descripción: Modifica globalmente los estilos visuales. 
Ejemplo de uso: Cambiar estilos desde el Story Stylesheet.

