Recorta e plastificd 0u, no caso de gue non poidades
plastificor, podedes pegeor ds tarxetas en cartelinag
ou carton pard gue sexdon mdis resistentes. Despois
hoberd gue volver o recortdar ds tarxetds perd gue
gueden como unhd bardlla de coartas .Pdard xogdr,onhea




vez tencemos prepearadas s tarxetas, pedemoes xeger
de diferentes maneireds.

Podemeos xogdr ¢ facer parellas ¢ds monstrioes igudis
e as torxetdas beecd darriba. GaRd guen fage mdis
perellas cntes. Despois contaremos o numero de




perellas gue ten coda xogodor e tamén o numero de
coartas. Fixdmones en gue codd parella contén duds
cortas igedis.

Outra forma de xeogor e repoartir d cadd xogader
tres monstroos distintes. On encargode, vai socondo
mdis ou menes rdapide, monstrves do montdn principdl




gue estard becd cbdaixe. GoRdrd o xeogodor gue
empeorelle os seus monstrves antes.

Outra forma de xogear serd colocdr tres pearellas de
monstrves de formda desordenddd sebre ¢ mesd eds
cortas beca cbdixe. Por turnes, codo xogoader irdlle
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dande o voltd ¢ duds cartas de cado vez, intentade
memorizedr onde estd escondido coda monstrve. Gand
guén consigd faecer mdis pearellas. Pora domentdr o
nivel de dificultoade poderdse ir domentdando o
némere de porellas de menstrées beca abaixe. E
impertante gue das coartas sempre estén colocadas




becd abdaixe ne mesmo lugdr fisico e nad mesma
pesicidn do principio.
Canto mdis semellontes sexdan os mentrves ( peld cor,

por exemple) maior dificultade terd o xo0ge; asi como
tomeén cantas mdis cortos peRcames.




Espero gue vos guste e o pasedes moi ben. Bod
sortelll













