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¢ A quién va dirigido?

A nifios y nihas que tienen dificultades para comprender lo que leen, porque lo hacen de forma
impulsiva, especialmente nifios y nifas con DDAH *

¢ De qué edades?

De seis afnos en adelante, a partir del momento en que tengan una lectura fluida.

* Nifios con Déficit de Atencion con Hiperactividad.




Antes de lanzarse a trabajar con estas fichas,
lea las instrucciones.
El éxito no esta en cuantas se realicen,
sino en COMO se trabajen.

El nifio/a debe:

Tomar Aprender

conciencia es’g‘ate o
de las estrategias 9
nuevas

que utiliza
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EVALUE A SU HIJO/ALUMNO PARA CONOCER SUS NECESIDADES

PASO 1: Observe como analiza la informacion mientras lee, para ello siga estas
instrucciones

1. Presente al nifio/a la ficha de evaluacion correspondiente a su nivel:

v Nifios de final de 1.° de PRIMARIA e inicio de 2.° de PRIMARIA: EVALUACION A.
v Nifios de final de 2.° de PRIMARIA y de principio de 3.° de PRIMARIA: EVALUACION B.

v Nifios de 4.° de PRIMARIA en adelante: EVALUACION C.

2. ¢ Qué instrucciones dar al nino?:

«Esta ficha es para ver lo bien que comprendes lo que lees. Lee el enunciado en voz alta y haz
exactamente lo que te dice.»




EVALUACION A: para nifios de final de 1.° e inicio de 2.° de primaria

Los padres de Marcos, Andrés y Gonzalo han salido a celebrar las buenas notas de sus hijos. Colorea el helado del
nino que tuvo menos sobresalientes. Rodea el nombre del que tomé el helado de nata y subraya el nimero de

sobresalientes que tuvo Gonzalo.

£

( "

b

Helado de nata Helado de vainilla Batido de fresa
y chocolate
MARCOS ANDRES GONZALO
3 sobresalientes 2 sobresalientes 4 sobresalientes

10
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EVALUACION B: para nifios de final de 2.° primaria y nifios de 3.° de primaria

Comenzaron las vacaciones de verano. Rodea, con un circulo, el lugar donde pasaron las vacaciones la familia

Estévez. Tacha, con una cruz, el apellido de los que estuvieron en Cadiz. Subraya el tiempo que hizo durante las -

vacaciones de la familia Pelaez y dibuja una nube encima de la casa de la familia que estuvo en la ciudad que
empieza con «A».

[ FAMILIA GARCIA } [ FAMILIA PELAEZ j [FAMILIA ESTEVEZ}
Alicante Cadiz Malaga
Buen tiempo Lluvia y granizo Nublado

§ o~
L
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EVALUACION C: para nifios de 4. de primaria en adelante.

Todos estos peces son peces cartilaginosos porque su esqueleto esta formado por cartilagos (como tus orejas) y no
esta formado por huesos (como tu columna vertebral). Los nombres cientificos de estos peces estan escritos entre
paréntesis. El nombre de encima es el nombre comun. Rodea, con un cuadrado, el nombre cientifico de la Raya de
Clavos; tacha con una cruz la tercera letra de ese nombre cientifico; rodea con color rojo la palabra que tiene una
letra «W»; rodea con azul la palabra que contiene el nombre de un animal de granja, y colorea el pez que tiene
nombre de herramienta.

TIBURON TIGRE
(GALEOCERDO CUVIER)

TIBURON PEREGRINO
(CETORHINUS MAXIMUS)

RAYA DE CLAVOS
(RAJA CLAVATA)

PEZ MARTILLO
(SPHYRNA LEWINI)




W N v N v e T N N N N N v e e e e e e e e e e o e e e e e e e e e e P e e e

3. Mientras el nifio/a realiza la ficha, observe como lo hace. Rodee el nimero correspondiente.

1. ¢ El nifo/a lee el enunciado sin mirar antes los dibujos?
. ¢Lee el enunciado de un tirén, sin detenerse hasta el final y después trata de hacer lo que recuerda?

¢, Lee el enunciado de un tirén, pero después lo relee una y otra vez hasta que se entera?

BowW N

. ¢Comienza a leer y se detiene cuando encuentra alguna informacién, realizando la tarea parte por
parte?

5. ¢ Realiza el trabajo hablando para si mismo en voz alta o trabaja en silencio?

4. Analice los resultados:

» Comete errores a

* No comete errores O

13
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qué estrategia debe ensenarle.

PASO 2: Traslade la informacion al grafico de la pagina siguiente y sabra

EL NINO HIZO... ESO SIGNIFICA QUE...

LO QUE DEBE ENSENARLE...

1 Si lo hizo: muestra un estilo reflexivo

Miré los dibujos
antes de leer.

Permitale que mire antes de leer el
enunciado. Necesita esa informa-
cién para entenderlo.

Si no lo hizo: muestra un estilo impulsivo.

Antes de realizar cualquiera de los
ejercicios de este cuaderno exijale
que describa todo lo que ve en la
hoja, hasta el detalle mas pequefio. Al
principio serd pesado, pero se trata
de que automatice este paso.

? Tiene un estilo impulsivo. Puede suceder que:

* No sepa que la informacién puede dividirse en partes
mas pequefias y lee el enunciado como un todo.

« Quiza tenga demasiada fe en su retentiva, crea que lo ha
hecho bien porque hace lo que recuerda

» Puede que, a pesar de saber que esta mal, no lo relea
para corregirlo. Su baja tolerancia a la frustracién se
traduce en falta de espiritu de lucha. Se desanima y
prefiere abandonar la tarea dejandola tal como esta:
«total, jya lo he vuelto a hacer mal como siempre!».

Lee de un tirén
el enunciado

y trata de hacer
lo que recuerda.

ENSENELE A LEER
POR PARTES.

Pagina 18

14
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3

Leyd de corrido el
enunciado,
releyéndolo,
después, una y otra

Dificultades de organizacién.

Puede realizar la tarea bien, pero pierde mucho tiempo y
es probable que con tanto releer, al final, pierda
informacion.

Felicitele por esta estrategia: releer lo
que cree no haber entendido.
ENSENELE, después, EL AHORRO
DE TIEMPO QUE SUPONE LEER
POR PARTES.

vez para poder Pagina 18
realizarlo.
a4 Es una buena estrategia. FELICITE-

Comenzd a leery
se detuvo cuando
encontrd alguna
informacion.
Realizd la tarea

a medida que

la iba leyendo.

Esta «leyendo por partes».
Reconoce que la instruccidén es dificil y la segmenta,
localizando la informacion sobre el terreno.

LE Y HAGALE CAER EN LA CUEN-
TA DE QUE UTILIZA UNA ESTRATE-
GIA FANTASTICA CON LA QUE
AHORRARA TIEMPO Y EVITARA
ERRO-RES.

5

Trabajo hablando
para si mismo
en voz alta.

Si lo hizo: este mecanismo aumenta la concentracion y la
auto-organizacion cuando el nifo debe analizar una
informacién dificil.

Es una buena cualidad, especialmente
en en nifos impulsivos. Ademas, per-
mite a los adultos observar su modo
de trabajo e introducir cambios.
FOMENTELO.

Si no lo hizo: si no verbaliza en voz alta, no podemos
acceder a sus procesos internos.

El primer paso para trabajar la
impulsividad sera pedir al nifio/a que
verbalice en voz alta lo que hace.

Pagina 17
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¢, Por qué los niflos fallan al interpretar enunciados escritos?

Para realizar cualquier tarea escrita se deben utilizar los siguientes pasos:

1. Observar, situarse en la tarea.
2. Leer el enunciado fragmentando la informacion.
3. Comprender y realizar la tarea parte por parte.
4. Revisar lo realizado.
5. Autoevaluarse:
v/ Felicitarse a si mismo por el trabajo bien realizado.

v Detectar en qué paso se cometid el error, tenerlo en cuenta para la préxima
vez.

16
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Los nifos impulsivos no trabajan de este modo:

=~ 0 o

&

Perciben la informacién de forma incompleta.
Tienen pocas estrategias para analizarla.
Por lo tanto, procesan una informacidén incompleta y, muchas veces, errénea.

No son objetivos en la autoevaluacion de sus resultados y de las estrategias que
emplearon.

Por lo tanto, no aprovechan los errores para mejorar su rendimiento.
Sienten que obtener buenos resultados no esta bajo su propio control.

Se desaniman y se rinden con facilidad.

17



Para ayudar a estos nifios hemos disefiado el material de este cuadernillo.

El Entrenamiento en descifrar instrucciones escritas que proponemos forma parte de un programa
de entrenamiento mas amplio que, como marco de referencia, comentamos a continuacién. Se trata del:

ENTRENAMIENTO PARA LA REDUCCION DE LA IMPULSIVIDAD Y EL
DESARROLLO DE LAS ESTRATEGIAS DE SOLUCION DE PROBLEMAS.

Su objetivo:

Conseguir que los nifios/as interioricen y utilicen pasos que les ayuden a organizar su pensamiento
cuando se enfrentan a tareas de solucion de problemas.

Procedimiento:

Entrenar al nino/a para que realice diversas tareas utilizando como guia los pasos representados en
estos dibujos. El nifio debe verbalizar cada paso (autoinstruccién) y realizarlo antes de pasar al

siguiente.
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Primero, miro
y digo todo lo que veo.

i Qué es lo que
tengo que hacer?

Cémo lo voy a hacer?

0/0]

Tengo que estar muy
atento (y ver todas las
posibilidades de
respuesta).

Ya puedo hacerlo.

iGenial!
Me ha salido bien.

Me ha salido bien ;POR
QUE? (repaso todos los
pasos) jAh!, jera por eso!
Bien, la préxima vez no
cometeré ese error.

Por lo general, las tareas escolares se plantean mediante enunciados escritos. Por esta razén, para
realizar el paso n.° 2 («debo saber ;qué tengo que hacer?»), los nifios tienen que saber leer e
interpretar de forma correcta instrucciones escritas. Es nuestro objetivo.

J
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ENTRENAMIENTO EN DESCIFRAR INSTRUCCIONES ESCRITAS.
Instrucciones para trabajar con este material.

Las fichas de este cuadernillo han sido disefiadas para reforzar el paso n.® 2.

Objetivo:

Desarrollar la capacidad de leer y comprender instrucciones escritas complejas.

Procedimiento:

El entrenador hara de modelo y después sera el nifio el que siga el procedimiento tal y como aqui se
detalla. Utilizaremos la ficha de la pagina siguiente como ejemplo.

T T
y @ @ «
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Ficha de ejemplo para el entrenamiento en descifrar instrucciones escritas.

Dibuja un cuadrado debajo del deporte que realiza el nifio de mas edad y rodea, con un circulo, la
ultima letra del deporte que practica el nifio mas pequefio.

11 afnos

13 afos

PATINAJE 7 ahos ESGRIMA 6 afios

FUTBOL BALONMANO




Paso 1: Se presentaran al nifio/a los dibujos con las autoinstrucciones y la ficha de trabajo. El nifio/a,
mirando el dibujo, lee la primera autoinstruccién en voz alta: «Primero miro y digo todo lo
que veo». Después se le invita a describir lo que ve. La informacidén debe ser precisa y bien
organizada. El entrenador hara de modelo. Por ejemplo:

VERBALIZACION .
INCORRECTA VERBALIZACION CORRECTA
«Veo nifios, letras, «\eo tres partes. En la parte de arriba hay una frase (que supongo que dice lo que
numeros y ya esta.» tengo que hacer). En medio hay cuatro cuadrados (no son exactamente cuadrados). En

la parte inferior de cada uno hay una flecha. Los cuadrados tienen sombra y, dentro de
cada uno, pone el numero de arios y debajo el nombre de un deporte. Debajo de cada
flecha hay el dibujo de un nifio, bueno, son tres nifias y un nifio, parece. En la esquina
inferior derecha figura la pagina.»

Paso 2: El nifio/a lee el siguiente paso: ¢Debo saber qué es lo que tengo que hacer?, y responde
en voz alta: «eso lo pone en la parte escrita».

Paso 3: Después, continta leyendo «¢Cémo lo voy a hacer?» y tal y como le habremos ensefnado,
respondera: «LEYENDO POR PARTES». Asi hemos denominado esta estrategia para

descifrar instrucciones escritas complejas.




LEER POR PARTES consiste en leer el enunciado deteniéndose en cada fragmento de,
informacidn significativo y trazando una raya vertical para no perderse. La instruccion se va

ejecutando en la medida en que se lee cada fragmento.

Paso 4: El nino/a vuelve a los dibujos de las autoinstrucciones: «Tengo que estar muy atento».
Teniendo en cuenta que debe ser cuidadoso, procede a leer por partes. Veamos el ejemplo:

Dibuja un cuadrado/ encima/ del deporte/ que realiza el nifio de mas edad y rodea, con un circulo, la dltima letra

del, deporte que practica el nifioc mas pequeno.

13 ahos
D 7 anos
PATINAJE FUTBOL

11 anos

ESGRIMA

6 anos

BALONMANO

U

.;_ > :&ga

ﬁ\
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En este caso la verbalizacién del nifio podria ser la siguiente:

«Dibuja un cuadrado (un cuadrado, de acuerdo, pero ;donde?), encima del
deporte (si “encima” pero ;de cual? —se para a mirar— ¢patinaje, futbol, esgrima o
balonmano?) que realiza el nino de mas edad (el de mas edad es... veamos, 13
anos, 7, 11 y 6, pues el de 13 anos)».

Siguiendo este orden, el nifo deberia dibujar un cuadrado encima de PATINAJE. Si falla y no se da
cuenta del error, el entrenador no se lo hara ver. El nifio seguira hasta el final y, cuando termine, él
mismo debera evaluar el resultado. Esta es la Gnica forma de que tome conciencia de su proceso de
pensamiento.

AUTOEVALUACION:

Paso 5: El niflo vuelve a los dibujos: «¢ Me ha salido bien?» Para saberlo debe releer el enunciado,
parandose en cada fragmento sefialado y comprobando si lo ha realizado correctamente.

Después sera el entrenador el que confirme si la autoevaluacion que realizé ha sido correcta.

24
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Para ello mantendra la ficha de cara al nifio y leera lentamente la instruccién, parandose en cada
fragmento de informacién y comprobando si el nifio ha realizado aquello que alli figura. Por ejemplo:

«Vamos a ver si esto esta bien. Aqui dice... dibuja un cuadrado ;/o has hecho?,
¢chay un cuadrado en la hoja? Bien, seguimos... encima del deporte... ;esta
dibujado encima de un deporte? jVayal, ;qué ha pasado?» (el educador espera que
sea el nino el que responda a la pregunta), etc.

De este modo, el nifio descubre errores como, por ejemplo: RODEAR EL DEPORTE que practica el
nino mas pequeno, en lugar de LA ULTIMA LETRA DEL DEPORTE que practica el nifio mas pequefio.

Representar el numero de estrategias y de variables:
Para que el niflo tome conciencia del nimero de estrategias y el nimero de variables, el entrenador, a

medida que lee, rodeard con un cuadrado cada orden y subrayara cada una de las variables, es decir,
de cada uno de los elementos que podrian variar. En el ejemplo:

Dibuja | un cuadrado / encima / del deporte/ que realiza el nifio de mas edad y |rodea| con
il 2.° 3 4.2

un circulo |a dltima letra del deporte que practica el nifio mas pegqueo.
ks 2. 3 4.2




FICHAS DE TRABAJO

Estas fichas estan agrupadas en:

® Instrucciones para realizar sobre dibujos.

® Instrucciones que requieren diferenciar entre: vocales, silabas y palabras.
° Instrucciones que requieren conocer: derecha-izquierda y diagonal.

® Instrucciones para marcar itinerarios sobre dibujos y sobre planos.

DENTRO DE CADA APARTADO, LAS FICHAS ESTAN ORDENADAS, DE MENOR A

MAYOR COMPLEJIDAD (DE MENOR A MAYOR NUMERO DE INSTRUCCIONES Y
VARIABLES).

SELECCIONE DE CADA GRUPO LAS QUE NECESITE EN FUNCION DEL NINO/A.

28
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Fichas con instrucciones
a realizar sobre dibujos

29
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Pon una cruz en la nariz del personaje que ha firmado més autdgrafos.

La abuela Senor Lupus
3 autografos 6 autografos

Caperucita
4 autografos




~

Mira el tren y colorea el vagoén que tiene méas pasajeros. Después traza una cruz en las ruedas del vagon que tiene
menos pasajeros.

32
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Suma el primer y el Gltimo ndmero y escribe el resultado en la nube que esta debajo. Después tacha el nimero mas
pequefo y colorea el circulo con el numero 2.

P m—

\
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Dibuja un piloto en el coche que recibid el primer premio y rodea, con un circulo, la ciudad del coche que recibié el
tercer premio.

Segundo Premio

Tercer Premio

BARCELONA
Primer Premio ROMA

MONTREAL

34
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Tacha las ruedas del camion que hizo la mudanza a Teruel. Colorea de rojo la ventana del camion que hizo la
mudanza a Cordoba y pinta un tubo de escape al camién que tardé mas dias en hacer la mudanza.

8 dias | A
VALENCIA >
3 dias ATERUELi:>>

A!
CORDOBA

2 dias

~
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La policia busca un coche robado. Observa la matricula de este coche, suma el primero y segundo niimero. Luego
escribe el resultado en el faro de la derecha.

T T T R
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El sefior Avellanosa prepara los desayunos de toda la familia, pero tiene un problema, a cada uno le gusta tomar una
cosa distinta. Colorea el desayuno que le gusta a Inés. Tacha el nombre del que desayuna chocolate con magdalenas.
Rodea, con un circulo, el desayuno que le gusta a la abuela, dibuja cereales en el desayuno de Javi y rodea el nombre
del que prefiere una chuleta cruda.

abuela Sultan

\
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Suma los numeros de las ventanas del tejado de esta casa y escribe el resultado en la puerta de la derecha. Después
pinta de color verde la ventana con el nimero mayor.

H [jj=

)
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La sefiora Roman ha tenido cuatrillizos. A cada uno de ellos le gusta una comida diferente. Dibuja un lazo a Laura,
rodea con un circulo la papilla que le gusta a Maria. Dibuja un babero a la nifia que le gusta la papilla de verdura y
tacha, con una cruz, el nombre de la nifia que toma papilla de cereales.

papilla papilla
de arroz de fruta de verdura

papilla
de cereales

Laura Maria Eva Ana

\
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Tres chicos perdieron sus diccionarios durante el curso de idiomas de verano. Tacha el nombre y apellido del nifio
que perdid el diccionario mas caro, rodea con un circulo el apellido del estudiante de japonés y tacha el curso del

diccionario del estudiante de ruso.

Espaiiol - Inglés
Inglés - Espaiiol

& Gznﬁmsgégm’n

Espaiiol - Japonés
Japonés - Espaiiol

Tam;

Karacke
4240

Espaiiol - Ruso
Ruso - Espaiiol

Frank raJ[K'cL
142 7:A

N

n
)
)
;
;
b
;
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
b
]
b
b
)
)
E
E
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En esta pizarra hay dos problemas y tres cuentas. Rodea, con un circulo, la primera palabra del segundo problema.
Rodea, con otro circulo, el resultado de la suma y tacha el resultado de la resta que esta mal hecha.

@ Sasa. Liene 3 ados vy Gaclos  audtro. dGuaatas
anoes ’(_,\'enen entre los c\os'{'

(@) Nereq Tenia 5 globos v s le pincharon 3
d Gudntes le quedan?

g4 +4
-¢0 -2
52
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Si no sabias en qué se diferencian el elefante asiatico y el elefante africano, mira estos dibujos. El nombre cientifico
de cada animal est& escrito entre paréntesis. Colorea los colmillos del elefante que tiene un solo labio en su trompa.
Tacha las ufas de las patas traseras del elefante que tiene la cabeza plana y subraya el nombre cientifico del elefante
de Asia. Después une con una linea la oreja del Elephas Maximus con el rabo del Luxodonta Africana.

- W %

Orejas

pequefas

ELEFANTE ASIATICO
(Elephas Maximus)

Frente
bilobulada

Cabeza
plana

ELEFANTE AFRICANO
(Luxodonta africana)

) Lomo
Lomo céncavo Orejas
arqueado enormes
Dos labios
al final
de la trompa
Un labio Tres ufas

w o v @

- W v

- v v '@

"
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Une, con una flecha, las caras que ves aqui debajo con el sentimiento que les corresponde. Después, colorea de azul
el pelo del nifio que esta rabioso, dibljale un bigote al nifio que no ha estudiado, unas gafas al que no tiene amigos

y una bufanda al que siente rabia.

B

HORROR TRISTEZA RABIA ENVIDIA
Al ver las preguntas Su mejor amigo No le devolvieron Su hermana le gané
del examen se va a otro cole su videojuego al Tetris

~
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Llego el final del curso y éstos fueron los nifios de tercero de primaria que recibieron un premio. Rodea, con un circulo,
el nombre de la nifia que recibi6 el premio al trabajo, subraya el apellido de la nifa que esta al lado del Unico chico,
dibuja flores dentro de la copa de la nifia que recibi6 el premio a la simpatfa y dibuja un globo atado a la copa del que

consiguid el premio a la creatividad.

o)
o)

Carmen
Ana Marin Alvarez

o)

Tatiana
Pérez

o)

Angel
Serrano

44
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Aqui debajo hay un montén de nimeros. Suma el primero, el segundo y el Ultimo empezando por la derecha y escribe
el resultado en el cuadrado.

54203

‘\
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Dibuja un collar a la nifa méas pequefia, colorea el lazo de la nifia que esta triste y rodea con un circulo la Gltima letra

del nombre de la nifia que esta enfadada.

JULIA
/ afnos

CARMEN
9 anos

AMALIA
10 anos

LARA
8 anos

46
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Los tres cerditos celebraron una fiesta para inaugurar sus nuevas casas. Cada uno de ellos piensa invitar a su novia
y a unos cuantos amigos. Rodea, con un circulo, la Ultima letra del nombre de la novia del cerdito de mas edad y
dibuja un sombrero al que se ha ido a vivir a Benidorm.

PORKY l CUCHO l GUARRINGTON}
10 anos 8 anos 5 anos
Cabafa de madera Choza de paja Mansidn de ladrillo
Los Alpes Benidorm Londres
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La policia captur6 a tres ladrones internacionales. Rodea, con un circulo, la tltima letra del lugar donde robé el ladrén
conocido como «El Manitas». Tacha, con una cruz, el nombre del que robé el fajo de billetes, tacha aguello que robé

el ladron llamado «El Trabajitos» y subraya el lugar donde lo robé.

En el hotel Ritz
«EL MANITAS»

%

En el hotel Palace
«EL TRABAJITOS»

En la catedral
«EL GAFAS»

~N

- W W~
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Dibuja un triangulo debajo de la ciudad donde vive el nifio que tiene menos hermanos y rodea, con un circulo, la

primera letra de la ciudad del nifio que tiene mas hermanos.

MADRID CORDOBA JAEN

7 hermanos 8 hermanos 1 hermano

MALAGA

5 hermanos

-

~
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Para ser un buen capitéan de yate debes conocer el nombre de las distintas velas. Aqui debajo las tienes dibujadas y
su nombre escrito en el recuadro. Colorea la vela que tiene una «e» en su nombre, dibuja una bandera de color azul
al yate que tiene el foque y rodea el numero del yate que tiene la vela «<mayor».

<: Tormentin
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Lee atentamente esta frase y haz exactamente lo contrario de lo que esta subrayado.




Rodea, con un circulo, la ultima letra del pais de destino del avion de la compania Qantas. Tacha, con una cruz, la
primera letra de la compafia del avion que lleva menos pasajeros. Colorea el avién cuyo destino es una ciudad de 6
letras.

Compania QANTAS

200 pasajeros

Destino: SIDNEY

Compaiia IBERIA

150 pasajeros

Destino: BARCELONA

. _4

4 N

Compaiiia
BRITISH AIRWAYS

225 pasajeros

Destino: LONDRES

S _4

\'-’""""""""‘-’"‘
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( Aqui tienes seis numeros. Multiplica el tercero y el quinto empezando por la derecha. Luego simale el nimero mayor
y restale el nimero mas pequefo. Escribe el resultado en el circulo de arriba.

A 4

I

=

- v

v

i S e

054213

(IR R e ey R

c el R

7
.
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Rodea, con un circulo, la primera letra del nombre del alumno que ha tenido més suspensos. Luego colorea el pelo
del alumno que tuvo un sobresaliente en dibujo y tacha el nombre del que tuvo un aprobado en lengua.

ANA CESAR OCTAVIO® LAURA

- W W W

\‘v - e e e
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Aqui debajo hay dos cuadriculas. Lee atentamente las instrucciones y haz exactamente lo que te indican:

1) En la cuadricula 1, colorea de rojo el circulo.

2) En la cuadricula 2, escribe el nimero 1 debajo de la casilla rayada.
3) En la cuadricula 1, colorea las casillas de las esquinas de arriba.
4) En la cuadricula 2, colorea las casillas de las esquinas de abajo.
)

5) En la cuadricula 1, escribe tus afios en la casilla encima de la estrella.

| 2
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En la carcel de Las Navas, tres presos cumplen condena. Rodea, con un circulo, el tercer nimero del preso que robé
automoviles. Inventa un nombre para el preso que estad condenado mas afios en la carcel y escribelo en el recuadro
que hay debajo. Tacha la cuarta letra de la ciudad donde actuaba el que va a salir mas pronto de la carcel. Subraya
el nombre de la ciudad del que se dedica a las joyas y suma el primero, el segundo y el Gltimo nimero del preso que
actuaba en la ciudad cuya Ultima letra es la A. Pon el resultado que hayas obtenido en el gorro del que trabajaba en

Londres.

Robo de coches

LONDRES
3 anos

Falsificacion de
cheques
BOGOTA

4 anos

Robo de joyas

LONDRES
2 anos

oW W W =

i"m"""""')
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Dibuja un punto rojo en las casillas 1A, 3C, 4D, y 3A, luego dos puntos rojos en las casillas 2C, 4C y 1B, y escribe el
namero total de puntos dibujados en el tercer circulo.

OOOO0OO

A B C D

~
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Estos chicos se conocieron en vacaciones. Rodea, con un triangulo, el curso de la nifia que esta al lado del chico que
de mayor quiere ser peluquero, dibuja la letra M entre las profesiones que quieren tener de mayores las dos nifas,
tacha la ultima letra del apellido del chico que esta sentado al lado del que tiene un apellido inglés y dibuja unas gafas
a quien esté entre el nifio de 4.° B y la nifa de 3.° A.

4.2 A 4°B 32 A 32A
Detective Peluquero Policia Médico

v
Héctor Leo Nuria Carla
Ruiz Smith Ortega Lopez




-

-

Dibuja una letra «a» mayuscula encima de una «c» también mayuscula. Encima de la «a» escribe la octava letra de
la palabra Enciclopedia, empezando por la derecha y debajo de la «c» escribe la sexta letra empezando por la
derecha.

\
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En el Pais de los Quacks, existen tres tipos de monstruos. Lee lo que dice cada uno y sabras sus nombres, la zona
en la que viven y de qué se alimentan. Luego rodea, con un circulo rojo, el nombre del monstruo que esta debajo del
que come setas venenosas; tacha, con una cruz, la primera letra de lo que come el monstruo con el ojo mas grande,

y rodea, con un circulo azul, la tercera letra del monstruo que come huevos fritos.

™
MUOCO
(Zona Norte)
Caracoles
HORRIBLOTE
(Zona Este)
Setas venenosas
L
o

CUELNUS
(Zona Sur)

Huevos fritos

S
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En el museo arqueolégico de Madrid se exponen tres preciosos huevos. Rodea, con un circulo, la Gltima letra del
apellido del arquedlogo que descubrid el huevo en el afio 1994. Tacha, con una cruz, la primera letra del apellido
del arquedlogo que descubrid el huevo en el pais que tiene una letra «p», y dibuja un cuadrado, con un circulo en
su interior, encima del huevo que fue descubierto el primero.

RUANDA EGIPTO ZAIRE
ano 1994 ano 1993 ano 1990
Peter Smith Carmen Azores Alex Mindel
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En las cuadriculas de abajo, realiza las siguientes instrucciones:

a) Escribe el nUmero de afios que tienes debajo del cuadrito rayado de la cuadricula numero 1.

b) Dibuja una cruz en el tercer cuadro que hay debajo del circulo de la cuadricula nimero 2.

c) Colorea del color que quieras todos los cuadritos del lado inferior de la cuadricula numero 1.

d) Escribe la tercera letra de tu primer apellido en el cuadrito de la esquina superior derecha de la
cuadricula numero 2.

@ 2

_

X
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Aqui debajo hay dos cuadriculas. Lee atentamente las instrucciones y haz exactamente lo que dicen:

1. Pon una cruz debajo del cuadrado de la cuadricula B.
2. Colorea de azul la figura que esta dos cuadritos debajo del cuadrado de la cuadricula A.

3. Escribe la primera letra del nombre de tu mejor amigo en el circulo superior de la cuadricula A.

4. Colorea un cuadrito si y otro no, del lado izquierdo de la cuadricula A.

A B
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Aqui debajo hay dos cuadriculas. Escribe, en la esquina superior izquierda de la cuadricula 1, la tercera letra de tu
primer apellido y, en la esquina inferior derecha de la cuadricula 2, la tercera letra de tu nombre. Después, colorea,
los cinco cuadritos horizontales del centro de la cuadricula 2 y el cuadrito mas central de la cuadricula nimero 1.

~N
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El director de la editorial estd enfadado porque sus dibujantes de comics no han entregado sus dibujos para la
préxima edicion de la revista. Aqui debajo tienes sus nombres, la razén por la que no pudieron terminar su trabajo y
el medio que utilizaron para comunicarle al jefe que los dibujos no estarian a tiempo. Rodea, con un circulo azul, la
tercera letra de la enfermedad del dibujante que esta a la izquierda de Julia; subraya el medio de comunicacién que
utilizé el dibujante que esta a la derecha del que fue a un entierro; rodea, con un cuadrado, la primera letra del apellido

de quien envi6 un telegrama, y subraya, con color rojo, los apellidos que tengan la letra «i».

PETER BROWN
Gripe
Telefono movil

JULIA ARIAS

Fallecimiento

de un familiar
Telegrama

MATEQ RUIZ-VEGA
Sarampion
Correo electronico

~
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Siempre es util tener los teléfonos de
urgencia a mano. Suma los numeros del
teléfono de la policia municipal y escribe el
resultado en el segundo de los cuadrados
que hay debajo de este texto.

Después rodea, con un circulo, el tercer
namero de teléfono que esta encima del
teléfono de IBERIA.

Cuando hayas terminado, une, con una
linea, los teléfonos de RENFE y de
TELEPIZZA.

Para finalizar, escribe tu nimero de teléfono
al revés en el espacio que hay al lado de
donde pone DETECTIVES.

TELEFONOS UTILES

POLICIA NACIONAL: 091

POLICIA MUNICIPAL: 092
BOMBEROS: 080

RENFE: 563 02 02

IBERIA: 329 57 67

GAS MADRID: 589 61 16
URGENCIAS «LA PAZ»: 734 26 00
TELEFARMACIA: 533 12 37
TELEPIZZA: 543 21 67

DETECTIVES, S.A.:

mﬁﬁ'm"w'i""if'v)
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Fichas con instrucciones que requieren
diferenciar entre vocales y consonantes

67



0
0
O
0
0
0
0
0
0

0
0
O
0
8 ]
S ]
0
O
0
0
O
8 |
)
)
O
)
QO
O

8
.
0
)
)
)
9
()



Este ejercicio te prepara para hacer el grupo de fichas siguiente. Para realizarlas debes saber qué es: una frase, una
palabra, una silaba, una letra, las letras vocales y las letras consonantes.
Aqui hay una frase. Léela y rellena el cuadro que hay debajo:

Es imposible estornudar con
los ojos abiertos.

¢/, Cuantas frases hay?

Rodea, con rojo, cada palabra. ;Cuantas hay?

° Separa, con una barra, cada silaba. ;Cuantas hay?

¢, Cuantas letras hay en toda la frase?

Las letras vocales son: a, e, i, 0, u. ,Cuantas hay en toda la frase?

° Las letras consonantes son todas las demas. ;Cuantas hay?

N
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Prueba ahora con esta otra frase:

En Siberia, la leche suele venderse congelada
en forma de barras.

° ;Cuantas frases hay?

° Rodea, con rojo, cada palabra. ¢ Cuantas hay?

° Separa, con una barra, cada silaba. ;Cuantas hay?

e ;Cuantas letras hay en toda la frase?

° Las letras vocales son: a, e, i, 0, u. ;,Cuantas hay en toda la frase?

° Las letras consonantes son todas las demas. ¢ Cuantas hay?
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¢, Podras con ésta?

No es una broma. Los cacahuetes
también sirven para hacer dinamita.

¢, Cuantas frases hay?

Rodea, con rojo, cada palabra. ;Cuantas hay?

Separa, con una barra, cada silaba. ;Cuantas hay?

¢,Cuantas letras hay en toda la frase?

Las letras vocales son: g, e, i, 0, u. 4 Cuantas hay en toda la frase?

Las letras consonantes son todas las demas. ;,Cuantas hay?
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Lee lo que le receté el médico a Jaime para curarse de la gripe. Después cuenta las palabras que hay en la frase y
escribe el numero en la medicina de la derecha.

Dr. Sanguijuela Lopez
C/ Nosaldrasvivo, 14, 2.2 B.

J

“[aes dias de repoto €A Y /)
famce y dos cucharacons [
de Jarabe en el demg,unq T
comiela y cena.

e U s
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Lee el titulo de esta pelicula. Cuenta las palabras que hay y escribe el nimero en la entrada que hay debajo.

E/‘JOVf/‘/CI'/Z’ PVZ'CL//Z Vo 4 /7
i/m'véy /’ch{

d
0

ENTRADA

Fila: 9
S
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Lee atentamente la frase que aparecié escrita en la puerta del cuarto de bafio. Cuenta cuantas palabras tiene y
escribelo en el cuadrado del centro.

TONTO EL QUE LEA ESTO
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Lee el titulo de esta pelicula y cuenta las vocales que hay en la frase. Luego escribe el nimero en la entrada que hay

debajo.

Fila: 4

BAYAYAYA YAVt
ENTRADA

TAS TORTUGAS IVINVUA Y €L AALVAD)

DOCTOR AMPERIO

Fila: 2

—UUUTUTUTUTUY
ENTRADA

\
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Ya conoces las vocales, ¢verdad? Aqui debajo hay una frase escrita. Cuenta cuantas veces aparece la vocal «O» y
escribe el numero dentro del cuadrado de la derecha.

Mas vale aprobar tarde que nunca

~
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Lee el titulo de esta novela de terror. Cuenta las vocales que aparecen en la frase y escribe el nimero en el cuadrado
del medio.
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Tu sabes que las vocales son: a, e, i, 0, u. Lee la frase que aparecié en el muro del colegio. Cuenta las vocales que
hay en esta frase y escribe el nimero en el cubo de basura de la izquierda.

AN)

=
A

D

~

78



e e e e e e e e e e e D . . . . . . R . T I S e

(

Aqui debajo hay una frase. Léela atentamente. Después, cuenta las vocales que hay en las cuatro primeras palabras
y escribe el nimero en el circulo de encima.

LAS BARBAS RUBIAS CRECEN MAS
RAPIDO QUE LAS MORENAS.

\
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Supongo que no habras olvidado cuéles son las vocales. Pues bien, aqui debajo hay una frase escrita.

Cuenta el nimero de veces que aparece la vocal «a» en cada palabra y, después, subraya la palabra que tenga més

veces esa vocal.

9

(D

Un museo de Moscu tiene una
una de dinosaurio que mide 70
centimetros de longitud. j;Es mas
larga que tu brazo!

N
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Ayer castigaron a Nerea por gritar al volver del recreo. Lee atentamente lo que dijo cuando entré gritando por la
mafana. Después, cuenta las vocales que hay en la segunda y séptima palabra de la frase y escribe el nimero
encima de la tercera estrella, que aparece debajo.

IANDA! iIQUE LOS DE 5.° B, JUGANDO A -
BALONCESTO, PARECEN TIRANOSAURIOS
. COJOS! IQUE MANTAS!
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Esta es la coleccion de huellas de Alicia. Colorea la tercera huella empezando por la izquierda. Después tacha la

huella del tején y rodea, con un circulo, la huella del animal que tiene la vocal «u» en su nombre.

. ? A \ y a i 40 5
0
% Dggo QO 0 9, 60 0 Og
O ; Ja'
O
5 @)
oveja gato perro pato cuervo tejon.
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La seforita Laura escribié en la pizarra los deberes de matematicas de la clase de segundo B. Lee el problema y
tacha la cuarta palabra. Luego cuenta el nimero de vocales que hay en las tres Ultimas palabras y escribelo en el
tejado de la casa. Después suma los dos nimeros del resultado de la resta y escribe lo que te haya dado en la puerta
de la casa.

mo-,n’a comoro 5 Kiles de naran'lqs a 50 p‘hs.
cada uvno. d Cuanio chjd en to‘tq\_?
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Rodea, con un circulo, el nombre del nifio que tiene el sombrero mas alto y dibuja una nariz al nifio que tiene mas
veces la vocal «o» en su nombre.

| Paloma '| Jacobo '| José .| Paloma '

)
)

W W W W I W W T W W Wy W e
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La seforita Amelia pilld a Sandra pasandole un papel a Maria. Lee atentamente lo que ponia en la nota y subraya
todas las palabras que tengan la consonante «t». Después rodea, con un circulo, la tercera palabra comenzando por
el final (sin contar la firma) y tacha la quinta palabra comenzando por el principio.

— GRS —
7?10-?2&’0. dles ANna meﬁji’lm&,

INo es derfe gue a i
e j‘vuxe. ?a}a‘\

\

85



Rodea, con un circulo, el nombre del nifio de mas edad y subraya la primera letra del nombre del nifio que tiene mas
veces la vocal «0».

A
TARRLA

m - A

Pablo

Carlota
12 anos

Apolonio

10 anos 6 afios |
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Rodea, con un circulo, la primera letra del apellido del explorador que estuvo menos tiempo atrapado por los salvajes.
Después colorea la caldera del la tribu cuyo nombre tiene mas veces la vocal «o». Para terminar, subraya el nombre
del explorador que tiene mas vocales en su nombre y apellidos.

SUAJILIS
DEL COOTOS DE
TRIBU TOTOAGA BATUTOS DEL KULANGA
GANGUELE KILIMANJARO

Miste Paul Scaping Leopoldo Yoakino Toicqndido
Lopgz Mekedo Rodriguez
14 horas Mehepirao
7 horas 8 horas
3 horas

~\
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En la clase de 5.° A, han faltado muchos alumnos. Rodea, con un circulo, la Gltima letra del nombre del nifio que faltd
mas dias. Después tacha la enfermedad que tuvo el nifio que su nombre empieza por la letra R y subraya el nimero
de dias que estuvo enfermo el nifio que tiene dos vocales «a» en su nombre.

/ Marcos / Antonio
Sarampion Apendicitis Gripe Paperas
8 dias 15 dias 4 dias 10 dias
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Aqui debajo hay tres escarabajos distintos. Su nombre cientifico aparece en letras mayusculas y su nombre comun
aparece entre paréntesis. Rodea, con un circulo, el escarabajo que tiene mas veces la vocal «u» en su nombre

cientifico y tacha el nombre comin del escarabajo que tiene mas vocales en su nombre cientifico.

LUCANUS CERVUS
(Escarabajo Volador)

CHIASONGNATHUS GRANTI
(Escarabajo Darwin)

TACHELOPHORUS GIRAFFA
(Escarabajo Jirafa)

N
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En la Clinica Nuestra Sefiora de América, han nacido tres bebés. Colorea la cuna del bebé que ha recibido mas
vacunas. Rodea, con un circulo, el nombre del bebé que nacié en la ciudad que tiene mas vocales, y tacha, con una
cruz, el nombre del bebé que tiene menos hermanos.

Fernando

MADRID MALAGA GUADALAJARA
3 vacunas - 4 vacunas 2 vacunas
3 hermanos 2 hermanos 6 hermanos
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Aqui debajo hay cinco palabras. Cuenta el nimero de letras que tiene cada una. Después ordena la lista de menor a
mayor nimero de letras. Escribe, dentro del cartel, la palabra contraria a la que ocupa el segundo puesto en esa lista.

Divertido

Bajo @

Pequernio

Sucio

Triste

\
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QUINIELA

Barcelona - Valencia .........
Betis - Compostela. .. ........
Oviedo - Salamanca. . ........
R. Madrid - Tenerife .. .. .. .. ..
Rayo V. - Albacete . . ... ... ...
Zaragoza - R. Sociedad . ... ...
Mérida-Racing .............
Valladolid - Atlético. . .........
Deportivo - Sporting . . ... .....
Celta-Sevilla. . .............
Athletic - Espanol . .. .........
Athletic (2A) - Alavés .........
Ecija-Lleida ...............
Barcelona (2A) - Villarreal. . . . ..

Esta es la quiniela premiada de esta semana.
Subraya, con rojo, el primer equipo de los sefa-
lados con una X.

Rodea, con un circulo, la udltima letra del equipo
que jugd contra el Valladolid y la primera letra del
que jugd contra el Albacete. Después escribe, en el
circulo de abajo, el nimero de vocales que tiene el
equipo que jugé contra el Ecija.

=N (XN [2X] =] (N [2X] o] [ =] X IX] [—=] [N
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Mira los animales que hay en la sala de mamiferos acuaticos del Musen de Ciencias Naturales. Su nombre cientifico
esta escrito entre paréntesis y su nombre comun esta escrito sin paréntesis. Cuenta el nUmero de veces que aparece
la vocal «0» en el nombre cientifico del Narval Macho. Luego escribe el resultado en el lomo del cachalote. Colorea

el animal que tiene mas vocales en su nombre cientifico y, para terminar, subraya el nombre comun del animal de
menor tamano.

i s e e e e

: A NARVAL MACHO
ROCUAL AZUL B (Monodon

(Balaenoptera monoceros)
musculus)

CACHALOTE
COMUN
(Physeter catodon)

ORCA MACHO
(Orcinus Orca)
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Si crees que los monstruos sélo vivieron en la prehistoria, mira estos peces. El nombre cientifico de cada pez esta
escrito entre paréntesis. Roda con un circulo el nombre cientifico del pez que esta en tercer lugar empezando por la
izquierda, colorea de rojo el ojo del pez cuyo nombre cientifico comienza por la letras «C» y subraya el nombre comun
del «Hipocampus kuda».

Bl el el

PPY vyy O0pp

ESTURION
/W&éwia}

CABALLITO DE MAR

(Fpocanpus huds)

MORENA BLANCA
(Bekicha nebuloss)
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Juan jugaba con su ordenador y en la pantalla aparecié el siguiente enigma. Resuélvelo.

EN EL ESPACIO QUE HAY AQUIi DEBAJO, DIBUJA UN CUADRADO GRANDE.
DIBUJA UNA RAYA QUE VAYA DESDE LA MITAD DEL LADO SUPERIOR A LA
MITAD DEL LADO INFERIOR Y OTRA QUE VAYA DE LA MITAD DEL LADO
IZQUIERDO A LA MITAD DEL LADO DERECHO. AHORA ESCRIBE LA
PRIMERA LETRA DE TU PRIMER APELLIDO EN EL CUADRO SUPERIOR
IZQUIERDO Y EL NUMERO DE LETRAS DE TU NOMBRE EN EL CUADRADO
INFERIOR IZQUIERDO. COLOREA LOS CUADRADOS RESTANTES DEL
COLOR QUE DESEES.
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En el afio 2000 los ciudadanos han hecho un gran esfuerzo en reciclar basura. Rodea, con un circulo, el nimero mas
grande de toneladas que recogieron los ciudadanos del distrito que esta a la derecha del distrito de Tetuan; escribe,
encima del contenedor de Villaverde, el resultado de sumar las toneladas de papel que se recogieron en los meses
de marzo y mayo; escribe, entre los contenedores de Chamartin y Tetuan, el doble del nimero que suman las
toneladas del mes de mayo de los tres distritos y tacha la cuarta letra, comenzando por la derecha, del distrito que

recogié mayor niumero de toneladas.

DEPQSITA AGUT
- PILAS F=g

Chamartin etudn Villaverde
ENERO: 10 toneladas ENERO: 1 tonelada ENERO: 15 toneladas
MARZO: 2 toneladas MARZO: 2 toneladas MARZO: 18 toneladas
MAYO:; 5 toneladas MAYO: 2 toneladas MAYO:; 6 toneladas
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Observa la siguiente cuadricula. En la parte de arriba hay letras mayUsculas. En la parte de la izquierda vocales. Cada
letra mayUscula y cada vocal marcan una casilla y en cada casilla hay un nimero. Realiza la operacion que se indica
debajo de la cuadricula. Utiliza para hacerlo los nimeros de las casillas que representan las letras. Escribe el
resultado en el circulo de abajo.

A B C D
2 3 2 1 0
© 4 D 6 2
i 6 1 4 5
o 3 2 2 5

aA+aC+eC-iD+o0oD-0B+0A=

\
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Fichas con instrucciones que requieren
conocer: izquierda, derecha y diagonal
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Con un lapiz de color y partiendo del punto sefialado, sigue las instrucciones hasta completar el dibujo:

* 2 izquierda * seguir puntos 6 derecha

- 1 abajo * 4 arriba * seguir puntos
* seguir puntos * seguir puntos * 2 izquierda

* 4 abajo * 1 arriba * seguir puntos
* seguir puntos * 2 izquierda » 6 derecha

* 4 derecha 1 arriba
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Coge un lapiz de color rojo. Coldcalo en un -« 3 izquierda - 2 derecha * seguir puntos
punto sefalado con el numero 1. Lee las <1 abajo * 2 arriba * 1 izquierda
instrucciones y haz exactamente lo que te -1 izquierda * 1 izquierda 1 abajo
dicen. 1 abajo = seguir puntos 1 izquierda

- 2 derecha * 5 izquierda 1 arriba

* seguir puntos 2 abajo * 2 izquierda

* 4 derecha 6 derecha 1 abajo.

* seguir puntos
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Partiendo del punto indicado, traza una linea roja, siguiendo las instrucciones:

« 2 abajo

1 izquierda
* 1 arriba

« 2 derecha
- 3 abajo

* 3 derecha

« 3 arriba

» 2 derecha

+ 1 abajo

* 1 izquierda

* 4 arriba
seqguir puntos

« 2 abajo

5 derecha
7 abajo

5 izquierda
5 arriba

L]

L

L]
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Partiendo del punto sefalado, traza una linea con lapiz verde, siguiendo las instrucciones:

1 izquierda - 1 arriba * 2 izquierda « 2 arriba
« 2 arriba ¢ 3 izquierda * 5 arriba * 2 izquierda
* 1 izquierda * 1 abajo * 2 izquierda + 5 abajo
+ 5 abajo * 1 izquierda * 2 abajo * 4 derecha
1 izquierda 5 arriba * 7 derecha - 1 abajo
44—
1
|
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Coge un rotulador verde y, partiendo del punto 1, traza una linea segun indican las instrucciones siguientes:

+ 13 derecha * sigue los puntos - sigue los puntos - 1 arriba -1 derecha -« 1 derecha.

¢ sigue puntos arriba < 1 izquierda - 1 derecha -1 derecha -1 abajo - sigue los puntos
« 1 izquierda » sigue los puntos 1 abajo - 1 abajo -1 derecha -1 derecha

+ sigue los puntos 1 derecha + 1 derecha -1 derecha - 1 arriba » sigue los puntos
« 5 izquierda 1 arriba

=i

~N
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Partiendo del punto sefialado, traza una linea con lapiz rojo, siguiendo las instrucciones:

* 3 derecha * 1 abajo ¢ 2 izquierda 1 arriba

1 abajo * 2 izquierda 1 arriba * 6 derecha
* 3 izquierda * 3 arriba * 1 derecha » 3 arriba

* 5 abajo * 1 izquierda * 5 arriba * 3 izquierda
1 derecha * 3 abajo * 3 izquierda * 3 abajo

J

TEFTTET W W W Twr e TeEr e W e W W W W wr
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Coge un lapiz de color rojo. Colécalo en el punto = 11 cuadros a la izquierda * seguir los puntos
sefalado con el numero 1. Lee las instrucciones y seguir los puntos * 2 izquierda
haz exactamente lo que te dicen. * 6 abajo 1 arriba

9 derecha * 3 izquierda

* 6 arriba + 1 abajo

* seguir los puntos « 2 izquierda

* 1 izquierda * seguir puntos
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4 ;
Coge un lapiz rojo y, partiendo del punto 1, traza una linea segun indican las instrucciones siguientes:
- 1 derecha - 1 diagonal arriba derecha - 1 izquierda + 1 diagonal abajo derecha - 5 derecha
< 1 abajo 1 derecha * sigue los puntos « 1 derecha * 1 abajo )
» 3 izquierda - 1 diagonal arriba derecha -« 1 izquierda 1 arriba 1 derecha )
1 arriba 1 arriba 1 abajo - 1 izquierda - 1 abajo )
¢ 2derecha -2 diagonal arriba izquierda - 1 diagonal abajo derecha - 1 arriba * 1 izquierda
1 arriba + 1 diagonal arriba derecha  « 2 diagonal abajo izquierda - 1 derecha )
* 1 derecha -1 arriba 1 abajo 1 arriba )

W v -

v v e e A 4 4 ~ ; 4
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Coge un lapiz azul y, partiendo del punto 3, traza una linea segun indican las instrucciones siguientes:

* 2 abajo « 1 arriba + 1 arriba « 1 diagonal izquierda arriba ~ + 1 abajo
* 7 derecha * Sigue puntos + 1 diagonal derecha arriba  * 2 arriba * 1 izquierda
* 2 arriba + 1 abajo * 4 derecha * 1 izquierda + 2 abajo
+ 1 derecha - 1 diagonal derecha abajo + 1 arriba + 1 arriba + 1 diagonal izquierda abajo
+ 7 arriba + 2 diagonal izquierda abajo -« 2 izquierda + 1 derecha * 1 izquierda
» 2 diagonal izquierda arriba * 7 abajo + 1 arriba * sigue puntos + 1 abajo
« 1 diagonal derecha arriba * 1 derecha * 1 izquierda * 1 derecha
1 H -
4 o
2
=
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Dibuja, sin levantar el lapiz, una linea continua que salga desde la pera, pase por encima de la manzana, rodee la
fresa, pase por debajo del higo y termine en el platano.

W,

P @

@ @

e

[ e
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Aqui debajo hay algunas letras. Haz una linea que salga del circulo izquierdo, pase por encima de la «K» se meta
entre la «A» y la «R» y acabe en la Ultima letra de la derecha.

-KARWL G-
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Dibuja, sin levantar el lapiz, una linea que salga desde el punto A, pase entre el grifo y la ducha, siga por debajo del

secador de pelo, rodee la pasta de dientes y termine en el punto "D". Cuando hayas terminado, tacha todos los objetos
de vestir menos uno.

TN C

~N
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El Saturno 9 ha comenzado su recorrido interplanetario. Traza una linea en tu carta estelar que
represente su viaje. El Saturno IX salié de la tierra en direccién a Venus, donde tomo unas muestras de
su superficie, después se dirigié a Urano, pero antes dio una vuelta alrededor de Marte. Desde Urano
visitd la quinta luna de Japiter y la tercera de Saturno. Plutén quedaba demasiado lejos, asi que dio una
vuelta alrededor de Neptuno y, después de parar en la Luna, regresé a la Tierra.

O

Mercurio O

Venus Ooo

Mart 3
Q = i
La Tierra 000
Jupiter
Urano
@
Oo
Plutén O Ll

- -..\.,\.J\.—\.,v\.,\./\,vu\/vvx.zvvuvu\./uuuwuuuuuuuu\./\.Juv\/\.,
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En este laberinto se han perdido los
nameros 1, 2, 3, 4, 5, 6 y 7. Dibuja una
linea que recorra el laberinto y recoja
los nimeros con un lazo como ves en

el ejemplo. No olvides hacerlo por orden:

primero el 1, luego el 2 y asi todos.

N @,

Ejemplo:
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En esta pizarra se han perdido las letras de la palabra TIRANOSAURUS. Dibuja una linea que vaya recogiendo, con
un lazo, las letras que forman esta palabra de la misma forma que ves en el ejemplo.
Atencién: recoge las letras en orden tal y como escribirias esta palabra.

' Ejemplo:
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Manolo es el nuevo conductor del autobus del colegio. Ayudale en su primer dfa de trabajo con el plano que hay aqui

debajo. Para hacerlo dibuja, con una linea roja, la ruta que hace el autobus para llegar al colegio, situado en el punto

B del plano. Sigue las siguientes indicaciones:

- El autobus sale del punto A, sigue por la calle MARIA DE MOLINA, se mete por la calle LOPEZ DE HOYOS hasta
la GLORIETA DE EMILIO CASTELAR.

* Da una vuelta a la plaza y, después, baja por el PASEO DE LA CASTELLANA y tuerce a la izquierda por la calle
JOSE ORTEGA Y GASSET. Continla, después, hasta la plaza del MARQUES DE SALAMANCA y, desde alli, llega
finalmente al colegio.

MARIA DE MOLINA
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Dibuja con un rotulador rojo el recorrido que va a realizar el coche de policia. Comienza por el punto A, baja por la
calle MARIA DE MOLINA y tuerce a la izquierda por la calle SERRANO. Da una vuelta alrededor de la PLAZA DE LA
REPUBLICA ARGENTINAy sube por la AVENIDA DOCTOR ARCE hasta la calle PRINCIPE DE VERGARA. Una vez
en esa calle, tuerce hacia la derecha y sigue todo recto por PRINCIPE DE VERGARA hasta la calle MARIA DE
MOLINA. Cuando termines vuelve al punto A.

[ori s T Dt S AT T SRR B PO & S T S S S R D B IR

i~
C. O _URRABIETA

W

VI IVL

127



Escarabajos 2 4-3
Cunas 3 2-4-3
Listas palabras 3 2-1-3
Quiniela 4 3-3-2-4
Caballito mar 3 4-4-2
Ballena 4 4-3-3-2
Recuadro 6 2-3-2-5-5-3
Reciclaje 4 4-5-6-3
Cuadricula Orden compleja
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Colecciéon PROGRAMAS DE INTERVENCION EDUCATIVA

. CICERON. Programa para el Desarrollo y Mejora de la Capacidad Articulatoria. M. Paz Seivane Cobo

(4.2 edic.). Fichas.

. PROYECTO DE INTELIGENCIA «<HARVARD». M. Megia Coord. (4.2 edic.).

2.1 Fundamentos del Razonamiento.
2.2 Comprensidn del Lenguaje.

2.3 Razonamiento Verbal.

2.4 Resolucion de Problemas.

2.5 Toma de Decisiones.

2.6 Pensamiento Inventivo.

Cuadernos para el alumno:

2.7 Fundamentos del Razonamiento.

2.8 Comprension del Lenguaje.

2.9 Razonamienio Verbal.

2.10 Resolucion de Problemas.

2.11 Toma de Decisiones.

2.12 Pensamiento Inventivo.

2.13 Manual de Informacion del P.L.H. (Ed. revisada).

. TALLER DE PRODUCCION DE TEXTOS. Mabel Condemarin
. PROGENDA. Programas Genéricos para el Desarrollo de Aptitudes y Habilidades: Intelectuales,

Psicolinglisticas, Motrices, Percepcion Visual y Auditiva, Memoria, Lecto-Escritura, Graffa, Habilidades
Basicas de Aprendizaje, e Informes de Progresos. J. L. Galve y E. M. Garcia. Con diskette PC para todos
los programas en WP 5.1.

. PROYECTO DE INTELIGENCIA HARVARD. EDUCACION PRIMARIA (8-12 afios).

5.1 P.H. Fundamentos del Razonamiento (8-12). Areas de Matematicas y Conocimiento del Medio.
5.2 PI.H. Comprension del Lenguaje (8-12). Area de Lengua.

5.3 PI.H. Razonamiento Verbal (10-12). Area de Lengua.

5.4 PIH. Resolucién de Problemas Matematicos (10-12). Area de Matematicas.

5.5 PILH. Toma de Decisiones (8-12). Tutoria.

5.6 P.I.H. Manual de Informacion (8-12).

. ASI. Programa de Entrenamiento en Técnicas y Habitos de Estudio. Equipo ALBOR de Psicologia.

6.1 Manual del Tutor.
6.2 Libros de Trabajo del Alumno: Nivel I.

. YA PUEDO. Programa de Autocontrol en el Estudio. Equipo ALBOR de Psicologia.

7.1 Manual del Tutor.

7.2 Manual del Alumno.

7.3 Control de estudio, repasos y graficas de resullados.
7.4 Planificacion y control semanal de estudio.

7.5 Planificacién y control diario de estudio.

7.6 Acuerdos de autoconirol.

8. TU FUTURO PROFESIONAL (P.E.P.) (12-18 afios). Elvira Repetto Talavera.

10.

12,
. EL PROYECTO HARVARD EN LAS AULAS DE SECUNDARIA. Marino Pérez Avellaneda (coord.).
16.

17
18.
19.
20.

21,

8.1 Tu futuro profesional, Manugl guia (2 vols.): Autoconocimiento. Toma de decisiones.
Exploracion de Profesion. Planificacidn y gestion de la Profesion.

8.2 Tu futuro profesional. Alumno 12-14 afos: Autoconocimiento. Toma de decisiones.
Exploracidn de la Profesion,

8.3 Tu futuro profesional. Alumno 14-16 afios: Autoconocimiento. Toma de decisiones.
Exploracion de la Profesién. Planificacion y gestion de la Profesién.

8.4 Tu futuro profesional. Alumno 16-18 afios: Autoconocimiente. Toma de decisiones.
Exploracion de la profesion. Planificacion y gestion de la profesion.

. PROGRAMAS DE INTERVENCION COGNITIVO-CONDUCTUAL PARA NINOS CON DEFICIT DE

ATENCION CON HIPERACTIVIDAD (6-12 afios), Isabel Orjales Villar.

PROGRAMA PARA EL DESARROLLO DE ESTRATEGIAS BASICAS DE APRENDIZAJE (10-12 afios).
S. Molina Garcia.

LOS PROGRAMAS DE MEJORA DE LA INTELIGENCIA. C. Yuste Hernanz.

PROGRAMA DE ENTRENAMIENTO COGNITIVO PARA NINOS PEQUENOS. Consuelo Saiz y J. M.?
Roman (2.2 ed.).

VEO, COMPRENDO, HABLO. Programa de entrenamiento en habilidades linglisticas para nifios
pequefos. J. Denoso Valdivieso y J. M.2 Roman (2.2 edic.).

PROGRAMA PARA LA ESTIMULACION DEL DESARROLLO INFANTIL P.E.l. (E! nifio de 1 afig). M.2
Isabel Zulueta, Teresa Moll y otros.

PROGRAMA PARA LA ESTIMULACION DEL DESARROLLO INFANTIL P.E.I. (El nific de 2 afios). M.2
Isabel Zulueta, Teresa Molld y otros.

PROGRAMA PARA LA ESTIMULACION DEL DESARROLLO INFANTIL P.E.I. (El nific de 3 afios). M.2
Isabel Zuluela, Teresa Mol y otros.

PROGRAMA PARA LA ESTIMULACION DEL DESARROLLO INFANTIL P.E.l. (El nific de 4 afios). M.2
Isabel Zulueta, Teresa Molla y otros.
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Coleccion ESTRATEGIAS PARA APRENDER

. PUES, jCLARO!-1. Programa de estrategias de resolucion de problemas y refuerzo de las operaciones basicas. J. L. Galve, C. Ayala (Col. de 6-12 afos).
. PUES, {CLAROQ!-2. J. L. Galve, C. Ayala.

. PUES, {CLARO!-3. J. L. Galve, C. Ayala.

. PUES, {CLARO!-4. J. L. Galve, C. Ayala.

. PUES, jCLAROQ!-5. J. L. Galve, C. Ayala.

. PUES, jCLARO!-6. J. L. Galve, C. Ayala.

. PUES, {CLAROQ!-7. J. L. Galve, C. Ayala.

. PUES, {CLARO!-8. J. L. Galve, C. Ayala.

. PUES, jCLARO!-MANUAL. J. L. Galve, C. Ayala.

. LEER PARA COMPRENDER Y APRENDER. Programa de Comprension de Textos y Eslrategias de Expresion |. Estudita Mariin.

. LEER PARA COMPRENDER Y APRENDER. Programa de Comprension de Textos y Estrategias de Expresion Il. Esludita Martin.

. IYAENTIENDO!... CON HYPERTEXTO: Una estralegia integrada en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Guia profesor, Luis Alvarez (ccordinador) con CD-ROM.

12.1 jYAENTIENDOL... CON HYPERTEXTO-1 (6-8 afios).
12.2 {YAENTIENDO!... CON HYPERTEXTO-2 (8-10 afics).
12.3 {YAENTIENDOL.. CON HYPERTEXTO-3 (10-12 afios).
12.4 YAENTIENDOL... CON HYPERTEXTO-4 (12-16 afios)

PROGRAMA DE ENTRENAMIENTO PARA DESCIFRAR INSTRUCCIONES ESCRITAS (6 afios en adelante), Isabel Orjales Villar,
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