Movimientos. Laactividad la pueden realizartodos los alumnos ala vez, colocados en un

espacioen el gue se puedan mover.

Seiran nombrando los animales de la lista:
cadavez que se diga "LEON", los nifios daran
un paso adelante; v cada vez que el educador

diga "CEERA", daran un paso atras. En el

resto de animales no haran nada. Antes se
hace algun ensayo.

Seiran nombrando las palabras de la lista.
Cadawvez gue se nombren FEUTAS los nifios
se agacharan. Cada vez que se nombre un
INSTRUMENTO DE MUSICA levantan sus
manos. En el resto de palabras no hacen
nada. Antes se hace algun ensayo.

AL =un paso adelante.
WERDE = un paso atras

En el resto de colores no se hace

LEOM GATO
MONO LEON
CEBRA ELEFANTE
LEOMN CANGURO
050 LEON
CEBRA JIRAFA
LEOMN CEBRA
CEBRA 050
LEON LEON
LEOMN CEBRA
TIGRE LEON
CEBRA CEBRA
OVEIA PATO
CEBRA CABALLO
LORO DELFIN

M ANZANA BUFANDA
MESA ZAPATO
PIANC GAFAS
MOTO VIOLIN
NARANIA PERA

LAPIZ PULSERA
VASO CUCHARA
GUITARRA MANDARINA
AVION TAMBOR
PLATANO PAPEL

SILLA TROMPETA
RELOJ TAZA
MELON KIWI

COCHE FLAUTA
MANO CAMA

ROJO ROJO
AMARILLO VERDE
AZUL MARRON
VERDE AZUL
MARRON ROSA
AZUL VIOLETA
VIOLETA VERDE
AZUL ROIO
NEGRO VERDE
VERDE ROSA
NARANIA AZUL
VERDE NARANIA
AZUL VERDE
ROJO NARANIA
AMARILLO AZUL
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Dibujo Prohibido. Setrata de leer los dibujos que aparecen en laldmina de izquierda a derecha, ( 2 %

pergsiempre hay un dibujo o una categoria que no se pueds nombrar.

Debeir nombrandotodos los dibujos MENOS EL PERREO, el dibujo del perro se o salta. Primero haceralgun ensayo
i @ 1.Il": .HJ
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Fluidez Verbal. Setrata de decir determinadas palabras durante 1 minuto. Se puede realizar de ( 3 )
formaindividual o también porgrupos, aportando palabras entre todos [os miembros del grupo.

17. Decir durante un minuto todas los nombres de ANIMALES que se les ocurran.

2°. Decir durante un minuto todaslas cosas que puede haber DENTRO DEUNA CASA, por ejemplo una mesa.

1°. Decir durante un minuto todos los nombres de COMIDAS que se les ocurran.

2°. Decir durante un minuto todas las cosas que se PUEDEN GUARDAR EN UN CAJON, por ejemplo, una goma.

1%. Decir durante un minuto todas los nombres de PRENDAS DEVESTIR que seles ocurran.

2". Decir durante un minuto todaslas COSAS QUE PUEDEHABER EN LA COCINA, por ejemplo, una cuchara.

1°. Decir durante un minuto todoslos NOMBRES DENINAque se le ocurran.

2°. Decir durante un minuto todas las cosas REDONDAS que se le ocurran, por ejemplo, unarueda.
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Cuento con gestos. El educadorlee el cuentoen voz altay los nifios realizarén los gestos que se ( 4 )
indican en algunas palabras.

Sedicealosnifiosquesevaa contarunahistoria. Cadavez que se digala palabra"PERRO”, tendran que decir*GUALI-
GUAL™y cadavez que se digala palabra"GATQ", tendran que decir MIAL-MIALL
Lahistoria se puede repetir varias veces

Un dia iba un PERRO por la calle paseando con su duefio. Mientras, por la ventana cde una casa un GATO
miraba como paseaban. El PERRO andaba muy contento con su duefio y el GATO estaba muy calentito
dentro de la casa. El PERRO movia su rabo; el GATO se relamia sus bigotes. Entonces el PERRO miro al
GATO y se puso a ladrar muy furioso. Pero el GATO no se asusto porque sabia que el PERRO no podia
hacerle nada. Asique el PERRO no dejaba deladrar y el GATO se burlaba de él, sacandole lalengua.

Sedicealosnifios que sewa contar unahistoria. Cadavez gue se diga la palabra"CABEZA", tendran que ponerlas dos
man os en la cabeza; v cada vez que aparezca la palabra "MANQ®, tendran que dar una palmada.
Lahistoria se puede repetir varias veces

Cuando Alba se levantd por la mafana, lo primero que hizo fue irse a la ducha. Alli se lavd la CABEZA con el
champu. Después, conuna MANO, tomo la esponjay conla otra MANO le echd un poco de gel.

Mas adelante comenzd a enjuagarse quitandose primero el champu dela CABEZAy aclarandose el pelo.
Cuandose seco, sumadrele ayudo avestirsey en la CABEZAle puso un lazo muy bonito.

Desayunoy se preparo parair al colegio.

Como hacia frio, se pusoun gorro en la CABEZAy un guante en cada MANO.

De esta forma se fue muy contenta al colegio.
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Escuchar. Laactividad se realiza en aran grupo. Tendran que hacer algun gesto cadavez que se ( 5 )
nombre determinada palabra.

Cadawvez que se nombre URNA PARTE DEL Cadawvez gue se nombre UN COLOR, se Cadavez que se nombre UM NUMERC,
CUERPO, losnifios daran una palmada (o un pondran las dos manos en la cabeza (o un los nifios MOVERAMN LAS DOS MANOS.
gesto similar) en el resto de palabras no se gesto similar) en el resto de palabras no se En el resto de palabras no se hace nada.
hace nada. Antes se realizara algun ensayo. hace nada. Antes se realizara algun ensayo. Antes se realizara alguin ensayo.

CABEZA BUFAND A GATO GOMA 5 CIRCO

MARAMNIA OREJAS ROSA PATO s POCOS

GATO BARRIGA PAPEL MARAMIA PALCHOS o

HOMEROC ZAPATO FRESA FLOR BIZCOCHO L

CINCO BICI ANARILLC MATA 7 MADA

CUADRADO MARIZ MARAMNIA POLO 8 4

GAFAS CIRCULO MARGARITA AZUL TREM MUEVO

PIE MELOM MNIEVE MOTO 2 MINGUNO

BOTA BRAZO AZUIL VERDE POCOS A

RODILLA GUANTES ANAPOLA AMAPOLA E PATO

PANTALON CABEZA 050 ARBOL 4 5

RELOJ ZORRO VERDE MARRON 3 E

MANC CUELLO LAPIZ FRESA 1 )

CAMION MARIZ COCHE ROJO TODOS 4

BOCA SIETE ROJO AZLIL 5 Wl

FALDA DEDOC LIMON PINA PMUCHOS 1
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Mentiras. El educadorira pronunciando frasesy los nifios tendrén que dar una palmada cada vez ( 6

gue unadeellas seafalsa.

)

Sedara unapalmada cada vez que se diga algo gue

seamentira

Los coches van por la carretera

Sedara unapalmada cadavez quese diga algoque
seamentira

Lostomates son rojos

Losvasos sirven para beber

LAS GAFAS 50N PARA OIR MEJOR

LOS GUANTES SE PONEN EN LOS PIES

Los pantalones son una prenda de vestir

La nieve es blanca

LOS TREMES VAN POR EL MAR

COMN LAS THERAS SE ESCRIBE

Lalavadoralavalaropa

El dos es un numero

La comida se hace en la cocina

Lasruedas son redondas

EL HIELO CALIENTA LAS BEBIDAS

LOS COCHES FUNCIONAN CON LECHE

Losbomberos apagan el fuego

La naranja esunafruta

LAS VACAS PONEN HUEVOS

La sopa se toma con cuchara

Losmedicos trabajan en el hospital

LAS GALLINAS TIENEN CUERNOS

LAMIEVE ES AMARILLA

DE NOCHE SALE EL SOL

LOS LAPICES SIRVEN PARA RECORTAR

El amarillo esun color

Losbarcos van por el agua

Lospajarestienan dos patas

LOSTOROS TIENEM ALAS

TEMEMOS TRES NARICES

Los caballos tienen cuatro patas
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Movimientos. Laactividad la pueden realizartodos los alumnos ala vez, colocados en un

espacio gue s puedan mover.

7 )

Seiran nombrando animales. Cada vez gue el
educador diga LECOM" |os nifios daran un
paso adelante; y cada vez gue se diga
"CANGREJC", daran un paso atras. Y cuando
diga TORTUGA, se agacharan. En el resto de
animales no haran nada. Antes =e hace algan

ENSay0.
LEON LEON
TORTUGA CANGREJO
CEBRA TORTUGA
CANGREJO LEON
CABALLO CANGREJO
LEON GATO
TIGRE PERRO
050 TORTUGA
TORTUGA MONO
PATO LEON
LEON CANGREIO
CEBRA TORTUGA
CANGREJO LEON
MOMNO CANGREJO
TORTUGA TORTUGA

PREENDA DEYVESTIR = Salto
MIUEBLE =% uelta sobre si mismo
ALIMENTO =Palmada
Enel resto de palabras no hacen nada

AL =Faso adelante
YWERDE = FPaso atras
NARAMNJA = Saltito cada vez que se
diga MARAMNJA, se dara un saltito.
En el resto de colores no se hace nada.

PANTALON CAMA
PATATA TOSTADA
MESA VESTIDO
COCHE PIZARRA
SOPA PANTALON
FALDA SILLON
MOTO BIZCOCHO
TORTILLA CAMISETA
CAMISA MESA
SILLA CALCETINES
PIANC ARMARIO
IERSEY GUANTES
SALCHICHAS SILLON
ARMARIO CHAQUETA
LAPIZ FLAMN

NARANIA ROSA
AZUL AMARILLO
ROIO AZUL
VERDE VERDE
AZUL NARANIA
NARANIA ROSA
AZUL VERDE
ROSA AZUL
NARANIA NARANIA
AZUL AZUL
VERDE ROIO
NARANIA VERDE
AZUL NARANIA
MARRGN AZUL
AMARILLO NARANIA
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Dibujo Prohibido. Setrata de leer los dibujos que aparecen en laldmina de izquierda a derecha, ( 8 )
pergsiempre hay un dibujo o una categoria que no se pueds nombrar.

Debeirnombrandotodos los dibujos MENOS LOS COCHES, los dibujos de coches se [0 salta. FPrimero haceralgun ensayo.

b A

N

|
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Escuchar. Laactividad se realiza en aran grupo. Tendran que hacer algun gesto cadavez que se ( 9 )
nombre determinada palabra.

Cadawvez que se nombre UK ARMNIMAL GUE
YVIUELA, los nifios daran una palmada {o un
gesto similar] en el resto de palabras no se
hace nada. Antes se realizara algun ensayo.

COMNEIO GLOBO
PALOMA GORRION
COHETE BURRO
OVEIA PERIQUITO
AGUILA BALLEMNA
CARACOL GOLONDRINA
GUSAND BARCO
CIGUENA ABEJA
GLOBO PERRO
CEBRA CONEIO
TIGRE CANGREJO
HALCON AVISPA
GATO COMETA
ELEFANTE MARIPOSA
BUHO CONEIO
DELFIN MONO

Sedaran una palmada siempre gue se
nombre ALGO QUE SE PUEDA COMER

Los nifios daran una palmada en todas
las palabras, menos cuando se nombre
un COLOR. Cuando se diga un colorno

CUCHARA MOVIL
CAMISA RELO)

PIANG ZANAHORIA
SOPA LADRILLO
COCHE TOMATE
PLATO PEGAMENTO
ARROZ PANTALON
MOTO SALCHICHA
PLUERTA VOLANTE
PESCADO MESA
PULSERA CROQUETA
TORNILLO VASO

POLLO EMPANADILLA
ZAPATO PIEDRA
MELOM LECHUGA
PLASTILINA CASCO

hacennada
AVION SANDIA
ROJO AZUL
MESA ARBOL
PLASTILINA TROMPETA
AMARILLO CUCHARA
CAMISA ROSA
CUADRADO ROJO
GUANTES MANZANA
PLATO CEBRA
AZUL VERDE
VERDE BARCO
GUITARRA CIRCULO
PLATANO AMARILLO
LIMON VASO
MARRON TAMEOR
GORRA FALDA
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Fluidez Verbal. Setrata de decir determinadas palabras durante 1 minuto. Se puede realizar de ( 'IO )
formaindividual o también porgrupos, aportando palabras entre todos [os miembros del grupo.

1°. Decir durante un minuto todaslas cosas que se pueden ENCONTRAR EN LAPLAYA.

2° Decir durante un minuto nombres de ANIMALES QUENOVUELAN.

3°. Decir durante un minuto nombres de FRUTAS.

1°. Decir durante un minuto todaslas COSAS QUE PUEDEHABER EN UNACASA.
2°. Decir durante un minuto COSAS QUENO SE PUEDEN COMER.
3°, Decir durante un minuto las COSAS QUE SABE HACER LASENORITAQ EL MAESTRO.

1°. Decir durante un minuto COSASQUENO SEAN ROJAS.
2° Decir durante un minuto todoslos ANIMALES QUENO TENGAN COLA.

3°. Decir durante un minuto cosas que sean DE PLASTICO.

12. Decir durante un minuto PARTES DELCUERPO.
2°.Decir durante un minutotodaslas cosas QUENOHAY EN EL CAMPO.

3°. Decir durante un minuto nombre de INSTRUMENTOSMUSICALES.
Elaborado por Jesas Jarque. Encuentra mas materiales en waw.familiaycole.com )_/




Escuchar. Laactividad se realiza en gran arupo. Tendran que hacer algun gesto cadavez que se

nombre determinada palabra.

1)

Cadavez que se diga el nombre de un NINO,
se dara una PALMADA. Cuando se diga el
nombre de UNA MINA, haran EL GESTO DE

SALUDD. Enel resto no se hace nada

CAMISA MESA
JAIME LAURA
COCHE CUADRADO
MARTA ANTONIO
PLATANO GOMA
ROIO CARMEN
MARCOS CAMA
LUCIA AVION
PAULA DANIEL
LAPIZ MANZANA
CIRCULO PANTALON
IVAN AMARILLO
MARIA MARIO
FALDA PLASTILINA
ALEJANDRO SOFIA
TARTA MOTO

Se dara una palmada en cualguier palabra gue
no zea un INSTRUMENTO DE MUSICA.
Cuando se nombre un instrumento no se hace

nada
MARTILLO COPA
FIAMO ARBOL
QUESO VIOLIN
LAVADORA EMCHUFE
TROMPETA MONO
CANIOM FLAUTA
FPAPEL FLOR
FLAUTA CUCHILLO
SEMAFORO TROMPETA
GUITARRA LINTERMA
PILA GUITARREA
PLATO TAMEBOR
TAMBOR PAM
BARCO PIAMO
PIANG AVION
CEBRA GOMA

Daranuna PALMADA, en los animales
gueviven en el agua. LEVARNTARN LAS
MAMOS, enlos gue viven en tierra. En el
resto de palabras, no hacen nada

AVION MONO
DELFIN HELICOPTERO
BALLENA JIRAFA
QUESO PEZ ESPADA
CEBRA TREN
COMETA CANOA
TIBURON CAMELLO
PALOMA AGUILA
LEON DELFIN
BARCO COCHE
SARDINA CIERVO
GLOBO BALLENA
PULPO MARIPOSA
ELEFANTE PULPO
SUBMARINO TIBURON
LORO SILLA
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Mentiras. El educadorira pronunciando frasesy los nifios tendrén que dar una palmada cada vez ( ]5 )

gueunaoracion seafalsa.

Sedara unapalmada cada vez que se diga algo gue

seamentira

Loscaracoles tienen dos cuernos

Sedara unapalmada cadavez quese diga algoque
seamentira

LOS PAPAS LISAN CHUPETE

Los aviones vuelan

Loslibros se pueden leer

EL MARTILLO SIEVE PARA ARREGLAR LOS CRISTALES

LOS PAIAROS TIENEN TRES PATAS

Un pollito es mas grande que una hormiga

Los arboles tienen hojas

Leslibros tienen paginas

ELTRESES UMA LETRA

LAS HORMIGAS SON MAS GRANDES QUE LAS JIRAFAS

LN ELEFANTE ES MAS PEQUENO QUE UNA HORMIGA

Las cajas sirven para guardar cosas

La lluvia cae del cielo

LOS PERROS TIEMEN PLUMAS

LAS TORTUGAS VUIELAM

El paraguas sirve para no mojarse cuando lueve

Lascasastienen ventanas

El pan se puede comer

LOS BURROS TIENEM POLLITOS

LAS RUEDAS DE LOS COCHES SON CUADRADAS

Al futbol se juega con un halan

LA LUNA ESTADEBAIC DEL MAR

LA GOMA DE BORRAR SIRVE FARA ESCRIBIR

Los ojos sirven para ver

LAS CEBRAS SOM ANMARILLAS

LOS PECES CORREN POR LAS MONTARNAS

Una hormiga esmas peguefia que un oso

LOS PANTALOMES 5E POMEN EN LOS BEAZOS

El volante del coche esredondo
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Movimientos. Laactividad la pueden realizartodos los alumnos ala vez, colocados en un
espacio gue s puedan mover.

C 16 )

Cuando el educador diga ELEFARNTE, los LEGMN = Un paso adelante TIGEE = lUn paso adelante

nifios daran un paso adelante; cuando diga COCODRILO = un paso atras CANGREJO =Un paso atras
CAMGREEJC un paso atras; cuando diga COMEJO = Se agachan ABEJA = Unavuelta sobre =i mismao

MARIFOSA, daran unavuelta sobre si mismos SALTAMOMNTES = Dan un salta ZCOMEJO = 5e agachan
Y cuando diga CANGURO, daran un salto. En el resto dan una palmada En el resto dan una palmada
Enel resto dan una palmada

TIGRE JIRAFA DELFIM OVEJA TIGRE GUSANC
0so COMEID LEON CEBRA MONOD COCODRILO
MARIPOSA M ONO SALTAMONTES CONEJO COMEIO MONO
JIRAFA CANGURO PMONO 050 CEBRA OVEIA
CANGURO MARIPOSA COCODRILO LECN LECN LEON
PERRO CEEBRA TIGRE SALTAMOMNTES CAMGREIO CAMGREIO
ELEFANTE GATO HIRAFA CANARIO TIGRE AVISPA
OVEJA MARIPOSA CONEJO TIBURON AVISPA CEBRA
LECN LEON OVEJA MOMNO ABEIA GUSANC
CANMGREIO ELEFANTE LEON LORO OVEIA ABEIA
MOND CANGUROD BALLEMA COCODRILO CANGREID LEON
ELEFANTE CONEIO SALTAMONTES JIRAFA COCODRILO COMEIO
GORILA CAMGREIO LORO CONEIO TIGRE MOMNO
TIGRE Q50 COCODRILO TIGRE CEBRA ABEIA
CAMGREIO M OMNO CAMARIO CEBRA COMEIO OVEIA
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Dibujo Prohibido. Setrata de leer los dibujos que aparecen en laldmina de izquierda a derecha, ( ]7 %

pergsiempre hay un dibujo o una categoria que no se pueds nombrar.

Debeirnombrandotodos los dibujos menos los DIBLUJOS DE AMIMALES, esos dibujos se los salta.
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nombre determin ada palabra.

Escuchar Laactividad se realizaen gran grupo. Tendran que hacer algin gesto cada vez gue se ( ]8 )

Sedara una palmada cuando se nombre un
COLOR,; el gesto de saludar, cuando se
nombre un MUMERD: v lasmanos en la
caberacuando se nombre una FORMA

COMESTIBELE = Manos enla bhoca
AMIMAL = gesto de saludar
TRAMNSFORTE =Manosenla cabeza

NOMBRE DE MINO = Palmada
IMSTRUMENTO MUSICAL = Saludar
FEDOMDO = Manosen la cabeza

AMARILLO DOS
CUADRADO CIRCULO
SIETE ROSA
ROMBO TRIANGULO
CUATRO MARRON
TRIANGULO OCHO
ROIO BLANCO
UNO DOS
ROMBO AZUL
VERDE CIRCULO
TRES NUEVE
CIRCULO VERDE
CINCO ROMBO
TRIANGULO MORADO
NARANJA TRES
CUADRADO ROJO

TORTILLA CAMION
CEBRA PLATANG
COCHE BURRO
JIRAFA PAMN
SALCHICHA COCHE
COCODRILO GALLETA
CAMION CAMION
QUESO CEBRA
TIGRE TREN
PIZZA MACARRONES
CIGUENA COCHE
TREN MONO
MOTO ARROZ
EMPANADILLA AVION
BARCO JTAMON
ELEFANTE BARCO

ELEFANTE DISCO
PIANG LIBRC
IAVIER CIRCULO
RUEDA ANTONIO
MARIA VIOLIN
VOLANTE CARLA
MARCOS ANILLO
COCHE BOTELLA
LUISA RAFAEL
GUITARRA TAMBOR
LUIS MIGUEL
MONEDA RELOJ
FLAUTA LAPIZ
MARTA YOLANDA
IVAN REDONDEL
JIRAFA TROMPETA
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