INSTRUCCIONES PARA EL MANEJO DEL MUSESCORE
PROGRAMA LIBRE DE NOTACION MUSICAL

1. DESCARGAR EL PROGRAMA
Para descargar el programa se debe ingresargularsgie direccion Web:

http://musescore.org/es/descarga

Se recomienda descargar la version 1.1 por suilkcaab

Después de descargar el programa en su computeatya, doble clic en el archivo ejecutable
(MuseScore-1.1.exXepara iniciar la instalacion y contindie con lastincciones que aparecen en
pantalla. Se recomienda cerrar todas las aplicasiqgne se encuentren abiertas antes de iniciar la
instalacion del nuevo programa.

NOTA: En la pagina Web denusescorehay un manual desarrollado por los autores del
programa para aquellos estudiantes que deseemgizdin un poco mas.

Este tutorial que se presenta en el curso de Amntiehe como objetivo principal guiar al

estudiante en el manejo general del programaescore con el fin de facilitar el desarrollo de
los ejercicios solicitados por la profesora debkour

2. CREAR UNA PARTITURA

Hacer clic en el menu Archivo y luego en NuevoeSalsiguiente ventana:

e =2

S5 MuseScore: Crear Mueva Partitura

Crear Mueva Partitura

Este asistente crea una nueva partitura

Titulo
Subtitulo
Compositor
Poeta:

Copyright: ]

£ Crear nueva partitura desde una plantila

@ Crear nueva partitura desde el prindpio

Cancelar ][ MNext ] Terminar

s — = — —
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En dicha ventana puede escribir el Titulo de lditpaa y otros datos adicionales. Para este
ejemplo, escriba al frente détulo: Ejercicio 1.

Luego, seleccione la opcié@rear nueva partitura desde el principia Por altimo, hacer clic

en el botériNext para que le aparezca la ventana en la cual sa saleccionar los instrumentos
gue se van a utilizar en la partitura.

£ @551

@ MuseScore: Crear Mueva Partitura

Crear Partitura Mueva

Define un conjunto de instrumentos, Cada instrumento se representa por uno o Mas pentagramas

Lista de Instrumentos Pentagramas Clave
Woodwinds
> Brass
Pitched Percussion Afiadir II
[*" Unpitched Percussion
I# Guitars Degcartar
B \ocals §
[* Keyboards
[ -Plucked Strings
Sirings §
Arriba '
Abgjo
Aniadir endima | I
Afadir debajo
[7] mostrar més

Cancelar Mext Termmirtar

Para agilizar el aprendizaje del programa, vamatfliaar el Piano como unico instrumento.

Para seleccionar el Piano, haga clic sobre la dlexhrespondiente ldeyboards, luego hacer
clic sobrePianoy por ultimo hacer clic eAfadir. Le debe aparecer la siguiente pantalla:
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@ MuseScore: Crear Mueva Partitura

Crear Partitura Mueva

Define un conjunto de instrumentos. Cada instrumento se representa por uno o mas pentagramas

L3

Lista de Instrumentos
[+ Woodwinds 4 Piano

[* Brass Pentagra... Clave de Sol

Pitched Percussion Afiadic Pentagra... Clave de Fa

l* Unpitched Percussion
I Guitars Descartar

Pentagramas Clave

I+ Yocals

4 Keyboards
Piano
Clavichord
Harpsichard
Celesta
Electric Fiano
Keyboard Synthesizer R
Organ
Electronic Organ
Harrmonium :
Accordion Afiadir encima | "
Bandoneon — :
Melodica —| |Afiadir debaja)

[+ Plucked Strings L

m

TR

Arriba j

[7] mostrar més

Cancelar l[ Next l[ Terminar

La columna de la derecha muestra cada uno dedtsiimentos de la partitura, que en este caso
solamente es el piano. Para continuar, debe hhcend\ext.
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Ahora aparece la pantalla para seleccionar la armatk la partitura. En este caso, seleccione la
armadura de Do Mayor, tal como se muestra en facgra

, N

@ MuseScore: Crear Mueva Partitura

Crear Partitura Nueva

Seleccionar Armadura:

S s

e by o W, ?

Cancelar ][ Mext ]I Terminar

Para continuar se debe hacer clidcNaxt. En esta nueva pantalla se selecciona la cifiaaddra
de compas y el nimero de compases necesariosagaaditura.

Continuando con el ejemplo, al frente de IndicadénCompés seleccione 2 / 2, y al frente de

Compases seleccione 3. Hacer clicTemminar para que aparezca la partitura de la siguiente
forma:
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||' MuseScore: Ejercicio 1
Archivo  Editar Crear® Motas Disefio Estilo Mostrar  Plugine  Ayuda

1 SBEROC w - [{6 « > [ .
mosecnses . N 3 4 d ] omd . W] =80 b b g

Paletas &8 X | Ejercido 16

Claves - ’
Armaduras > d x
Ejercicio 1
Lingas =
Ar Glissando _»
=
;
Cobezasde Motas - Piano
——
Repeticiones * ===
Propiedades de Adrupade

NOTA: En cualquier momento puede hacer modificacioh&stalo, al nimero de compases y a
los instrumentos de la partitura (adicionar, cambialiminar).

3. INGRESAR NOTAS

3.1 Seleccionar la posicién inicial para ingresaal nota

Hacer clic con el cursor sobre el primer compasadeartitura en la clave de sol. Aparece un
recuadro azul tal como se muestra en el gréfico:

||' MuseScore: Ejercicio 1
Archivo  Editar Crear® Motas Disefio Estilo Mostrar  Plugine  Ayuda

1 SBEROC w - [[{6 « > [ .
Torio de Conderto Nﬁﬁjjgjonnl | R R %H_.g

Paletas &8 X | Ejercido 16

Claves - ’
Armaduras - x s
Ejercicio 1
Lineas -
Ar Glissando =
==
!
. '
Cabezas de Motas - Piano
=t
Eﬁoones - e

Saltos.
ied

spaciado
D q

=
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3.2 Modo de escritura de notas

¢ Hacer clic sobre el boton N para activar el modest=itura.

¢ Hacer clic sobre la figura que se va a ingresa,equeste ejemplo es la blanca.

¢ Hacer clic sobre la nota (Do, Re, Mi, Fa, etc.) gaalesea escribir. Para este ejemplo, va
a hacer clic sobre el Do central en clave de ddidtiente grafico muestra un Do central con la
figura de blanca.

A

7
il
iy
)
el

Piano

I
g

Vamos a continuar ingresando las notas del ejerdRacuerde activar el modo de edician

¢ Hacer clic en el Mi sobre el Do central para camdincon el acorde.
¢ Luego, hacer clic en el Sol sobre las dos notagriangés, de esta forma, nos queda la
triada de Do mayor en el primer tiempo del prir@npas, asi:

") I
Il A - - L | |
[ a3 PSS 1
5 i |
[
Piano

9 T3 )
¥l
= (1]

.

¢ Ingresar las demas notas del ejercicio. Con bask eprendido, ingresa los demas
acordes del ejercicio en la clave de sol, de acuernd la siguiente gréfica:

3

450

iy

Piano
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¢ Ingresar el bajo en clave de fa. Tal como se hiwpet ingreso de los acordes en clave de
sol, ingresa cada una de las notas del bajo dei@g de acuerdo con la siguiente grafica:

S

Ly

N
A
o

N
G-

3=

Piano

-

TR

L &% ]

e,
R

=

Al terminar el ejercicio, haga clic en la te&acapedel teclado del computador para salir del
modo de edicion.
4. ESCUCHAR EL EJERCICIO

Para escuchar la partitura es recomendable ajestaslumen del programmusescorede la
siguiente manera:

¢ Hacer clic en el menMostrar, luego seleccionaintetizador y ajustar el volumen hasta
el cero (0). (Ver gréfica).

( ii7i Sintetizador M1
Emi
Tamafio de la Habitacién: 0,50 |+ A :.
Humedad: 0.50 3 A i
Ancho: 100 2] A &
Preset: [nu implementado "] -
Rev Cho Yol
Fuente de Sonido C:/Program FilesMuseScore/sound TimGMamb. sf2
|| Afinacion del Maestro 440,0Hz & "
— — — - .

Una vez ajustado el volumen, haga clic eX fgara cerrar la pantalla.
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¢ Hacer clic en el menMostrar, luego seleccionaezclador y ajustar el volumen al
maximo hacia la derecha. (Ver grafica).

11 MuseScore: Lista de Partes I‘i'—J

Piana
[ silendar [7] Solo [] set de percusidn
] v

Su:unidu:u:[Pianu 1 Pan Rey Cho

Para girar los diales se debe pulsar sobre ello®kmton y arrastrar hacia arriba para moverlos
en sentido de las agujas del reloj, o hacia albaja moverlos en sentido contrario.

¢ Hacer clic en el menMostrar y luego seleccionaPanel de reproduccion (Ver
gréfica).

i1 MuseScore: Panel de Reproduccisn |M

003.017 | |

L
()

¢ Hacer clic sobre el botén Retroceder a la posid@imicio (lE| ).

¢ Luego hacer clic en el botén de reprodwli\| ).

NOTA: Estos dos botones por lo general se encuentrda parte superior de la pantalla del
programa debajo de la barra de menu, tal como sstnaen la siguiente grafica:

# MuseScore: Sin Hiulo

Archiva Editar Crearr MNotas Disefio Estilo  Mostrar  Plugins Avuda

I SEEE2OC o - [0«
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5. GRABAR EL EJERCICIO

¢ Hacer clic en el menua Archivo y luego en Guardar.

¢ Seleccionar la carpeta en la cual desea guardgereicio tal como se guarda un archivo
de Word.

¢ Escribir el nombre del archivo, que para el ejemple se esta trabajando puede ser
Ejercicio_1 Este nombre se debe escribir antéa detension:.mscz

Con estos 5 pasos anteriores usted aprendié lodbdsl programa. En las siguientes paginas va
a aprender otros aspectos de la edicion de paditates como escribir silencios y alteraciones,
hacer dos voces independientes sobre el mismogvanta, marcar errores sobre una partitura
dada y digitar texto dentro de la partitura entre
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EJERCICIO 2 CONSTRUIR UN INTERVALO ARMONICO

¢ Hacer clic en el mendérchivo y luego erNuevo. En el titulo puede escribir Ejercicio 2.
¢ Seleccione la opciorCrear nueva partitura desde el principioy hacer clic en el botdn
Next
¢ En la lista de instrumentos selecciok@oodwinds, luegoFlute. Hacer clic en el botdn
Afadir y luego erNext.
¢ Seleccionar la armadura de Do mayor.
Indicacion de compas: 2 / 2 y al frente de Compsaskxcione 1.
Hacer clic enTerminar para que aparezca la partitura.
Hacer clic sobre |&l para que aparezca el modo de edicion.
Seleccionar una redonda y escribir un Mi sobreilagra linea del pentagrama.
¢ Para ubicar nuevamente el cursor sobriliedel primer compas, utilice los cursores de
navegacion del teclado del computador, en esteladkha que va hacia la izquierda.

* & & o

¢ Para colocarle un bemol tiene dos opciones: lagranes seleccionar el bemol en la
paleta de las figuras y el programa automaticamsmnteserta al lado de la nota.

La segunda opcién es un poco mas larga pero tangsiémuy util. Al lado izquierdo de la
ventana del programa hay una lista de opciones, gad tiene un#iecha para desplegar, haga

clic sobre la deilteraciones para que aparezcan en pantalla, luego, hagaathie €| bemol y
deje presionado el boton del raton para que puedatiar la alteracion y ubicarse sobre la nota
Mi. Observe que la nota se vuelve de color rojacamdo que el cursor estd encima, en este
momento debe soltar el boton del ratdn para quiisgie la alteracion.

¢ Adicionar unLa en el segundo espacio.

El siguiente grafico muestra las opciones del @nagr con la lista desplegable y el ejemplo del
intervalo armonico Mi bemol - La.
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il MuseScore: Sin tiulo
Archivo Editar Crear Motas Disefio Estlo  Mostrar  Plugins  Avuda

I SEER OO - K b
Tono de Conderto N ﬁ ﬁ Jﬁ J‘]J ;Q“nl o a1y t = £ b b B H :;

Faletaz 8 X | 5in titulo* [£3 |
[ Motas de Adorno |
I Percusion =)
[ Claves =
[ Armaduras =
[ Indicadones de Compas ) A
[ Lineas de Compas - i
[ Lineas ) Flute Ay~ T
- ; L35 P e
[ Arpegioy Glissando =] Y] S
[ Respiracidn y Pausas. =
| Llaves =
[Articuladiones v Ornamentose)
[ Alteraciones =)
[ Dinarnicas =
[ Digitacién =
[ Cabezasdebotas. =)
[ Tremalo =]
[ Repeticiones x|
[ Saltos yEspadador =)
Propiedades de Agrupacion =)
[ Simbolos -

EJERCICIO 3 BORRAR NOTAS Y MODIFICARLAS

Con el archivo del ejercicio 2 abierto, va a realips siguientes pasos:
(NOTA: Si no tiene el ejercicio abierto, simplemente éhag archivo nuevo para realizar la
practica).

¢ Haga clic en la letrd&\ para deseleccionar el modo de edicion. (Recueneeta@mbién
puede presionar la tedsscapedel teclado del computador para deseleccionarlo).

¢ Haga clic sobre la zona donde se encuentra layrarpero por fuera del pentagrama para
deseleccionar las notas.

¢ Para borrar eLa, haga clic sobre la nota. Observe que cambia ael megro al azul
(siempre y cuando se escriba con la voz 1). Unagueztenga seleccionada la nota, presione la
teclaDeleteo Suprimir del teclado del computador. Debe quedar Unicanedrité bemol en la
partitura.

¢ Ahora, va a adicionar uDo en el tercer espacio del pentagrama sobre el Mobeara
formar un intervalo armoénico. Recuerde, selecciehenodo de edicion con I&l, luego la
redonday por ultimo haga clic sobre el pentagrama.

¢ Presione Escape para salir del modo de edicionamuente y deseleccione las notas que
estan con color azul.

¢ Para mover una nota haga clic sobre ella y comt@nbdel raton presionado, suba o baje
por el pentagrama hasta ubicar la nota en el ldgseado.

Manual de Musescore para los cursos de Beguzikal 11



EJERCICIO 4 EDITAR TEXTO A UNA NOTA DENTRO DEL PENT AGRAMA

Existen diferentes maneras de editar una palallsajal® encima del pentagrama. En algunos
trabajos del curso de armonia, se necesita estailomalidad de un acorde o el nombre de un
intervalo. En este ejercicio se va a aprender w@ena sencilla de escribir el texto.

Con el archivo del ejercicio 2 abierto, va a realipbs siguientes pasos:
(NOTA: Si no tiene el ejercicio abierto, simplemente éhag archivo nuevo para realizar la
practica).

¢ Deseleccione el modo de editar notas.

¢ Con el cursor, seleccione una nota o un silencio.

¢ Haga clic en el menCrear, luegoTexto y por ultimo seleccione la opcidrexto del
Sistema Aparece un recuadro azul con un cursor dentibestriba por ejemplo la palabra:
Mayor, tal como se muestra en la gréfica:

Mavyor

.
-

Flute

251
&

S e
e

Para mover el texto simplemente arrastrelo con elaton a la posicion deseada.

Recuerde, para deseleccionar una nota o un textoaga clic sobre la partitura pero por
fuera del pentagrama.

¢ Para corregir el texto o modificarlo, haga doblie sbbre el texto para que aparezca
nuevamente el recuadro de edicién del texto, atilis cursores de navegacion del teclado del
computador para desplazarse por cada letra. Est rde edicion funciona igual que un
documento de texto como Word.

Cursores de navegacion
1

e l —r

EJERCICIO 5 EDITAR DOS VOCES EN UN PENTAGRAMA (HOMO FONICO)

¢ Hacer clic en el menArchivo y luego erNueva En el titulo puede escribir Ejercicio a 4
partes.

¢ Seleccione la opciorCrear nueva partitura desde el principioy hacer clic en el botén
Next

¢ En la lista de instrumentos seleccioKayboards, luegoPiano. Hacer clic en el boton
Afadir y luego erNext.
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Seleccionar la armadura de Do mayor.

Indicacion de compas: 3/ 2.

Compases: 4.

Hacer clic enTerminar para que aparezca la partitura.

¢ En la barra aparecen cuatro nimeros que represiastances, tal como se muestra en la
siguiente grafica:

* & & o

[ [
e

¢ Lavoz 1 debe estar seleccionada.
¢ Hacer clic sobre I&l para que aparezca el modo de edicion.

¢ Escribir la siguiente voz en la partitura (sopranignga en cuenta que para hacer la
redonda con puntillo, debe seleccionar primer@dtonda y luego el puntillo.

o
K

] Lh-

s
L
TR

s
“He
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N
T
T

Piano

o
!

N
e b
i
|
[
i

r

Una vez que termine de ingresar todas las notas da voz, haga clic sobre la N para
deshabilitar el modo de edicién y luego haga cliobre una parte enblanco de la partitura
para deseleccionar las notas.

¢ Luego haga clic sobre la voz #2 ) para escribir la contralto (voz inferior en aade
sol) y haga clic nuevamente sobrél@ara habilitar el modo de edicion.

7 | [ | | | | | |
o TF 1 T 1 1 [l =1 T 1 T
WY 1 = = L e F] 4 P [ & 1
rs _*) ot =y p . Py e s o = e
L2 =4 i =8 = o =3 r*d 4 o
v/ [ I | | | | |
Piano
4 TS )
8 B = = = =
- L3 ]
P

Observe gue las plicas de la voz superior (sopramcambian automaticamente.

Una vez que termine de ingresar todas las notas da voz, haga clic sobre la N para
deshabilitar el modo de edicion y luego haga cliobre una parte enblanco de la partitura
para deseleccionar las notas.

¢ Haga clic nuevamente sobre la vozll) para hacer la voz superior en la clave de fa (es
decir, el tenor) y haga clic nuevamente sobié fgara habilitar el modo de edicién.
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Una vez que termine de ingresar todas las notas da voz, haga clic sobre la N para
deshabilitar el modo de edicion y luego haga cliobre una parte enblanco de la partitura
para deseleccionar las notas.

¢ Haga clic nuevamente sobre la voz %) para escribir el bajo (voz inferior en clave de
fa) y haga clic nuevamente sobréNlgara habilitar el modo de edicion.

/M : : l o 4 lr : :
F Y ] i Fa = 44 — P ] L [ & 10
S 5y - = =
B - = < 8 = = = F = i
. T | | | | | | | |
Hano 5! A A A A A = Gl A =
A TS ] [
LD ] ] 1 T
) Fr 1 ! 1]
e I I I[

]fJ [ L % L
|

R
%

Una vez que termine de ingresar todas las notas da voz, haga clic sobre la N para
deshabilitar el modo de edicion y luego haga cliobre una parte enblanco de la partitura
para deseleccionar las notas.

NOTA: Siempre utilice la voz 1 para las notas con leaphacia arriba y la voz 2 para las notas
con las plicas hacia abajo, ya sea dentro de urd@ao para hacer dos melodias en un mismo
pentagrama.

EJERCICIO 6 EDITAR DOS VOCES EN UN PENTAGRAMA (POLI FONICO) Y
SENALAR CABEZAS DE NOTAS

¢ Hacer clic en el menArchivo y luego erNueva En el titulo puede escribir Ejercicio a 4
partes.

¢ Seleccione la opciorCrear nueva partitura desde el principioy hacer clic en el botén
Next.

¢ En la lista de instrumentos selecciol@oodwinds, luegoFlute. Hacer clic en el boton
Afadir y luego erNext.

¢ Seleccionar la armadura de Sol mayor.
Indicacion de compas: 4 / 4.
Compases: 2.
Hacer clic enTerminar para que aparezca la partitura.

¢ Ingresar cada una de las partes (voz 1 con agli@eis arriba y voz 2 con plicas hacia
abajo) del siguiente ejercicio:

> & o
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Ejercicio a dos voces polifénicas

g

- e
F- 1

’ 1 1 1
Flute f? "“g =‘ f' r

Para sefialar una nota, puede utilizar los simgbprograma o las cabezas de las notas. Por
ejemplo, va a sefalar Ble de la contralto en el primer compas con un circldda siguiente
manera:

| -
-

. :

[

e

= o

T
TR

¢ Despliegue la lista de Simbolos y arrastre coruedar el siguiente simboli = hasta
ubicarlo encima de la cabeza del Re. Le debe quesilar

Flute

Ahora va a cambiar la cabeza la cabeza del Sohdmprano en ese mismo compas de la
siguiente forma:

¢ Despliegue la lista de Cabezas de Notas y arrlsttabeza circular con CI‘L,@ hasta
ubicarla encima de la cabeza del Sol. Le debe quesita

Flute

EJERCICIO 7 EDITAR NOTAS Y SILENCIOS

¢ Hacer clic en el mendrchivo y luego erNuevo. En el titulo puede escribir Ejercicio con
silencios.

¢ Seleccione la opciorCrear nueva partitura desde el principioy hacer clic en el botén
Next.

¢ En la lista de instrumentos selecciol@oodwinds, luegoFlute. Hacer clic en el boton
Afadir y luego erNext.

¢ Seleccionar la armadura de Do mayor.

¢ Indicacion de compas: 4/ 4.
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¢ Compases: 4.
¢ Hacer clic enferminar para que aparezca la partitura.
¢ Ingresar el siguiente ejercicio:

Ejercicio con silencios

=
~]
™
4]
iy
Ll
HE
Ll
N
Q]
sl
.
Ll
L Vil
LIRS

NOTA: para hacer un silencio, se debe seleccionagladiy luego presionar la tecla CERO (0)
del teclado del computador.

¢ Para iniciar con el silencio, active el modo decédi de notasN), luego seleccione la
negra y después presione la tecla CERO (0). Debdanasi:

Flute

BB
‘
Ty
]
1
|
1

"

MG el

¢ Continuar con el ejercicio.
Tal como se dijo al comienzo de este tutorial, era Ipagina Web de musescore hay un

manual mas extenso para aquellos estudiantes quesden profundizar un poco mas en el
manejo del programa
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