1.1. Equipamento EDIXGAL.: O software dos equipos

O software (maqueta) EDIXGAL

Os equipos EDIXGAL para o alumnado e o profesorado distriblense cunha maqueta
(sistema operativo + aplicacions instaladas) plenamente funcional e adaptada as
necesidades do proxecto, baseada nun sistema operativo GNU/Linux Debian, que se
actualiza dun xeito centralizado e transparente para o usuario desde AMTEGA a través
dos servidores Abalar de centro e a WiFi Abalar instalada en todos os centros
educativos participantes no proxecto.

Esta situacion presenta a vantaxe da uniformidade da maqueta en todas as aulas
EDIXGAL de todos os centros educativos de Galicia desde 5° de primaria ata 2° E.S.O.

Ademais, tamén é posible instalar unha version similar desta maqueta en calquera outro
ordenador.

Calquera outro equipo informatico do usuario pode dispofier tamén dunha
G version similar desta maqueta.
Pofiemos a disposicion de todos os usuarios unha version libre (imaxe
\ libre) desta maqueta que pode ser descargada desde o espazo "Maqueta
Abalar Libre", de EspazoAbalar.

https://www.edu.xunta.es/espazoAbalar/espazo/maqueta-abalar-libre

Neste portal adicado & maqueta Abalar libre podemos atopar tamén as instruccions e a
axuda necesaria para a creacion de sistemas de arranque “live” desde un dispositivo
externo (sen necesidade de instalacion) con esta maqueta, asi como tamén 0s manuais
de instalacion e actualizacion.

Cal é exactamente a distribucion do sistema operativo GNU/Linux
Para cofiecer exactamente a distribucion e version do sistema operativo instalado
abriremos un emulador de terminal:

Menu de aplicativos --> Emulador de terminal

Abrirase unha venta onde poderemos escribir comandos do sistema operativo.


https://www.edu.xunta.gal/centros/abalar/aulavirtual2/mod/glossary/showentry.php?courseid=90&eid=23&displayformat=dictionary
https://www.edu.xunta.gal/centros/abalar/aulavirtual2/mod/glossary/showentry.php?courseid=90&eid=93&displayformat=dictionary
https://www.edu.xunta.es/espazoAbalar/espazo/maqueta-abalar-libre
https://www.edu.xunta.gal/centros/abalar/aulavirtual2/mod/glossary/showentry.php?courseid=90&eid=118&displayformat=dictionary
https://www.edu.xunta.gal/centros/abalar/aulavirtual2/mod/glossary/showentry.php?courseid=90&eid=23&displayformat=dictionary
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Na imaxe anterior podemos observar, entre outra, a seguinte informacion relevante:

e A version do sistema operativo: Debian 8.7 jessie
o Kernel i686: 0 que implica que se trata dun sistema operativo de 32 bits (se fose
de 64 bits devolveria x86_64).

Coriecer se a arquitectura do sistema operativo é de 32 ou 64 bits é importante a hora de
instalar novo software ou de actualizar o existente.

Sabias que ...?

O nome ten a stia orixe na combinacién dos nomes do fundador orixinal do proxecto
Debian, lan Murdock, e a sta esposa Deborah.

Deborah + lan = Debian

Os nome claves das distintas edicions e distribucions de Debian son nomes das
personaxes do filme de animacion 3D "Toy Story". O sucesor de lan Murdock no
proxecto Debian foi Bruce Perens, que naquel momento estaba traballando en Pixar
(productora de Toy Story) e decidiu pofierlle 0 nome de Buzz a primeira version de
Debian que se lanzou con él como responsable do proxecto.

Desde entdn continla esta tradicion.
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1.2. O espazo ""Linux Maqueta Abalar Libre"

O espazo "'Linux Maqueta Abalar Libre"

EspazoAbalar: Maqueta Abalar Libre

Un dos espazos do portal EspazoAbalar esta adicado @ Maqueta Abalar Libre.
https://www.edu.xunta.es/espazoAbalar/espazo/maqueta-abalar-libre

Desde este espazo podemos descargar unha imaxe ".iso" da Maqueta Abalar libre, que

nos permitira instalar no noso ordenador 0 mesmo sistema operativo e as mesmas

aplicacions que estan instaladas por defecto nos equipos que se lles entregan aos

usuarios do proxecto EDIXGAL.

Esta maqueta libre permitenos, ademais, realizar cambios na configuracién e instalar

novas aplicaciéns (as que decida o propio usuario), polo que as vantaxes de instalar esta

maqueta no noso ordenador son evidentes.

O portal "Maqueta Abalar Libre" presenta o seguinte aspecto:


https://www.edu.xunta.es/espazoAbalar/espazo/maqueta-abalar-libre
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Este portal esta constituido por varias seccions de contido nas que podemos atopar as
Gltimas versions da maqueta abalar libre, asi como tamén numerosa informacién e
documentacidn que nos pode resultar de moita axuda a hora de instalar esta maqueta e
traballar con ela.

Novas de actualidade



Neste apartado podemos consultar aquelas novas que se consideran de interese,
relacionadas coa propia maquera abalar libre ou con algunha das versions das
aplicacions que incorpora.

Descarga de versions

Desde aqui podemos descargar calquera das Ultimas versions estables da maqueta abalar
libre:

- Ultima version estable 32 bits
- Ultima version estable 64 bits

- Versions especificas da maqueta abalar libre para o equipamento EDIXGAL

Documentacion

Nesta seccidén podemos atopar diversa informacion e documentacion sobre 0s
procedementos a realizar para a creacién dun dispositivo de arrangque coa maqueta
abalar libre, asi como tamén detallado manual de instalacion da propia maqueta.

Actualizador Abalar

Baseandose na idea de xestion centralizada na administracion de software do Proxecto
Abalar/Edixgal, e en iniciativas como Expansion Abalar, que permite levar a maqueta
Abalar a un gran numero de equipamento corporativo dos centros educativos Abalar
fora das aulas Abalar, agora pretendese chegar mais lonxe: a administracion do software
de calquera equipo informatico que dispofia da distribucidn libre Abalar.


https://www.edu.xunta.gal/centros/abalar/aulavirtual2/mod/glossary/showentry.php?courseid=90&eid=95&displayformat=dictionary
https://www.edu.xunta.gal/centros/abalar/aulavirtual2/mod/glossary/showentry.php?courseid=90&eid=95&displayformat=dictionary

1.3. Instalacion do "Actualizador Abalar"

Instalacion do ""Actualizador Abalar™

Que € o actualizador Abalar

O actualizador Abalar é unha pequena aplicacion que se pode instalar na maqueta
Abalar libre, e que facilita 0 mantemento do equipamento mediante unha actualizacion
desatendida dun gran nimero de aplicacions integradas na maqueta.

O proceso de actualizacidn € moi lixeiro, non sobrecarga o funcionamento do equipo e
tampouco sobrecarga a rede.

Descarga e instalacion

A descarga esta accesible desde a seccion "Actualizador Abalar” do espazo "Maqueta
Abalar Libre"

NOTA: Comproba sempre que estas descargando a version estable mais recente.

Despois da descarga teremos un ficheiro .deb que podemos actualizar dun xeito moi
sinxelo seguindo os pasos indicados nas seguintes imaxes.


https://www.edu.xunta.es/espazoAbalar/espazo/maqueta-abalar-libre/actualizador-abalar
https://www.edu.xunta.es/espazoAbalar/espazo/maqueta-abalar-libre
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O instalador de paquetes GDebi presenta o seguinte didlogo, no que deberemos pulsar
0 boton "Instalar paquete” para que comence a instalacion.
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Actualizador de software para equipos que dispofian como sistema
operativo a distribucion live de Abalar.

Despois de rematada a instalacion aparecerd no menu "Sistema" un novo aplicativo
chamado "Actualizador Abalar™
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Funcionamento

Ao premer neste novo aplicativo, indicaranos nunha nova xanela a advertencia de que se
vai a actualizar o software do equipo.

& éSincronizar e actualizar? + 0O X
@ & derradeira actualizacion foi realizada: 2018-09-07 10:28:01.

iProceder a sincronizar e actualizar os cambios do software do equipo?

@ non @ s

Unha vez aceptada a pregunta anterior o aplicativo empezara a traballar indicando:

1. Nun terminal irdn pasando unha serie de lifias de texto como resultado do log do
proceso de actualizacion.

2. Ventana coa barra de progreso que vai indicando que o proceso se esta
realizando correctamente.



\ Logs *-0X
2017/02/24 10:31:33 [29218] >f.st modules/ext desktop restore/manifests/config.pp
2017/02/24 10:31:33 [29218] >f.s modules/ext desktop restore/manifests/params.pp
Feb 24 10:31:33 localhost puppet rsync: Comeza a aplicacion de cambios.

Feb 24 10:31:36 localhost puppet-user[29220]: Loading facts

Feb 24 10:31:36 localhost puppet-user([2922€]: Loading facts

Feb 24 10:31:41 localhost puppet-user[29228]: Compiled catalog for abalar6.edu.xunta.es in
environment production in 1.57 seconds

Feb 24 10:31:43 localhost puppet-user[29220]: Applying configuration version '1487928699'
Feb 24 10:31:45 localhost puppet-user(29220]: (/Stage[pre]/Ext_update::Config/Exec|dpkg_ex

ecl/returns) executed successfully

Feb 24 10:32:04 localhost puppet-user[29220]: (/Stage[prel/Ext update::Config/Execlupdate

exec]/returns) executed successfully

Feb 24 10:32:11 localhost puppet-user[29220]: (/Stage[pre]/Ext ntpdate/Exec[ntpdate]/retur
ns) executed successfully

Feb 24 10:32:11 localhost puppet-user[29220]: (/Stage[main]/Ext app menu::Config/File line
[htop]/ensure) created

Feb 24 10:32:12 localhost puppet-user[29220]: (/Stage[main]/Ext desktop restore::Config/Fi
le[/home/usuario/.config/xfced/xfconf/xfce-perchannel-xml/xfced-desktop.xml.ORIGINAL] /ensu
re) defined content as '{md5}2211d96721a68941¢98d45f70ee26683"'

Aplicando cambios.

Tras rematar a actualizacion do equipo, aparecera unha nova xanela onde se informa de
que 0 proceso rematou, Xunto co tempo que se invertiu no proceso.

® Equipo sincronizado e actualizado + O X

O equipo foi sincronizado e actualizado.

Tempo: 8 minutos

@Aceptar @Mostrar resumo

Este actualizador tameén funciona de forma auténoma, de maneira que cada 30 dias
actualiza de forma automatica as aplicacions sen necesidade de ningunha intervencion
por parte do usuario.



1.4. Instalacion da aplicacion ""EVA Offline"

Instalacion da aplicacion ""EVA Offline™

Instalar o aplicativo EvaOffline

O aplicativo EVA Offline poder ser instalado en calquera equipo que dispofia dun
sistema operativo Linux, polo que neste apartado veremos o procedemento para a stia
instalacion na maqueta Abalar libre.

En primeiro lugar, temos que entrar no EVA (https://eva.edu.xunta.es)
identificAndonos coas nosas credenciais corporativas (nome de usuario e contrasinal).

Unha vez que accedemos ao EVA, podemos ver que na paxina principal (na columna
dereita de blogues) o EVA mostranos que temos dispofiible para descargar o aplicativo
EvaOffline para Linux. Pulsaremos no enlace "Version Linux™ para descargar o
paquete.


https://eva.edu.xunta.es/
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Despois de descargar o paquete (normalmente quedara almacenado no cartafol

"Descargas"), pulsamos co botdn dereito do rato sobre €l e seleccionamos a opcién
"Extraer aqui".

Este proceso descomprimird o paquete e mostrara os ficheiros que contén.
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Despois de rematar a descompresion podemos comprobar que aparecen 5 novos
ficheiros (ademais do paquete que descargamos antes), que son 0s seguintes:

o evaoffline-edixgal-v.2.0.6.r2-linux32.deb : Paquete de instalacion EvaOffline
para sistemas linux de 32 bits

« evaoffline-edixgal-v.2.0.6.r2-linux64.deb : Paquete de instalacion EvaOffline
para sistemas linux de 64 bits

o smartClassroom_0.21.4.i386.abalar.deb : Paquete de instalacion
SmartClassroom para sistemas linux de 32 bits



o smartClassroom_0.21.4.amd64.abalar.deb : Paquete de instalacion
SmartClassroom para sistemas linux de 64 bits

o instalarEVAOffline_gl v3.0.odt : Instrucions de instalacion dos paquetes
descargados.
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A continuacion podemos seguir as instrucions de instalacion contidas na manual de
instalacion que acompafia aos ficheiros descargados.

Se 0 desexamos, tamén podemos pulsar co boton dereito sobre o paquete que
desexamos instalar e realizar a instalacion co aplicativo GDebi.
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Herramienta de trabajo offline con la EVA Abalar

Finalmente, despois de rematar a instalacion, o aplicativo Eva Offline queda instalado
no menu "Menu de aplicativos - Educacién - Eva Offline" do nos ordenador.
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1.5. Instalacion da aplicacion **SmartClassroom™
(Netex)

Instalacion da aplicacién ""SmartClassroom' (Netex)

Instalador do aplicativo SmartClassroom

A instalacion deste aplicativo no equipo permite a activacién dun novo protocolo que se
executara na aplicacion "EVA Offline" e que permite o correcto funcionamento en
modo "offline” dos contidos e actividades de tipo Smart de Netex.

Igual que no caso da instalacion do "Eva Offline™ podemos seguir as instruccions
contidas no manual de instalacion que acomparfia ao ficheiro de descarga (ver o
apartado anterior) ou, se o0 desexamos, podemos lanzar a instalacién pulsando co boton
dereito do rato sobre o ficheiro (o de 32 bits ou o de 64 bits, seglin 0s casos) e
seleccionando a opcion "Abrir con Instalador de paquetes GDebi".

O ficheiro comprimido que descargamos antes (instalador de EvaOffline) inclte os 2
paquetes de instalacion de SmartClassroom (ver o apartado anterior).

o smartClassroom_0.21.4.i386.abalar.deb : Paquete de instalacion
SmartClassroom para sistemas linux de 32 bits

o smartClassroom_0.21.4.amd64.abalar.deb : Paquete de instalacion
SmartClassroom para sistemas linux de 64 bits



= Instalador de paguetes - smartclassroom + - 0O X
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Descricion Detalles Ficheiros incluidos Lintian output

La herramienta para la educacion adaptativa en el aula

smartClassroom proporciona a los profesores las herramientas necesarias para
atender a la diversidad del aula: analisis inteligente del rendimiento individual v
grupal, asignacion de tareas especificas, personalizacion de contenidos y trabajo
colaborativo.

Despois de finalizada a instalacion non se crea ningin novo mend, ningunha nova
entrada de menu e ningln acceso directo dentro dos menus existentes, xa que neste caso
tratase da instalacion de novos protocolos de execucion para a aplicacion "EVA
Offline".

Estes novos protocolos son imprescindibles para que os contidos de SmartClassroom
(Netex) funcionen correctamente con EVA Offline.



1.6. Acceso a EVAOffline na maqueta Abalar libre

Acceso a EVAOffline na maqueta Abalar libre

Introducion

EVA Offline resulta unha ferramenta moi util cando non se ten a posibilidade de
conectar a internet, permitindo acceder aos contidos sen conectividade.

Os dispositivos EDIXGAL, tanto de profesor como de alumno, xa dispofien da
aplicacion instalada no menu "Educacion™ do propio equipo EDIXGAL e na "Maqueta
Abalar Libre" a instalacion realizase exactamente no mesmo mend.

A continuacion explicarase como enlazar o aplicativo EVA Offline instalado na
maqueta Abalar libre coa aplicacién EVA Online e como acceder e/ou descargar 0s
contidos dos libros dixitais para poder traballar con eles cando non hai conexion a
internet.

Acceso a aplicacion

Para comenzar a utilizar EVA Offline s6 hai que facer clic sobre o menu da aplicacion,
gue poderemos atopar desplegando previamente o menu "Educacion”.
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éMenﬁ de aplicativos ‘ ‘

X Visualino

A primeira vez que se accede, é necesario activar a ferramenta e deberase estar

conectado a internet.

Facemos clic en "Engadir" para identificarnos co noso "nome de usuario” e

"contrasinal.




@ W EVAAbalar-Offline v.2.0.5.r1
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EDIXGAL

htips:/feva edu.xunta.es

Engadir

Non podo acceder Xestionar contas

A continuacion introducimos as nosas credenciais ("nome de usuario” e "contrasinal”)
para que EVA-Offline conecte coa plataforma on-line e sincronice os primeiros datos:
curso nos que estamos matriculados, asignaturas, ...

Yo ¥




@ W £vaabalar-Offline v.2.0.5.r1 ¥ oo X

EDIXGAL

htips://feva eduxunta es

~ontrasinal

Non podo acceder xestionar conias

Cando iniciamos sesion en EVA Offline podemos comprobar que na parte esquerda da
pantalla mdstrase 0 noso nome e noso avatar (imaxe persoal) no caso de que o
introduciramos anteriormente na plataforma online. Ademais tamén vemos que no mend
lateral temos acceso as materias nas que estamos matriculados, asi como a zona de
mensaxeria e eventos de calendario.

Nesta primeira pantalla do EVA Offline é importante fixarse no indicador de conexion
que aparece na parte superior dereita da pantalla:

®=Indica que actualmente EVA Offline esta conectado
B= Indica que actualmente EVA Offline esta desconectado

Este elemento permite interaccion por parte do usuario, de maneira que cando o
usuario pulsa sobre o boton ®iniciase un chequeo e unha actualizacion do estado da
rede. Se non se detecta conectividade na rede, o botén cambiaa ®

Do mesmo xeito, se pulsamos sobre este botén cando esta en cor vermella, iniciara
novamente unha actualizacion do estado da rede mostrando "verde"” ou "vermello” en
funcién da conectividade da rede.



Evtabalar-Offline v.2.0.5.11 = e s

Q Nome Apelido Apelido

Benvido a aplicacion BV AAbalar-0fline

By Eventos do calendario




2.1. Como engadir un recurso de aulaPLANETA

Como engadir un recurso de aulaPLANETA

Como engadir un recurso de aulaPLANETA

(R]

Un dos elementos que aporta aulaPlaneta é 0 "recurso™ —ae , Sen estar necesariamente
incluido en ningun dos cadernos do profesor ou do alumno.

(R]

Estes recursos, identificados co simbolo =arou tamén chamados "media", consisten
nunha gran variedade de actividades, propostas didacticas e recursos propiamente ditos,
que che poden servir de axuda para complementar os distintos temas das asignaturas.

En xeral, aulaPlaneta ofrece os seguintes 3 tipos de contidos:

CE]

%2 Caderno de estudo (podemos consideralo como "libro de texto")

cP)

—ap Caderno do profesor

1
—ar Recurso

(R]

Os tipos de recursos (—ar que podemos atopar son 0s seguintes:

Recursos expositivos/activos
Audiovisuais

Audios

Secuencias de imaxes
Animacions

Simulaciéns

Mapas conceptuais
Actividades autocorrexibles
Actividades abertas
Actividades colaborativas
Proxectos disciplinares
Banco de actividades

Banco de actividades de resposta aberta
Recursos de avaliacion



1. Unha vez que accedemos ao EVA, seleccionamos a materia na que imos publicar o

contido. A continuacién pulsamos sobre o botén "Activar edicion” que atoparemos na
parte superior dereita da pantalla.

&) EDIXGAL

& O MEWU ESCRITORIOD ~ 2= AS MIRAS MATERLAS - # FERRAMENTA AUTOR = i ANUDA ~

O meew perfil Mensaxes Materias Cualificacions Axenda A mina dase

# Fawra pincpal A8 ML raledas

Activar adicion Coultar colsmna

Atopar recursos =

B novednces -

Buscs avancacks i

Tema 1
Mawviegacian =]
P ira orina ipal
Tema 2 .
¥ Paxinas do sitio
B Mo peefil

™ Maberia aotual
Tema 3 ¥ Diokouda & xecloxia

A mina smo personl

¥ Parlicipanies
b Distincking
b Kora
F Temat
Tema 4 F Temal
b Tomaz
¥ Tema d
F Tema s
Tema s FAR mEAs malsnias
¥ Fomamonta auior

A continuacion pulsa sobre o enlace "Engadir unha actividade ou un recurso™ no
tema onde queiras engadir este novo recurso.



Tema 3 E

0 Engadir unha actividade ou un recurso

2. A continuacion fai clic (selecciona) sobre o tipo de recurso aulaPlaneta identificado

(R]

so simbolo = ap

Engadir unha actividade cu un recurso

ACTIVIDADES

Seleccions un médulo para ver sia axuda

® Qj aulaPlaneta

S @j aulaPlaneta Caderno de
Estudo

) @j aulaPlaneta Caderno do
profesor

Smart Class Room

© © © © O O




3. Despois de seleccionar o tipo de recurso aulaPlaneta, aparece o buscador de recursos

de aulaPlaneta no que teremos que seleccionar o curso (clase) e a materia para os que
queremos realizar a busca.

0, Engadindo un novo aulaPlaneta a Tema 1@

w Contraer todo

+ Xeral
Nome da Actividade*

Titulo en aulaPlaneta

. : €3
Resultados de procura  |S€lecciona curso e materlal aulaPlaneta

Materia

R
cnmpctnnnla Subeompﬂancla

BE: : ¢ -
Resultados da busca

Introducidn ao reino animal
Secuencia de imaes quea mostra os diferentes hpns de animais TE @ +

Afuncién de relacion nas abellas
- Animacidn que Mosira como 5& comunican as abellas entre si m @ +

4. Finalmente, entre todos os resultados da busca, seleccionamos o recurso que
desexamos pulsando sobre o botdn "+" que aparece no lateral dereito de cada recurso.



Introducién ao reino animal
Secuencia de imaxes que mostra os dilerentes tipos de animais

A funcion de relaciéon nas abellas
Animacion que mostra como se comunican as abelias entre si

Os tipos de reproducién no reino animal
Interactivo que permite cofiecer os diferentes tipes de reproducion que existen no
reino animal

Relaciona os tipos de reproducién do reino animal
Actividade que relaciona o tipo de animal coa s0a reproducion

Reforza a tua aprendizaxe: Os seres vivos do reino

animal
Actividades sobre Os seres vivos do reino animal

Despois dos pasos anteriores, s6 nos queda pulsar o boton "Gardar e volver a materia™
ou o boton "Gardar e mostrar" que aparecen no fondo da péaxina.



2.2. Crear unha version dun tema de aulaPLANETA

Crear unha version dun tema de aulaPLANETA

Crear unha version dun tema de aulaPLANETA

Os temas e contidos de aulaPLANETA permitenlle ao profesorado crear a sua propia
version de cada tema, personalizando e modificando os contidos para adaptalos &s suas
preferencias e necesidades.

Neste sentido, o primeiro que debemos facer sera crear unha copia do tema orixinal que
desexemos adaptar, da seguinte maneira:

1. Iniciamos o tema que desexamos adaptar, do xeito habitual.
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O meu perfil Mensaxes Materias Cualficacions Axenda A mifa dase

Atopar recursos

Busca avanrad lo

BIOLOXIA

Navegacion

Pavina princoe
" A rrefia droa porsoal
b Piaxras do sitio
P Mou perfd
¥ Matoria actual
¥ BIOLOXIA (dema)

b Parsci
b BIOLOMIA
P Torna 1. O ser humano
b Terna 2. As funcidng vitais dos
‘ - Seres vivos
clic para e
b Temad
‘ = . ® b Temas
| ln'c'ar o tema P As miias materian
L aP ¥ Ferramenta autor
0% Beres Vivos Administracion &

W Adminestracin (0 matens

2. A continuacion pulsaremos no botdn "Modificar” que podemos atopar na parte
superior dereita de cada tema. Debemos ter en conta que este botdn sé aparecera se
estamos accedendo ao tema co perfil de profesor. Este boton non se mostra no caso de
acceder ao tema co perfil de alumno.



Adapita o teu cadernc: engade recursos @ anctaciéns para os alumncs. Crea novas secciéng e oculta
oulres.

QO corpo humano

As funciéns vitais do ser humano
As etapas da vida

O que nos diferencia do resto dos
animais

A ldentidade persoal

Exercitacién e competencias

Fin de unidade: repaso

Mapa Conceptual Bids

»

3. Despois de pulsar o boton "Modificar", abrese un novo recadro emerxente que nos
pide un “Nome da unidade”, un nome para identificar a esta copia do tema que se vai
crear. Podemos pofier o titulo que queiramos e incluso podemos usar 0 mesmo titulo
que o orixinal, xa que a aplicacion engadira automéaticamente a palabra
"{Personalizado}" diante do titulo que decidamos pofierlle.



E dicir, se nos decidimos chamarlle a esta copia “O ser humano”, a aplicacion gardara a
copia co nome de “{Personalizado} O ser humano”.

Ademais, tamén podemos decidir en qué apartado de catalogacion ("Gardar en’)
gueremos que se garde esta nova copia.

Como norma xeral, aconsellamos gardar esta nova copia na mesma ubicacion e
catalogacion onde esta o orixinal (opcién que aparece por defecto) xa que nos resultara
moito mais facil de atopar posteriormente.

Maodificar [‘_‘
Imos crear unha versidn da unidade para adaptala 45 tdas necesidades.

Mome da unidade |

Gardar en B5* Primaria - Ciencias da natuneza -

I ETEE

Despois de pulsar o botén "Gardar", quedara gardada unha copia exacta do orixinal,
sobre a que podemos comenzar a realizar as modificaciéns que consideremos oportunas
en cada caso.

Esta copia personalizada ainda non esta incorporada & nosa materia, polo que ese sera
0 seguinte paso que temos que realizar.



2.3. Engadir na materia a version personalizada do
tema

Engadir na materia a version personalizada do tema

Engadir na materia a version personalizada do tema

O seguinte paso, despois de facer unha copia do tema orixinal (visto no apartado
anterior), sera engadir na nosa asignatura esa copia do tema no mesmo sitio (tema) onde
temos o contido orixinal.

Neste sentido, en primeiro lugar entramos na nosa asignatura e pulsamos o boton de cor
verde "Activar edicion” situado na esquina superior dereita da pantalla.



€)) EDIXGAL

GALEGO (GL) & O MEU ESCRITORO

Ocultar Cestacados

BIOLOXIA {domo)

Navegacior =

Administracion

aulaPlaneta
Banco de contidos d¢f
aulaPlaneta

9. 4 0
. ."

. ."...

itais dos sereswivos

Busca nos foros =

Se estamos traballando co formato "Vista grella” na nosa materia, as opcions de edicién
mostranse a continuacion da vista grella, na parte inferior do tema. E dicir, se a nosa
asignatura ten o formato grella, cando pulsamos o boton "Activar edicion" mostranse
0s mesmos temas nun formato editable a continuacion da grella.

Do mesmo xeito, cando desactivamos a edicion, desaparece a visualizacion dos temas
en formato editable para quedar como Unica visualizacion outra vez a vista grella.

Este comportamento resulta de moita utilidade, xa que nos facilita a edicion dos temas
nun formato que nos permite realizar o traballo de edicién mais comodamente.



Busca nos foros

Busca avaniacia o

/ Exar ou cambiala imare

Ultimas noticias

Formato
P Sntecucomitat o Vista grella

FIVANTIUD CVEl

No hat pctividades pedarmes

¥ 00 calendario.

Nova activdade.

F B foco to o £ O Formato
© Engadi unha actiidads ou un tecurso ednable
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.................................................................................. ==
’/
+ & 7 e

O seor | 0 @ UN COB Se0es VIVOS MG compiexos do planota. Se queres
~ 3abar MAIS SO0 0 s SAPeCie, ntra Nasto tema ﬁ r

Na vista dos temas en formato editable (a continuacion da vista grella), pulsamos no
enlace "Engadir unha actividade ou un recurso" dentro do tema onde queiramos
introducir a copia que realizamos anteriormente do recurso de aulaPlaneta.

$ o

$ 0



BIOLOXIA

4

+ I“":p 0 sar humano .} Editar »

O ser humand & un dos Senss vivos mals complexos do planeta. S quanes sabar
Miis 0D 4 1a eSpecks. entra nesie ema

Tema 2. As funcidns vitais dos seres vivos

No recadro emerxente que aparece a continuacion, seleccionamos a opcion "CE

Tema 1. O ser humano

aulaPlaneta Caderno de Estudo™ no caso de que a copia que realizamos anteriormente

corresponda a un "CE" (Caderno de Estudo).




Engadir unha actividade ou un recurso .

ACTIVIDADES

Selaccione un modulo para ver 308 axuda

L) LOJ aulaPlaneta

1LE
“ap aulaPlaneta Caderno de

Estudo

:@J aulaPlaneta Caderno do

profesor

Base de datos
Contido remoto
Conversa
Cuestionario

Enguisa

S EX DM

Escolla

Ferramenta Externa

Foro

Glosario

T E N

Leccion
W paguete SCORM
i—l SCORMSAICC Remoto

E Smart ClassRoom

No seguinte paso seleccionamos a copia do recurso orixinal que gardamos
anteriormente. Seleccionamos a catalogacion ("Curso", "Materia" e "Tema") onde
gardamos anteriormente a nosa copia do recurso de aulaPlaneta.

Podemos comprobar que a nosa copia preséntase agora coa expresion {Personalizado}
diante do titulo que nds mesmos lle puxemos a esta copia. Desta maneira, todos 0s
titulos que empezan por {Personalizado} corresponden a copias realizadas por n6s de
contidos orixinais de aulaPlaneta.

Finalmente, pulsamos o boton "Gardar e volver & materia™
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Para finalizar, sempre é aconsellable que ocultemos o recurso orixinal de aulaPlaneta,
de maneira que os nosos alumnos non continten accedendo ao recurso orixinal e a partir
de agora accedan & copia do recurso que nos realizamos e na que nos dispofiemos a
introducir as modificacions.



BIOLOXIA

Tema 1. O ser humano

(=3 | _ e
“» O ser humano ¢ Edita

0O ser humano é un dos seres vivos mais complexos do planeta. Se qu

3 ¢ Editar a configuracion
méis sobre a tia especie, entra neste tema. # FEdtaraconfiguracion

- w9 Mover cara a dereita
3 2 "
¥ ~- (Personalizado} O ser humano (adaptado) &

O ser humano é un dos seres vivos mais complexos do planeta, Se qu
mais sobre a tua especie, entra nests tema

@ Dupiicar

Oéf' ga

&, Asignar roles
€) Eliminar

Tema 2. As funcions vitais dos seres vivos *

O resultado final serd que no tema habera dous recursos: un oculto (o recurso orixinal) e
outro visible (a copia feita por nds). Os nosos alumnos sé poderan ver e acceder ao Nnoso
tema personalizado, xa que desde ese momento sera o Unico que esta configurado como
visible.
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2.4. Introducir cambios na version personalizada do
tema

Introducir cambios na version personalizada do tema

Editar a version personalizada do tema

Cando pulsamos o botdn "Modificar" sobre unha copia dun contido de aulaPlaneta, o
comportamento é diferente de cando pulsamos ese mesmo botdn sobre o recurso
orixinal.

« Boton MODIFICAR sobre o recurso orixinal = realiza unha copia do recurso.
o Boton MODIFICAR sobre a copia do recurso = activa as ferramentas de
edicion.

Neste caso (unha copia do contido orixinal) ao pulsar sobre o boton "Modificar™
activanse todas as ferramentas de edicion sobre o propio contido, que nos permiten
modificalo e introducir os cambios que desexemos.

E dicir, as modificacions e adaptacions s6 poden ser realizadas sobre a copia do recurso
feita polo docente, pero nunca sobre o propio recurso orixinal de aulaPlaneta.



Modificar unidade

O corpo humano q na
As funciéns vitals do ser humano
ﬁ B
As etapas da vida
g‘?;:gos diferencia do resto dos _’ n
A idantidade persoal
(/[+]=]
Exercitacidn e competencias
Fin de unidade: repaso —’ B

MOdiﬁcar unidade Modificar nombre

Cando editas unha seccidn por primeira vez o sistema avisate de que os cambios que
introduzas seran gardados na tua copia personalizada do recurso e, ademais, informa
tamén de que calquera actualizacion ou cambio que se produza no recurso orixinal por
parte da editorial, non serd incorporado a esta copia personalizada.



Ao editar unha seccibn realizas unha copia personalizada da
mesma. Non se actualizar automaticamente se hai cambios
no Caderno de aprendizaxe orixinal. Queres continuar?

BT =T

Despois de realizar os cambios e gardar, a seccién modificada mostrase co identificativo
dunha “esquina doblada" indicando que esa seccién en concreto contén cambios ou
modificacions personalizadas introducidas polo profesor/a.



O ser humano ¢ un dos seres vivos méis complexos do
planeta. Se queres saber mais sobre a tia especie,
enira neste tema.

Adapta o teu cadernc: engade recursos @ anctaciéas para os alumncs. Crea novas seccidns e oculta Doscargar no mou
outres computados Q

O corpo humano

As funci6ns vitais do ser humano

As etapas da vida

O que nos diferencia do resto dos animais

A identidade persoal

4 . - 2

Fin de unidade: repaso ’




2.5. O caderno do profesor

O caderno do profesor

Que inclte o caderno do profesor

O caderno do profesor (CP) inclte, ademais de acceso ao caderno do estudante (CE), os

seguintes elementos especificos:

aula »

% .§~i‘(§mciudanam

O ser humano
O ser humano & un dos seres vivos mis

[T o s copeci, i i oma.

Cadorno 6o alumno =

Prepara a ta clase: escolle recurnscs e ordena a secuencia didactica. Tamén podes asignar tarefas aos
alumnos

01 O ser humano
Secuenda de imaxes que mastra a0 ser humano como un ser vivo
02 Reforza a tha aprendizaxe: O corpo humano
@ Actividades sobre O corpo humano

@D

20 minutos

FUCN

15 menutos

« Unha GUIA DIDACTICA na que se presenta e desenvolve a proposta didactica

de aulaPlaneta para cada tema.



4 Guila didéctioa
i

Recursos do tema

| Mapa Concoptunl

|

Guia didactica

Obxectivos Obxectivos competenciais

- ldentificar as caracteristicas que definen ao ser
humano como un ser vivo.

- Distinguir os diferentes aparatos e sistemas do
corpo humano, asi como 0s 6rganos que os forman
e as funcions vitals que realizan.

- Recofiecer as diferentes etapas da vida do ser
humano.

- Localizar os principals 6so0s e misculos do corpo
humano.

- Entender o funcionamento das articulacidns.
- Diferenciar as partes do sistema locomotor.
- Cofiecer os beneficios do deporte.

- Coflecer as fases da reproduciéon humana,

Estratexia didactica

- Interese por utilizar os modelos anatémicos para o
estudo dos diferentes aparatos do n0so Corpo.

- Identificar os diferentes aparatos e érganos do ser
humane @ as suas funciéns.

- Entender as vantaxes do deporte para unha boa
saude.

- Tratar a informacion de forma sistematica,

- Saber traballar en grupo para a realizacion dunha
investigacion,

- Obter a Informacion da contorna e presentala de
forma clentifica,

O ser humano é unha das especies do reino animal mais complexas e pesle unhas caracteristicas mol

especials que o distinguen do resto de animais.

Co fin de cumprir cos principais obxectives establecidos para este tema (identificar as caracteristicas que
definen ao ser humano como un ser vivo, distinguir 0s diferentes aparatos e sistemas do corpo humano

OSSR GO DUy U Aol SSRGS Ty FESEEn i) SR SIS EONSEET S PSSR WIS G A OSSN

Un MAPA CONCEPTUAL imprimible que ofrece unha vision completa do
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Unha FERRAMENTA DE EXPOSICION que crea atomaticamente unha
presentacion interactiva (cando se pulsa o boton “EXpor” ), cos recursos dese
tema concreto para poder utilizala nunha pizarra dixital ou simplemente
proxectala directamente sobre calquera superficie de proxeccion.
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Planeta®

A ferramenta DESCARGAR NO MEU COMPUTADOR para gardar a tla
clase preparada no teu ordenador ou nunha memoria externa (pendrive) e poder
traballar sen necesidade de conexidn a internet.

Tratamos esta funcionalidade noutro apartado deste curso.

A ferramenta MODIFICAR para personalizar as tlas clases e adaptar as
secuencias didacticas propostas por aulaPlaneta as necesidades da aula.

Tratamos esta funcionalidade noutro apartado deste curso.

it




2.6. Descargar temas e traballar off-line

Descargar temas e traballar Off-line

Descargar temas de aulaPLANETA

Todos os temas de aulaPlaneta permiten ser descargados para traballar con eles sen
necesidade de conexion a internet. Esta opcion esta dispofiible tanto para os temas
destinados aos alumnos (Caderno do Estudante - CE) como para os temas destinados
aos profesores (Caderno do profesor - CP).

Os temas poden ser descargados en calquera dispositivo, incluso podemos descargalos
nunha memoria externa (pendrive USB) para poder traballar con eles posteriormente en
modo desconectado desde calquera ordenador, desde o ordenador que estamos
utilizando en cada momento.

En primeiro lugar, debemos acceder ao tema entrando no EVA
(https://eva.edu.xunta.es) e a continuacion pulsaremos sobre o boton "Descargar no
meu computador™.

L

-5 Ciencias da natureza
N

O ser humano

O ser humano é un dos seres vivos miis complexos do
plancta. Se queres saber miis sobre a tia especic,
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outres computador Unidade =)




A continuacion abrese un recadro onde debemos escoller o tipo de sistema operativo
que ten instalado o noso ordenador. No caso dos ordenadores pertencentes ao proxecto
EDIXGAL debemos escoller a opcién "Linux (64 bits)".

NOTA: Para saber como recofiecer o tipo de sistema operativo que esté instalado nun
ordenador do proxecto EDIXGAL, consulta o "Tema 1" desde mesmo curso.

Descargar no meu computador Q

Exportar unidade para uso sen conexion a Internet

Se queres estudar a unidade nun dispositivo que non dispofia de Internet, pedes utilizar unha Unidade do libro de texto sen
Internet.

A unidade sen Internet podese descargar no teu portitil ou nunha memoria USB.
Ten en conta que a unidade s6 funcionara no portitil ou no USB no que se descargou.
Instrucions:

1) Selecciona o tipo de ordenador da aul |, widons
Lnux {32 bits)

2) Fai clic no botén Descargar o insta]a‘mm_, abre o instalador para obter os contidos da unidade.

Despois de seleccionar o tipo de sistema operativo comenza a descarga do ficheiro
instalador (ainda non é o tema propiamente dito) que se gardara por defecto no cartafol
"Descargas” do teu ordenador.



Descargas - Xestor de ficheiros
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A continuacion, nun sistema operativo Linux, debemos darlle permisos de execucion a
este ficheiro para que ao facer doble clic sobre él inicie automaticamente a descarga do

tema completo de aulaPlaneta.

Unha das maneiras de darlle permisos de execucion a este ficheiro sera pulsar co botdn
dereito do rato sobre él e escoller a opcion "Propiedades”. A continnuacion pulsamos

sobre a solapa "Permisos" e marcamos a opcion "Permitirlle a este ficheiro

executarse coma un programa".



.

Cia O-ser-humano_descarga - Propiedades SR 7

¥eral | Emblemas Permisos

Dono: usuario (usuario)

Acceso: |Lectura e escritura hd

Grupo: | usuario x
Acceso: |Lectura e escritura x
Outros: |Lectura e escritura =

Programa: @Jermitirlle a este ficheiro executarse coma programa

Permitir 8 execucion de programas non fiabeis
& un risco para a seguranza do sistema.

Dar permisos de
execucion ao ficheiro

Axuda 3 Pechar

Cando o ficheiro xa ten os permisos de execucion asignados, facemos doble clic sobre
él e comprobaremos que aparece un novo recadro que nos indica que se vai iniciar a
descarga do tema completo.



aulaPlaneta®

Descarga de la clase sin Internet

Te vas a descargar los contenidos de la clase "0 ser humano (adaptado)” en este dispositivo.

iRecuerda que debes descargar y ejecutar los contentdos de la clase "O ser humano (adaptado)" en el
mismo dispositivo (PC o pendrive) que vas a utilizar! Si copias la clase descargada de un dispositivo a otro no te
funcionara.

Continuar Cancealar

Unha vez finalizada a descarga, aparecera un novo recadro que nos informa de que o
proceso finalizou correctamente.

aulaPlaneta®

Degcarga de la clase sin Internet

La clage esta preparada.

Recuerda que esta clase solo se podra ver desde este ordenador o USE y estard activa durante un mes.

Abrir la class

Por ultimo, poderemos ver que no mesmo sitio onde estaba o instalador que
descargamos anteriormente agora hai un novo ficheiro que contén o tema completo (no
exemplo, "O-ser-humano").



Descargas - Xestor de ficheiros b o Bl s
Ficheiro Editar Ver Ir Axuda
ﬁl @ Q |EfhumefusuariufDescargas! §|
DISPOSITIVOS

I":'l Sistema de fich... @ @
LUGARES O-ser-humano O-ser-

humano_descarg

Q usuario a

[ Escritorio

E Lixo
REDE instalador

Tema descargado

=) Explorar a rede .

= e instalado

A

Despois de abrir (executar) por primeira vez o tema descargado (no exemplo anterior
seria "O-ser-humano"), o ficheiro instalador que descargamos en primeiro lugar

desaparecera (no exemplo seria "O-ser-humano_descarga') para quedar Gnicamente o
ficheiro co tema propiamente dito.




3.1. Como engadir un tema SMART de NETEX

Como engadir un tema SMART de NETEX

Como engadir un tema Smart (Netex)
Unha vez que accedemos ao EVA Abalar, seleccionamos a materia na que imos

publicar o contido. A continuacion pulsamos sobre o boton "Activar edicién" que
atoparemos na parte superior dereita da pantalla.

&) EDIXGAL

ALOpar recursas =

'E Moevadacks -

Busch avaneac l-“

Tema 1

Mavegacidn =]

Paxima principal
Te ma 2 ® A mina &rea person
¥ Painas do sitio
¥ Mew pefil
* Materia actual
Tema 2 ™ Dioloxia ¢ xeolosia
¥ Parlicpanies
b Distincking
F Moral
F Tema1
Tema 4 ¥ Tema 2
b Tomaz
¥ Tema d
H ¥ Tema 5

Tema 5 ¥ Ax mifns maberia
¥ Fomamenta awtor



A continuacion, pulsamos sobre a opcion "Engadir unha actividade ou un recurso"
no tema da nosa materia onde queiramos insertar o recurso.

Tema 3

@ Engadir unha actividade ou un recurso

Feito isto, aparecera un cadro de dialogo onde poderemos seleccionar diversos recursos
e actividades, entre 0s que atoparemos os recursos de "AulaPlaneta” e mais os de
"Smart ClassRoom™.

E3

Engadir unha actividade ou un recurso

ACTIVIDADES Seleccions un madulo para ver sia axuda
Y 0—| aulaPlaneta b

et L_aP

~ @

() |*,p aulaPlaneta Caderno de +—

Estude

-.:.:_:.- @J aulaPlaneta Caderno do *—

profesor

O E Smart ClassRoom e




Engadir un recurso Smart ClassRoom

Cando seleccionamos a opcién Smart ClassRoom Em()strasenos un cadro de dialogo
onde poderemos seleccionar diversas criterios de busca que nos levaran a atopar o
recurso en concreto que estamos buscando.

Engadindo un novo Smart ClassRoom @
F Expandir todos

* Xeral
* Tipo de Unidad

-

Seleccione Asignatura Seleccione Asignatura

Seleccione Nivel educativo Saleccione Mivel educative
» Cualificacion
» Modo Nativo

» Configuracién comudn do médulo

Despois dos pasos anteriores, s6 nos queda pulsar o boton "Gardar e volver a materia"
ou 0 boton "Gardar e mostrar" que aparecen no fondo da paxina.



3.2. Modificacion dun tema SMART de NETEX

Modificacion dun tema SMART de NETEX

Modificar os contidos dun tema Smart (Netex)

O primeiro que debemos ter en conta é que as modificacions, adaptacions ou cambios
que desexemos introducir nos temas Smart (Netex) non se realizan sobre unha copia do
tema (como no caso de aulaPLANETA) sendn que todas as modificacions que
realicemos seran introducidas directamente no tema orixinal.

Neste sentido, é importante recordar que se 0s nosos alumnos xa acceden actualmente
ao tema que desexamos modificar, os propios alumnos poderan visualizar en tempo real
0s cambios que estamos introducindo en cada momento.

Tendo en conta todo o anterior, estes seran os pasos a realizar para introducir
modificacions nos temas Smart.

1.En primeiro lugar accedemos & nosa materia e Iniciamos o tema da forma habitual,
facendo clic sobre él para que se abra a pantalla completa.
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2. A continuacion entramos (facendo clic) no apartado ou seccion que desexemos
modificar.
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Despois de acceder & seccion, pulsaremos o boton de "Editar" situado na esquina
superior dereita do tema, que activara as funcionalidades de edicidn directamente sobre
0s contidos.

Os textos e as imaxes son modificables directamente pulsando sobre eles, de maneira
que con so facer clic sobre o elemento que queiramos editar podemos introducir
directamente os cambios que desexemmaos.



1° ESO + Matematicas * Unidad 1

aUmeros naturales
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olucién del nUmero escrito

Los nimeros naturales surgieron porque el hombre tenia la necesidad de
enumerar objetos. En sus inicios, se cree que las tribus prehistéricas solo
manejaban los conceptos de uno, dos y muchos; ;te imaginas no saber
contar mas de tres objetos?, jnos darialigual tener 10 € que 100 €!

Los primeros indicios de numeracién escrita se encuentran en
Mesopotamia sobre el afio 4000 a.C. Por aquel entonces los nimeros se
representaban con muescas en tablas o palos aunque, poco a poco, fueron
evolucionando y su representacion fue cada vez mas compacta. Esta
evolucién estaba generada por la necesidad de operar con ellos, ya que no
era suficiente el poder contar objetos, y las representaciones mas basicas
no les permitfan realizar operacioneﬁ forma sencilla.

Hasta llegar a la notacidn actual, los sistemas de numeracién mas
utilizados fueron los siguientes:




3.3. Control de aula con SmartClassroom

Control de aula con SmartClassroom

Control de aula

As opcions de control de aula activanse pulsando o botdn dereito do rato.

— 1° ESO - Matematicas - Unidad 1 EEH Q

Los nimeros naturales

Los nUmeros naturales

@ Bloquear pantalla

Un nGamero natural es cualquier nimero que nos permite ¢
elementos de un conjunto. El conjunto de todos estos niamei
por Ny se representa como:

@) Bloquear alumnos

N={0,1, 2 3,4,5,6, 7 8,09,.}

Los nimeros naturales se utilizan para:

928 o 94

96 Codificar

1. Dirixete aqui

Esta funcién permite que todos os alumnos se dirixan a un punto concreto dunha
leccion.



Para activar a funcién:

1. Pulsamos co botdn dereito do rato sobre calquera area do tema

Seleccionamos a opcidn "Dirixete aqui”

3. Agora co botdn esquerdo do rato, facemos clic no punto concreto da leccion onde
qgueremos que vaian os alumnos.

™~

Con este procedemento, todos os alumnos que estean conectados a esa unidade, tanto se
estan nesta leccion como se estan noutra, seran dirixidos automaticamente ao punto
seleccionado.

2. Bloguear pantalla

Esta funcidn bloquea a navegacion dos alumnos entre leccidns. Poderan navegar na
leccion e interactuar con ela (consultar contidos, responder actividades...) pero non
poderan ir a outras leccions.

Para activar a funcion:

1. Pulsamos o botdn dereito do rato sobre calquera area do tema.
2. Seleccionamos “Bloquear pantalla”.

Ao bloquear, todos os alumnos conectados & unidade seran redirixidos & leccion e
seralles blogueada a navegacion. Tanto docente como alumno veran un aviso na zona
superior da pantalla.



indicador de @
pantalla bloqueada

Un nGdmero natural es cualquier nimero que nos permite contar los
elementos de un conjunto. El conjunto de todos estos nimeros se denota
por Ny se representa como:

f:~t§={01 1: 2: 3: 4' 51 6: 7' 8' 9' "'}

Los nimeros naturales se utilizan para:

Para desbloquear a pantalla:

Pulsamos novamente co botdn dereito do rato e seleccionamos a opcién "Desbloquear
pantalla”-

3. Bloquear alumnos

Esta funcion esta pensada para que os alumnos deixen o que estan facendo coa unidade
e presten atencién ao profesor/a, o que lle permitira realizar explicacions ou exposicions
na pizarra.

Para activar a funcion:

1. Pulsamos co botdén dereito do rato sobre calquera area do tema
2. Seleccionamos a opcidén "Bloquear alumnos"

Na pantalla dos alumnos aparecera o seguinte aviso e non poderan seguir interactuando
de ningunha maneira coa unidade.



Ahora, presta atencién a tu profesor

Para desbloquear, pulsamos co botdn dereito do rato e seleccionamos a opcion
"Desbloquear alumnos”.



3.4. Ver o libro do alumno SMART

Ver o libro do alumno Smart

Ver o libro do alumno

SmartClassroom permite acceder a unha unidade como se fdsemos un dos nosos
alumnos, de maneira que podemos ver todo o que fixo, as stas actividades, as suas
respostas ...

Para realizar esta acccion pulsaremos no botén "Acceder como" @ situado na
botoneira de Smart.

= 1° ESO - Matematicas * Unidad 1 CE] Q

Los nimeros naturales

Los numeros naturales surgieron porque el hombre tenia la necesidad de
enumerar objetos. En sus inicios, se cree que las tribus prehistoricas solo o
manejaban los conceptos de uno, dos y muchos; ;/te imaginas no saber
contar mas de tres objetos?, inos daria igual tener 10 € que 100 €!

) Botén “Acceder como” .
Los primer escrita se encuentran en

Mesopotamia sobre el afio 4000 a.C. Por aquel entonces los nimeros se
representaban con muescas en tablas o palos aunque, poco a poco, fuero
evolucionando y su representacion fue cada vez mas compacta. Esta
evolucién estaba generada por la necesidad de operar con ellos, ya que no
era suficiente el poder contar objetos, y las representaciones mas basicas
no les permitian realizar operaciones de forma sencilla.

{asta llegar a la notacién actual, los sistemas de numeracién mas
utilizados fueron los siguientes:
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A continuacion seleccionamos un dos alumnos. Os alumnos que estan actualmente
conectados a esta unidade aparecen destacados cun boton verde diante do seu nome.

00000

Student1 Student2 Student3 Studentd4 Student5

Recibiremos un aviso de que acabamos de activar o libro como o alumno e veremos na
zona superior esquerda o avatar do alumno que estamos consultando.

0 - English

M “ome and away Estss vien >
FSL3s vienco este curso
~ % 'f”> @ como el estudiante

seleccionado

[ g Avatar do alumno =
B | une estamos consultando =%

Para abandonar a visualizacion do libro do alumno, bastara con volver a pulsar o

,
boton



3.5. Ver o libro do profesor SMART

Ver o libro do profesor Smart

Ver o libro do profesor

A version do profesor de SmartClassroom facilita contidos e materiais especificos para
o docente que lle permitirdn ver orientacions sobre o aproveitamento did4ctico da
unidade na aula.

Para activar o modo profesor pulsaremos sobre 0 boton "Opcidns™ na botoneira de
Smart.

— 1°ESO + Matematicas - Unidad 1 EE] Q
"~ Los nimeros naturales
.7 r .
La evolucion del numero escrito @
Los numeros naturales surgieron porque el hombre tenia la necesidad de &3
enumerar objetos. En sus inicios, se cree que las tribus prehistéricas solo
manejaban los conceptos de uno, dos y muchos; ;te imaginas no saber
contar mas de tres objetos?, jnos daria igual tener 10 € que 100 €! @

Los primeros indicios de numeracién escrita se encuentran en
Mesopotamia sobre el afio 4000 a.C. Por aquel entonces los nimeros se
representaban con muescas en tablas o palos aunque, poco a poco, fueron
evolucionando y su representacién fue cada vez mas compacta. Esta
evolucién estaba generada por la necesidad de operar con ellos, ya que no
era suficiente el poder contar objetos, y las representaciones mas basicas
no les permitian realizar operaciones de forma sencilla.

Hasta llegar a la notacién actual, los sistemas de numeracién mas
utilizados fueron los siguientes:

1YY rIY 1YY YeY TI7 OTMY
Babilonia T ’T TTT f SACANRA T{Y 77777 n;

-3
e m N
TR TR TR

Egipto



A continuacion activaremos o selector "Modo profesor"
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X Opciones SmartClassroom

GRS

Modo profesor

Modo PDI

Herramientas del profesor

O Arribaala izquierda ®
O Arriba en el centro

() Debajo a la izquierda

Capa smart

il Avanzado

"l\'J"”AJJ- de 1as antenores carac

Ademais, esta capa de opcidns tamén nos permite activar o modo PDI.

Esta opcion esta pensada para facilitar que a unidade sexa visible desde a pizarra dixital
pero gardando e protexendo a privacidade das notas e dos resultados dos alumnos, de
maneira que no caso se mostrar as notas ou puntuacions dos alumnos, éstas sempre se

mostraran en modo anénimo.

O Arriba ala derecha
o Debajo en el centro

a Debajo a la derecha



3.6. Traballando en modo off-line con SMART

Traballando en modo off-line con SMART

Traballando en modo off-line

Todos os temas de SmartClassroom poden ser descargados desde o Eva Offline para
poder traballar con eles cando non temos unha conexion a internet dispofiible. Se
entramos no Eva Offline e pulsamos sobre o circulo informativo que se mostra na parte
dereita de cada contido, veremos que nos informa que este tema pode visualizarse desde
esta app.

EViRUAES b r- D v. 2.0006.r2

B 1 Coaspalabras e cos xestos | 1. Coas palabras e cos xestos

Para poder descargar un tema na app Eva Offline, lI6xicamente necesitamos dispofier de
conexién a internet no noso ordenador. A propia app EvaOffline inclGe un indicador de
conexidn na parte superior dereita da pantalla. Se este indicador de conexion esté en
verde significa que a app dispon de conexion para poder realizar a descarga.
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Hasta el millon y Comparacion y Eva Offline
mas alla ordenacion

A primeira vez que pulsamos no titulo do tema desde a app Eva Offline, brese o tema e
comenza a descarga de forma automatica.

Mentres dura a descarga, se intentamos acceder a calquera dos capitulos do tema,
aparece un aviso na parte superior da pantalla que nos indica que debemos esperar a que
remate a descarga. O aviso indica exactamente "Debes descargar el contenido”.

Cando a descarga finalizou, podemos ver que aparece un novo botén no tema titulado
"Volver a descargar”, que nos permitiria volver a descargar o tema en caso de ser
necesario.



Smart Classroom - v0.21.4

#lingua Galega “#ESESO

TES®: Lingua Galega

&, Volver a descargar

En caso de ser necesario

1. Coas palabras e cos xestos _...0c volver a descargar

Coas palabras e : Ler e escribir /
cos xestos Escoitar e falar
Léxico : O noso proxecto

Como traballo se non hai conexion a internet?

Os contidos detectan automaticamente se existe conexién a internet ou non. En caso de
que non exista unha conexién viable aparecerd unha mensaxe de alerta que che informa
desta circunstancia e plantéxache duas opcions:

o Reconectar: o sistema intentara reconectar durante 3 intentos consecutivos.
« Modo desconectado: o sistema non realizara intentos de conexion e continuaras
traballando sen conexion.



Se ha perdido la conexion a internet. Reactiva la

conexion y pulsa "Reconectar”. Si no, puedes
continuar trabajando sin conexion pulsando

Modo desconectado”

En canto selecciones 0 modo desconectado (modo off line) podes seguir traballando
normalmente e todo o teu traballo gardase de forma temporal no teu ordenador. O
sistema avisa de que estas traballando en modo desconectado mostrando o simbolo
“desconectado” na esquina superior esquerda da pantalla.
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ESO - Lingua galega e Literatura - Unidade 1
nescribir / Escoitar e falar
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Ral pon cara de non entender e logo repara en que ainda levaba 0s cascos
postos. E o rapaz mais despistado que cofiezo

—Que dicias?

—Que o petou todo nunha noite. O barrio completo. Deixei de contar cando
pasel dos cen tags —repito

—Que burrada! Non esta mal para un cnicnote.

-NON € un cpicnote —Sen tameéen viu as firmas e opina coma min Fu

MOI IMPORTANTE !

Cando o ordenador recupere a conexion debes pulsar o icono que indica modo
desconectado, en cada un dos temas onde traballaches en modo desconectado, desta
maneira o sistema volvera a establecer conexion e comenzara a sincronizacion
automatica dos datos gardados no teu ordenador ata ese momento.

Se non pulsas o icono de modo desconectado, a pesar de que xa exista conexion é
posible que o sistema siga mantendo o modo desconectado naqueles temas onde
activaches este modo e non sincronizara os datos gardados.




4.1. Funcionalidades basicas

Funcionalidades basicas

O entorno de Xeracion de Contidos € a plataforma desefiada para crear contidos
educativos integrada no proxecto e-Dixgal. Permite ao profesorado xerar recursos
educativos de gran riqueza e a creacion de unidades didacticas complementarias 6
temario oficial.

A nova Ferramenta de Autor dota ao profesor de recursos para a creacion de unidades
didacticas complementarias ao temario oficial que favorezan o traballo diario tanto na
aula, como fora dela.

Tratase dun area personalizada, adaptada aos perfis de “profesor”, que contempla o
desenvolvemento das principais funcionalidades de xestion de proxectos nos que se
inclien unha secuencia organizada de contidos e exercicios que poderan ser publicados
en entorno virtuais.

Exerddos

Espazo Contidos
colaborativo estaticos

FERRAMENTA

AUTOR

Publicacion Proxectos

="

A nova “Ferramenta de autor para a xeracion de contidos” integra as seguintes
funcionalidades:

1. Xeracion de exercicios de distinto tipo que poden ser utilizados como recurso
complementario no Entorno Virtual de Aprendizaxe.



2. Xeracion de contidos que poden ser enriquecidos con arquivos multimedia
(imaxes, videos, audios, etc.). O profesor podera achegar todo o contido estatico
que necesite para completar a informacion que necesita expofier.

3. Creacion de proxectos que se poderan configurar como unidades didacticas
complementarias utilizando os exercicios e contidos creados previamente,
conformando a ferramenta de interaccion co estudante e co resto da comunidade.

4. Posibilidade de publicar os proxectos en formato SCORM directamente na
plataforma e-Dixgal.

5. Capacidade para compartir proxectos e xerar un espazo comun de traballo
entre os profesores.

Moadulos principais

A Ferramenta de Autor esta composta por tres grandes mddulos nos que se agruparan
as diferentes funcionalidades que permitiran realizar as seguintes tarefas:

o Modulo Exercicios : agrupa as funcionalidades para crear, modificar e eliminar
os diferentes tipos de exercicios como actividades a presentar ao estudante. Estas
actividades poderan ser clasificadas do seguinte xeito, atendendo as suas
caracteristicas e modo de presentacion da informacion:

o Exercicios avaliables : poden ser utilizados polo profesor para avaliar 0s
grado de cofiecemento adquirido polo estudante.

Exercicios

= '

R

X ——

o Contidos interactivos: son recursos que permiten ao profesor presentar
a informacion de xeito mais visual coa incorporacion de distintos
elementos, como imaxes, exercicios avaliables, presentacions, ...


https://www.edu.xunta.gal/centros/abalar/aulavirtual2/mod/glossary/showentry.php?courseid=90&eid=97&displayformat=dictionary

Contidos interactivos

Inceracu

e Modulo Contidos estaticos : agrupa as funcionalidades para crear, modificar e
eliminar o contido explicativo sobre un determinado tema. Pode ser utilizado
para a configuracién de contido fixo a través do editor avanzado que permite a
combinacion de texto, video, audio... en distintos paragrafos.

e Modulo Proxectos : desde este modulo podera configurarse un proxecto para
un/s curso/s e materia/s determinada/s utilizando os recursos educativos
previamente creados (exercicios e/ou contidos) conformado as unidades
didacticas complementarias para presentar aos estudantes ou a comunidade. As
funcionalidades dispofiibles desde este menu son:

o Crear, modificar, eliminar un proxecto
o Publicar en formato SCORM directamente na plataforma EDIXGAL.
o Compartir proxectos nun espazo de traballo



https://www.edu.xunta.gal/centros/abalar/aulavirtual2/mod/glossary/showentry.php?courseid=90&eid=97&displayformat=dictionary

4.2. Xerar contidos estaticos

Xerar contidos estaticos

Este men0 permite acceder as funcionalidades necesarias para xerar contidos estaticos.
Os contidos son o material de aprendizaxe que crea o profesor para pofier a disposicion
dun estudante como parte dun proxecto. Estes contidos poden configurarse de distintas
formas en funcidn da sta adecuacion & materia tratada, podendo utilizar solo paragrafos
de texto, videos, imaxes ou a combinacion de varios de estes elementos, a traves do
editor avanzado.

O usuario accede ao mend “ Ferramenta Autor” > “Contidos estaticos”.

= AS MINAS MATERIAS ~ # FERRAMENTA AUTOR ~

B Proxectos

B contid -il estohicos
)

BB Exercicios

A plataforma carga a pantalla inicial desde a que se pode acceder as seguintes
funcionalidades:

« Engadir novos contidos estaticos.
o Consultar os contidos estaticos que o usuario ten xerados.



Contidos

¥ Filtros
Ambito € Os meus contidos E|
D@
Titulo @

Etiquetas Introduza a etiqueta

Quitar filtros

» Contidos Creados

Engadir contidos

Importar contidos Demo

No caso da consulta, 0 usuario debera seguir 0s seguintes pasos:

1. Cubre os filtros Ambito, ID, Titulo e Etiquetas (pode cubrir un ou varios). No
caso de non cubrir ningun, recupéranse todos os contidos creados polo usuario.

2. Para limpar os campos utilizados como filtros, pulsa o botén Quitar filtros.

3. Pararealizar a consulta, pulsa o boton Filtrar.

4. A continuacion a pantalla carga o listado de contidos que coinciden cos filtros
utilizados.



¥ Hltros
Ambito @ Os meus contidos E|
D €@

Titulo @

Etiquetas [niroduza a efiqueta

ot e

Despois de realizar a consulta, sobre os resultados recuperados, o usuario pode realizar
as seguintes accions:

* Contidos Creados

Duarta

o itk &~ Hescnockn medificacicn

2 Atara (0 Dascripclon da & berra o plansta tama 158-08-2015 # ‘:i #
plansl lerm) 12:42 10 : N

13 Elsistama Fl sishama salar @5 &l sistama planstanc an &l qua sa ancuanitan la Tiarra y ofros obgains astandmcos 1082015 . m p
sula e giran direda o indireclarmenle enuna drbila alrededor Ge una dnica eshela conodda come el 2ol 1 102710 b

30 B sislams El slstama salar es &l slsiema planstano an &l gue sa encusran la Tlarra y olnos objsins astrondmicos 23-08-201 5 r g ﬂ F
solar a8 giran dinecta o Indradaments enuna arofa alrecador e una dnicg estnalia conodda como & Jali 14:28°33 ' :

3

o  Editar: permite acceder & modificacion do contido estatico concreto.

e Previsualizar: crea unha vista previa do contido definido.
. © Eliminar: borra o contido estatico definido.

7 L . . . L
. Acceder as paxinas de contidos: permite acceder directamente as paxinas
de contidos creadas no contido estatico concreto.

Importar contidos "*Demo*



Para obter os contidos dispofiibles de exemplo, podense descargar se fai clic no boton
Importar contidos Demo. Unicamente se poden importar os contidos “demo™ unha
vez. Os contidos importados apareceran na listaxe.

Contidos
¥ Filtros
Ambito € | Os meus contidos E|
D @
Titulo @
Etiquetas [nfroduza a etiqueta

o

» Contidos Creados

Engadir contidos

Importar contidos Demo

Crear contidos
Para crear un novo contido estatico, 0 usuario sigue 0s seguintes pasos:

1. Premer o boton Engadir contidos que atopara na pantalla de acceso a Xeracion
de contidos desde o menu “ Ferramenta Autor” > “Contidos estaticos”.
2. A continuacion, a pantalla carga o formulario de “Datos xerais” cos campos
necesarios para rexistrar un novo contido estatico.
1. Titulo: Denominacién ou temética sobre a que tratara o contido estatico.
Exemplo: “As Froitas”



2. Descricion: Breve resumo explicativo sobre o contido ou obxectivos do
contido estatico.
Exemplo: “As froitas son os froitos comestibeis das drbores froiteiras e
outras plantas. Na lingua coloquial e en cocifia, cando se fala da froita
en termos xenericos, a palabra refirese normalmente a aqueles vexetais
cuxos froitos son carnosos e doces, ricos en azucres e vitaminas e
frecuentemente consumidos crus como sobremesa, como por exemplo, as
ameixas, mazas, laranxas e un longo etcétera”.

3. Etiquetas: palabras relacionadas co contido creado que poderan ser
utilizadas como filtros para a sua localizacion e clasificacion.
Exemplo: “froita, laranxa, maza”.

NOTA: Para engadir etiquetas cada vez que terminemos de escribir unha
palabra pulsa a tecla “intro”.

3. Unha vez cubertos 0s campos (como minimo, os marcados como obrigatorios
cun asterisco), o usuario fai clic no boton Gardar modificacions para crear o
contido.

Unha vez creado o contido, o usuario pode realizar as seguintes accions a través dos
botdns activados na parte superior do contido creado:

Contidos » Editar contidos » As Froitas

w Cantraer todo
= Datos xerais =+ Engadir contidos
B Eliminar
Tiulox @  As Froilas # Frevisualizar
T Crear copla de seguridade
Descripcitén @ Parraa e @ J 1= 1= ¢ :

[Bf Exportar a ficheire
5 Pyl
e X importar dence un ficheln
4 administrar colaboradores

E Emviar ao repositario

e Engadir contidos: permite crear un novo contido de cero.

o Previsualizar: permite ter unha vista previa do contido no que se atopa.

e Paxinas do meu contido: permite acceder a pantalla na que crear as distintas
paxinas de contido que formaran parte do contido no que se atopa.

o Eliminar: borra o contido no que se atopa.

e Crear copia de seguridade: permite crear unha copia de seguridade do contido.

e Exportar a ficheiro: permite crear unha copia de seguridade do contido en
formato .zip e descargalo no computador persoal, no canto de ter a copia de
seguridade na plataforma.

e Importar dende un ficheiro: permite importar un contido desde un arquivo .zip
previamente gardado no computador.

e Administrar colaboradores: permite engadir colaboradores 6 contido, isto fara
que os usuarios que engadamos como colaboradores poidan editar 0 noso



contido. A estes usuarios apareceralle na sta area de contidos nos que colaboro
este contido.

e Enviar ao repositorio: permite enviar un contido 0 repositorio. Este contido
estara dispofiible para que calquera profesor da plataforma poida obter unha
copia de este contido

Crear péaxinas de contido

Para que serve: Os contidos estaticos estan formados por unha ou varias péxinas de
contido. Unha péaxina de contido é unha divisién que se fai nun contido estatico para
facilitar a lectura e a orde e integracion dos contidos que se pretender expofier ao
estudante. As paxinas de contidos poden crearse utilizando texto, imaxes, videos, etc.
Para crear unha paxina de contido, o usuario sigue 0s seguintes pasos:

1. Premer o botén Paxinas do meu contido que atopara na pantalla de “Datos Xerais”
dun contido estatico concreto.

Paxinas do meu contido

2. A continuacion, a pantalla carga as “Paxinas do meu contido” na que o usuario
podera realizar as seguintes accions:

e Consultar o listado de paxinas de contido que pertencen ¢ contido
o Engadir unha nova paxina

3. Para engadir unha nova paxina o usuario fai clic no botén "Engadir paxina".

Engadir Paxina

4. A continuacion, a pantalla mostra o listado de paxinas coa "nova paxina" e a
"edicion da paxina” (titulo e editor avanzado)



* Paxinas do meu contido

L] Tiruile

T Mavo paxing

* Fdicion de paxing

Dara Medificacion

F0FE 1433

Tilulo da peéxines

&

il
(=]

Ergatin Hixmi

Tiluios 6

Mova pasina

Editor avanzada

1 da 1 rsgistios (p 1)

 Commrer bode

Tipas de= paragrafo

O 120 6560 444

Texto normal

Ma practica

Reto

5. O usuario pon 0 nome da paxina no campo "titulo". Exemplo: "A maza".

Titulox €@ | A maza

6. Para dotar de contido & p&xina, o usuario engadird un ou varios paragrafos, utilizando
as lifas do editor avanzado.

Titulo* @

Texto normal

As lifias dispofiibles son:

+12: activa un unico bloque no que engadir os distintos tipos de paragrafos.

A maza

R 12 © 66 © 444

Ii-‘

Engadir fila -12




+ +
'.[__+:,-
+

+6-6: activa dous bloques.

O 12 O 66 © 444 L@ e = K

+4-4-4: activa tres bloques

C oo

En calquera momento o usuario podera borrar unha columna (boton "papeleira™),
reordenar as columnas entre si (botén "cruz'"), aumentar ou diminuir o tamafio de cada
columna (botdn "mais" e botdn "menos") ou engadir novas columnas dentro dun bloque.

7. Para engadir texto e darlle formato, o usuario pode introducir texto directamente e
utilizar o editor

O -12 @ -6-6 @ -4-44 H & @ = X
X Ficheira = Editar = Inserir= Ver~= Formato = Taboa =  Ferramentas = '

+"‘1"‘Fnrmatns*lﬂfEEEEEE*E*EEGQEI

(s animais domésticas como 9

... Ou arrastrar un paragrafo dos que se atopan na parte esquerda do editor. Exemplo:
paragrafo "Reto"



o120 65 0 444

4+ +
Texto normal TR
: D
. Reto 5
Ma préctl'ca Introduzz aqui o seu texo .
e .-_
Reto —

8. O usuario debe facer clic sobre o pardgrafo para modificar titulo (vird prefixado nos

tipos de pardgrafos “Na practica”, “Reto”, “Relacionado” e “Sabias qué”) e texto.
Exemplo: Titulo: Tipos de maza

Tipos de parrafo Q-2 @ 66 O 444

Texto normal

+ Tipos de maza

Na Pra{tl[a : doralrmenle, dislinguense Ires lipos de mazis comeslibles: as maeas de sidra as maess de masa au maeas “de
i Coitelo” e as mazds para cocar, que pertancen & un dos dous pRMaires ipos pera soportan ben a coccidn. Estas

+ ez lipos proveflen da esgecie Malug pumila con mdis de 20,000 vanedadeas en loda o munda

Reto T

9. O usuario pode combinar tanto os tipos de lifia (explicados no punto 6) como os tipos
de paragrafos para crear contidos atractivos. As lifias poderan reordenarse entre si ,
engadir unha nova columna , ou eliminar a lifia con todo o seu contido.



Taulox A mazd

+ *

Texto normal -+ @

Tipos de maza

Xeraimente, distinguanzs tres ipos de mazds comestibles: as mazis de 510ra, 25 Mazds de Mesa oU Mazas "de
cotelo™ @ &5 mazds para cocer, que pertencen a un dos dous primealros lipos pers s0portan ben a cocodn. Estes |
tre= fipos provefien da especie Malug pumila con mais de 20,000 varedades en loda o mundo.

Na practica

Reto

i

&
Relacionado -
L; -+ @ -+ @

¢ Sabias que ? i Maza domeésti 1 Maza silvest o

i Maza domeéstica i | | Maza silvestre |

i | i |

E A mazl @ o faile da m i, milis paricularmenle, : : A ma silvesiee (maceira wava Males sphveshis) @ :
Titulo ! da maceira doméstica, arpora froibeira amplamands | ! mdls paquana cd culivada e frubfca e madurace 1

| cumvada 0 estudo do cultve das mazds consstde | | | malstande, o s8u sabor € Meeiraments mals acedo. |

i umha parte da pomplaxa (3 pomoloxia engloba i i Consumida en canfidade pode prosocar indizestion |
Iniroduza aqul o seu ety i tédolos froikos con pebedas ). A mazé 4 comeshble s | ! polo que é mais habitual o 58U consuma en farma |

| 1En un sabor doce @ 0o SeQUNdD 35 varledades. | | g compotd ou aseda, consérvase durants messs |

e : i nun lugar frasco @ saco :
Tidlo e eaieseesaae P ] (e

o T |
Introduza agqul o seu bexta i

i




4.3. Xerar exercicios

Xerar exercicios

Este mend permite acceder as funcionalidades necesarias para xerar, modificar ou
eliminar 19 tipos de exercicios. Os exercicios consisten nunha practica que serve para
adquirir uns cofiecementos ou desenvolver unha habilidade por parte dos estudantes aos
que van dirixidos.

Os exercicios deben estar dotados de dinamismo para que os estudantes pofian neles
toda a sua atencidn e a aprendizaxe resulte un éxito. Sempre deben terse en conta as
mesmas pautas: as presentacions deben ser atractivas, amenas, informativas e sobre todo
dindmicas; & vez o seu uso debe ser sinxelo e por tanto de facil comprension.

Entre as 19 posibles opcidns de exercicios podemos realizar unha clasificacion inicial:

o Exercicios avaliables: actividades simples que permiten obter unha puntuacién
que valora o grado de cofiecementos adquiridos.

« Contidos interactivos: Mediante diversos elementos, permitese a interaccién do
estudante cos contidos de maneira diferente. E un modo de presentacion que
poderéa conter imaxes, texto, son e outros exercicios avaliables, seguindo un
patrén orixinal e creativo. Os exercicios interactivos baséanse no diadlogo entre
estudante e contido, onde desefio e presentacion son factores crave para captar a
sUa atencion, xa que o seu exito depende de que o estudante consiga relacionarse
totalmente coa presentacion.

B AS MINAS MATERIAS ~ # FERRAMENTA AUTOR ~ i AXUDA ~

I Proxectos
B Contidos estiticos
= FExercicios

Copias de Seguridade

£ Repositorio

Para crear un novo exercicio, 0 usuario sigue 0s seguintes pasos:

1. Premer o botdn Engadir exercicio que atopara na pantalla de acceso a Xeracion de
exercicios desde o menu “Ferramenta Autor > Exercicios”.



* Filtros

Ambito €@  Os meus exercicios |E|
D @
Titulo @
Tipo @ E|
Idioma @ E|
Etiquetas |[Introduza a efiqueta

» Exercicios creados

Engadir Exercicio

Importar exercicios Demo

2. A continuacion, a pantalla carga o formulario de “Datos exercicio” cos campos
bésicos para rexistrar un novo exercicio.



Os meus exercicios » Engadir Exercicio

» Datos Exercicios
Titulox €
Enunciado* @

Etiquetas  [ntroduza a etiqueta
(¥estionar etiguetas oficiais)

Tipo O

v Creado / Ultimo gardado
Creado por desconocido en desconocido

Modificado por desconocido en desconocido

Gardar Modificacions

Meste farmulario hai campos obrigatorios marcados con #

3. O usuario ten que seleccionar o “Tip0” entre as 0pcions propostas.

Tipo O

A continuacion, debera cubrir a informacion requirida para cada tipo de exercicio segun
0s tipos de exercicios dipofiibles.



Tipo

v/ e
N em—
v o

Afirmacions
clave

<

X

Cuestionario

AP
N

Opcion
dnica

o

Xirar
tarxetas

Arrastrar
palabras

Imaxe
interactiva

oilo

Panel
gamificado

Arrastrar
zonas

=

Lifia
temporal

t’.‘E

P

Presentacién

alfc

Marcar
palabras

Seleccion
de imaxes

K

Completar

Memoria
con parellas

o

Tarxetas
con imaxes

<>

Contido
externo

O s———
© =
O c—
Opcion
multiple

Video
interactivo




4.4, Xerar proxectos

Xerar proxectos

Este men0 permite acceder as funcionalidades necesarias para xerar proxectos. Os
proxectos son as unidades didacticas complementarias que se poden crear desde a
Ferramenta de Autor, conformando o material de interaccion co estudante e co resto da
comunidade.

Os proxectos poden configurarse apoidndose nos exercicios (avaliables e non
avaliables) e contidos estaticos que xa estan creados na Ferramenta de Autor e poden

enriquecerse utilizando a maiores paragrafos de texto, videos, imaxes ou a combinacion
de varios de estes elementos, a través do editor avanzado.

# FERRAMENTA AUTOR ~

B Proxectos
B Contidos estdticos
= Fxercicios

Copias de Seguridade

£ Repositorio

A plataforma carga a pantalla inicial desde a que se pode acceder as seguintes
funcionalidades:

o Engadir novos proxectos. (ver Xerar proxectos)
o Consultar os proxectos que o usuario ten xerados.



Proxectos

v Filtros

Ambito @ Os meus proxectos

D @
Titulo @

Materia @ EI
Curso @ E’
Idioma @ El

Etiquetas troduza a etiqueta

i

» Proxectos creados

Engadir proxecto
Importar proxectos Demo

Importar proxectos ''demo"’
Para obter os proxectos dispofiibles de exemplo, podense descargar, se se fai clic no

botén Importar proxectos Demo. Unicamente se poden importar os proxectos "demo"
unha vez. Os proxectos importados apareceran nunha listaxe.

Xerar proxectos
Para crear un novo proxecto, 0 usuario sigue 0s seguintes pasos:

1. Premer o boton Engadir proxecto que atopara na pantalla de acceso a Xeracion de
proxectos desde o ment “Ferramenta Autor > Proxectos”.



Proxectos

¥ Filtros
Ambito @ = Os meus proxectos E|
D&
Titulo @
Materia @ =
Curso @ |:|
Idioma @ E|

Etiquetas |Introduza a etiqueta

» Proxectos creados

Engadir proxecto
Importar proxectos Demo

2. A continuacion, a pantalla carga o formulario de “Datos xerais” cos campos
necesarios para rexistrar un novo proxecto:

o Titulo Proxecto: Denominacion ou tematica sobre a que tratara o proxecto.
Exemplo: “O mundo das froitas”

o Descricién: Breve resumo explicativo sobre o contido ou obxectivos do
proxecto. Exemplo: “As laranxas como froita saudable nunha alimentacion
equilibrada”.

« Etiquetas: palabras relacionadas co contido creado que poderan ser utilizadas
como filtros para a sua localizacion e clasificacion. Exemplo: froita, laranxa,
mazé



¥ Datos Xerais
Taulo Proxacto+ @ O munda das holas

el
Descacitn @ Pirrale
As froitas son 0s froftos comastibeis das arbores froitairas & outras plantas. Na Iingua coloquial 3 &n cocifis, cando se fala
da frorta en termos xanéricos, 3 palabra refirese normalmente a aquelss vexetais cuxos foM05 S0N CaMOS0s 8 GACES, NCOS5
en azucres e wilaninas
laranxas & un longo etcéte

fecuenlemente consumdos crus cama solvemes:s, como po (f):‘f'l’l[.‘ll AS AMEIXAS mazas

Rtap

Etinuetas oita € | laranxa © | maza Q|

(Restionar etiquetas ohoins)

3. A continuacién indicaraselle o curso co que se relaciona o proxecto, cunha ou varia
materias dese curso, nas cales se considera que pode ser utilizado. Pode engadir mais
dunha materia dun mesmo curso e distintos cursos.

St 5° de Primar

[4N]

&° de Primaria

1° de ES(

Lt

2° de ES(

L1

Curso Materia #

Rexistros non atopados

Para poder ver as materias dun curso faise clic na icona co “+”, asi aparecen as materias
dese curso inmediatamente debaixo e para engadir unha materia facemos clic na icona
C‘+’,-



Lz EED de Primaria

Ciencias da Matureza
Ciencias Sociais

Educacion Artistica. Mdsica
Educacion Artistica. Plastica
Educacion Fisica

Inglés

Lengua Castela e Literatura
Lingua Galega e Literatura
Matematicas

Relixidn

++++++++++E

Valores Sociais e Civicos
£ 5° de Primaria

B 1° de ES(

LA

£ 2°de ESO

4. Os cursos e materias seleccionadas apareceran na listaxe inferior, podendo eliminar
unha materia dun curso en calquera momento, facendo clic na icona indicada.

Curso Materia

5% de Primaria Ciencias da Natureza

5. Completanse os campos sobre o proxecto no formulario:

o Idioma: Idioma no que se realiza o proxecto. Exemplo: Galego

e Tipo previsualizacion: Forma na que se visualizard o proxecto (top/down).

e Imaxe proxecto: Imaxe que se utilizara como cabeceira na previsualizacion do
proxecto. Pode arrastrar unha imaxe ou ben facer clic no boton Escolle un
ficheiro.

o Plantillas: Dependendo da plantilla que escollamos aplicara distintos estilos de
cores na previsualizacion do proxecto. Exemplo: cerulean.



ldioma @ = Galzgo -

Tipo previsualizacion @  TopUown |-|

3sJpo

laranxas |

] »

Casmo

Emphasis classes

! nb

Cyborg Nullam id dolor id nibh uhtdcies vehicula ut id el

Etiz s ales

Donec ullamcorpar nulla non matus auctor fngilia

Duis molhs, est non commodo lucles, ms eat potlitor hgula
Na Cenas s 2 giam eqel nsus Yanis ‘..'|S}l||)|l S8 ames non magna 3
< | m »

6. No despregable informacion complementaria, o profesor pode engadir informacién
relativa 6 proxecto como condicions de uso, bibliografia e enlaces.

* Informacidn Complementaria

Condicsdns de vso g I SErrad R

Futa:p

Bitdiograha 1 Srain -

Futm: p
Descricicn enface @
Feula Url g
Engaidir Enlace
L] Descrpoiin »

ReElsiros non stopados

7. No caso de que se obtefia un proxecto do repositorio, pédese consultar as
modificacions sobre créditos, no historial de créditos, que indicaron o resto de autores



do proxecto. Cando se crea, ou se modifica, un proxecto propio, ou obtido do
repositorio, pddese indicar o texto do crédito do proxecto.

+ Créditos

Créditos

Parrafo v B [ := := [N

Proyecto continuado por o 20-12-2018|

Ruta: p

Historial de créditos  Proyecto continuado por el 15-12-2016

Proyecto continuado por Profesor, el 20-12-2016

8. Unha vez cubertos os campos (como minimo, 0os marcados como obrigatorios cun
asterisco), o usuario fai clic no boton Gardar modificaciéns para crear o proxecto.

Despois de ter creado o0 proxecto, o usuario pode realizar as seguintes accions a través
dos botdns activados na parte superior do proxecto creado:

Proxectos » Editar proxecto » O mundo das froitas

Expand lodos

SNOair proxesin

+

- Datos Xerais

Ehminar

Titwlo Pro [ n 3= frofas
o Proxecto+ G & mundo das frofas Previsualizar

[

Duplicar proxecta
Cescrickin @ pirke - B - = pleare

1 Crear oapla de saguridade
AL laranxas cama fralta saudable nunha alimentacl %

1 [E

E=poriar a ficheiro
& Impartar dende un lichero
B Acdminstiar colabaragares

B Enviar 30 repostano

e Engadir proxecto: permite crear un novo proxecto de cero.

e Paxinas do proxecto: permite acceder a pantalla na que crear as distintas
paxinas que formaran parte do proxecto no que se atopa.

o Previsualizar: permite ter unha vista previa do proxecto no que se atopa.
Permitirase a previsualizacion, sempre que se tefia como minimo unha paxina
xerada.

e Descargar e Publicar SCORM: (ver Xerar SCORM).

e Exportar a ficheiro: permite crear unha copia de seguridade do proxecto en
formato .zip e descargalo no computador persoal, no canto de ter a copia de
seguridade na plataforma.

e Importar dende un ficheiro: permite importar un proxecto desde un arquivo
.Zip previamente gardado no computador.

« Eliminar: borra o proxecto no que se atopa e todas as paxinas asociadas.


https://www.edu.xunta.gal/centros/abalar/aulavirtual2/mod/glossary/showentry.php?courseid=90&eid=97&displayformat=dictionary
https://www.edu.xunta.gal/centros/abalar/aulavirtual2/mod/glossary/showentry.php?courseid=90&eid=97&displayformat=dictionary

e Duplicar proxecto: Crea unha copia do proxecto concreto que pode ser
utilizado como unha plantilla para comenzar a definicion de outro proxecto.

e Crear copia de seguridade: Almacena unha copia de seguridade do proxecto
tal e como se atopa o proxecto en ese momento. Esta copia pode ser restaurada
cando se desexe sobre escribindo o proxecto ou restaurando se este foi
eliminado da seccion de proxectos.

e Administrar colaboradores: permite engadir colaboradores 6 proxecto, isto
fara que os usuarios que engadamos como colaboradores poidan editar o noso
proxecto. A estes usuarios apareceralle na sta area de proxectos nos que
colaboro este proxecto.

e Enviar 6 repositorio: permite enviar un proxecto 0 repositorio. Este proxecto
estara dispofiible para que calquera profesor da plataforma poida obter unha
copia do mesmo.

Praxectos » Editar proxecto » As froitas

¥ Expani Lo

]
= Datas Xerals A Deseargar Seorn =

X Pubilcar Scorm

il Prosecine @ A rodas

Dascrizian & , -

TR -

O munds das fnatas

o Descargar Scorm: Descarga 0 equipo un scorm do proxecto.
o Publicar Scorm: permite publicar un scorm en un curso no que esteamos
matriculados.

Xerar paxinas do proxecto

Para que serve: Os proxectos estan formados por unha ou varias paxinas. Unha paxina
é unha divisién gue se fai nun proxecto para facilitar a lectura, a orde e integracion dos
contidos e exercicios que se pretender expofier ao estudante. As paxinas poden crearse
utilizando texto, imaxes, videos e a combinacion de contidos estaticos e exercicios xa
creados.

Para crear unha paxina, 0 usuario sigue 0s seguintes pasos:

1. Premer o botdn Paxinas do proxecto que atopara na pantalla de “Datos Xerais” dun

proxecto concreto.
Paxinas do proxecto

2. A continuacidn, a pantalla carga as “Paxinas do proxecto” na que o usuario podera
realizar as seguintes accions:

« Consultar o listado de paxinas que pertencen ao proxecto.


https://www.edu.xunta.gal/centros/abalar/aulavirtual2/mod/glossary/showentry.php?courseid=90&eid=97&displayformat=dictionary
https://www.edu.xunta.gal/centros/abalar/aulavirtual2/mod/glossary/showentry.php?courseid=90&eid=97&displayformat=dictionary
https://www.edu.xunta.gal/centros/abalar/aulavirtual2/mod/glossary/showentry.php?courseid=90&eid=97&displayformat=dictionary
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o Engadir unha nova paxina.

3. Para engadir unha nova paxina o usuario fai clic no botén Engadir Paxina.

Engadir Paxina

4. A continuacion, a pantalla mostra o listado de p&xinas coa Nova Pé&xina e a “Edicion
da paxina” (Titulo e Editor avanzado).

v Paxinas do proxecto

Paxina Tiwlo Data modificacidn

335 Nova Paxina 25092015 10:67:22

- — 1-1 &2 1 ransios (p 1)
=

~ Edicion de paxina

Titulo painas @  Novs Péxna

(SN[

O procedemento a seguir a partir deste punto é similar ao descrito no apartado "Xerar
contidos estaticos™ deste mesmo tema.



4.5. Copias de seguridade

Copias de seguridade

Pddense crear copias de seguridade tanto de proxectos como de contidos e exercicios.
No momento no que creamos a copia de seguridade créase unha copia exacta de como
estd o proxecto, contido ou exercicio nese momento. Poderemos restaurar a copia cando
o0 desexemos. Este proceso restablecera o proxecto, o contido ou 0 exercicio a como se
atopaba no momento de facer a copia sobrescribindo o actual.

Realizar unha copia de seguridade

No seguinte exemplo imos realizar a copia de seguridade dun proxecto.

Este proceso € exactamente 0 mesmo para 0s contidos e exercicios. Para acceder a copia
de seguridade temos que entrar na edicion dun proxecto, para isto imos & listaxe de
proxectos e pulsamos sobre a icona de editar o proxecto (lapis) do cal queremos facer a

copia de seguridade.

= Proxectos creados

I Titule & Desraician Iz # Dty modilicacion

4 [Duplbcado) Muestra casa - Colaborative Esle g5 un prayeclo de demos=tracicn E=pafiol 19-12-215 14.35.07

?  Huesfra casa - Colahnratio Tsta as un prayecho da damestracidn F=pafinl AR 20T6R 13-6T-5]

- = 0 1.2 dn 2 mxists {p 151)

Impartar progectas Demo

Dentro do proxecto imos 6 menu de opcidns e facemos clic na opcion “crear copia de
seguridade”.



Proxectos » Editar proxecto » DEMO: Nuestra casa

¥ Frpandr todes

= Datos Xerais & Frigacic prossds
E Elmman

GUELES S =0EN 7 W30 Mucstra casa

@ Previsvalzar

. 1 Duplicar proxecto i
Descrickin ) == F

St BLEE

Este &5 un ;I'Cl:,'Ele de demastracitn m -'xp"rr.?u a fichairn
X epon b dende wn hehenn
' sdmmistrar calgioradores

= Enwiar ao repositark

Isto abrenos unha nova xanela onde nos pregunta se queremos facer a copia de
seguridade. Facemos clic no botdén Gardar modificacions.

Facer copia de seguridade

i Esta seguro gque desexa facer copia de sequridade do proxecto?

Gardar mod]i-acidns Cancelar

Restaurar unha copia de seguridade
Para acceder as copias de seguridade que temos creadas imos 6 mend Ferramenta

autor — Copias se seguridade — Proxectos. En Ferramenta autor — Copias se
seguridade tamén temos as copias de seguridade de contidos e exercicios.

# FERRAMENTA AUTOR ~

I Proxectos
B Contidos estdticos

= Fxercicios

Copias de Seguridade ] meect@

£ Repositorio Bi Contidos estdticos

= Exercicios




Isto Iévanos a unha listaxe onde se ven todas as copias de seguridade que temos creadas.

Listado de copias de seguridade
= _Opias de seguridace de proxeclos

I Tl # Dl

4 [Cuplicado} Mucstra casz - Celaborzbve 1212 2015 11:13:00

n = 1-1de 1 remistras {po1i)

Aqui podemos ver ddas opcidns:

. “® Restaurar copia de seguridade: Restaura a copia de seguridade
seleccionada.

«  © Eliminar: Borraa copia de seguridade seleccionada.
Para restaurar unha copia de seguridade facemos clic no boton Restaurar copia de

seguridade *®_Isto Iévanos a unha xanela onde nos pregunta se estamos seguros que
desexamos restablecer a copia de seguridade. Se o proxecto ten exercicios asociados
tamén temos a opcion de restauralos. Se os exercicios foron modificado posteriormente
a copia de seguridade e dicimoslle que tamén queremos restaurar 0s exercicios
asociados ao proxecto, sobrescribiranse os exercicios e restableceraos ao estado no
momento da copia.

Restaurar copia de seguridade

Vaise sustauir o proxacto actusl pola copia de sagundade selecconaca. £5t3 CCion non 38 pode desfacer. j Esta saguro que desexa continuar?

,

Unha vez restaurado o proxecto, lévanos a edicion do propio proxecto restaurado.

]



Proxectos » Editar proxecto » (Duplicado) Nuestra casa - Colaborativo

¥ Fapandir tardns

Padnas oo

~ Datos Xerais
Titulz Procectos G {Cuplicado) Nuestra casa - So

Descricin B opwtgan « B = IS o

Este &5 un proyecio de demostracian



4.6. O entorno colaborativo

O entorno colaborativo

Administrar colaboradores do proxecto

Podemos engadir colaboradores a un proxecto, un contido ou un exercicio. O noso
colaboradores poderan editar o proxecto, contido ou exercicio coma se fosen 0s
propietarios do mesmo. A continuacion imos mostrar como se engaden colaboradores a
un proxecto, 0 proceso é exactamente 0 mesmo para 0s contidos e exercicios.

Desde a listaxe de proxectos imos ao proxecto que queremos converter en colaborativo
e pulsamos sobre a icona editar (1apis).

* Proxectos creados

Id  Titulo & Descricion Idioma # Data modificacian

4 (Dupicado) Nuzsira casa - Colaborativo Sste o5 un proyecto de demosiracian Esparial 11122015 14:38:-07

& =]

2 Muestra caza - Colaburatio Sule es un proyecte de demosiacion Espariol D3-12-2018 13.5T.53 [+

. = (1 1-2 de 2 restigtros (poi)

r|||_||_'|||::|| LIII_I:I:IE_‘|:|I_'I'_-G Lesmin

No formulario que nos aparece a continuacion imos ao botén opcions e no despregable
gue nos aparece facemos clic en Administrar colaboradores.



Proxectos » Editar proxecto » Nuestra casa - Colaborativo

Opcions.,

~ Datos Xerais + Engadir proxecto

B Elminar

Titulo Proxectos 0 Muesira casa - Colaborativo & Previsualizar

] £ Duplicar proxecto
Descricion @) F

=5 Pamafo - = =
— B! : B Crear copia de seguridade

Este es un proyecto de demaostracion B Exportar a ficheiro
& Importar dende un ficheiro

& Enviar ao repositorio

A continuacion no formulario que nos aparece temos duas listaxes, & dereita o listaxes
de todos os profesores da plataforma e & esquerda a listaxe dos profesores que estan a
colaborar neste proxecto. Nesta caso ainda non temos ningdn.

Proxectos » Administrar colaboradores » Nuestra casa - Colaborativo

(2]
Colaboradores Profesores
Ningln - < Engadir Usuarios existentes (624) 22
MARTA LOPEZ DiAZ : ‘
ABRAHAM ANOETA BATALLAN
ADA ENGROBA ROBADO

ADAN LOVERA FRANCO

ADAN VILLAREJO FORTES
Eliminar » ADELA GARABAN CONCEIRO
ADELINA DIEZ REBOIRO
ADOLFO VILLALON OUBEL
ADRIAN RIOSECO ROBLA
ADRIANA MALVAR ARAN
ADRIANO FONTAINA FORNEIRO
AFONSO MASAGUER VEZ
AFRICA PiA ARBONES ;
AGUEDA SOTOMAYOR CARLIN
AGUSTIN SAN LUIS HORNILLOS
AGUSTIN SANTAMARINA MINI
AINARA CAYO FREIRIA

ALBINO GROSSIO WEISS

= ALDARA ARGONES MONASTERIO o

Seleccionamos o profesor que queremos que engadir como colaborador e pulsamos o
boton Engadir.



Proxectos » Administrar colaboradores » Nuestra casa - Colaborativo
(2]

Colaboradores Profesores

Ningin N gencaor NN PAZ ANOETATOLEDO =
PEDRO CORDERO SANTAOLALLA

PENELOPE MIGUELES CARAMES

PEREGRINA FLEIRE COUREL

PILAR CERVANTES AMOEIRO

PIO BRUZON CALLEJON .

PRESENTACION USERO SOLINO
PROBAS CANALEJO PORTELA

PROBAS PRESA MATANZA

PROBAX COLINAS SANDIAS

Profesor 1

Profesor? Profesor

PROTASIO AGRAFOJO MONASTERIO

PROTASIO TARRIO CAINZOS

PROTASIO TURRADO FLORES

PRUDENCIO SANDAMIL ORTIGUELA i

PUERTO GRANADOS ASENSIO

RAFAEL VIDE VILLARAVIZ

RAIMUNDO SANJOAQUIN MACIEL

RAMIRO BARES LORIGADOS

- -

....... e s T e L e R T o .- H.

Canceiar

Agora na columna de colaboradores aparécenos o profesor que acabamos de engadir.




Proxectos » Administrar colaboradores » Nuestra casa - Colaborativo

(2]
Colaboradores Profesores
Usuarios potenciais (1 £ Usuarios existentes (623)
Profesor2 Profesor MARTA LOPEZ DIAZ )
Q ABRAHAM ANOETA BATALLAN
ADA ENGROBA ROBADO
ADAN LOVERA FRANCO
ADAN VILLAREJO FORTES
ADELA GARABAN CONCERO

ADELINA DIEZ REBOIRO
ADOLFO VILLALON OUBEL
ADRIAN RIOSECO ROBLA
ADRIANA MALVAR ARAN
ADRIANO FONTAIRA FORNEIRO
AFONSO MASAGUER VEZ
AFRICA PIA ARBONES .
AGUEDA SOTOMAYOR CARLIN
AGUSTIN SAN LUIS HORNILLOS
AGUSTIN SANTAMARINA MINI
AINARA CAYO FREIRIA

ALBINO GROSSIO WEISS

. ALDARA ARGONES MONASTERIO

Desde este momento ao profesor que acabamos de engadir a colaboradores do proxecto
apareceralle na seccién de proxectos nos que colaboro este proxecto.

Para acceder a seccion de proxectos nos que colaboras nos filtros da listaxe de proxectos
debemos cambiar 0 combo Ambito a Proxectos nos que colaboro e facer clic no boton
filtrar.



~ Filtros

Ambito € Os meus proxectos v|

Os meus proxectos

D 9 Proxectos nos que ccrlal;ﬁn
Titulo @
Materia @@ E|
Curso @ E|
Idioma @ E|

Etiguetas  [nfroduza a efiqueta
(Xestionar etiquetas oficiais)

Quitar filtros

Na listaxe de proxectos agora aparecerannos 0S proxectos nos que somos
colaboradores.




4.7. O repositorio

O repositorio

Para que serve

No repositorio atopanse todos os proxectos, contidos e exercicios que os profesores
decidiron compartir con todos os profesores da plataforma. Calquera profesor pode
acceder ao repositorio e importar calquera dos proxectos, contidos ou exercicios que ali
se atopan.

Para acceder a listaxe do repositorio imos ao mend de Ferramenta autor e no
despregable que nos aparece facemos clic na opcién Repositorio.

# FERRAMEMNTA AUTOR ~

I Proxectos
B Contidos estdticos
= Fxercicios

B Copias de Seguridade

£ Repositorio

Na xanela que nos aparece podemos ver unha serie de filtros que se poden aplicar &
listaxe de Elementos do repositorio. Aqui seleccionamos os filtros que queremos aplicar
e facemos clic no botdn Filtrar.



Contido do Repositorio

~ Filtros
D@
Titulo @
Materia @

Curso @

Idioma @

Tipo de Exercicio @

Nimero minimo de estrelas @
Numero maximo de estrelas @

Etiquetas

Enviar un proxecto ao repositorio

ntroduza a etiqueta

e

Neste exemplo imos mostrar como enviar un proxecto ao repositorio. Este proceso €
exactamente 0 mesmo para o0s contidos e exercicios. Imos & listaxe dos nosos proxectos
e facemos clic en editar o proxecto que queremos enviar ao repositorio.

Na edicion do proxecto facemos clic no botdn opcions e no despregable que nos
aparece clicamos na opcion Enviar ao repositorio.



¥ Expandirtodos

+ Engadir proxecto

® Eliminar

@& Previsualizar

&4 Duplicar proxecto

Crear copia de seguridade
Exportar a ficheiro

o Importar dende un ficheiro

% Administrar colaboradores

Isto dbrenos unha nova xanela onde nos pregunta se estamos seguros que queremos
compartir o proxecto no repositorio. Facemos clic no boton Gardar modificacions.

Compartir o proxecto no repositorio

;Esta sequro que desexa compartir o proxecto no repositorio 7

Gardar modiﬂﬁcif:-ns

Desde este momento o proxecto esté dispofiible para que calquera profesor da
plataforma poidao importar aos seus proxectos.

Importar desde o repositorio

Este proceso importa un proxecto, contido ou exercicio creando unha copia do mesmo
na listaxe dos teus proxectos, contidos ou exercicios. Para realizar a importacion imonos
a listaxe de elementos do repositorio dende 0 ment de Ferramenta autor na opcion
Repositorio.

Na listaxe de Elementos do Repositorio facemos clic na icona de obter unha copia.



= Flementas do repositoro

I Tl
N Comerico

d=muslacion

i Elpistema
S0l

11 Proxecio
damastracion

Isto abrenos unha xanela na cal nos pregunta se estamos seguros que queremos obter
unha copia do elemento do repositorio. Facemos clic no botén Gardar modificacions.

Obter elemento do repositorio

Deacricion

Cnmerica damariracian

El miglema s0isr 85 al siglema plarstana
& el gue ge enguenlian & Tiara v oongs
QUG asloridmices Yui gran Qrscia J
inciractamante an wna drita slrsdador
da una Gnica estiella Conocia come &

Sl

Proxecio demoslacion

Katerias

Ciancias
da
Feturaza

Cursos  Aulor

Profesor

Frofesor

5 e
=rimaria

Dtz
compartid
Idigima  Tipo W

Confide 21-12-2016

=

Contide 21122076 g

.

Galege  Prsecto 21-12-2016 =i

i Esta sequro que desexa obter o elemento do repositorio ?

Gard a@mdiﬂcacifms

Agora na listaxe dos nosos contidos (porque é o elemento que importamos do
repositorio) aparécenos o contido que importamos do repositorio.

= Comticdos Creados

I Titubs &

2  Corrido

cemnsiracon

422 El zztema sola

Se pulsamos no botdn "editar" do contido que obtivemos do repositorio o primeiro que
aparecera sera o apartado de votacion deste contido do repositorio. A votacién estara

Dhesci jcidn

Camido demastrazian

Mata
Muodilicacidn
2422016
093253

E sistema solar o el sislerna planetaria en o que se cncuentran la Tiera y oiros objeles astrondmices gue 21122016

giran directa o incirectamerke en una érhita alrededar o una Crica esirela canocida coma el Sa Do:T14

sempre dispoiiible ata que votemos o elemento (isto aplicase e proxectos, contidos ou
exercicios), despois desaparecera.

IMuivsacicn

Putica oteie 10

Funlos utam. 29

Li & & 3

Fumica coteie 10



Contidos » Editar contidos » El sistema solar

w Cunbraen Ludu

OpciinG,. Paxinas do mels conbido

& Ohtivechies este clementa do reposiono ¢ ainda non o valaraches podes facclo a continuzcidn

* ik

O profesor ten a opcidn de que o comentario asociado a puntuacion sexa anénimo, para
IS0 non marcamos o campo indicado, se queremos gque apareza 0 nome asociado ao
comentario marcamos o campo. Cando se termine de comentar e de puntuar pulsase o
botdn Gardar para enviar a valoracion.

© Obiwveches este elemento do reposiiono e ainda non o valoraches, podes facelo a continuacian

A tua valoracion e de 5
Cambia a tua valoracion)

comentario

Se gardamos a valoracién, volvemos ao elemento obtido do repositorio no modo edicion
e Xa hon nos aparece a opcion de valorar o elemento.



5.1. Para que serven 0s grupos

Para que serven 0s grupos

Para que serven 0s grupos?

Os grupos permiten aos profesores organizar aos alumnos en grupos
dentro da materia (asignatura) ou en determinadas actividades. As
\ activiades que tefien os grupos habilitados permiten ao profesorado filtrar

as contribucions dos alumnos por grupo, permitindolle consultar a
participacion ou entregas de cada grupo por separado.

Esta opcion permite configurar determinadas actividades para traballar en grupo, de
maneira que seré suficiente con que entregue a solucion da tarefa un dos membros do
grupo para que a tarefa (actividade) figure como entregada por todos os membros do

grupo.
A plataforma EVA proporciona tres modos de grupo posibles:

e Sen grupos
Ningun participante da materia pertence a ningun grupo. Os grupos non estan en
uso.

o Grupos separados
Cada grupo s6 pode ver e acceder ao seu propio traballo. Os membros de cada
grupo non poden ver nin acceder ao traballo do resto dos grupos.

e Grupos visibles
Cada grupo realiza o seu propio traballo, ainda que se lles permite observar o
traballo do resto dos grupos.

Os grupos poden ser definidos a dous niveis:

1. Grupos a nivel de materia (asignatura).
2. Grupos a nivel de actividade.

Para definir grupos a nivel de materia (asignatura), debemos editar a configuracion da
materia no seguinte menu:

"Administracion -> Administracién da materia -> Editar a configuracién"



EDIXGAL

GALEGO (GU) @ O MEU ESCRITORSO # FERRAMENTA AUTOR § AXUDA

Ocultar destacados

: 25 S
= -~ —r aany
O meu perfd Mensaxes Materias Cualficaciins Axeonda A mita clasve
# Piwve - As 1 r . LUK

Atopar recursos

Navegacion

MATEMATICAS (demo)

Administracion

¥ Administracda da matena

7 Fitror
Seccion 1 b inkcrmed

» Cusiificacions

¥ Mudar o papel para

SeCClén 2 » Configuracida 9o meu pertl

No formulario que aparece despois de pulsar o menu anterior, debemos facer clic no
apartado "Grupos" que aparece nas opciéns despregables que se mostran na parte
inferior da pantalla, para poder seleccionar e configurar as opcions dispofibles.



Orcuitar destacacos

O & B = ]

O pria pertd Mermazes Platerias Cualificaidng Aaenda A rnifia cLise

Editar a configuracion da materia

(= - |

*UEEIN~ ~ 4]

Modo de grupe I | Sen gnapos

Forzar o modo de grupo | Mon 2 b Configumciin do msu per

Agrupaments predeteminadoc Mingum &

Renomeado de roles g

v ot | caee |

e Modo de grupo
Permite configurar se dentro da nosa materia imos traballar "Sen grupos”, con
"Grupos separados" ou con "Grupos visibles".
Debemos ter en conta que estes grupos (en caso de crealos) realizaranse cos
alumnos matriculados nesta materia concreta para a que estamos activando esta
opcion

e Forzar o modo de grupo
Se forzamos o modo de grupo (opcion = Sl) enton este modo de grupo
aplicarase a todas as actividades da materia actual e neste caso non se tefien en
conta os axustes eespecificos de cada actividade para o0 modo de grupo.

e Agrupamento predeterminado
Actualmente a opcion de "Agrupamento™ non esta dispofiible no EVA.
No caso de existir (0s agrupamentos son grupos de grupos) permitira seleccionar
cal sera o agrupamento por defecto no que se enmarcaran 0s NOVOS grupos.



T O comportamento do modo de grupos varia en funcion da actividade

onde se configura, de maneira que o modo de grupos adaptase ao
funcionamento particular de cada unha das diferentes actividades.




5.2. Creacion e xestion de grupos

Creacion e xestion de grupos

Como se crean 0s grupos?

Para crear novos grupos sera necesario ir ao seguinte menu:

Administracion da materia >> Usuarios >> Grupos

Oouttar desiaiados

Alopar recursos
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Crear grupo

Cando se pulsa o botdn "Crear grupo™ mostrase un formulario no que poderemos cubrir
0s seguintes campos:

« Nome do grupo = Indicar un nome que identificara a este grupo

e NuUmero ID do grupo = O nimero de identificacion ID dun grupo sé se
emprega cando se compara 0 grupo contra un sistema externo e non se presenta
en ningun lugar do sitio. Este campo pode deixarse en branco.

e Descricién do grupo = Opcionalmente podemos escribir unha pequena
descrcion para definir as caracteristicas deste grupo

e Chave de matriculacion = Unha chave de matriculacién permite que o acceso &
materia estea limitado s a aquelas persoas que cofiecen a chave. De
especificarse unha chave de matriculacion de grupo, entdn dita chave non sé
permitira aos usuarios acceder a materia, senon que faraos membros do grupo.

e Imaxe do grupo = Podes seleccionar unha imaxe en formato JPG ou PNG que
servira de imaxe identificativa do propio grupo. A imaxe sera recortada e
axustada a un cadrado de 100x100 pixeles.
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Despois de crear o grupo, asignaremos alumnos a este grupo da seguinte maneira:

1. En primeiro lugar facemos clic sobre o nome do grupo que se mostrara no
recadro da esquerda, para seleccionalo.

2. A continuacion, pulsamos sobre o boton "Engadir/retirar usuarios™ que aparece
debaixo do recadro da dereita.

3. Seleccionamos os alumnos que van formar parte do grupo. Podemos seleccionar
varios alumnos ao mesmo tempo usando o método "tecla Ctrl + clic co rato".

4. Finalmente pulsamos o botén "Engadir" que aparece na parte central.

Crear grupos automaticamente



Opcionalmente tamén podemos crear grupos de forma automatica pulsando o botén
"Crear grupos automaticamente".

Con esta opcion, debemos seleccionar as seguintes opciéns:

Esquema de nomeamento

O simbolo «arroba» (@) pode empregarse para crear grupos con nomes que
contefien letras. Por exemplo, Grupo @ pode xerar grupos denominados Grupo
A, Grupo B, Grupo C, ...

O simbolo «grade» ou «grella» (#) pode empregarse para crear grupos con
nomes que contefien nimeros. Por exemplo, Grupo # pode xerar grupos
denominados Grupo 1, Grupo 2, Grupo 3, ...

NUmero de grupos

Cando esté selecionado "nimero de grupos" no apartado "Especificar", neste
campo debemos introducir o nimero de grupos que desexamos crear.
Seleccionar membros segundo o rol

Se desexamos que 0s grupos estean integrados exclusivamente por alumnos,
neste apartado seleccionaremos o rol "Alumno”

Asignar membros

Neste campo indicaremos cal debe ser o criterio para distribuir os alumnos nos
grupos: "Ao chou", "Alfabéticamente por nome e apelido”, "Alfabéticamente
por apelido e nome™, "Alfabéticamente por numero de ID"

Para finalizar o proceso, pulsamos o boton "Enviar" que aparecera no fondo da paxina.
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Ao pulsar este boton "Enviar" crearanse de forma automatica os grupos indicados e
asignaranse todos os alumnos dispofiibles, distribuidos nos grupos seguindo o criterio
seleccionado para a sUa asignacion a cada grupo.



5.3. Que son 0s agrupamentos e para que serven

Que son os agrupamentos e para que serven

Que son o0s agrupamentos e para que serven

Os agrupamentos son grupos de grupos (conxuntos de grupos), polo que para poder
crear un agrupamento o primeiro paso sera que previamente xa existan grupos creados.

Para que serven os agrupamentos?

Os agrupamentos permiten crear conxuntos de grupos, podendo asignar unha
determinada actividade a ese agrupamento en concreto. E dicir, por exemplo, se
qgueremos crear unha "Tarefa" que vaia destinada a algins alumnos en concreto e que 0s
demais non a poidan ver, deberemos crear primeiro un grupo con eses alumnos e a
continuacion convertir ese grupo en "agrupamento”.

Ainda que os agrupamentos estan pensados como "grupos de grupos”, en realidade
tamén podemos crear un agrupamento que contefia un Gnico grupo.

Polo tanto, no EVA podemos crear actividades destinadas en exclusiva a un
determinado "agrupamento", de maneira que sé 0s integrantes dese agrupamento
poderadn acceder a esas actividades.

Os agrupamentos incrementan as posibilidades de traballo con grupos.

Como se crean os agrupamentos?

Cada agrupamento pode estar composto por un ou varios grupos. Para crear un
agrupamento debemaos dirixirnos ao seguinte menu:

Administracion -> Administracion da materia -> Usuarios -> Grupos ->
Agrupamentos
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En primeiro lugar pulsamos o boton "Crear agrupamento™

Escribimos un nome para identificar a este novo agrupamento e, se 0 desexamos, tameén
unha pequena descricion. A continuacion pulsamos sobre o boton "Gardar
modificacions".
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Agora pulsamos sobre a icona [@] para asignar 0s grupos que queiramos a este novo
agrupamento.
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Na pantalla de seleccion de grupos, en primeiro lugar marcamos (facemos clic) sobre
o(s) grupo(s) que queiramos incluir dentro do noso agrupamento e a continuacién
pulsamos sobre o boton central "Engadir*.
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Como funcionan os agrupamentos?

Despois de crear os agrupamentos pddese facer uso deles en calquera actividade.

Para asociar unha determinada actividade a un agrupamento, editamos a configuracién
desa actividade e pulsamos sobre o desplegable "Configuracion comin do moédulo™
para asignarlle un agrupamento.
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Cando pulsamos sobre "Configuracion comian do moédulo” mostranse as opcions que
debemos configurar.




. Actualizando Tarefain Tema 1@
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Nome da tarefax Tarefan® 1
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Elabora un traballo sbre a fotosintese das plantas, que tefia como maximo
10 péaxinas e que inclGa imaxes ou llustraciéns do proceso.

Cando o tefias, exporta o traballo a formato PDF e sube aqui o documento
como resposta a esta tarefa.

Ruta: p

Presentar a descncion na paxina da
matena

(2]
» Disponibilidade

» Tipos de entrega

» Tipos de retroalimentacion

» Configuracion de entregas

» Configuracion de entrega por equipos
» Notificacions

» Cualificacion

CConﬂguraOOn comun do médul(D

» Restricions de acceso

No despregable “Agrupamento” seleccionamos o agrupamento creado anteriormente.
Ademais, no despregable "Modo de grupo" podemos seleccionar as seguintes opcions:

o Grupos separados
Cada membro do grupo s6 pode ver o seu propio grupo, os demais son invisibles
para él



e Grupos visibles
Cada membro do grupo traballa dentro do seu grupo, pero tamén pode ver aos
outros grupos

» Configuracion comun do modulo
Visible Mostrar ¥

Numero de ID ©

Modo de grupo @  Sen grupos $

Agrupamento @ ¢ Ningin

Disponibel s6 para membros do
grupo

(2]

» Restricions de acceso

E importante marcar a opcion "Dispofiible s6 para membros do grupo", o que nos
permitird configurar a actividade (tarefa) como visible Gnicamente para 0s membros
dese agrupamento. En caso de haber mais agrupamentos ou alumnos non incluidos neste
agrupamento, estes alumnos non poderan ver esta actividade (tarefa).

» Configuracion comun do modulo

Visible Mostrar ¢

Numero de ID @ i
seleccionar agrupamento

Modo de grupo @ Grupos separados ¥

Agrupamento @  Agrupsmento 1§
marcar esta 0pC|On para

Dispofiibel s6 para membros do @ 4 que a tarefa so sexa visible
grupo polos membros do

) agrupamento




Con esta configuracion que acabamos de realizar na actividade (tarefa), inicamente os
alumnos integrados nese agrupamento poderan acceder a esta tarefa.

Para finalizar pulsaremos o botdn "Gardar e volver a materia" ou "Gardar e
mostrar".



5.4. Un exemplo de uso de agrupamentos

Un exemplo de uso de agrupamentos

Un exemplo de uso de agrupamentos

Nas seguintes imaxes mostrase un exemplo de como se visualizan dous elementos
configurados para un Agrupamento:

e Un tema (da editorial aulaPlaneta)
e Unha actividade (de tipo tarefa)

Vista do profesor (formato grella)

Como podemos comprobar na imaxe que se mostra a continuacion, o docente sempre
pode ver todos os elementos introducidos en cada tema, independentemente de a quen
vaia destinado cada un deles.

Para contido destinado a un agrupamento, o EVA mostra informacion de a que
agrupamento vai destinado. No exemplo que aparece a continuacién os dous contidos
van destinados ao "Agrupamento 1".
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Vista do profesor (formato editable)

No caso da vista en formato editable, o docente tamén ten acceso a todos o0s elementos
que compofien o tema (contidos, recursos e actividades) sen importar a quen van
destinados.

Nesta visualizacion tamén se mostra informacién sobre o agrupamento destinatario
destes contidos (Agrupamento 1).
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Vista dun alumno membro do agrupamento

Os alumnos que forman parte do agrupamento ao que van destinados eses elementos
(un tema + unha actividade) poden visualizar e acceder normalmente a eses contidos. A
estes alumnos en ningun caso se lles mostra ningunha informacién que lles indique que
eses contidos van destinados a eles e non outros compafrieiros.
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Vista dun alumno que non é membro do agrupamento

Os alumnos que non forman parte do agrupamento ao que van destinados eses
elementos (un tema + unha actividade) non poden velos, polo que para eles é como se
non existiran eses contidos.
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6.1. Para que serve a copia de seguranza, restaurar e
importar

Para que serve a copia de seguranza, restaurar e importar

Para que serve a copia de seguranza

Coa ferramenta de copia de seguranza, 0 EVA permite gardar os recursos e contidos
introducidos polo profesor e a configuracion da materia nun anico ficheiro comprimido
con formato ".mbz".

Realizar copias de seguranza das nosas materias sempre é unha boa practica antes de
que finalice o curso, sobre todo se o/a profesor/a aportou a asignatura materiais propios
(contidos, recursos, actividades, ...) que non estan nos repositorios oficiais.

Nestas copias de seguranza non se inclien os temas (libros dixitais) orixinais das
distintas editoriais, xa que cada novo curso académico estan dispofiibles as novas
versions destes recursos editoriais.
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Para que serve a opcion restaurar

Coa opcion Restaurar, todo ou parte do contido desta copia de seguranza pode
recuperarse sobre a mesma materia ou sobre outras materias nas que o usuario tefia
permisos de profesor.

E dicir, con esta opcion poderemos restaurar comodamente sobre as novas materias de
cada curso académico os materiais de elaboracion propia (ou calquera outro material) do
que previamente fixeramos copia de seguranza.

Cando iniciamos unha restauracion preséntasenos unha pantalla onde podemos ver un
listado con todos os contidos que contén esa copia de seguranza, de maneira que
podemos decidir se restauramos todo ou parte dos materiais que contén esa copia.
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Para que serve a opcion importar

O EVA tamén conta coa opcién Importar que facilita o traslado de Recursos e
Actividades desde unha materia a outra dentro da mesma plataforma EVA.

A opcion importar permitenos copiar rapidamente determinados contidos desde unha
materia a outra, sempre que sexamos profesores/as tanto na materia de orixe como na
materia de destino.

A importacion non nos permite exportar/importar contidos féra da plataforma EVA (a
diferencia da copia de seguranza, que si 0 permite) e polo tanto a materia de orixe e a
materia de destino deben ser materias existentes no EVA actualmente, nas que ademais
debemos figurar como profesores.
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6.2. Crear unha copia de seguranza

Crear unha copia de seguranza

Como se crea unha copia de seguranza
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Cando pulsamos no menu de copia de seguranza, a primeira pantalla que se mostra
corresponde a configuracion inicial da propia copia. Esta configuracion inicial
preséntanos un listado cos tipos de elemento (contidos, recursos, actividades) que
poderan ser incluidos na copia e tamén nos informa de cales non van ser incluidos.



1. Configuracidn inicial P 2. Configuracicn do esqguema P 3. Confirmacian e revision P 4. Facer a copia de sequranza * 5

Completa

Configuracién da copia de seguranza
IMS Common Cartridge 1.0
Na copia de seguranza non se

‘—— incluira ningunha informacion

sobre os usuarios matriculados

Incluir os usuarios matriculados

Anonimizar a informacién dos
usLuarios

Incluir as asignaciéns de rol de
usuario

Incluir as actividades ) =
Incluir os bloques | B
Incluir os filtros § =
Incluir os comentarios
Incluir insignias
p———— Outras opcions que si poden

Imcluir as actividades do calendario ser incluidas

Incluir detalles do grado de avance do
usuanio

Incluir o2 rexistros da materia

Incluir o historial de cualificacions

Incluir banco de preguntas) 2

Cancelar Seguinte

Pulsamos o boton “Seguinte” e pasamos 4 seguinte pantalla titulada Configuracién do
esquema” onde podemos seleccionar os elementos concretos que queremos incluir na
copia de seguranza, excepto aqueles elementos que xa nos aparecen marcados como non
seleccionables.
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Despois de marcar o que queremos incluir na copia, avanzamos a seguinte pantalla onde
deberemos introducir un nome para o ficheiro que vai conter esta copia. A plataforma
xa nos indica un nome de ficheiro xenérico que inclle o dia e hora na que se realiza a
copia, pero nds podemos cambiar este nome por clquera outro.



Resulta moi importante conservar a extension “.mbz” para este ficheiro, que xa que
aparece incluida por defecto no nome proposto pola plataforma. E dicir, se por exemplo
decidimos nomear este ficheiro como “copia-seguranza-eva-persoal”, o ficheiro debera
chamarse finalmente “copia-seguranza-eva-persoal.mbz”.

1. Configuracion inicial P 2. Configuracion do esquema P 3. Confirmacidn e revigidn P 4. Facer a copia de seguranza P 5.
Completa

Nome de ficheiro

(Nnma de ficheiro* copia_de_seguranza-moodled )

Configuracidn da copia de seguranza

IMS Commen Cartridge 1.0
Incluir os usuarios matriculados ™ L6

Anonimizar a informacidn dos X [
usuarios

Incluir as asignacions derolde % &
usuario

Introducimos un nome para o ficheiro

Incluir as actividades  +/ . .
que vai conter a nosa copia de seguranza.

MR UHUR . IMPORTANTE: O ficheiro sempre debe ter
a extension “.mbz".
Incluir os filtros Esta é a extension gue lle asigna por defecto
a aplicacién e debemos manter esta extension
Incluir os comentarios X 8 ainda que lle cambiemos o nome ao ficheiro.

Incluir insignias % &
Incluir as actividades do calendaric X [&

Incluir detalles do grado de avance do X [
usuario

Incluir os rexistros da materia X 8
Incluir o historial de cualificacions X [

Incluir banco de preguntas

Con todos os pasos anteriores xa configurados, o Ultimo paso sera comenzar a facer da
copia de seguranza. O primeiro que se mostra serd unha barra de progreso que nos
indica o avance na realizacién da copia.



GALEGOD (GL) ~ @ O MEU ESCRITORIO + # FERRAMENTA AUTOR -
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Ceultar desincacion
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O meu perfil Mensanes Materias Cualificackins Axenda A mifa dase
M
3 * ¥ 4. Facer a copla de seguranza &
2. 74 e

Se todo foi ben e non houbo erros, a plataforma inférmanos de que se creou
satisfactoriamente o ficheiro da copia de seguranza.

1. Configuracian inicial ® 2. Configuracion do esquema P 3. Confirmacion e revision ® 4. Facer a copia de seguranza P 5.
Completa

Craouse satisfactoriamente o ficheiro de copia de seguranza.

Continuar

Cando pulsamos o boton “Continuar”, accedemos 4 pantalla final desde onde
poderemos descargar (baixar) o ficheiro coa copia de seguranza que acabamos de
realizar. Nesta pantalla podemos ver tamén o tamafio dese ficheiro, que nos aporta unha
informacidn moi relevante para poder decidir en que dispositivo queremos gardar esa
copia de seguranza: un pendrive, un disco externo, o disco duro do noso ordenador, ...



Importar un ficheiro de copia de seguranza

Ficheiros m Temano maximo para novos ficheiros: 300MB

Restaurar

Descargar a copia de seguranza no meu ordenador

Area da copia de seguranza de materia @

Mome de ficheiro Hora Tamano Baixar Restaurar

Xestionar os ficheiros de copia de seguranza

Area da copia de seguranza privada de usuario @

Mome de ficheiro Hora
copia_de_seguranza-mocdle2-course-1952-cursoproba- ‘\enres, 3 de Outubro do 2014,
03102014-2018-nu.mbz 2019

Xastionar os ficheiros de copia de seguranza



6.3. Restaurar unha copia de seguranza

Restaurar unha copia de seguranza

Como se restaura unha copia de seguranza
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Administracion
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1. Los:nUmeros naturales D, ndcrwen

} Cualicaciona

—
= R
3=:- VLaloc or
» ¢

2. Lasfracciones » Mudsr o papel para

? Configuracidn do mou perfd

Despois de pulsar sobre a opcion "Restaurar™, na primeira pantalla que aparece pidenos
que subamos & plataforma o ficheiro que contén a nosa copia de seguranza. Este ficheiro
debe ter o formato correcto e a extension ".mbz".



Importar un ficheiro de copia de seguranza

Ficheiros SRR S Tomaio maximo para novos ficheimns: 300MB

-~

Arrastre & solte aqui os ficheiros para enviar.

Restaurar

Despois de subir o ficheiro, a seguinte pantalla preséntanos un resumen dos elementos
(recursos, contidos, actividades, ...) que contén esta copia de seguranza, indicando
ademais os detalles de cada elemento.



Actividades

Seleccion: 4. A Terra no
universo

Actividades

Seleccion: 5. A xeosfera
Seleccion: 6
Seleccion: 7
Seleccion: 8
Selaccion: 9

Seleccion: 9. O
patrimonio: a nosa riqueza
- Alumno

Seleccion: 11
Seleccion: 12
Seleccion: 13
Seleccion: 14

Saleccion: 15

Modulo Titulo

r".=|GEIr‘tE|fD| APUNTAMENTOS tama 5
! Tarefa Tarsfa 3.1

| Taraf Tarefa 3.2
e arefa a

Incluido na copia de seguranza (sen informacion de usuarios)

Modulo Titulo

r".=|GE|r'tafDI APUNTAMENTOS tema 4

Incluido na copia de seguranza (sen informacion de usuarios)
Incluido na copia de seguranza (sen informacion de usuarios)
Incluido na copia de seguranza (sen informacion de usuarios)
Incluido na copia de seguranza (sen informacion de usuarios)
Incluido na copia de seguranza (sen informacion de usuarios)

Incluido na copia de seguranza (sen informacion de usuarios)

Incluido na copia de seguranza (sen informacion de usuarios)
Incluido na copia de seguranza (sen informacion de usuarios)
Incluido na copia de seguranza (sen informacion de usuarios)
Incluido na copia de seguranza (sen informacion de usuarios)

Incluido na copia de seguranza (sen informacion de usuarios)

O seguinte paso sera seleccionar algunha destes 3 opcions:

e Restaurar como materia nova
e Restaurar nesta materia
e Restaurar nunha materia existente

Informacicn

de usuario

x
x

Informacicn

de usuario

X

Continuar



1. Confirmar P 2. Destino P 3. Axustes P 4. Esguema P 5. Revisar P 6. Proceso P 7. Completa

Restaurar como materia nova

Restaurar como materia ©

nova
Seleccione unha categoria Mome Descricidn
E
E

Hai demiasiados resultades, introduza unha busca mais
espacifica.

Buscar

Continuar

Restaurar nesta materia

_ _ — Se estamos situados xa na nova materia

Fusionaracopiade o esta sera a opcién que debemos escoller
seguranza da materia con
esta materia

Eliminar o contido da
mataria actual & despois
restaurar

a—



Restaurar nunha materia existente

Fugionara copiade ©
saguranza da materia coa
materia existente

Eliminar o contido da
materia existente &
despois restaurar

Seleccione unha materia Mome curto da materia Mome completo

MATERIAPRCBA MATERIA PROBA

Continuar

Despois de seleccionar unha das opcions anteriores, méstranse unha serie de pantallas
onde se nos informa do contido da copia de seguranza que estamos a punto de restaurar.
Aceptaremos todas esas pantallas informativas e finalmente a aplicacion méstranos
unha conta atras, de maneira que ao finalizar comenzara automaticamente a
restauracion.

O tempo desta conta atras dependera da saturacion que exista na plataforma, pero
normalmente non é superior a uns poucos minutos ou incluso uns poucos segundos.

A ultima peticion vaei ha ser executada en breves momentos. Por favor, tefia paciencia.
« Lanzado (180)

A informacion sobre o avance da restauracion actualizarase en 48 segundos. Ou pulse «Continuar- para refrescar neste
instante.

En calquera caso, cando a peticion de restauracion xa foi lanzada o procedemento pasa a
ser totalmente automatizado (en modo desatendido para o usuario), polo que o usuario
(sempre sera un profesor/a) podera pechar esta pantalla se non desexa esperar a que
remate a conta atrés.



Independentemente do tempo que tarde a restauracién, o profesor/a sempre recibira un
aviso no seu correo electronico corporativo (@edu.xunta.es) indicando cando rematou a
restauracion. Ademais, se 0 usuario decidiu esperar a que rematase a conta atras, podera
ver un aviso en pantalla que Ile informa da finalizacion da restauracion.

A ultima peticion terminou con éxito
« Terminado (300) Data: Sabado, 3 de Movembro do 2018, 16:10

Sa preme no boton «Continuar- podera ver a materia gque vén de restaurar.
Continuar



6.4. Importar contidos desde unha materia a outra

Importar contidos desde unha materia a outra

Como importar contidos desde unha materia a outra
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Administracion =

¥ Adminestracion ca matena

1. LosinUmeros naturales

2. Lasfracciones P Muder o papel para
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Con esta opcion o profesor/a podera trasladar (importar) de forma rapida, unha copia de
un ou varios contidos que tefia creados noutra materia na que tamén figura co rol de
profesor actualmente na plataforma EVA.



Hai que ter en conta que esta opcion sé permite importar contidos en tempo real entre
duas materias existentes actualmente na plataforma EVA, € dicir, con esta opcion non é
posible realizar unha copia de seguranza e gardala para restaurala posteriormente.

En primeiro lugar, debemos entrar na materia que sera a receptora dos contidos
importados. E dicir, a importacion sempre se realiza desde a materia destinataria dos
contidos importados.

Desde esa materia (a materia que recibira os contidos importados), imos ao seguinte
menu:

Administracion da materia -> Importar

Na primeira pantalla, a aplicacion pidenos que seleccionemos a materia onde estan
actualmente os contidos que queremos importar.

Localice unha materia desde o que importar os datos:

Seleccione unha materia Total de materias: 4

MNome curto da materia Nome completo
AT A MATEMATICAS 1° ESO &
MATI1B MATEMATICAS 1° ESO B
MATIC MATEMATICAS 1" ESO (
MATID MATEMATICAS 1° ESO D

A continuacion debemos seleccionar o tipo de elementos que desexamos incluir na
importacion.



1. Selaccitn de materias P 2. Configuracion inicial P 2. Configuracion do esguema P 4. Confirmacion e revision P 5. Facer a

mportacion * 6. C
Configuracién da copia de seguranza
Incluir as actividades 8
Incluir os bloques B
Incluir os filtros B

Incluir banco de preguntas 5

En funcidn do que seleccionamos anteriormente, a seguinte pantalla permitenos
seleccionar os elementos concretos de cada tema que desexamos importar. Como
podemos observar, non é posible importar os temas orixinais (libros dixitais) das
editoriais.



1. Beleccidn de materias P 2. Configurac

Incluir:

Saleccionar

MATEMATICAS (demo)

Foro de novas E

1. Los numeros naturales

Los nimeros naturales (59
aP

2. Las fracciones

Las fracciones IE:‘

3. Los ndmeros decimales

Los numeros decimales IE:-:

4. Longitud

Longitud CEX

Seccion 5

e

nicial ® 3. Configuracion do esquema # ¢

mpaortacion P &. Completa

Todos / Mingin (Mostrar tipo de opcicns)

corr

Wfirmacicn e revision P 5. Facer a

Non é posible importar
os temas editoriais orixinais

Despois de realizar todas as seleccions anteriores, na seguinte pantalla mostrase o
detalle de todos os elementos que van ser finalmente importados & materia onde estamos

situados neste momento.



1. Seleccion de materias ® 2. Configuracion inicial ® 2. Configuracion do esguema P 4. Confirmacidn e revisign W 5. Facera

mpaortacion P 8. Completa
Configuracion da copia de seguranza

Incluir as actividades «
Incluir os bloques  +

Incluir os filtros

Incluir banco de preguntas  +f

Elementos incluidos:

Xeral

Foro de novas .“_‘l ~

Temal

Probando tarefa offline 2 o

Tema 2

Cancelar Facer a importacion

Como ultimo paso, aparecera unha mensaxe que nos indica que o proceso pode tardar
un pouco. Normalmente este lapso de tempo esta en torno a 1 minuto,
aproximadamente.



Paso: Copia de seguranza

A dltima peticion vai ha ser executada en breves momentos. Por favor, tefia paciencia.
* Lanzado (180)

A informacion sobre o avance da restauracion actualizarase en 47 segundos. Ou pulse «Continuar- para refrescar naste
instante.

Continuar

Cando finaliza o proceso veremos que os contidos importados desde a materia de orixe,
aparecen na materia de destino situados exactamente no mesmo lugar (no mesmo tema)
que ocupaban na materia de orixe.

Os contidos importados non desaparecen da materia de orixe, senon que a importacion
traslada unha copia deses contidos & materia de destino.



7.1. Que son e para que serven as distincions

Que son e para que serven as distincions

S Resulta moi importante cofiecer e entender o funcionamento das
"distincions" antes de usalas cos nosos alumnos, de maneira que

poidamos utilizalas cun criterio estrictamente pedagdxico e sempre
enfocado a apoiar ou potenciar a nosa accion educativa e formativa.

Que son as distinciéns

As distincions son premios ou medallas dixitais que lles podemos conceder aos nosos
alumnos cando cumplen unha serie de requisitos, condicions ou metas relacionadas coa
sUa actividade e progreso na materia.

Poden utilizarse como elementos motivadores cara ao alumnado e como recofiecemento
ao seu traballo e os logros acadados por cada alumno en particular na asignatura.

Debemos enmarcar o0 uso das distincions dentro das metodoloxias de aprendizaxe
cofiecidas como GAMIFICACION, que buscan a implicacion do alumno no seu propio
aprendizaxe utilizando estratexias similares as que se pofien en practica nos xogos.

Desde un punto de vista estético as distincidns mdstranse como representacions
gréficas, xeneralmente atractivas, que xustifican que un ou varios dos nosos alumnos
acadaron satisfactoriamente unha serie de obxectivos dentro da asignatura.

En resumen, podemos utilizar as insignias dixitais (distincions) para recofiecer dun
modo visual determinadas competencias, cofiecementos ou logros acadados polos nosos
alumnos.

Unicamente a modo de exemplo, indicamos a continuacion algtns posibles usos das
distincions.
Por logos académicos:

« Distincion polo esforzo

o Distincidn por realizacion de tarefas optativas

« Distincion por realizacion de traballos adicionais non solicitados

« Distincién por colaboracion en traballos de grupo
e ..etC

Por actitude e comportamento:

« Distincion por respecto aos dereitos dos outros
o Distincién por compafieirismo



« Distincion por trato correcto e respetuoso
o Distincién por empatia
e ..e6tC

Os exemplos anteriores deben entenderse tnicamente como posibles exemplos de
utilizacion das distincions, pero en ningun caso deben entenderse como a Unica opcién
posible do seu uso.

Onde se mostran as distincions

As distincions mdstranse no perfil de cada usuario, a medida que o(s) profesore(s) van
concedendo estas distincions a cada un dos seus alumnos/as ou, tamén de forma
automatica, cada vez que o alumno acada unha determinada meta configurada na
plataforma EVA.

&) EDIXGAL oo, M Lopez Lipez san @
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7.2. Como se crean as distinciéons

Como se crean as distincions

Como se crean as distincions (insignias)

A creacion e xestion das distincions realizase desde o bloque "Administracion ->
Administracion da materia -> Distincions"

O profesor pode crear unha nova distincién pulsando na opcién de ment "Engadir
unha nova distincion”



EDIXGAL
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} Acmicatraciin do sitio

A primeira pantalla que aparece € a de "editar os detalles” da distincion, onde
deberemos configurar e completar diversa informacion béasica sobre a distincion que
estamos creando.

IMPORTANTE: Debemos ter en conta que a imaxe que usemos para a distincion debe
ser perfectamente cadrada (igual medida de ancho que de alto) porque senén a
aplicacion recortard a imaxe pola dimension mais longa.



’ Traballo en equipo

\ista xeral

Engadir criterios

Os criterics para esta distincion ainda non foron configurados.

Editar os detalles Critarios Mensaxsa Destinatarios (0)

} Expandir todos

» Detalles da distincion

Nomes | Traballo en equipo M

Descricion# Demostrou saber traballar ben en equipo, aportando ideas e colaborando
activamente na realizacion do traballo colectivo.

Imaxe actual

“«

Nova imaxe @ ST Tomafo mEximo para novos ficheiros: 256KB

_______________________________________________________________

Arrastre & solte aqui os ficheiros para erviar.

v Detalles do emisor

Nome+ @ | IES centro de Probas \
Contacto @

» Caducidade da distincién

Gardar modificacions Cancelar

Meste formulario hai campos cbrigatorios marcados con &



Despois de definir os detalles, pulsamos o botén "Gardar modificacions".

A continuacion debemos seleccionar os "criterios” que se usaremos para conceder esta
distincion.

A nivel xeral existen 3 tipos de criterios que se poderian usar para poder conceder a
distincion (emision manual por rol, completado da materia, completado da actividade),
ainda que actualmente no EVA s¢ esta dispoiiible o criterio “emision manual por rol”.

o Emision manual por rol
A distincion sera concedida manualmente no momento que o decida o rol que se
indique (profesor, profesor sen edicion, xestor).

R Traballo en equipo

ys para distincics ¥ Escoller.

Emision manual por ro
. Completado da materia

nazar a engads Craend Heccione unha das opcion Completado da actividade

Para o exemplo actual eliximos a opcion “Emision manual por rol”, de maneira que
identificaremos a continuacion que rol de usuario (sera o de “profesor”) habilitamos
para poder conceder esta distincion.



¥ Emision manual por rol @

Xestor
Profesor sen edicion

m Profesor/a

~ Este criterio esta completo cando...

Todos os roles seleccionados reciben a distincién
© Algun dos roles seleccionados reciben a distincion

Despois de establecer os criterios, serd necesario que activemos esta distincion que

acabamos de crear para que funcione e poida ser asignada aos nosos alumnos no
momento que o decidamos facer.

¥ Contraer todo



R Traballo en equipo

Criterios das distincidns creados comectaments

Esta distincion non esta actualments dispofiibel para os usuarios. Active o acceso se quers que os Activar o acceso
usuanos consigan esta distincion. ﬂ S

Vista xeral Editar o3 detalles Criterios Mensaxa Destinatarios (0)

Enpgadir criterios para distincion | Escoller...

70

Emision manual por rol @

Debe concederse asta distincidn ao usuario co seguinte rol:

+ Profesor/a

A activacion da distincidn provoca que a aplicacion nos avise de que a partir de agora
esta distincion serd visible polos usuarios e 0s propios usuarios poden comenzar a facer
méritos para gafala.

Cambios no acceso as distincions

Con isto, faraé que a sla distincion sexa visibel para os usuarios e permitelles comezar a gafiala.

E posibel gue algins usuarios ®a cumpran os criterios desta distincion @ gue se lles entregue inmediatamente despois de que
8 active.

Unha vez que a distincion sexa emitida sera blogueada - certos axustes, incluindo os criterios & os axustes de caducidade, xa
non se poderan modificar.

Confirma que quere permitir o acceso a distincion «Traballo en equipox-7

Continuar Cancelar



Despois da activacion da distincion sempre podemos volver a desactivar o acceso a ela,
pero isto implica que se esta distincion foi concedida a algiin alumno probablemente
non poidamos modificar algins dos axustes.

R Traballo en equipo

O acceso as distincions activouss cormectamente.

Esta distincidn esta actualmente dispofibel para os usuarios. Desactive o accesao para facer Desactivar o acces
calquera cambio. ﬂ

Vista xeral Editar os dstalles Criterios Mensaxs Destinatarios (0)

Emision manual por rol @

Debe concederse esta distincion ao usuario co seguinte rol:

+ Profesoria




7.3. Como se usan e xestionan as distincions

Como se usan e xestionan as distincions

Como se usan e xestionan as distincions

Os alumnos poden consultar en calquera momento as distincions que estan habilitadas
para a materia desde o bloque de ment “Navegacion -> Materia actual -> Distincions
-> Distincions da materia".

Desde esta pantalla 0 alumno pode ver a lista de distincions dispoiiibles para esta
materia en concreto, asi como a descricion de cada unha delas e os criterios para poder
conseguilas. Na columna da dereita tamén se informa ao usuario cales distincidns xa ten
conseguidas e cales non.

Trétase, polo tanto, dunha pantalla informativa que lle mostra ao alumno as posibles
distincions que poderia conseguir nesta asignatura en concreto.



BIOLOXIA 1: Distincidns

Numero de distincidons dispofiibeis: 4
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Segun vaian cumplindo os criterios definidos para cada distincion, os alumnos iran
recibindo estas distinciéns (medallas, insignias, ...) e pasaran a mostrarse no seu perfil
de usuario. O perfil de cada alumno pode ser consultado polos seus comparieiros da
clase, polo que resulta bastante motivador mostrar as distinciéns conseguidas no perfil

de usuario.

Como se xestionan?

Os docentes con rol de profesor na materia poden xestionar as distincions propias da

asignatura desde o seguinte menu:

Administracién da materia -> Distinciéns -> Xestionar distincions
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Desde esta pantalla o profesor pode realizar as seguintes accions:

o Desactivar acceso.
Desactiva 0 acceso a esta distincion para os alumnos, de maneira que a
distincion contintia creada pero os alumnos non a poden ver nin poden acceder a
ela.

e Asignar destinatario(s)
Mostra un listado dos usuarios matriculados na materia, desde o que podemos
asignar esta distincion a calquera deles.

o Editar
Edita os detalles da distincion. No caso de que esta distincion xa estea asignada
a algun alumno non se poderan cambiar os criterios.

o Copiar
Realiza unha copia desta distincion (un duplicado) neste mesma materia. Con
esta funcionalidade podemos crear rapidamente unha nova distincion a partir de
calquera das que xa estan creadas.

e Eliminar
Borra completamente a distincion.
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Respecta
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Desactivar o acceso a esta distincion
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Criterios

Destinatario(s) da distincién

Editar os detalles da distincién
Copiar a distincién

Eliminar a distincién

Concedido por:Profesor/a

Concedido por:Profesor/a

Concedido por:Profesor/a

Concedido por:Prolesor/a

Destinatarios

Accions
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Cando pulsamos sobre a opcidn "Destinatarios da distincion”, preséntase en pantalla
un listado con todos os usuarios matriculados na materia (profesores + alumnos) desde o

que poderemos facilmente asignar esta distincion a calquera deles.



Destinatarios da distincion

Destinatarios de distincions existentes D.::::nt:hs potenciais da distincion (9)

Profesor
Titor_
Alumno_ 02
Alumno_ o2
Alumno_ o4
Alumno_ 0F
Alumno_ 06
Alumno_ o7

Buscar Buscar

o

Opcions de busca )



8.1. Xogos educativos no EVA

Xogos educativos no EVA

Que é 0 mddulo de xogos educativos

O Modulo Xogos (Games) é un novo plugin que permite crear novas actividades no
EVA en forma de xogos educativos mediante o uso de glosarios, cuestionarios e
preguntas.

As preguntas dos xogos usan como fonte de datos os termos de algun glosario ou as
preguntas dunha determinada categoria ou cuestionario xa existente previamente na
materia.

Para 0s X0gos s0 se aceptan tres tipos de preguntas: opcion multiple, resposta curta e
verdadeiro/falso.

E3

Engadir unha actividade ou un recurso

e

) Aforcado

oy

Encrucillado

I Cryptex

I Millonario

1 Sudoku

| Serpes e Escadas

e
[

Imaxe Oculta

Os x0gos que podemos crear con este plugin son os seguintes:

® Aforcado



@ Encrucillado

@ Sopa de letras

@ Millonario
@ Sudoku
@ Imaxe oculta

@ Serpes e escadas

As fontes de datos que pode usar cada xogo son as seguintes:

Pregunta

Pregunta . Pregunta
SLOSAR' RESPOST |\S|)5 SCI)F',\'L VERDADEIRO/FAL
A CURTA - SO
AFORCADO S| S| NON NON
ENCRUCILLA . N \ON \ON
DO
SOPA DE
SOP S S| NON NON
MILLONARIO NON NON S| NON
SUDOKU S| S| S| S|
IMAXE
YA S| S| S| S|
SERPES E S| S| NON NON

ESCADAS



Opcidns comuns para todos 0s X0gos

CUALIFICACIONS

o Cualificacion maxima: Podemos pofier unha cualificacion méxima

e Metodo de cualifiacion: Podemos usar os métodos de cualificacion de moodle
e Abrir xogo: Podemos activar unha data de comezo do xogo

e Pechar o xogo: Podemos activar unha data de peche do xogo.

CABECEIRA E FONDO DE PAXINA (HEADER/FOOTER OPTIONS)

o Texto na parte superior da paxina: Permite mediante o editor incluir texto,
imaxes ou calquera elementos na parte superior

o Texto na parte inferior da paxina: Permite mediante o editor incluir texto,
imaxes ou calquera elementos na parte inferior.

CONFIGURACION COMUN DO MODULO

Neste bloque atopanse as propiedades para especificar o modo de visualizacion da
actividade, se sera visible ou non para os estudantes. Poderemos realizar diferentes
configuracidns referentes a visibilidade da activade a grupos ou agrupamentos , id da
mesma.

Neste bloque atopanse as propiedades para especificar o modo de visualizacion da
actividade, se serd visible ou non para os estudantes.

o Numero de ID: proporciona unha forma de identificar a actividade a fin de
poder calcular a cualificacion. Se a actividade non esta incluida en ningln
calculo de cualificacion, o campo Numero ID pode deixarse en branco. O
Numero ID pode asi mesmo axustarse na paxina de edicion do calculo de
cualificaciéns, ainda que unicamente pode editarse na paxina de actualizacion da
actividade.

e Modo de grupo: o modo grupo pode ser dalgin destes tres niveles:

o Sen grupos - Non hai grupos, todos son parte dunha gran comunidade.

o Grupos separados - Cada estudante sé pode ver 0 seu propio grupo; 0s
demais son invisibles

o Grupos visibles - Cada estudante traballa dentro do seu grupo, pero
tamén pode ver aos outros grupos


https://www.edu.xunta.gal/centros/abalar/aulavirtual2/mod/glossary/showentry.php?courseid=90&eid=103&displayformat=dictionary

O modo grupo pode ser definido a dous niveis:

« Nivel Curso: 0 modo grupal definido a nivel de curso vén por defecto para
todas as actividades definidas dentro do curso.

« Nivel Actividade: toda actividade que soporte grupos pode definir o seu propio
modo de agrupacion. Se o curso esta configurado como "forzar modo de grupo”
enton non se terd en conta a configuracion de cada actividade.

Agrupamento: Un agrupamento é un conxunto de grupos dentro dun curso. Se se
selecciona un agrupamento, 0s usuarios asignados aos grupos dentro do agrupamento
poderén traballar xuntos.

Se se configura a actividade en modo de grupos ou agrupamentos ao dar clic no boton:
"Engadir restricion de acceso por grupo/ agrupamento", engadirase automaticamente na
seccion de restricions de acceso, onde se debera escoller que grupo pode acceder a esta
actividade.

RESTRICIONS DE ACCESO

Podemos pofier algunha variable de ingreso na actividade, grupo, nome, data... etc.

« Data: Permite controlar o acceso ata a data e hora predeterminda

o Condicién Cualificacion: Require que os alumnos alcancen unha cualificacion
especificar

e Campo de usuario: Controla o acceso baseado no perfil do estudante

e Acceso antes do incio da actividade: Permite ocultar a actividade



8.2. Aforcado

O Aforcado

Aforcado

Este xogo obtén as palabras dun Glosario de preguntas de resposta curta ou dun
cuestionario, e xera un enigma onde debemos de ir acertando as letras que contén dita
palabra.

Consideracion previas

Funciona con Glosario, Preguntas e Cuestionario.

Creacion do glosario, cando se crea ten que ter as seguintes opcion: Glosario principal
e en apariencia simple, estilo diccionario.

Creacion do cuestionario: so debe conter preguntas de resposta curta.



( Engadir unha actividade ou un recurso) [ |

:!.;g Xogos

O Aforcado
Encrucillado
Cryptex
Millonario
Sudoku
Serpes e Escadas

Imaxe Oculta

Cancelar

Pasos para crear un xogo do aforcado

Activamos edicion.

Engadimos unha actividade ou recurso.

Eleximos dentro de Xogos a opcién de "Aforcado".
Prememos en engadir.

N

Xeral

Pofiemos o0 nome ao xogo

Eleximos o orixe das preguntas, Glosario, Preguntas ou cuestionario, hai lembrar que
se eliximos a opcion de cuestionario este debe ter preguntas de tipo curto.

Na opcidn de seleccionar un glosario, si este esta estructurado por categorias
poderiamos elexir unha delas.

Seleccionar unha categoria de preguntas, se activa cando eleximos a opcién de
preguntas, permitiranos acceder ao banco de preguntas do noso curso.

Incluir subcategorias: Permite elexir subcategorias si existiran.

Seleccione cuestionario: Permite elexir entre os cuestionarios que temos elaborados,
temos que lembrar que para este tipo de contido.



Numero maximo de intentos. Podemos pofier un numero maximo de intentos.

Opcions do xogo

o Numero de palabras por xogo: Indicaremos cantas palabra temos que acertar
para rematar o xogo.

e Mostrar a primeira letra do aforcado: Permite mostra a primeira letra da
palabra.

e Mostrar a tltima letra do aforcado: Permite mostrar a derradeira letra da
palabra.

o Permitir espazos nas palabras: Permite elixir si as palabras poden ter espazos
en branco.

e Permitir o simbolo - nas palabras: Permite usar o guién (-) como parte das
palabras.

e NuUmero maximo de erros : Permite elixir o numero de erros que poderemos ter
ata o final do aforcamento. Para que funcione deben existir dentro da carpeta do
noso moodle mod/xogo/pix/hangman/1 imaxes cos nomes de hangman_0,
hangman_1, hangman_2 etc

o Mostrar as preguntas?: Se eliximos a opcion si, aparecera algunha indicacion
sobre a palabra que temos que acertar.

o Mostrar a resposta correcta ao remate: Elixiremos esta opcion si queremos
gue se mostre a resposta cando rematemos.

« Idioma das palabras: Poderemos elixir o idioma no que estan as palabras.


https://www.edu.xunta.gal/centros/abalar/aulavirtual2/mod/glossary/showentry.php?courseid=90&eid=103&displayformat=dictionary

8.3. Encrucillado

Encrucillado

Encrucillado
Este xogo obtén palabras dun Glosario, de preguntas de
resposta curta ou dun cuestionario, e xera un encrucillado
S Ll L s aleatorio.

Os estudantes poden presionar o boton "Revisar" para
comprobar se as respostas son correctas. Cada crucigrama €
dinamico polo que é diferente para cada estudante ou
intento.

EG.HQHFHHF
EEEE B B
F

O profesor pode establecer o nimero maximo de
columnas/filas.

Consideracion previas

Funciona con Glosario, Preguntas e Cuestionario.

Pasos para crear un xogo encrucillado



( Engadir unha actividade ou un recurso ) »

E!;-;tl Xogos
Aforcado

O Encrucillado

Cryptex

Millonario

Sudoku

Serpes e Escadas

Imaxe Oculta

Activamos edicion.

Engadimos unha actividade ou recurso.

Eliximos dentro de Xogos a opcion de encrucillado.
Prememos en engadir.

1.
2.
3.
4.

Xeral

Pofiemos 0 nome ao X0go.

Eliximos o orixe das preguntas, Glosario, Preguntas ou cuestionario, hai lembrar que
se eliximos a opcidn de cuestionario este debe ter preguntas de tipo curto.

Na opcion de seleccionar un glosario, si este esta estruturado por categorias
poderiamos elixir unha delas.

Seleccionar unha categoria de preguntas, se activa cando eliximos a opcién de
preguntas, permitiranos acceder ao banco de preguntas do noso curso.

Incluir subcategorias: Permite elixir subcategorias si existiran.
Seleccion cuestionario: Permite elixir entre 0s cuestionarios que temos elaborados.

Numero maximo de intentos. Podemos pofier un numero maximo de intentos.

Opcions do xogo



NUmero maximo de filas/columnas: Permite elixir o nimero méaximo de
columnas no encrucillado.

NUmero minimo de palabras: Permite configurar o nimero minimo de palabra
que terd o encrucillado.

Numero maximo de palabras: Permite configurar o nimero maximo de
palabra que tera o encrucillado.

Permitir espazos nas palabras: Se permitimos esta opcién as nosas palabras
poderan conter espazos en branco.

Desefio: Poderemos elixir se as definicidns das palabras estan na parte dereita
ou na parte de abaixo do encrucillado.

Mostrar boton de impresion: Mostra o botén de impresidn para imprimir a
actividade.



8.4. Sopa de letras (Cryptex)

Sopa de letras

Sopa de letras (Cryptex)

SI[E|U|T|C|S|C|N Xo0go que consiste en atopar determinadas palabras
cloM|PUITIEIR extraidas dun glosario, de preguntas de resposta curta ou
risiclelclolrlU dun cuestionario.

ESCMUTEN Ditas palabras deberan estar incluidas dentro da sopa de
ER|U|COMMC letras xerada e unha vez contestemos &s mesmas apareceran
N|CIR|U|N|T|E|R dentro da sopa de letras en cor vermella.

Consideracion previas

Funciona con Glosario, Preguntas e Cuestionario.

Preguntas. Funciona cos seguintes tipos de preguntas: verdadeiro falso, resposta curta e
opcion maltiple.

Pasos para crear un xogo Crytex



( Engadir unha actividade ou un recurso ) »

:E-;‘.'l Xogos
Aforcado
Encrucillado

0 Cryptex

Millonario

Sudoku

Serpes e Escadas

Imaxe Oculta

Activamos edicion.

Engadimos unha actividade ou recurso.
Eliximos dentro de Xogos a opcion de Crytex.
Prememos en engadir.

RN

Xeral

Pofiemos 0 nome ao x0go.

Eliximos o orixe das preguntas, Glosario, Preguntas ou cuestionario, lembrar que se
eliximos a opcidn de cuestionario este debe ter preguntas de tipo curto.

Na opcion de seleccionar un glosario, si este esta estruturado por categorias
poderiamos elixir unha delas.

Seleccionar unha categoria de preguntas, activase cando eliximos a opcion de
preguntas, permite acceder ao banco de preguntas do noso curso.

Incluir subcategorias: Permite elixir subcategorias si existiran.
Seleccion cuestionario: Permite elixir entre 0s cuestionarios que temos elaborados.

Numero maximo de intentos. Podemos pofier un numero maximo de intentos.




8.5. Millonario

Millonario

Millonario

Mostrase unha pregunta ao estudante; se a contesta correctamente movese cara arriba ao
seguinte nimero do xogo ata que o usuario completa as preguntas. Neste caso 0 xogo s6
traballa con preguntas de opcién multiple que poderd importar tanto dun cuestionario en
concreto como dalgunha categoria dentro do banco de preguntas.

Consideracion previas

S6 funciona co item opcion mdaltiple recollidas dun banco de Preguntas ou dun
Cuestionario. Se o usuario descorfiece a resposta permitelle utilizar comodines como
axuda. No momento que o usuario falle unha pregunta remata o xogo.

Pasos para crear un xogo millonario



( Engadir unha actividade ou un recurso) [ |

E Xogos
Aforcado
Encrucillado
Cryptex

O Millonario

Sudoku

Serpes e Escadas

Imaxe Oculta

Activamos edicion.

Engadimos unha actividade ou recurso.

Eliximos dentro de Xogos a opcién de Millonario.
Prememos en engadir.

el AN

Xeral
Pofiemos 0 nome ao x0go.

Eliximos o orixe das preguntas, Preguntas ou cuestionario, deben ser do tipo opcion
multiple.

Seleccionar unha categoria de preguntas, se activa cando eliximos a opcién de
preguntas, permitiranos acceder ao banco de preguntas do noso curso.

Incluir subcategorias: Permite elixir subcategorias si existiran.
Seleccion cuestionario: Permite elixir entre os cuestionarios que temos elaborados.

Numero maximo de intentos. Podemos pofier un numero maximo de intentos.

Opcions do xogo




o Cor de fondo: Permite definira cor de fondo do xogo.
o Barallar preguntas: Permite que se barallen as preguntas para que aparezan no
X0go en distinto orde.



8.6. Sudoku

Sudoku

Sudoku
O xogo mostra un quebracabezas sudoku aos
estudantes cun nimero insuficiente de
o8 (e s | o . oo
nameros para permitir resolvelo.
CONC N TR T
|
R N S (B Y (P B B ) B R B Por cada pregunta que conteste
a2 |l ale|alalala correctamente, engadese un nimero
T El I I adicional que aparecera en vermello no
: Sudoku para facelo mais sinxelo de resolver.
| 7| > 2 (s d) d]| o 1
ole (B8 B e|s | Y Neste caso a fonte das preguntas pode ser un
v | s Lo [l s :_j o glosario ou poden ser preguntas curtas, de
= laml 2 sz zlal == opcion maltiple ou de verdadeiro e falso

_ procedentes dunha categoria do banco de
preguntas ou dun cuestionario.

Consideracion previas

Funciona con Glosario, Preguntas e Cuestionario.

Creacion do glosario, cando se crea ten que ter as seguintes opcion: Glosario principal
e en aparencia simple, estilo dicionario.

Sobre as preguntas: Funciona cos seguintes tipos de pregunta verdadeiro/falso, resposta
curta e opcion multiple.



( Engadir unha actividade ou un recurso) [ |

E Xogos
Aforcado
Encrucillado
Cryptex
Millonario

0 Sudoku

Serpes e Escadas

Imaxe Oculta

Activamos edicion.

Engadimos unha actividade ou recurso.
Eliximos dentro de Xogos a opcion de Sudoku.
Prememos en engadir.

el AN .

Xeral
Pofiemos 0 nome ao xogo.

Eliximos o orixe das preguntas, Glosario, Preguntas ou cuestionario. Funciona co
seguinte tipo de preguntas: Verdadeiro Falso, resposta curta e opcion multiple.

Texto na parte superior da paxina: Permite mediante o editor incluir texto, imaxes ou
calquera elementos na parte superior.

Texto na parte inferior da paxina: Permite mediante o editor incluir texto, imaxes ou
calquera elementos na parte inferior.

Opcions do xogo

e Maximo numero de preguntas: Permite configurar o nimero maximo de
preguntas



8.7. Serpes e escadas

Serpes e escadas

Serpes e escadas

Neste xogo mostraselle unha pregunta ao
estudante; se contesta correctamente
mostrase un nimero no dado e mévese a
ficha do xogo o numero de lugares que
mostrou o dado.

Se 0 estudante esta na cela das escaleiras e
a resposta é correctas desprézase & parte
superior. Se el estd na cabeza de serpe e a
resposta é equivocada vai cara atras.

A mecénica do xogo é parecida a do xogo
da oca. A fonte das preguntas serd un
glosario ou preguntas de resposta curta.

Consideracion previas

Funciona con Glosario, Preguntas e Cuestionario.

Creacion do glosario, cando se crea ten que ter as seguintes opcion: Glosario principal
e en aparencia simple, estilo dicionario.

Sobre as preguntas: Funciona cos seguintes tipos de pregunta resposta curta e opcion
maultiple.

Pasos para crear un xogo Serpes e escadas



( Engadir unha actividade ou un recurso) [ |

_n

e X0gos
Aforcado
Encrucillado

Cryptex

Millonario
Sudoku
.O Serpes e Escadas

Imaxe Oculta

Activamos edicion.

Engadimos unha actividade ou recurso.

Eliximos dentro de Xogos a opcion de Serpes e escadas.
Prememos en engadir.

el AN .

Xeral
Pofiemos 0 nome ao x0go.
Eliximos o orixe das preguntas, Glosario, Preguntas ou cuestionario.

Na opcidn de seleccionar un glosario, si este esta estruturado por categorias
poderiamos elixir unha delas.

Seleccionar unha categoria de preguntas, se activa cando eliximos a opcién de
preguntas, permitiranos acceder ao banco de preguntas do noso curso.

Incluir subcategorias: Permite elixir subcategorias si existiran.
Seleccion cuestionario: Permite elixir entre os cuestionarios que temos elaborados.

Numero maximo de intentos. Podemos pofier un numero maximo de intentos.

Opcions do xogo




Desefio: Permite elixir se queremos que as preguntas estean na parte superior ou
na inferior da imaxe.

Fondo: Permite cambiar o fondo e o tamafio do xogo.

Arquivo para o fondo: Permite importar un arquivo de fondo para utilizar no
X0gO.

Posicions de Serpes e Escadas: Permite definir en que posicion dentro do xogo
atdpanse as serpes e as escadas. Para indicar a posicion pofiemos unha "L para
as escadas e unha "S" para as serpes; por exemplo: L3-18,55-19,58-27,L.24-
39,L29-53,S32-62,541-58,L.48-63.

Columnas: Permite definir o nimero de columnas que tera o xogo.

Filas: Permite definir o numero de filas que tera o xogo.

Espazo na parte superior esquerda: Permite definir o marxe esquerdo entre o
fondo e o taboleiro do xogo.

Espazo na parte superior dereita: Permite definir o marxe dereito entre o
fondo e o taboleiro do xogo.

Espazo na parte inferior esquerda: Permite definir o marxe inferior esquerdo
entre o fondo e o taboleiro do xogo.

Espazo na parte inferior dereita: Permite definir o inferior marxe dereito entre
o fondo e o taboleiro do xogo.

Ancho da imaxe: Permite definir o ancho da imaxe que utilizamos no xogo.
Altura da imaxe: Permite definir o alto da imaxe que utilizamos no xogo.



8.8. Imaxe oculta

Imaxe oculta

Imaxe oculta

O xogo de imaxe oculta descobre cada
parte dunha imaxe por cada pregunta
correctamente contestada polo estudante.

Cada numero no xogo de imaxe oculta
mostra unha pregunta ao estudante de
forma tal que, cando o estudante contesta
correctamente & pregunta, o nimero
destapase para mostrar unha parte da
imaxe.

Consideracion previas

Funciona con Glosario, Preguntas e Cuestionario.

Creacion do glosario, cando se crea ten que ter as seguintes opcion: Glosario principal
e en aparencia simple, estilo dicionario.

Sobre as preguntas: Funciona cos seguintes tipos de pregunta verdadeiro/falso, resposta
curta e opcion maltiple

Pasos para crear un xogo Imaxe oculta



( Engadir unha actividade ou un recurso) [ |

E Xogos
Aforcado
Encrucillado
Cryptex

Millonario

Sudoku
Serpes e Escadas

O Imaxe Oculta

Activamos edicion.

Engadimos unha actividade ou recurso.

Eliximos dentro de Xogos a opcion de Imaxe oculta.
Prememos en engadir.

el AN .

Xeral
Pofiemos 0 nome ao x0go.
Eliximos o orixe das preguntas, Glosario, Preguntas ou cuestionario.

Na opcidn de seleccionar un glosario, si este esta estruturado por categorias
poderiamos elixir unha delas.

Seleccionar unha categoria de preguntas, se activa cando eliximos a opcién de
preguntas, permitiranos acceder ao banco de preguntas do noso curso.

Incluir subcategorias: Permite elixir subcategorias si existiran.
Seleccion cuestionario: Permite elixir entre os cuestionarios que temos elaborados.

Numero maximo de intentos. Podemos pofier un numero maximo de intentos.

Opcions do xogo




Celas horizontais: Permite elixir o nimero de columnas en que se divide a
imaxe.

Celas verticais: Permite elixir o nimero de filas que contén a imaxe.

O glosario para a pregunta e imaxe principal: Definiremos o glosario onde
tomaré a pregunta que debera conter a imaxe que se utilizase como imaxe oculta
e que sera a que deberemos de adivifiar. No glosario a imaxe debe de estar
establecida como arquivo adxunto.

Establecer o ancho da imaxe: Permite definir o ancho da imaxe.

Establecer o altura da imaxe:: Permite definir a altura da imaxe.

Permitir espazos nas palabras: Permite espazos entre palabra.



