


	Título da actividade
	

	Área ou materia
	Aula de música

	Curso ao que vai dirixido
	Todos os cursos de Primaria

	Apps empregadas
	¼ Solfeo
Saber leer notas musicales
Memoria musical
Mejor metrónomo
Instrumentos musicales
Tarjetas musicales
Shazam

	Obxectivos
	Recoñecemento das notas musicais e situación no pentagrama.
Recoñecer as notas polo seu son.
Situación das notas nun teclado.
Duración de figuras e silencios.
Diferenciar esquemas rítmicos diferentes.
Apreciar intervalos de notas
Seguir con exactitude a medida do tempo musical
Recoñecer diferentes instrumentos musicais e o seu son.
Recoñecer diversas pezas musicais e os seus intérpretes.

	Competencias
	As competencias que se traballaron con estas APPS foron:
· Tratamento da información e competencia dixital
· Competencia cultural e artística.
· Competencia para aprender a aprender.
· Autonomía e iniciativa persoal.

	Descrición
	Con estas aplicacións poderemos traballar cos alumnos de maneira divertida e a modo de xogo con pentagramas e teclados o nome das notas e o seu son; os instrumentos con tarxetas flash e puzles, memorizando case sen querelo os seus nomes e o seu son, así como a familia á que pertence.
Acostumar ós nenos á medida do tempo musical, acompañando co metrónomo as súas interpretacións musicais…


	Materiais adxuntos
	

	Observacións
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