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Cofhecendo a mBot
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Principais caracteristicas do mBot
Codigo aberto

Ensamblaxes sinxelos e flexibles
Programase con Scratch e Bitbloq
Compatible con Lego

Conexions sinxelas

dsmedia

Compatible con Arduino
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Seres Vvivos Robots

Sensor de son
Vista Sensor de luz

Tacto Sensor de contacto

Ecolocacion Sensor de ultrasons

Voz Actuador altofalante

Extremidades Actuador de motor

Cerebro Placa controladora
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Sensores e actuadores

W,

o

Pulsador, sensor de luz, de son, US, IR

Motores, zumbador, matriz LED, LED
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Principais componentes

Placa controladora e carcasa
Sensor dobre segue-linas

Sensor ultrasons

Mando IR

Motores
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Placa controladora

RGB LED

RJ25 Port

0.0

ARDUINO

Motor Port



Sensor dobre segue-linhas
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Sensor ultrasons
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Mando IR Motores




Outros

Sensor de son
Actuador matriz de LEDS
Display 7 segmentos
Maddulo de 4 botdns
Potencidmetro
Sensor de movemento
Sensor de luz
Detector de gas
Sensor de humidade e temperatura
Sensor acelerometro e Gyro 3
Sensor tactil

Joystick Me
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Sensor de son Matriz LED
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Display de 7 segmentos Modulo de 4 botdns
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Potenciometro Sensor de movemento
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Sensor de luz Detector de gas
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Sensor de humidade e
temperatura

Sensor acelerometro e Gyro 3
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Sensor tactil Joystick ME
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Montamos 0 mBot
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Programas predeterminados

e A: Manual

* Frechas: Control de direccidn
e NUumeros: Control da velocidade

e B: Detector de obstaculos
e C: Segue-linas
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Aplicacién mébil de mBot

Construir

4

Qe

Ampliar
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Programamos o mBot

Datos y Bloques
al presionar

* mBlock (pc)

al presionar tecla

cuando tecla [BsEleloRd es liberada A
dedir por @ sequndos

Pl por (5] segundos
decir Nsegundos

al presionar

* mBlockly (dispositivos
moviles)

al clickear este objeto

cuando el fondo cambie a {e]yls[sh!

Sl Puerto2)

Fondo nuevo:

@/ an

CUVET Estadoos |
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Primeiros pasos

2 mBlock - Based On Scratch From the MIT Media Lab(v3.4.11) - Desconectar - Ne guardade - *
Archive Editar Conectar Placas Extensiones Lenguaje Ayuda
A e
| ] i Sonide
L-_l Untitled F . Programas Disfraces onidos & ot A%
Maovimiento Eventos
Ie %3

I.'—".pariencia I Control \,{/
IS-III'Ii-L‘-II I Sensores .
ILa'piz I Operadores y:

I Datos y Blogues I Robots

mover @Y pasos

Objetos

.
1

Escenario I-Panda
1 fondo

Fondo nuevo: cambiar Y por m
+-
E/Hﬂ fijar y .3@

rebotar si toca un bo




dsmedia

Blogues que utiliza mBot

Operadores Robots
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Para comezar a programar...

, i L
Frogramas Disfraces Sonidos - o AR
I Maovimiento I Eventos

I.ﬁ.pariencia I Control

I Sonido IEens-:lrea

I Lapiz I Operadores

I Datos y Blogues Robots

mBot ¥ ®

Programa de mBot

Programa de mBot

a velocidad @3
fijar motor velocidad (iR

ijar servo angulo
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Para conectar o mBot 0 pc




Control

* Esperar un tempo

* Repeticions

* Condicionar accions

Frogramas Disfraces Sonidos

Irn.ﬂn'uimientn IE'u'entns

[ “pzriencia
ISnnidn ISensnres
ILépiz IDperadnres

IDatnsyEllnques IRnbuts

esperar @9 segundos

repetir €19

por siempre

entonces

esperar hasta gue

ST todos *

cuando comience como clon

Programa de mBot

esperar @) segundos

Programa de mBot

repetir §Ti)

Programa de mBot

por siempre

Programa de mBot
por siempre

5i entonces

dismedia
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Datos e bloques

Programas Disfraces Sonidos E.] Untitled F . Programas Disfraces Sonidos
I Maovimiento I Eventos I rumuir.ﬂier?tn I =R
I.&pariencia ICnntrnI I.Apanenma ICnntrnI

- Sonido Sensores
I Sonido ISensnres
I Lapiz I Operadores I — I R

Datos y Bloques I Robots

Crear una variable

Datos y Bloques I Robots

Crear una variable
F ey

fijar EZEd =
cambiar por €9
mostrar variable

esconder variable

Crear una lista

Crear un Blogue

Variable nueva

Nombre de la variable: X0

@® Para todos los objetos () Sdlo para éste objeto

Ok Cancelar




Programas Disfraces Sonidos ‘

QD

I Movimiento I Eventos dsmedia
I.Aparienu::ia I Caontral

O pe ra d O res I Sonido I Sensores
fuin

IDatnsyElInques IRnbnts

* Operacions aritméticas
9@

nimero al azar entre €9y €

e NUmero ao azar

 Comparacions

[= 8

Tl hello |
letra € de
longitud de

indice de wnrldhellu wu:urld’

=

ar

SLTEE I 5858

convertir €9 a string



Robots

r

Escenaria
1fondo

Fendo nuevao:

-/ e

- ) i o Sonidr
L-_I Untitled ,. . Programas Disfraces onidos ‘- "ﬁ“ " u

LY

I Movimiento I Eventos

I Apariencia I Control

I Sonido I Sensores
I Lapiz I Operadores

mBot ¥ [ J

Programa de mBot

X: 240 ¥: -180 [

LA Tl PR = velocidad @
fijar motor velocidad (9

M-Panda

reproducir tono en la nota pulsagion

mostrar cara nimero: (@

mostrar cara x: @ v: @ caragteres:
mostrar tiempo hora: @' min: €9
mostrar dibujo x: @ v: @ dibujo: ]

e
An

dsmedia
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Exemplo |: acender LED

Programa de mBot

E:.tahlecer el led de a bordo W rojo () verde () azul (G}
Esperar@ segundos
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Exemplo II: acender e apagar LED

Programa de mBot

por siempre
...si boton de la placa [NEEEMUERLERY - entonces
establecer el led de a bordo rojo verde azul
Tesperara segundos

 *
sl boton de la placa [NEEEMUERLERY - entonces

establecer el led de a bordo rojo (i} verde () azul G}
k
esperar ) segundos
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Retos S

Programar LED

e Acender e apagar un LED
e Acender e apagar un LED alternativamente
e Cambio de cor de LED

Programar sons

e Programar unha nota
* Programar a durada dunha nota
e Programar unha secuencia de notas

Programar movementos

* Programar un motor continuo
* Programar un servo



&
QO

dsmedia

Exemplo lll: programamos un dado

[.] Untitled F . Programas Disfraces Sonidos -‘- ‘u :::
I Movimiento m
I.&pariencia ICnntrnI
ISnnidn ISensnres
ILépiz IGperadnres

I Datos v Bloques

al presionar tecla

IRnbnts
Programa de mBot

al presionar

por siempre

esperar hasta gue . botén de la placa

b

fijar EEEERd 2 numero al azar entre €y @

b

reproducir tono en la nota (@& pulsacién

L3

mostrar cara nimero: | dado

cuando tecla es liberada

al clickear este objeto

cuando el fondo cambie a

X: 240 ¥: -180 4 mntensidad del sonido 'm

Objetos Muevo objeto: 9 / -ﬂ] ﬂ
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Exemplo IV

[.] Untitled F . Programas Disfraces Sonidos -L + K ::
J Movimiento EErys
I.Aparienc:ia I Control
ISUnidU ISensores

IOperadnres
IRnbots

ILépiz
I Datos y Bloques

Programa de mBot
por siempre

: repefir hasta gue . boton de la placa
al presionar tecla
fijar EEEERd @ numero al azar entre @y @

cuando tecla es liberada I
reproducir tono en la nota pulsacién
[

ear este objeto mostrar cara (Eges numero: | dado

cuando el fondo cambie a

X240 }(: 130 |4 mnt&nsidad del zonido 'm

Y 4 L -
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Retos .

Semaforo

e Semaforo con movemento. O robot parase cando o semaforo
ponse vermello.

Espertador solar

e O espertador soa cando detecta a luz

Detector de obstaculos

e Programar o robot para que avance ata que atope un obstaculo
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Semaforo con botdn e movemento e

Programa de mBot

por siempre
'si’ botén de la placa entonces

establecer el led de a bordo rojo () verde EENIN azul (B
pﬁ;iar muturvelncidad
lyﬁ;iar motor BN velocidad
pEsmar;lrlﬂ segundos
lL:—:tstL:JE:aI:a«u:::—:tr el led de a bordo rojo @verde@ azul m
lyﬁjar muturvelncidad
|rﬁ;iar mntnrvelucidad m

b esperar ) segundos

l establecer el led de a bordo rojo @verdem azul m
lyﬁ;iar motor I8 velocidad (89

hﬁjar mntnrvelncidad m

resperarﬂ segundos
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Parpadeando en amarelo

Programa de mBot
repetir €
'si . botén de la placa entonces
.Establecer el led de a bordo rojo @verde azul @
.ﬁjar motor @velncidad
.ﬁjar motor (M velocidad
:Espe.rar € segundos

establecer el led de a bordo rojo (il verde NN azul (B
fijar motor velocidad EhN
fijar motor velocidad EhN

[ 3

Esperar@ segundos
. establecer el led de a bordo rojo @ verde @ azul @
. fijar motor velocidad @
. fijar motor velocidad €N
te&perar@ segundos

establecer el led de a bordo rojo ik verde (8 azul (9
fijar motor (IR velocidad (89
fijar motor (BN velocidad (W

>

esperar €Y segundos
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Espertador

al presionar

por siempre

s EHIl < sensor de luz ORI e | entonces

repetir @
reproducir tono en la nota pulsacién

¥
esperar §J segundos






