
Coñecendo a mBot



Principais características do mBot

Código aberto

Ensamblaxes sinxelos e flexibles

Programase con Scratch e Bitbloq

Compatible con Lego

Conexións sinxelas

Compatible con Arduino



Seres vivos
Oído

Vista

Tacto

Ecolocación

Voz

Extremidades

Cerebro

Robots
Sensor de son

Sensor de luz

Sensor de contacto

Sensor de ultrasóns

Actuador altofalante

Actuador de motor

Placa controladora



Sensores e actuadores

Pulsador, sensor de luz, de son, US, IR Motores, zumbador, matriz LED, LED





Placa controladora e carcasa

Sensor dobre segue-liñas

Sensor ultrasóns

Mando IR

Motores 

Principais compoñentes



Placa controladora



Sensor dobre segue-liñas Sensor ultrasóns



Mando IR Motores



Sensor de son

Actuador matriz de LEDS

Display 7 segmentos

Módulo de 4 botóns

Potenciómetro

Sensor de movemento

Sensor de luz

Detector de gas

Sensor de humidade e temperatura

Sensor acelerómetro e Gyro 3

Sensor táctil

Joystick Me

Outros



Sensor de son Matriz LED



Display de 7 segmentos Módulo de 4 botóns



Potenciómetro Sensor de movemento



Sensor de luz Detector de gas



Sensor de humidade e 
temperatura

Sensor acelerómetro e Gyro 3



Sensor táctil Joystick ME



Montamos o mBot



Programas predeterminados

• A: Manual
• Frechas: Control de dirección

• Números: Control da velocidade

• B: Detector de obstáculos

• C: Segue-liñas



Aplicación móbil de mBot



Programamos o mBot

• mBlock (pc)

• mBlockly (dispositivos 
móviles)



Primeiros pasos



Bloques que utiliza mBot

Datos y 
Bloques

Control

Operadores Robots



Para comezar a programar…



Para conectar o mBot ó pc



Control

• Esperar un tempo

• Repeticións

• Condicionar accións



Datos e bloques



Operadores

• Operacións aritméticas

• Número ao azar

• Comparacións



Robots
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Exemplo I: acender LED



Exemplo II: acender e apagar LED



Retos

Programar LED

• Acender e apagar un LED

• Acender e apagar un LED alternativamente

• Cambio de cor de LED

Programar sons

• Programar unha nota

• Programar a durada dunha nota

• Programar unha secuencia de notas

Programar movementos

• Programar un motor continuo

• Programar un servo 



Exemplo III: programamos un dado



Exemplo IV



Retos

Semáforo

• Semáforo con movemento. O robot párase cando o semáforo 
ponse vermello.

Espertador solar

• O espertador soa cando detecta a luz 

Detector de obstáculos

• Programar o robot para que avance ata que atope un obstáculo



Semáforo con botón e movemento



Parpadeando en amarelo



Espertador




