Practica 3: Comandos de control: Esperar e bucle por sempre.

O comando “esperar” (“delay” na maioria de linguaxes de programacioén) deterd o programa o
tempo especificado.
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O comando “por siempre” fai que o0 conxunto de bloques (rutina) que esta no seu interior se repita
de xeito indefinido.
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Mediante o uso de ambos o0s dous bloques podemos realizar un programa de xeito que acenda e
apague o LED ciclicamente cada segundo por exemplo.

Programa de mBot
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Realiza o programa e cargao no mBot pulsando o bloque “programa de mBot” e “subir a Arduino’
Ahora o programa mantense en execucion continuamente debido ao comando “por siempre”, e

continuamente apaga e acende o LED.



Ideas para experimentar:

e Varia o tiempo para facer que o parpadeo sexa mais lento ou mais rapido.

e Alterna acendido e apagado de dous LEDS. Mentras o LED esquerdo esté acendido, o
deereito estara apagado e viceversa.

e Varia as cores nas que se acenden e apagan os leds.

e Que mais se che ocurre?
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