A proba (cuestionario)

A proba (cuestionario) permite ao profesorado crear
diversas probas que comprenden preguntas de varios
tipos como por exemplo a escolla mdltiple, a

coincidencia, a resposta curta, a resposta numérica...

Neste tipo de actividade a cualificacion calculase
automaticamente, de maneira que lle pode servir
ao alumnado como autoavaliacién e o profesorado
pode usala para realizar o tipico "exame".

Creaccion
1. Activar a edicion.
2. Engadir unha actividade ou un recurso.
3. Proba.

4. Engadir.

Engadir unha actividade ou un recurso
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A actividade da proba permitelle a un
profesor crear as probas que comprenden
preguntas de varios tipos como escolla
miitiple, coincidencia, resposta curta e

numerica.

O profesor pode permitir que a proba se
intente maltiples veces, coas pregunias
baralladas ou aleatoriamente seleccionadas
do banco de preguntas. Pode estabelecerse

un limite de tempo.

Cada intento marcase automaticamente
agas as preguntas de ensaioe a
cualificacion gardase no libro de

cualificacidns

O profesor pode escoller cando & COmo as
pistas, a retroalimentacion e as respostas

correctas se lles amosaran aos alumnos.

As probas poden usarse

® Como exames de curso

= Como miniprobas para ler deberes ou
ao final dun tema

® Como practica de exame que utiliza
preguntas de exames pasados

s Para entregar retroalimentacion

inmediata sobre rendemento

Cancelar

>

Unha Proba inclie diversas opcions configurables ordenadas por apartados, entre as que

destacamos as seguintes:

Xeral

*Nome: nome como titulo

*Descricion: pequeno texto descritivo para definir esta proba.

Sincronizacion

*Abrir a proba: permite escoller a data de comezo de xeito automatico da proba.

*Pechar a proba: permite escoller unha data para pechar a proba de xeito automatico.

*Tempo limite: presenta un temporizador no bloque de nevagacién da proba indicando o

tempo restante.




*Cando expira o prazo: esta configuracion controla o que sucede se o/a participante falla ao
entregar o seu intento da proba antes de expirar o prazo. Se o/a participante esta
traballando activamente na proba ao mesmo tempo, enton o temporizador de conta atras
entregara automaticamente o intento por el, mais se cerrou a sesién no sistema, enton esta
opcién controla o que sucede.

*Periodo de gracia da entrega: se o que se fai cando o tempo expira se configura
como Permitir un periodo de gracia para a entrega pero sen cambiar ningunha resposta, a
cantidade de tempo extra que se permite.

Comportamento da pregunta

*Barallar entre as preguntas: de estar activado, as partes que crean cada pregunta
barallaranse aleatoriamente cada vez que un alumno intente a proba, fornecendo a opcion
tamén esta activada na configuracion de preguntas. Esta configuracion aplicase a cuestions

que tefien multiples partes, tales como escolla multiple ou preguntas coincidentes.

*Como se comportan as preguntas: o alumnado pode interactuar coas preguntas na proba
de varias maneiras diferentes:

*Comentario diferido (Deferred feedback): o alumnado introduce unha resposta para
cadansua pregunta e logo entrega a proba enteira, antes de cualificar nada ou de que
teflan comentarios sobre elas.

*Comentario diferido con PCB: o/a estudante non so responde a pregunta, sendn
que tamén ten que indicar que tan seguro esta de ter correcta a resposta. A
calificacion axustase segunda a eleccion da certeza, de xeito tal que os estudantes
tefien que reflexar de xeito honesto o seu propio nivel de cofiecemento para obter a
mellor puntuacion.

*Comentario inmediato: o/a participante pode enviar a sta resposta
inmediantamente durante o intento, e ter a sua cualificacion. Non obstante, so poden
enviar unha resposta e non poden cambiala despois.

*Interactivo con muiiltiples intentos (xunto coas de tipo Comentario diferido son
probablemente os dous modos de Probas mais usados): o alumnado entrega cada
pregunta segundo vaia avanzando para obter comentarios inmediatos. Deste xeito, e
se non o conseguen facer correctamente, poden ter outro intento cunha puntuacion
menor.

*Modo adaptativo: permite ao alumnado dar varias respostas a unha pregunta nun
mesmo intento. Por exemplo, se a resposta é incorrecta, o/a alumno/a pode dar outra
resposta inmediatamente aplicandose unha penalizacidén que se restara da
puntuacion total por cada intento equivocado.



*Modo adaptativo (sen penalizacions): é igual que o anterior pero non se aplican
penalizacions.
*Cada intento construiiese sobre o ultimo: de estaren os intentos multiples permitidos e
esta configuracion activa, cada novo intento contera os resultados do intento previo. Isto
permite completar unha proba en varios intentos.

Opcions de revision

Estas opcions controlan que informacion poden ver os/as alumnos/as cando revisan un intento da

proba ou observan os informes da proba.

*Durante o intento. Esta configuracion soamente é relevante para algins comportamentos
como interactivo con multiples intentos, os cales poden presentar retroalimentacion durante

o intento.

*Inmediatamente despois do intento. Esta configuracion aplicase nos primeiros dous
minutos despois de facer clic sobre Entregar todo e finalizar.

*Despois, mentres a proba esta ainda aberta. Esta configuracion aplicase despois disto, e
antes de que a proba se achegue a data de peche.

*Despois de que a proba estea pechada. Esta configuracion aplicase despois de que a
proba pase a data de peche. Se a proba non ten unha data préxima, este estado nunca se
acada.

Retroalimentacion xeral

A retroalimentacion xeral € un texto que se amosa despois de feito un intento. Ao especificar
extremos de cualificacion adicionais (como unha porcentaxe ou un nimero), o texto amosado
dependera da cualificacion obtida en funcién do nimero (cualificacion numérica) ou da porcentaxe
(cualificacion porcentual).
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