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il il ddaddddassaaaaaaad

(OROIOK [ ——
NOME:
TITULO
RECORTA AS PALABRAS DO TITULO / PICA AS PALABRAS @

e

T10 LOBO

PEGA AS PALABRAS ENRIBA DAS PALABRAS QUE ATOPES IGUAIS

P

LOBO 1O

PEGA AS PALABRAS ORDENADAS

ESCRIBE O TITULO DO CONTO &
C

CONTA O NUMERO DE PALABRAS

%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%



il il ddaddddassaaaaaaad

T. Dominguez

NOME:

FAMENTO

AGARIMOSO

ELIXE UNHA PALABRA DAS SEGUINTES E ENGADEA AO TITULO:

MELLOR

_

)

—

R ETO /l : MEMORIZA O INICIO DA HISTORIA

[ ERASE UNHA VEZ UNHA NENA QUE SE CHAMABA CARMELA }

ESCRIBE O TEXTO E COLOCA CADA PALABRA NUN RECADRO.
RECORTA OU PICA AS PALABRAS, SE NON SABES ESCRIBIR

23
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T. Dominguez

NOME:

COA AXUDA DA TUA FAMILIA BUSCA NO DICIONARIO OU EN GOOGLE O

SIGNIFICADO DAS SEGUINTES PALABRAS E DEBUXA

PALABRA-DEBUXO

SIGNIFICADO

LARPEIRA

TIXOLA

CHAPEU

PICAROS

MIGALLAS
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RTOS  (Edit. 0QO) @ ®@ T. Dominguez

NOME:

8

ABRE O LIBRO E BUSCA A PAXINA QUE TEN TRES LINAS ESCRITAS E APARECE A

PALABRA LARPEIRA.

FIXATE QUE TAMEN TEN UN PUNTO. ARRODEA O PUNTO DE COR AZUL.

LOCALIZA E COPIA A SEGUNDA LINA.

/E CARMELA,
QUE ERA MOl LARPEIRA
MARCHOU CHORANDO PARA A CASA.

.

-

-

-

PON UNHA RAIA DEBAIXO DE CADA PALABRA.

CONTA TODAS AS PALABRAS s o8
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RTOS (Edit. 0QO) @ @ @ T. Dominguez \;A

NOME:

SIGUE PASANDO AS FOLLAS E LOCALIZA UN ANACO DE TEXTO NO QUE FALEN

PERSONAXES.  LEMBRA QUE APARECE UN ™

\8 ﬁ\ ESCRIBE OU COPIA. ESCANEA, IMPRIME E RECORTA.

>

o

Gl daaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaad
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SUBLINA AS PALABRAS E ARRODEA O PUNTO.

ELIXE E REVISA 3 PAXINAS E CONTA CANTOS PUNTOS ATOPAS.

4 N
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CREA UN DEBUXO NOVO PARA A PORTADA
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NOME:

RETO 2

ESCRIBE AS PALABRAS QUE APRENDICHES No RE TO

| |
| |

REVISA 2 PAXINAS QUE LEVEN ™ E CONTA CANTOS PERSONAXES PODERIAN

ESTAR FALANDO. / \ é éé

RETO 3

DEBES RECORDAR AS SEGUINTES PALABRAS

[ L ARPEIRA ] [ PENA }

© CHULAS _ CHAPEU |
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DEBUXO
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PERSONAXES

14}

NOME.
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DEBUXO
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PERSONAXES

14}

NOME.
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il il ddaddddassaaaaaaad

@ WO | 1 pominguer \?ﬁ
NOME:
EMPARELLA PALABRAS MINUSCULAS E MAIUSCULAS. COLOREA A PALABRA QUE
RECORDAS DO PRIMEIRO RETO.
TIXOLA trhemery
CHULAS p[c,a/wo/
MIGALLAS colsertonen

PANTALONS chemimea,

TREMER migallas

PICAROS tiocolow

CHEMINEA namtaléms

COBERTORES chudos
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ESCRIBE AS PALABRAS QUE RECORDES

ESCRIBE AS PRENDAS DE VESTIR DE TiO LOBO

NOME:
RETO 4

CANTAS SON?

| N Y
777 ISP ISP




PP 77777777 777777777777 7777777777777

i \ /
e
=
o
y A 1 A ik
\ G R T P
: - 3 T 0 5 >
L. i | Tl ol .
: ; & : T i
! A
3 a .T L g
h 1R -

f
:
3
=
OF % ;
(DE @) o .
—1 1A
@ zm A}
T
@)
<C
—1
] _
=
8 >
3 < <
= o O
=
D -
Q z g
— i B4
| G_LL
Lil _|_|__|
< e
Ll M_\u.l.
= D
Z 2 3
= faa BN

- /

LSOOI I I I I I I I I I




il il ddaddddassaaaaaaad

@ @ @ T. Dominguez

NOME E APELIDOS:

NA HISTORIA DE TiO LOBO CARMELA VAILLE LEVAR A TIO LOBO ...
ESCRIBE OU GRAVA O QUE LLE LEVA AO TiO LOBO

NA RISTORIA CARMELA LEVA AO LOVO UNHA DUCIA DE CHULAS

DEBUXA A DUCIA DE CHULAS DENTRO DO RECADRO

-

14
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@ @ @ T. Dominguez \;2

ELIXE UNHA PAXINA DO CONTO. CONTA AS PALABRAS DENDE O PRIMEIRO PUNTO
ATA CHEGAR AO SEGUNDO.

1 2 3

“{%{ - B
" Y,
Yy 4 A

SERAS CAPAZ DE CONTAR TODAS AS PALABRAS?

ESCRIBE ALOMENOS 5 PALABRAS

4 A
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BUSCA PALABRAS QUE TENAN 2 GOLPES (SILABAS)

PERNAS

NOME E APELIDOS




() DO | e
NOME:
BUSCA NO LIBRO 4 PALABRAS QUE EMPECEN POR D
ESCRIBEAS

BUSCA NO LIBRO 4 PALABRAS QUE REMATEN POR D

ESCRIBEAS

il il ddaddddassaaaaaaad
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NOME:

SEPARA E ARRODEA AS PALABRAS DO SEGUINTE TEXTO

4 A

ENTON TiO LOBO ABRIU O
EMBRULLO, PROBOU A
PRIMEIRA CHULA, SABOREU E
BERROU:

-CARMELAI, CARMELA!

- /

CONTA AS PALABRAS é é é

4 N
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NOME E APELIDOS:

il il ddaddddassaaaaaaad

INVENTA PROBLEMAS MATEMATICOS QUE TENAN COMO RESULTADO O NUMERO
DE PALABRAS ANTERIOR.

19
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T. Dominguez

NOME:

il il ddaddddassaaaaaaad

RETO 5

TEN © LETRAS

PPPPPP

BUSCA £ LOCALIZA UNHA PALABRA QUE EMPEZA POR T E REMATA POR A

-

\_

BUSCA 6 PALABRAS QUE LEVEN I_. ESCRIBEAS

-

~

yAV
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INVENTA PALABRAS QUE DIGAN AS PERSONAXES PARA METELAS NAS VINETAS-

BOCADILLOS

NOME:




NOME

-

IDENTIFICA NO SEGUINTE TEXTO 2 PALABRAS QUE SEXAN AS MAIS LONGAS E 1
PALABRA CURTA.

/ ASI QUE CHEGOU A NOITE, \

CARMELA METEUSE NA CAMA
DEBAIXO DE SETE COBERTORES
E AGARDOU ...

-

-~

b
ESCRIBEAS! &
~
J
I
J
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BUSCA PALABRAS DO CONTO E ESCRIBEAS

DENTRO DO BOCADILLO. ESCRIBE 2 FORA DO
23

NOME:
A
=
BOCADILLO.
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NOME:

IDENTIFICA CANTAS PAXINAS HAI ONDE NON APARECEN

FALANDO PERSONAXES. LEMBRA QUE NON LEVAN =
4 N

INVENTA E ESCRIBE NOMES E APELIDOS PARA AS
PERSONAXES

1.

PPIILLL PP IILLLI PP PSSP LIPS
DA W N
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NOME:

4 N

BUSCA 1 PALABRA E INVENTA UNHA RHISTORIA OU FRASE
ORAL.

il il ddaddddassaaaaaaad

N /

4 A

BUSCA 2 PALABRAS E CREA UNHA RISTORIA OU FRASE
ORAL.

. /

LOCALIZA 3 PALABRAS E CREA UNHA HISTORIA OU
FRASE ORAL.

25
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NOME:

il il ddaddddassaaaaaaad

LOCALIZA PALABRAS COA SILABA

ESCRIBE 3 PALABRAS &
e

INVENTA FRASES ORAIS CON:

CHULAS
COBERTOR
CALZONS

CHEMINEA

26
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NOME E APELIDOS

INVESTIGA SOBRE AS CH U LAS

QUE SON?

COMO SON?

CALES SON OS
INGREDIENTES?

COMO SE PREPARAN?

ONDE SE FAN?

il il ddaddddassaaaaaaad
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SE AS CHULAS SON UN DOCE, SABERIAS O
NOME DE OUTROS ALIMENTOS DOCES?

NOME E APELIDOS:
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44

NOME E APELIDOS:

OBSERVA E COMPLETA AS SEGUINTES PALABRAS:

T.X..

\

AL

. U

/

\

CA .

/

CH.P.U

P
PO

1
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ELIXE 5 PALABRAS DA HISTORIA E ESCRIBEAS.

ELIXE 5 PALABRAS, RECORTA E PEGA

NOME:

-/ -/
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NOME:

RETO 6

LOCALIZA NO SEGUINTE TEXTO PALABRAS QUE XA
CONEZAS. DEBES REPASALAS E PONER DEBAIXO UNHA RAIA.

NA CASA DE MARIA HABIA
MOITAS CHULAS QUE SABIAN
A MEL. CARMELA RECORTABA
DEBUXOS DE PANTALONS E
ATOPOU UN CHAPEU AZUL E
UNHA CAMISA BRANCA.

A BOLA DE PAN ERA DE
NOCES E UVAS.

PARA ESTAR NO SOFA O TiO

\_\OBO PONIA UN COBERTOV

31
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ESCRIBIR PALABRAS QUE EMPECEN POLA SILABA

EMPREGANDO O DICCIONARIO

NOME E APELIDOS:
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NOME E APELIDOS:

el dddddd

—>

IDENTIFICA AS SILABAS INICIAIS DAS SEGUINTES @
PALABRAS. ARRODEA.

TIXOLA CHULAS CHAPEU  MIGALLAS

PICAROS COBERTOR PANTALONS

IDENTIFICA AS SILABAS FINAIS DAS SEGUINTES @_’
PALABRAS

TIXOLA CHULAS CHAPEU MIGALLAS

PICAROS COBERTOR PANTALONS

il il ddaddddassaaaaaaad

ALl ddaeaaaaaaaaaed
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NOME E APELIDOS:

ESCRIBE UN ANACO DE TEXTO DA HISTORIA

4 N

- R

ESCRIBE AS PALABRAS QUE REMATAN EN DO TEXTO
ANTERIOR

Gl iddddagessssdsdddssssud
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34



PP P77 777777777 777777777777 77777777777

5 ﬁm%

@O0
35

ESCRIBE COMO EMPEZA ESTA HISTORIA:

NOME E APELIDOS:
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ESCRIBE COMO REMATA ESTA HISTORIA:

NOME E APELIDOS:
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NOME E APELIDOS:

LOCALIZA AS SEGUINTES PALABRAS QUE APARECEN NO
CONTO:

ENTROIDO -PAN-TIXOLA-LOBO -CHAPEU

X P A N A D E | R T

A O E L O K R U M I

P R U I N B U F T X
A X R B G M P S G O
vV AV O A O F S A L
E N T R O | D O L A
N P O T A D N O L T
T A G R U O RH O A S
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NOME E APELIDOS:

DEBEDES BUSCAR AS PRENDAS DE ROUPA QUE APARECEN NA
HISTORIA E DEBEDES COLOREAR AS ETIQUETAS DE COR
VERMELLO.

{ PANTALONS J [VESTIDO J

[CHAPEU }

[BLUSA } [CAMISA }

[CALCET]':NS }

[CALZéNS } [SAIA }

[ZAPATOS }

[SANDALIAS }

il il ddaddddassaaaaaaad
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LER AS ETIQUETAS. LOGO ESCRIBIDES VOS OS NOMES DE NOVO:

PANTALONS - - - o e o e
BURRO
CAMISA - - - o e

NOME E APELIDOS
ENTROIDO - m o oo e e e




NOME E APELIDOS

NA HISTORIA APARECE O NOME DA FESTA QUE ESTAN A
CELEBRAR NO COLE DE CARMELA. TRATA DE ADIVINALO. FAI
UN DEBUXO DE COMO SERIA NO TEU COLE.

il il ddaddddassaaaaaaad
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AXUDA AO [LUSTRADOR E COMPLETA O SEGUINTE DEBUXO.

BUSCA NAS PAXINAS DO CONTO.

NOME E APELIDOS
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E PON MAIS BONITO O SEGUINTE DEBUXO CON MOITAS

AXUDA AO TLUSTRADOR.
FLORES.
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ESCRIBE OUTRAS PALABRAS PARA EMPEZAR A

RISTORIA
ESCRIBE OUTRO FINAL

NOME E APELIDOS:
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TITULO

PENSO NA HISTORIA E ESCRIBOA DE NOVO

NOME E APELIDOS:
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NOME E APELIDOS:

CREA UNHA SOPA DE LETRAS PARA ATOPAR AS
SEGUINTES PALABRAS:

LOBO PAN TIO MIGALLA CALZONS

il il ddaddddassaaaaaaad
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NOME E APELIDOS

il il ddaddddassaaaaaaad

XENIALII

VAS TER

XA REMATACHES AS TAREFASI

ACERTACHES OS RETOS? ARRODEA OU COLOREA.

4 SI N

NON

-

-

\

A PUNTOS

SE NON REALIZACHES TODOS OS RETOS TERAS

PUNTOS

50

Gl daaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaad



Crolo] 3
BANCO DE PALABRAS
TIO
LOBO MILLO
PICAROS VINO
CHULAS TIXOLA
MIGALLAS CAMISA
TIXOLA CALZONS
PORTA PANTALONS
NA CHAPEU
CAMISA PERNAS
COBERTOR TREMER
CHEMINEA ENTROIDO

il il ddaddddassaaaaaaad
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