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Logopedia'Letra A Letra
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O obxectivo principal é traballar a
expresion oral a través do cambio de
voz de diferentes personaxes. Ainda
gue tamén é un bo motivador para a
lectura.

Ademais, podemos realizar
diferentes xogos como adivifiar
peliculas, contar historias, describir
imaxes ou adivifar a que personaxe
estou imitando.
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https://letraaletralogoped.wixsite.com/logopedia/single-post/2020/03/27/%C2%BFJugamos-a-cambiar-nuestra-voz
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As imaxes esconden situacions
inimaxinables, espertan o interese de
pequenos e grandes. Chamanse
tameén absurdos verbais e tedes unha
gran cantidade nas ligazéns ao final
da paxina web que comparto. Ideais

para a estimulacion da linguaxe
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https://www.aulapt.org/2017/03/14/pasa-aqui-nueva-coleccion-imagenes-la-estimulacion-del-lenguaje/
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Estratexias para traballar a
expresion oral a través dos
contos empregando
conectores e apoios visuais.



http://rincondeunamaestra.blogspot.com/2015/04/la-expresion-oral-traves-de-los-cuentos.html

Grazas as adivifas traballamos a
memoria, potenciamos 0 exercicio
mental e fomentamos a imaxinacion.
Tamén pofemos en marcha a
intelixencia linglistica por medio da
expresion oral, traballamos a rima e
aprenden aspectos relacionados coa
linguaxe literaria e sobre as suas
estruturas.
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http://pequeteacher.blogspot.com/2019/02/tarjetas-de-adivinanzas-para-descargar.html

Material composto por 40 tarxetas
con pictogramas de obxectos
diferentes, acompafiadas de tres
preguntas: Que é? para que serve? e
como se emprega?

Ademais de pofer en practica a
expresion e comprension oral, tamén
poderemos traballar o léxico e o seu
categorizacion.
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http://www.arasaac.org/materiales.php?id_material=1626

Dados para crear as nosas historias.
En internet tedes moitos exemplos
pero aqui déixovos un para que
creedes os vosos. Tirase o dado por
guendas e xuntos inventamos unha
historia incrible.
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https://usoloqueveo.wordpress.com/2015/10/22/cuentos-colectivos-con-dados-cuenta-historias/
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Proposta ludica baseada no clasico
xogo de mesa do Tabu, que pretende
axudar aos alumnos para mellorar a
sla expresion e interaccion oral. As
tarxetas azuis contefien |éxico sinxelo
e as rosas contefien un léxico algo
mais complexo

Autora,

4ol W 3@
« d
Qa/s e /mu LoD W


https://www.delpupitrealasestrellas.com/jugamos-en-clase-tabu/
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https://www.aulapt.org/2017/04/11/quien-quien-3-nuevos-tableros-imprimibles/

Que pe/mao,‘?

Deséribe esta ldmina

(Crees que la nifia
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Que pensas?

Tarxetas para traballar as
descricidns, gustos, emocions,
preferencias e opinidons dunha
forma divertida.
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https://www.delpupitrealasestrellas.com/jugamos-en-clase-tabu/
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Con este taboleiro e uns dados
cofecerédesvos moito mellor en
familia. Fai preguntas e contesta por
guendas!
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https://www.lapizdeele.com/tableros/

Etapa: 52y 62 E. Primaria
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Consiste nunha serie de tarxetas que
presentaran diferentes situacions
para responder a pregunta Que
temos que facer?
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https://www.lapizdeele.com/tableros/
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Os xogos de mimica son para todas
as idades. Aqui déixovos algunhas
propostas para xogar CO Corpo e as
palabras. A divertirse!
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https://eleinternacional.com/blog/mimica-en-clase-de-ele/

