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PRESENTACIÓN  
DO PROXECTO





Cinco en raia é un proxecto para primeiro e segundo de Educación primaria 
organizado en unidades didácticas integradas. Este proxecto traballa  
as 5 áreas fundamentais: Lingua Castelá, Matemáticas, Lingua Galega, 
Ciencias da Natureza e Ciencias Sociais. Trátase dun proxecto completo 
que recolle todos os ámbitos curriculares e da programación. É innovador 
na súa concepción e na súa materialización e sinxelo no desenvolvemento.

�En Cinco en raia conviven de xeito natural as dúas linguas oficiais:  
en castelán danse Lingua Castelá e Matemáticas e en galego impártense 
Lingua, Ciencias da Natureza e Ciencias Sociais. O que ocorre na aula 
plasmado no libro do alumno.

Os principios en que se apoia o proxecto son os seguintes:

• � As competencias e os procesos de aprendizaxe baseados  
na experimentación e na reflexión.

• � A orientación globalizadora.

• � A proposta narrativa que se concreta nun fío condutor desenvolvido  
ao longo das unidades.

• � A imaxe como soporte esencial da información e da aprendizaxe.

As competencias e os procesos  
de aprendizaxe

�A experimentación permítelle ao alumnado 
conectar con facilidade as aprendizaxes 
novas coas que xa están adquiridas. 

�A reflexión sobre situacións moi variadas  
estimula os alumnos e as alumnas para  
poñer en xogo estratexias diferentes  
de comprensión e de solución de problemas. 

A integración de todo isto contribúe ao 
avance na adquisición das competencias.

A orientación globalizadora 

A orientación globalizadora é a base 
metodolóxica máis adecuada aos primeiros 
cursos de Primaria. No noso proxecto,  
exprésase nos seguintes aspectos:

• � Como soporte da programación  
en contextos motivadores e significativos.

• � Como eixe organizador de unidades 
integradas e próximas á práctica educativa.

A proposta narrativa

Cada unidade ten unha liña argumental  
que dá sentido e contextualiza as distintas 
situacións de aprendizaxe.

A «narración» de cada unidade ten como 
punto de partida un escenario que está 
relacionado coas áreas, cos contidos  
e coa programación.

A imaxe como soporte esencial 
da información 

As imaxes neste proxecto son portadoras  
de contido e deben propiciar a observación  
e a interpretación de mensaxes transmitidas 
en soporte gráfico. Por iso, foron elixidas  
cos seguintes criterios:

Ofrecer riqueza gráfica e variedade de estilos. 

Proporcionar referentes para a exploración  
do contorno e para a reflexión. 

Facilitar o establecemento de relacións entre 
diferentes soportes da información.

AS CLAVES DE CINCO EN RAIA
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Desde o punto de vista metodolóxico, as dimensións da aprendizaxe  
son referentes transversais do proxecto Cinco en raia e están orientadas  
á adquisición das competencias.

No libro do alumnado, algunhas actividades están marcadas con logos,  
que indican o tratamento destacado dalgunha das devanditas dimensións. 

As cinco dimensións presentes no proxecto Cinco en raia  
son as seguintes:

Educación emocional

• � Facilita a implicación  
persoal do alumnado  
na aprendizaxe.

• � Desenvolve a 
responsabilidade persoal.

• � Contribúe á integración 
co contorno.

• � É un vehículo para a 
construción positiva 
da propia imaxe.

Traballo cooperativo

• � Constitúe o referente social 
das aprendizaxes.

• � Desde o punto de vista  
do crecemento persoal  
do alumnado, facilita a súa 
implicación co contorno  
e o desenvolvemento da 
responsabilidade colectiva.

Aprender a pensar

• � Ten presenza en todas  
as áreas e achégalle rigor  
ao proceso de adquisición  
de coñecementos.

• � Ao longo do primeiro curso, 
lévase a cabo a partir de 
propostas progresivamente 
máis abertas. 

• � Articúlase arredor dos 
seguintes procesos  
de pensamento: recoñecer/
detectar; comprender/
organizar; relacionar/
transformar.

Comunicación

• � Esta dimensión é esencial  
para a construción  
dos coñecementos.

• � É un instrumento para  
a xestión das emocións  
e para o establecemento  
de relacións positivas  
co contorno.

Creatividade

• � Neste proxecto está 
vinculada ao razoamento.

• � Baséase na observación  
e na análise do contorno 
desde unha gran  
variedade de propostas  
e perspectivas.

• � Estimula as respostas 
persoais e progresivamente 
máis variadas, a diferentes 
situacións. 

As dimensións da aprendizaxe
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O proxecto Cinco en raia desenvólvese en unidades didácticas integradas 
distribuídas do seguinte modo:

•  �En primeiro: unha unidade de benvida e nove unidades, tres por trimestre.

• � En segundo: nove unidades, tres por trimestre.

O enfoque de cada trimestre

Desde o punto de vista da estrutura xeral do proxecto, en primeiro curso, 
cada trimestre abórdase cunha perspectiva diferente:

• � O primeiro trimestre trátase desde unha perspectiva emocional,  
que vincula de forma moi estreita as aprendizaxes coas emocións,  
os sentimentos e os gustos das alumnas e dos alumnos.

• � No segundo trimestre, o emocional segue presente pero cede 
protagonismo ás aprendizaxes contextualizadas en espazos motivadores 
cun compoñente de aventura.

• � No terceiro trimestre, a perspectiva tende á formalización  
das aprendizaxes e á construción de coñecementos que se asentan  
na experimentación e na reflexión.

Os tipos de páxinas

Cada unidade do proxecto ten un argumento que proporciona significado 
ás aprendizaxes das diferentes áreas. Nas unidades, existen dous tipos  
de páxinas:

• � Tarefas integradas, que recollen contidos correspondentes a diversas 
áreas e outorgan un argumento a cada unidade.

•  �Páxinas de desenvolvemento das áreas, dedicadas ao tratamento 
disciplinario dos contidos.

A estrutura de Cinco en raia

As claves de Cinco en raia

1 Como se senten os personaxes?

Que senten?

 32  32 

ES0000000095932 938548_U01_GLOB_P06_39_81745.indd   32 19/02/2019   13:32:54

1

2 Completa con adhesivos.

3 Como te adoitas sentir ti cando vas ao parque? Arrodea.

E¬stou triste.

E¬stou contenta.

E¬stou enfadado.

E¬stou preocupada.

E¬stou canso.

   33  33

ES0000000095932 938548_U01_GLOB_P06_39_81745.indd   33 19/02/2019   13:32:56

El sueño de Ernest

H¬ace mucho∫ año∫, vivió en una ciudad  
del norte un niño llamado E¬rnest.

Sƒu mayor ilusión era viajar a la∫ tierra∫ 
helada∫ del sur, a un lugar llamado  
la A¬ntártida.

E¬rnest soñaba con ser explorador. Un día, 
estando en el colegio, E¬rnest dejó volar  
su imaginación. Sƒu∫ fantasía∫ lo llevaron 
hasta un lugar helado. H¬abía una∫ tienda∫ 
de campaña y un barco llamado 
E¬ndurance atrapado en el hielo.

E¬l viento rugía como un oso y E¬rnest  
se acercó a una de la∫ tienda∫ para 
guarecerse del temporal.

CUENTO

 58 cincuenta y ocho

ES0000000081516 893236_UD_05_GLOBALIZADO_1_2tri_69091.indd   58 13/04/2018   12:04:46

5

QUÉ TE HA PARECIDO. ¿Qué se estudia en clase de Geografía?  
¿Por qué crees que es importante para un explorador saber geografía?

Tre∫ hombre∫ charlaban junto  
a la lumbre. ¡E¬ran exploradore∫!

Sƒaludaron a E¬rnest y le explicaron  
que su expedición había intentado 
cruzar la A¬ntártida en barco.  
Pero el invierno había llegado pronto  
y el agua del mar se había congelado 
dejando atrapado el E¬ndurance.

E¬rnest escuchaba encantado la historia. 
De pronto, oyó la voz de su profesor:

–E¬rnest H¬enry Sƒhackleton, si quiere  
ser explorador debe atender en clase  
de Geografía.

E¬l jovencito se dio cuenta de que todo 
había sido una fantasía. Pero no tenía 
duda de que su sueño se haría realidad.

E¬lena M¬artínez Bƒlanco

 cincuenta y nueve 59
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Trabajamos con las decenas

1 Añade una unidad y completa.

3 Ordena los números de menor a mayor.

40 _ 80 _ 20 _ 50 _ 10      

39 1 1 5 40
D U

3 9   1  
D U

1     
D U

4 0

49 1 1 5 

D U
  1  

D U
    

D U

59 1 1 5 

D U
  1  
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D U

69 1 1 5 

D U

6 9   1  
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1     
D U

7 0
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D U
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  1  
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D U

2 Completa.

20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

30 31
110

 120 ciento veinte
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9
4 Completa.

5 Escribe los números. Después, contesta.

0 1 3 4 5 6 7 8 9
11 12 13 14 15 16 18 19

20 21 23 24 25 26 27 29
30 32 33 34 35 36 37 38

41 42 43 45 46 47 48 49
50 52 53 54 55 56 58

61 62 64 66 67 68 69

                  

                  

                  

• ¿Cuáles de los números que has escrito son decenas completas?

 _  _ 

110

210

50

60 61 62 63 64 65 66 67 68 69

70

 ciento veintiuno 121

ES0000000081518 893247_GLOBALIZADO_UD_09_70713.indd   121 24/04/2018   10:26:45

Visita ao Museo da Cultura Castrexa

1 Observa a escena e, coa axuda do vocabulario, explica o que ves.

2 Comentade entre todos.

 Fostes algunha vez a un museo? A cal? Que cousas había?

  Que se adoita ver nos museos?  

  Se fose posible visitar outra época do pasado, a cal vos gustaría ir?  

Por que?

  Visitaches algunha vez un castro? Cal? Hai algún cerca da vosa localidade?

 148 

ES0000000099368 955967_U09_P4_39_GLOB_83057.indd   16 04/03/2019   10:07:22

993 Con que material fabricaban os obxectos?  
Arrodea segundo a cor.

4 Cal representa un castro? Colorea. 

5 Faille tres preguntas á guía que comecen así:

Vocabulario

casco

muíño

vitrina

vasilla

pendentes

torque Como...? Cando...? Por que...?

Con barro Con metal Con pedra

  149

ES0000000099368 955967_U09_P4_39_GLOB_83057.indd   17 04/03/2019   10:07:25
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MATERIAIS DO PROXECTO

Libros do alumno

Hai 9 libros, un para cada unidade,  
un para cada mes. En primeiro curso, 
tamén hai unha unidade de benvida. 

En cada libro hai follas de adhesivos  
e de recortables. Algunhas teñen  
un lugar asignado en diferentes 
actividades do libro e outras,  
son de uso libre e serven para 
completar algunha tarefa.

Para o alumnado
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Sobre de material manipulativo

• � Moedas troqueladas.

• � Billetes troquelados.

• � Reloxos analóxico e dixital.

• � Tangram de 7 pezas e recta 
numérica de 20 divisións.

• � Retícula cadrada de 100 ocos.

• � Tres xogos dos números  
do 0 ao 9, troquelados.

• � Modelo para operacións de suma  
e resta.

• � Láminas coas pezas troqueladas  
para traballar unidades e decenas.

• � Figuras xeométricas troqueladas 
(círculos, cadrados, rectángulos  
e triángulos).

• � Soportes de escritura.

• � Fichas do abecedario.

Lecturas
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• �¡Pon, pon! ¿Quién vive ahí?

Lecturas da aula 

Libro de lectura para pasalo ben e aprender.  
Contribúe a que os alumnos e as alumnas  
vivan a lectura como unha fonte de entretemento  
e enriquecemento persoal.

• �Lequelé 1

Tarefas de competencia lectora 

Propostas de lecturas variadas que traballan  
distintos tipos de texto: narracións, poemas,  
textos teatrais, textos informativos, textos instrutivos,  
textos da vida cotiá…

ES0000000082522 896957_lecturas_1_71037
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• �Progra

Libro anotado

Contén unha reprodución a gran tamaño  
das páxinas do libro do alumnado  
con solucións e suxestións concretas  
sobre as actividades.

Para o profesorado

1 Como se senten os personaxes? R. L.

Que senten?

 32  32 

lastES0000000095932 938548_U01_GLOB_P06_39_81745.indd   32 11/3/19   9:33

1

2 Completa con adhesivos.

3 Como te adoitas sentir ti cando vas ao parque? Arrodea.

E¬stou triste.

E¬stou contenta.

E¬stou enfadado.

E¬stou preocupada.

E¬stou canso.

R. L.

   33  33
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Educación emocional
Recoñecer as emocións dos demais  
e as súas posibles causas.

Comunicación
Expresar 
diferenzas 
entre distintas 
emocións.

1 Como se senten os personaxes? R. L.

Que senten?

 32  32 

lastES0000000095932 938548_U01_GLOB_P06_39_81745.indd   32 11/3/19   9:33

1

2 Completa con adhesivos.

3 Como te adoitas sentir ti cando vas ao parque? Arrodea.

E¬stou triste.

E¬stou contenta.

E¬stou enfadado.

E¬stou preocupada.

E¬stou canso.

R. L.

   33  33
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LibroMedia
Actividade 
interactiva. 
Que senten? 
Expresións  
da cara

LibroMedia
Actividade 
interactiva. 
Como está 
cada nena?
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2 Completa con adhesivos.

3 Como te adoitas sentir ti cando vas ao parque? Arrodea.
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suxestións

Representar  
con xestos  
as expresións.

Educación emocional
Animar o alumnado a que exprese  
as súas emocións.

LibroMedia
Actividade 
interactiva. 
Como está 
cada nena?

ES0000000099325 955746_LIBRO_ANOTADO_UNIDADE_01_p01_39_90744.indd   33 23/07/2019   8:31:56
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Libro de recursos

Contén os seguintes apartados:

• �Metodoloxía.

• �Programación das unidades e banco  
de recursos.

• �Probas de avaliación fotocopiables.

• �Programa de atención á diversidade cun plan  
de mellora e un programa de ampliación.

• �Recursos fotocopiables.

• �Programación da aula en formato Word editable.

• �A ferramenta dixital de avaliación AVAL.

956734

PR
IM

EI
RO

 T
RI

M
ES

TR
E

Libro de recursos
• Programación das unidades
• Suxestións didácticas
• Propostas de avaliación
• Fichas de reforzo

e ampliación

PRIMARIA 1

Materiais do proxecto

Páxinas DE 
RECURSOS

CONTIDOS
Criterios de avaliación 

curricularesContidos  
da unidade 1

Contidos curriculares 
da etapa

Busca de información 
en diferentes fontes.

Utilización e lectura  
de diferentes linguaxes 
textuais e simbólicas.

Obtención de 
información mediante 
a formulación de 
preguntas.

• Iniciación ao coñecemento 
científico e a súa aplicación  
nas Ciencias Sociais. 

• Recollida de información do tema 
que se vai tratar utilizando 
diferentes fontes (directas  
ou indirectas).

B1-1. Obter información concreta  
e relevante sobre feitos  
ou fenómenos previamente 
delimitados, utilizando diferentes 
fontes (directas e indirectas).

B1-3. Desenvolver a 
responsabilidade, a capacidade  
de esforzo e a constancia  
no estudo.

Ciencias Sociais

 BLOQUE 1. Contidos comúns

Estándares de aprendizaxe 
curriculares

Indicadores de logro. 
Niveis de referencia da unidade 1

B1-1. Busca, selecciona e organiza 
información concreta e relevante, analízaa, 
obtén conclusións, reflexiona acerca  
do proceso seguido e comunícao oralmente  
e/ou por escrito. 

B1-3.1. Realiza as tarefas encomendadas  
e presenta os traballos de xeito ordenado, 
claro e limpo.

OBSERVAR E DESCRIBIR 

Comunica oralmente e/ou por escrito información 
tirada de textos e imaxes simples.

Manifesta certa autonomía na execución  
de tareas sinxelas.

Mostra interese por realizar os seus traballos e 
presentalos de forma ordenada, clara e limpa.

Estándares de aprendizaxe 
curriculares

Indicadores de logro. 
Niveis de referencia da unidade 1

B3-6.2. Define poboación dun territorio, 
identifica os principais factores que inciden  
nela e defíneos correctamente.

B3-15.1. Explica normas básicas  
de circulación e as consecuencias derivadas  
do seu descoñecemento ou do seu 
incumprimento.

OBSERVAR E DESCRIBIR 

Recoñece elementos da rúa.

Noma elementos das casas.

Recoñece imaxes que simbolizan normas básicas 
de circulación.

Recoñece e describe algunha das características 
principais de aldeas, vilas e cidades.

COMPRENDER E COMPARAR

Coñece as características de distintas localidades  
e identifica as diferenzas entre unhas e outras.

Recoñece distintos tipos de casas e identifica  
as características da casa onde vive. 

Explica como é a súa casa e o lugar onde vive.

Modelo de programación da aula. Unidade 1

 BLOQUE 3. Vivir en sociedade

CONTIDOS
Criterios de avaliación 

curricularesContidos  
da unidade 1

Contidos curriculares 
da etapa

Elementos da rúa.

Tipos de casas.

Elementos das casas.

Aldeas, vilas 
e cidades.

• A poboación. Factores que 
modifican a poboación dun 
territorio.

• Educación viaria. Adquisición  
de coñecementos que 
contribúan a consolidar condutas 
e hábitos viarios correctos.

B3-6. Comprender os principais 
conceptos demográficos e a súa 
relación cos factores xeográficos, 
sociais, económicos e culturais.

B3-15. Coñecer e respectar  
as normas de circulación  
e fomentar a seguridade viaria  
en todos os seus aspectos.
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Nome        Data   

2 Escribe onde corresponda.

• cabeza •

• tronco •

• brazo •

• perna •

1 Une.

O∫ cinco sentido∫
vista

gusto

oído

tacto

olfacto

Nome        Data   

Avaliación unidade 1 Ciencias da NaturezaProba B Avaliación unidade 1 Ciencias da NaturezaProba A

 amarelo perna∫
 verde brazo∫
 laranxa tronco
 azul cabeza
 vermello man∫

1 Colorea estas partes do corpo.

2 Arrodea as partes do corpo que dobra a nena.

3 Escribe V (verdadeiro) ou F (falso).

 ©o oído percibimo∫ a música.
  ©on gusto sabemo∫ se algo está doce.
 ©oa vista sentimo∫ o frío ou a calor.
  ©on olfacto percibimo∫ o aroma  
da∫ flore∫.

109108

A ferramenta dixital  
de avaliación  
de Santillana.
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Para a aula

O material da aula preséntase 
nunha caixa que contén  
os seguintes elementos:

plátano

ES0000000083308 899164_Tarjetas_palabras_imposic_69766.indd   81 25/01/2018   15:02:43

ES0000000066795 842103_Domino_orto_ANVERSO_63111.indd   4 23/05/2017   15:02:14

ES0000000083309 899175_Tarjetas_imagenes_ANVERSO_69767.indd   81 25/01/2018   15:02:53

ES0000000083309 899175_Tarjetas_imagenes_ANVERSO_69767.indd   5 25/01/2018   15:01:49

plátano

ES0000000083308 899164_Tarjetas_palabras_imposic_69766.indd   82 25/01/2018   15:02:44

Lingua Castelá

πæ
pe

po
po

på
pa

p€
pu

p^
pi

π P
ES0000000063742 827959_flashcards_Lengua1_61165.indd   2 23/03/2017   10:23:01

på

La letra P

82
79

59
/0
1-
08

ES0000000063742 827959_flashcards_Lengua1_61165.indd   1 23/03/2017   10:23:01

µæ

La letra M

82
79

59
/0
2-
08

ES0000000063742 827959_flashcards_Lengua1_61165.indd   3 23/03/2017   10:23:10

Inclúen 

adhesivos de 

quitar e poñer 

e un rotulador.

84
20

99

K § L ¬ M µ N > Ñ ~ O o P π Q œJ ∆

A å B b C © D ∂ E æ F £ G @ H ™ I ^

R ® S fi T † U € V v W w X ≈ Y ¥ Z Ω

ABANICO BARCO CUADERNO DADO ESPEJO FOTO GAFAS HELADO IGLÚ

JABÓN KIWI LINTERNA MOCHILA NARANJA ÑANDÚ OLLA PELOTA QUESO

RELOJ SILLA TIJERAS UVAS VELA WIFI XILÓFONO YOYÓ ZAPATO

ES0000000066786 842099_lamina_abecedario_LENGUA_MAS_63413.indd   1 27/03/2017   12:51:48

• �Láminas de abecedario, vocabulario  
e conxugación.

• �Dominó e taboleiro ortográfico. 
Para reforzar o recoñecemento de sílabas  
directas e inversas.

• �Tarxetas plastificadas. Para a presentación  
das primeiras letras do método. Con elas  
traballaranse a fonoloxía, o trazo  
das grafías e as familias de sílabas.

• �Tarxetas de imaxes e tarxetas  
de palabras. Para realizar autoditados, describir 
obxectos e animais, traballar  
a rima e pasalo ben con xogos moi divertidos.

acordeón

ES0000000083308 899164_Tarjetas_palabras_imposic_69766.indd   6 25/01/2018   15:02:06

acor∂eó>

ES0000000083308 899164_Tarjetas_palabras_imposic_69766.indd   5 25/01/2018   15:02:05
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Para a aula

Materiais do proxecto

• �Tarxetas de problemas visuais.  
Os escenarios serven de base  
para realizar un gran número  
de actividades colectivas  
de formulación de problemas  
e de cálculo e razoamento.

• �Tangram. Con pezas  
de gran tamaño.

• �Dominós de decimais,  
fraccións e porcentaxes. 

• �Taboleiro de suma.

• �Taboleiro de resta.

• Dados e fichas.

 0  1  2  3  4  5  6  7  8  9

 10  11  12  13  14  15  16  17  18  19

 20  21  22  23  24  25  26  27  28  29

 30  31  32  33  34  35  36  37  38  39

 40  41  42  43  44  45  46  47  48  49

 50  51  52  53  54  55  56  57  58  59

 60  61  62  63  64  65  66  67  68  69

 70  71  72  73  74  75  76  77  78  79

 80  81  82  83  84  85  86  87  88  89

 90  91  92  93  94  95  96  97  98  99

Los  números  del  0  al  99

10
96

68
6/
02

-0
9

ES0000000024679 663599_lamina_aula_29283.indd   2 27/12/2017   8:54:29

El  número  10

10

9 1

2

3

4

8

7

6

5 5

10
96

68
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-0
9

ES0000000024679 663599_lamina_aula_29283.indd   6 27/12/2017   8:54:37

El  reloj

10
96

68
6/
09

-0
9

ES0000000024679 663599_lam
ina_aula_29283.indd   9

27/12/2017   8:54:48

Unidades,  decenas  y  centena

1 2 3 4 5 6 7 8 9

10 20 30 40 50

60 70 80

90

UNIDADES

DECENAS CENTENA

100

C D U1 1 7

©en†enå unida∂efi
∂e©enå

10
96

68
6/
08

-0
9

ES0000000024679 663599_lamina_aula_29283.indd   8 27/12/2017   8:54:42

Escritura  de  números

cinco cuarentadieciséis

cincuenta y tres setenta y uno treinta y cuatro veintinueve

sesenta ochentaveintidós

noventa

Todos los números del 0 al 30 se escriben  
con una sola palabra.

Los números del 31 al 99 se escriben con tres palabras, 
excepto las decenas. La segunda palabra siempre es y.

También se escriben con una sola 
palabra todas las decenas.

Ningún número 
se escribe con b.

03/07

ES0000000082622 897355_laminas_aula_69111.indd   3 09/01/2018   11:26:25

• �Láminas interactivas  
de numeración,  
operacións, medida,  
magnitudes e unidades.

• �Cordas e ensartables.

• �Regretas Cuisenaire.

Matemáticas

Camino  del  colegio
01/05

15



Para a aula

A a

AXÓUXERE

B b

BOLBORETA

C c

CAN

D d

DIANA

E e

EURO

F f

FOCA

G g

GAITA

H h

HELICÓPTERO

I i

ILLA

L l

LÁMPADA

M m

MOTO

N n

NIÑO

Ñ ñ

ÑU

O o

ORELLAS

P p

PARAUGAS

Q q

QUEIXO

R r

REGADOR

S ∫

SELO

T t

TORTA

U u

UN

V v

VACA

X x

XIRASOL

Z z

ZOCA

ES0000000082326 896353_lamina_abecedario_73840.indd   1 26/04/2018   9:53:41

Lingua

• �Lámina do abecedario. • �Xogo da montaña,  
para consolidar a orde 
alfabética e traballar  
vocabulario  
co abecedario.

• �Tarxetas de aprendizaxe para traballar de xeito intuitivo  
a idea de campo léxico a partir de oito centros de interese: verduras  
e hortalizas, froitas, elementos do parque, oficios, insectos, aves, flores 
e deportes. Inclúen adhesivos de quitar e poñer e un rotulador,

16



Os recursos dixitais encóntranse recollidos no LibroMedia. 

Para cada unidade existen un gran número de recursos moi variado.  
Algúns deles son os seguintes:

• � Vídeos coa animación do escenario do inicio da unidade e da lámina  
de comunicación oral de Lingua; con contacontos…

• � Audios con contos e outros textos de diferentes tipos como  
poemas, cancións, actividades de discriminación auditiva...

• � Actividades dixitais, vinculadas con epígrafes concretas  
para poñer en práctica as aprendizaxes.

Recursos dixitais

Materiais do proxecto

17



ESTRUTURA DA UNIDADE

O escenario e as tarefas integradas
O escenario utilízase como introdución á unidade e serve de referencia  
para «orientar» as tarefas do alumnado durante o seu desenvolvemento.

O traballo comeza cun vídeo en que se narra a historia correspondente  
e pon en relación o escenario coas tarefas integradas.

Como colofón do traballo, propóñense actividades en que o alumnado 
deberá falar do relato que escoitaron, e terá que formular hipóteses,  
sacar conclusións, achegar ideas… sobre o desenvolvemento da unidade.

Existen dúas tarefas integradas en cada unidade, unha delas está polo 
medio da unidade e outra, ao final, a modo de peche. Ambas permiten  
a aplicación das aprendizaxes e teñen como obxectivo adestrar os 
alumnos e as alumnas en procesos de solución de tarefas de varias fases.

 6 seis

ES0000000081185 891103_01_GLOB_P06_31_69616.indd   6 07/03/2018   15:45:29

1 ¿Qué dice cada uno? Une.

Explicad qué ha ocurrido en la aldea.

LA ALDEA 
DE LOS DUENDES

1

¡No y no!

¡L¬a, la!

¡A¬y, ay!

 siete 7

ES0000000081185 891103_01_GLOB_P06_31_69616.indd   7 07/03/2018   15:45:31 6 seis

ES0000000081185 891103_01_GLOB_P06_31_69616.indd   6 07/03/2018   15:45:29

1 ¿Qué dice cada uno? Une.

Explicad qué ha ocurrido en la aldea.

LA ALDEA 
DE LOS DUENDES

1

¡No y no!

¡L¬a, la!

¡A¬y, ay!

 siete 7

ES0000000081185 891103_01_GLOB_P06_31_69616.indd   7 07/03/2018   15:45:31
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A lectoescritura
Cinco en raia engloba os dous métodos de lectoescritura, en lingua galega  
e en lingua castelá, abordados de maneira parella, pero incidindo  
nas características propias de cada lingua.

•  �Fase perceptiva, de recoñecemento global e contraposición auditiva  
e visual.

• � Fase de construción de significados.

• � Fase de comprensión, propiamente dita, en que o texto contén 
significados progresivamente máis elaborados.

Fase perceptiva, auditiva e visual

Fase de construción  
de significados

Fase  
de comprensión

Canción del parque

1 ¿Cuáles de estos elementos se nombran en la canción? Rodéalos.

2 ¿En qué lugar sucede la canción? Colorea.

diadema
nube

fuente

rosa

hormiga

gusano

jardineraamapola cuco

camión

 60 sesenta

ES0000000081185 891103_GLOBALIZADO_1-1_UD_2_68945.indd   60 07/03/2018   15:47:17

2

3 Rodea las palabras que se indican.

la nube la nieblala nube

la foto la fuentela fuente

la rosa la ramala rosa

la huerta la hormigala hormiga

el caracol el cucoel cuco

el gusano el gatoel gusano

la jardinera la jabonera la jardinera

 sesenta y uno 61

ES0000000081185 891103_GLOBALIZADO_1-1_UD_2_68945.indd   61 07/03/2018   15:47:17

33
4 Le e subliña o que corresponde á imaxe.

6 Le e relaciona.

X¬iana debuxou 
un peixe.

Uxía debuxou 
unha paisaxe.

perexil
pexego

buxaina
bandexa

feixe
feixón∫

xabón
xamón

5 Escoita e colorea onde o x soa coma en taxi. 

xeranio∫ extintor

saxofón ameixa∫

galaxia xilófono

1 Escoita e arrodea a palabra xanela∫.

Sƒoan leda∫ panxoliña∫.
A¬∫ xanela∫ están adornada∫
con grilanda∫ e luciña∫.

Coñecemos o x

X xX x
  Pinta o x da cor que se indica.

3 Escoita e colorea os debuxos que conteñen as sílabas indicadas.

xa

xe

xo

2 Le.

XANELASxanela∫

xa xe xi xo xu

 38     39 38     39

Leemos y escribimos

1 Rodea cada dibujo según la clave. Después, escribe.

2 ¿Dónde están? Escribe.

un

una

 Un mono en un pino.

un una

 un mono,

 68 sesenta y ocho

ES0000000081185 891103_GLOBALIZADO_1-1_UD_2_68945.indd   68 07/03/2018   15:47:30

2

3 Recorta las escenas. Luego, pega cada una donde corresponde.

4 Inventa una oración para esta escena y escríbela.

Napoleón tiende un pantalón al sol.

Sƒamanta se asoma desde el puente.

Sƒimón pone un mantel de puntito∫.

 sesenta y nueve  69

ES0000000081185 891103_GLOBALIZADO_1-1_UD_2_68945.indd   69 07/03/2018   15:47:31

 20     21

2

Nina ten pendente∫.

Lemos e escribimos 

2 Arrodea o que corresponde e escríbeo.

1 Copia con boa letra.

 améndoa

un melón
un∫ melón∫

un patín
un∫ patín∫

un dolmen
un∫ dolmen∫

un atún
un∫ atún∫

 salmón  pudin

5 Escribe os datos que pide a ficha.

4 Le e completa os debuxos.

Nemo ten lente∫.

Nome:

1.º A¬pelido:

Idade:            ano∫

3 Ordena as sílabas e escribe a palabra. 

do ne pe

li tu pán∫

 lón di man

 Noa pintou un león.
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A Lingua Castelá
Na área de Lingua Castelá, as aprendizaxes 
relacionadas coa reflexión sobre a lingua trátanse 
desde as primeiras unidades e vincúlanse  
as tarefas cos avances en lectoescritura. 

Cando a lectura e a escritura se afianzan,  
a Lingua Castelá abórdase desde o tratamento  
de diferentes tipos de texto e cobra protagonismo  
a páxina de El taller de las palabras, en que  
se tratan aspectos de iniciación gramatical.

5

El taller de las palabras

1 Encuentra en la sopa de letras cinco palabras acabadas en l.  
Luego, escríbelas.

C A R T E L T S C

O N D O L M C A A

R O S A L D F O S

A E M C O I A L C

B M A O D L D T A

C A R R U S E L B

C F G B O U N G E

N S A P I N C E L

 cartel

2 Completa.

Vario∫Uno

 Un carrusel  Uno∫ carrusele∫

 noventa y nueve 99
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O conto

O conto aparece 
a partir da 
unidade 5.  
O texto que hai  
no libro é  
o mesmo ca  
o audio gravado.

Os textos

Ao longo das  
unidades 

preséntanse textos 
de diferentes tipos.  

Os contidos  
de Lingua Castelá  

abórdanse  
a partir deles.

El sueño de Ernest

H¬ace mucho∫ año∫, vivió en una ciudad  
del norte un niño llamado E¬rnest.

Sƒu mayor ilusión era viajar a la∫ tierra∫ 
helada∫ del sur, a un lugar llamado  
la A¬ntártida.

E¬rnest soñaba con ser explorador. Un día, 
estando en el colegio, E¬rnest dejó volar  
su imaginación. Sƒu∫ fantasía∫ lo llevaron 
hasta un lugar helado. H¬abía una∫ tienda∫ 
de campaña y un barco llamado 
E¬ndurance atrapado en el hielo.

E¬l viento rugía como un oso y E¬rnest  
se acercó a una de la∫ tienda∫ para 
guarecerse del temporal.

CUENTO

 58 cincuenta y ocho
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5

QUÉ TE HA PARECIDO. ¿Qué se estudia en clase de Geografía?  
¿Por qué crees que es importante para un explorador saber geografía?

Tre∫ hombre∫ charlaban junto  
a la lumbre. ¡E¬ran exploradore∫!

Sƒaludaron a E¬rnest y le explicaron  
que su expedición había intentado 
cruzar la A¬ntártida en barco.  
Pero el invierno había llegado pronto  
y el agua del mar se había congelado 
dejando atrapado el E¬ndurance.

E¬rnest escuchaba encantado la historia. 
De pronto, oyó la voz de su profesor:

–E¬rnest H¬enry Sƒhackleton, si quiere  
ser explorador debe atender en clase  
de Geografía.

E¬l jovencito se dio cuenta de que todo 
había sido una fantasía. Pero no tenía 
duda de que su sueño se haría realidad.

E¬lena M¬artínez Bƒlanco

 cincuenta y nueve 59

ES0000000081516 893236_UD_05_GLOBALIZADO_1_2tri_69091.indd   59 13/04/2018   12:04:47Leemos diálogos

1 Escucha este diálogo.

¡Bƒienvenido al Vivero Verdina∫! 

H¬ola. Quiero una mascota silenciosa.

¿Una mascota? Aquí cultivamo∫ y vendemo∫ 
planta∫, no mascota∫.

Pue∫ eso, quiero una planta que me acompañe  
y no me moleste. 

Usted lo que necesita e∫ un cactu∫. 

¡Sƒí, sí, un cactu∫ que no pida nada! 

M¬ire, este e∫ precioso y apena∫ necesita agua.

L¬o adopto. ¿Firmo algún documento?

No. E¬l tique de compra será suficiente.

¡Qué bien! L¬o llamaré M¬arcelo.

Que sean muy felice∫ M¬arcelo y usted.

  Leed este diálogo marcando mucho la entonación.

 124 ciento veinticuatro
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6
2 Marca las respuestas.

¿Qué e∫ un vivero?

 Una tienda de planta∫.
 Un lugar donde cultivan y venden planta∫.

¿©uál de esta∫ planta∫ e∫ un cactu∫?

¿Dónde hay cactu∫ en la naturaleza?

¿Por qué el cactu∫ e∫ adecuado para el cliente  
que pide una mascota silenciosa?

 Porque no habla y necesita poco∫ cuidado∫.
 Porque, si necesita riego, lo pide en voz baja.

  ¿Te gustaría tener un cactus como mascota? Explica por qué.

 ciento veinticinco 125
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Estrutura da unidade

As Matemáticas

En todas as unidades recóllense todos os bloques de contido da área.

As aprendizaxes abórdanse desde dous puntos de vista:

• � A comprensión das rutinas vinculadas coa numeración  
e coas operacións.

• � A reflexión sobre o contorno matemático desde diferentes perspectivas: 
xeometría, medida, solución de problemas e tratamento da información.

Contamos hasta 39

1 Cuenta y completa.

32
treinta y do∫

33
treinta y tre∫

34
treinta y cuatro

35
treinta y cinco

31
treinta y uno

 decenas y  unidad D U

3 1
30  + 1  = 31

 decenas y  unidades D U

 +  = 

 decenas y  unidades D U

 +  = 

 decenas y  unidades D U

 +  = 

 decenas y  unidades D U

 +  = 

29 y 1 son 30
30 unidade∫ son 3 decena∫

y

 68 sesenta y ocho
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5

32 Treinta y seis32 bloques  
de piezas de lego

2 Completa la serie.

36 Treinta y dos36 formado  
con regletas

1111 11 11 11 11 11 11 11 11

3529 39

36
treinta y sei∫

 decenas y  unidades D U

 +  = 

37
treinta y siete

 decenas y  unidades D U

 +  = 

38
treinta y ocho

 decenas y  unidades D U

 +  = 

39
treinta y nueve

 decenas y  unidades D U

 +  = 

3 Une con flechas.

 sesenta y nueve 69
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¿Cuánto cabe?

1 Rodea en cada caso el recipiente en el que cabe  
más líquido.

2 Colorea según se indica.

 Cabe 1 litro      Cabe más de 1 litro      Cabe menos de 1 litro

Para medir la cantidad  
de líquido que hay en un 
recipiente usamo∫ el litro.

1 litro = 1 l
1 litro 1 litro

1 ℓ

 62 sesenta y dos
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5

4 Piensa y contesta.

Sƒi llena∫ el vaso con agua  
de la jarra, ¿quedará agua  
en la jarra? 

Sƒi echa∫ el agua del vaso en  
la jarra, ¿se llenará la jarra? 

3 Marca los recipientes que no sirven para guardar líquidos.

5 Colorea las botellas que puedes llenar con el contenido de la garrafa.

5 ℓ
4 ℓ
3 ℓ
2 ℓ
1 ℓ 1 ℓ 1 ℓ 1 ℓ 1 ℓ 1 ℓ 1 ℓ 1 ℓ

 sesenta y tres 63

ES0000000081516 893236_UD_05_GLOBALIZADO_1_2tri_69091.indd   63 13/04/2018   12:04:55

Resolvemos problemas sobre imágenes

¿©uánta∫ bola∫ ha hecho el equipo azul?

E¬l equipo azul ha hecho  bola∫.

¿Y el equipo rojo?

E¬l equipo rojo ha hecho  bola∫.

¿Qué equipo ha hecho má∫ bola∫?

¿©uánta∫ bola∫ han hecho entre lo∫ do∫? Calcula.

1 Observa las bolas de nieve. Cuenta y completa.

 

E¬ntre lo∫ do∫ han hecho  bola∫.

 100 cien
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5

2 Cuenta y completa.

¿©uánto∫ coche∫ hay en total?

 

E¬n total hay  coche∫.

E¬n la banda hay  instrumento∫.

 Marca la opción correcta.

 H¬ay má∫ coche∫ rojo∫ que verde∫.
 H¬ay má∫ coche∫ verde∫ que rojo∫.

¿©uánto∫ instrumento∫ hay en la banda?  
©olorea y calcula.

DIBUJO 

Niños banda 3 trompetas, 
1 tambor, 2 platillos

 

 ciento uno 101
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A Lingua
En cada unidade, a área de Lingua abre cunha lámina vinculada co centro de interese inicial  
e coas áreas de Ciencias da Natureza e Ciencias Sociais. O traballo comeza cun vídeo  
que contén unha situación comunicativa que serve de apoio para realizar actividades  
de comprensión oral. Ademais, a través destas láminas, o alumnado poderá adquirir contidos 
propios de Galicia relacionados coa paisaxe, coa flora e a fauna, cos espazos protexidos,  
coas festas e tradicións..., á vez que interioriza termos do vocabulario temático que se propón.

Obradoiro da lingua

Unha vez adquirido o método  
nas primeiras unidades e afianzada  
a lectura, os aspectos vinculados  
coa iniciación gramatical trátanse  
na páxina Obradoiro da lingua.

O conto

O conto aparece a partir da unidade 4.  
O texto que hai no libro é o mesmo  
ca o audio gravado. 

 14  

Visita ás Illas Cíes

1 Observa a escena e explica o que ves coa axuda do vocabulario.

2 Comentade entre todos.

  Que medio de transporte utilizan as persoas para ir ás Illas Cíes?  

Que outros medios de transporte coñecedes?

  Fostes algunha vez en barco, en tren ou en avión? Como foi a viaxe?

  Que lugares de Galicia dos que visitastes vos gustaron máis? 

E de fóra de Galicia?

 14 
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   15

4

3 É verdadeiro (V) ou falso (F)? Escribe.

 O∫ turista∫ visitarán a∫ ©íe∫.

  O∫ turista∫ poden deixar a∫ súa∫ 
cousa∫ no barco.

  O∫ turista∫ volverán á∫ sete a Vigo.

Vocabulario

corvo  
mariño

gaivota

golfiño

illa

praia

áncora

4 Que normas hai que cumprir nas Illas Cíes? 
Marca.

 

Non acendan lume.
Non molesten  
o∫ animai∫.
Non cheguen tarde  
ao barco.
Non tiren lixo ao chan.

  Volvede escoitar o audio e dicide que norma falta  

no cartel.

5 Comentade na aula.

 Por que é importante respectar as normas nas Cíes?

 En que outros sitios tedes que respectar normas?

  15
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Palabra∫ en singular          Palabra∫ en plural.

1 Arrodea seguindo o código.

Obradoiro da lingua 3 Completa e copia.

4 Le o que di a mestra e anota a información na páxina da axenda.

 Fixádevos nas palabras anterio

se escribiu qu? Diante de que vogais se escribiu 

 es   í∫

 

2 Escolle e completa

   ullera perla

o queixo

a∫ perla∫

o∫ queixo∫
c

qu

 o∫ botón∫  o caderno  a∫ chave∫

 a candea  a∫ abella∫  o∫ garfo∫

 a mazá  o parauga∫  o cangrexo

xoguete xoguete∫

 A¬drián recolle               . 

Están en singular. Están en plural.

Lembrad
o 19 de febrei

visitar as d
de Corrub

 64   

4

16 1716

CONTO

A casa barco

O avó de R¬ufina fíxolle un berce  
cando naceu. E¬ra carpinteiro, 
pero sempre quixera ser pirata. 
Por iso lle contaba mil aventura∫.
R¬ufina durmía co abaneo do berce. 
e coa voz do avó. Sƒoñaba e ría.  
©ando R¬ufina foi á escola xogaba 
ao∫ pirata∫. Poñía un pano na 
cabeza e cantaba canción∫ que lle 
aprendera o avó.

©ando foi moza quixo 
ser carpinteira. 
©onstruíu un barco 
coma un berce enorme. 
Nel ía vivir a∫ historia∫ 
do avó, historia∫ 
de aventura∫. 

Paula Carballeira

Comprendemos o conto

1 Os personaxes. Que sabes do avó de Rufina? Marca o correcto.

O avó era pirata.
O avó era carpinteiro.
©ontaba moita∫ historia∫.
©ontaba pouca∫ historia∫. 

banco berce barco

2 Os detalles. Le e completa a oración colocando as dúas palabras 
que faltan no lugar que lles corresponde. 

3 Vocabulario. Le e rodea a imaxe que corresponde.

R¬ufina hizo un 
con forma de .

O avó abanea o berce.
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As Ciencias da Natureza  
e as Ciencias Sociais
A metodoloxía de ambas as áreas é moi similar. Os principios  
que as organizan son os seguintes: 

• �Os contidos preséntanse estreitamente relacionados  
coa experiencia dos alumnos e das alumnas. 

• �As cuestións parten do concreto e próximo e avanzan cara a outras  
que precisan elaboración e reflexión. Así o alumnado utiliza un gran 
número de estratexias que despois pode aplicar en diferentes situacións.

• �As páxinas de Ciencias da Natureza e de Ciencias Sociais mostran  
un aspecto «documental»; é dicir, as ilustracións, fotografías,  
infografías, etc., son descritivas e moi ricas de contido. A medida  
que avanzan os trimestres, o uso de fotografías vaise ampliando 
progresivamente.

Vinculado  
co traballo sobre 
ciencias, trátanse 
con rigor a 
observación  
e o razoamento, 
tomando como 
punto de partida  
a percepción.

Estrutura da unidade

Coñecemos o oso polar

O oso polar vive no Polo Norte.

Crías de oso.

Cairos

Gadoupas.

Fociño

Pelo.

 106 
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5

1 Observa as imaxes da páxina anterior e marca.

• De que cor é o pelo do∫ oso∫ polare∫?
 Bƒranco.  Negro.

• É longo ou curto?
 L¬ongo.  ©urto.

• Para que lle∫ serve o pelo?
 Para nadar.  Para protexerse do frío.

• ©omo se desprazan?
 A¬ndan.  Voan.

•  Para que lle∫ serven a∫ afiada∫ gadoupa∫?
 Para andar polo xeo.
 Para subir grande∫ montaña∫.

• ©omo se alimentan?
 ©azan animai∫.
 ©omen planta∫.

• ©omo nacen?
 De ovo∫.
 Do ventre da súa nai.

  107
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Descubrimos os polos

1 Observa a fotografía e marca as oracións verdadeiras.

  O∫ polo∫ están cuberto∫  
de xeo.

 Non hai planta∫.
 Viven moita∫ persoa∫.
 Non se ve o chan.
 Vai moito frío.
 H¬ai praia∫.

 88 
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5

2 Observa e compara. Despois, marca o número da fotografía  
que corresponde en cada caso.

3 Por que cres que no globo terráqueo os polos se pintan de branco? 
Explica.

 1 2
Vai mái∫ frío.     
Vese mái∫ terra.     
H¬ai mái∫ planta∫.     

• Que imaxe cres que representa o verán no polo?  

Por que o pensas?

1 2

  89
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Descubrimos os polos

1 Observa a fotografía e marca as oracións verdadeiras.

  O∫ polo∫ están cuberto∫  
de xeo.

 Non hai planta∫.
 Viven moita∫ persoa∫.
 Non se ve o chan.
 Vai moito frío.
 H¬ai praia∫.

 88 

ES0000000099363 955923_U05_GLOB_81801.indd   22 22/02/2019   10:00:16

5

2 Observa e compara. Despois, marca o número da fotografía  
que corresponde en cada caso.

3 Por que cres que no globo terráqueo os polos se pintan de branco? 
Explica.

 1 2
Vai mái∫ frío.     
Vese mái∫ terra.     
H¬ai mái∫ planta∫.     

• Que imaxe cres que representa o verán no polo?  

Por que o pensas?

1 2

  89
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Repasos
Existen páxinas de repaso de Lingua, de Lingua Castelá e de Matemáticas  
en cada unidade. Estas páxinas pódense encontrar cara á metade  
das unidades e ao final.

Ao final de cada trimestre hai repasos trimestrais.

Estrutura da unidade

Repaso de unidade

REPASO

1 Completa.

2 Separa las palabras y escribe cada oración donde corresponde.

cal/cla      vo      cetín

bur/bru      ja      buja

per/pre      cha      mio

cro/cor      bata     queta∫

©laudiamontaenbicicleta.

Bƒrunotocaelclarinete. Bƒlancacortaclavele∫.

 106 ciento seis
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REPASO

5

1 ¿Cuántas botellas  
se pueden llenar  
con el agua de la  
garrafa? Dibuja.

4 Resuelve el problema.

E¬n una estantería había 10 libro∫.  
Fernando cogió 6. 

¿©uánto∫ libro∫ quedaron  
en la estantería?

H¬abía  libro∫.   ©ogió  libro∫.

   =  

Quedan  libro∫ en la estantería.

2 Resuelve las operaciones.

60 + 30 =  26 + 10 =  32 + 20 = 

60  _ 30 =  26  _ 10 =  32  _ 20 = 

3 Escribe con cifras y completa.

Cuarenta y nueve 

D U

          Treinta y dos 

D U

  

1ℓ

7ℓ
6 ℓ
5 ℓ
4 ℓ
3 ℓ
2 ℓ
1ℓ

 ciento siete 107
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Repaso 
trimestral

REPASO

1 Colorea y contesta.

 6 

 7 

10 

¿©uánta∫ bola∫ quedan sin colorear? 

3 Completa. Luego, escribe los nombres de los números.

11   D y  U  

17   D y  U  

15   D y  U  

2 Escribe los números que faltan.

11 12

16 17

2 5

9 10

4 Completa la serie.

10 11 12

  166 ciento sesenta y seis
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REPASO

3
5 Cuenta y completa.

8 Repasa.

 L¬ínea∫ poligonale∫.
 L¬ínea∫ curva∫.

1 decena y  unidades

10  +  = 

6 Coloca y suma.

3 + 6 1 + 8 2 + 7
+ + + 

7 Coloca y resta.

_ _ _ 

4 _ 1 5 _ 3 5 _ 4

 decena y  unidades

10  +  = 

  ciento sesenta y siete 167
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REPASO

 212 

1 Completa co grupo consonántico que corresponda en cada caso.

fr

fl

tr

dr

   oco∫

   ade

 pol   o

   amengo

 chi  e

 pe   a∫

 xa   ez

   oita∫

 voi  e

   ore∫

   oita∫

   autista

ES0000000099364 955934_U06_GLOB_81835.indd   78 11/03/2019   15:24:51

REPASO

6

  213

2 Arrodea de cor as palabras que escribiches na actividade anterior 
e que están en plural, é dicir, que nomean varios elementos.

3 Escolle e completa coa palabra que se axeita mellor.

4 Fíxate no debuxo, completa as oracións  
coas palabras que corresponda e formarás  
un encadeado.

No salón hai un   .

No   hai un dragón .

O   ten un gorro .

O gorro ten unha   .

gaivota gaivota∫

 A¬∫              flotan no mar.

lagarto lagarto∫

 O            toma o sol no valo.

cacto cacto∫

 M¬oito∫             teñen espiña∫.

 cadro
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REPASO

1 Completa.

2 Separa las palabras y escribe cada oración donde corresponde.

cal/cla      vo      cetín

bur/bru      ja      buja

per/pre      cha      mio

cro/cor      bata     queta∫

©laudiamontaenbicicleta.

Bƒrunotocaelclarinete. Bƒlancacortaclavele∫.

 106 ciento seis
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REPASO

5

1 ¿Cuántas botellas  
se pueden llenar  
con el agua de la  
garrafa? Dibuja.

4 Resuelve el problema.

E¬n una estantería había 10 libro∫.  
Fernando cogió 6. 

¿©uánto∫ libro∫ quedaron  
en la estantería?

H¬abía  libro∫.   ©ogió  libro∫.

   =  

Quedan  libro∫ en la estantería.

2 Resuelve las operaciones.

60 + 30 =  26 + 10 =  32 + 20 = 

60  _ 30 =  26  _ 10 =  32  _ 20 = 

3 Escribe con cifras y completa.

Cuarenta y nueve 

D U

          Treinta y dos 

D U

  

1ℓ

7ℓ
6 ℓ
5 ℓ
4 ℓ
3 ℓ
2 ℓ
1ℓ

 ciento siete 107
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REPASO

1 Completa.

2 Separa las palabras y escribe cada oración donde corresponde.

cal/cla      vo      cetín

bur/bru      ja      buja

per/pre      cha      mio

cro/cor      bata     queta∫

©laudiamontaenbicicleta.

Bƒrunotocaelclarinete. Bƒlancacortaclavele∫.

 106 ciento seis
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TÁBOAS DE  
CONTIDOS  

DAS UNIDADES  



TÁBOA DE CONTIDOS DO PRIMEIRO TRIMESTRE

LENGUA  
CASTELLANA MATEMÁTICAS

Escuchar y hablar
•	Vídeo: La aldea de los duendes.
•	Canción y poema: La aldea despierta.

Leer y escribir
•	Lectoescritura: P, M, L, S, T, D.
•	Ortografía natural: mayúsculas al principio  

de oración, en nombres de personas,  
de animales y de lugares.

•	Concordancias (el o la + sustantivo).
•	Palabras a partir de sílabas desordenadas.
•	Diminutivos.
•	Palabras para nombrar emociones  

y sentimientos.
•	Oraciones verdaderas y oraciones falsas.
•	Texto dialogado: El duende asustado.

Medir
•	Posiciones: encima-debajo; dentro-fuera; 

delante-detrás.

Contar
•	Números de 0 a 10; asociación número-cantidad; 

composición.
•	Los nombres de los números.

Operar y calcular
•	Sumas en horizontal.

Resolver problemas
•	Situaciones de suma: ¿Cuántos hay en total?

Escuchar y hablar
•	Vídeo: El árbol del parque.
•	Canción y poema: Un parque muy vivo.

Leer y escribir
•	Lectoescritura: N, F, R (sonido fuerte), H,  

C/QU, G/GU, R (sonido suave).
•	Ortografía natural: mayúsculas; r- y -rr-; c/qu;  

g/gu; -r-.
•	Concordancias (un, unos o una,  

unas + sustantivo).
•	Palabras a partir de sílabas desordenadas.
•	Enunciados a partir de palabras desordenadas.
•	Oraciones verdaderas y oraciones falsas.
•	Textos narrativos: Rufino y el fantasma; 

El tesoro de la laguna.

Medir
•	Geometría: líneas rectas y líneas curvas.
•	Longitudes.

Contar
•	El número 10, composición y descomposición.
•	Decenas y unidades; estimaciones: más de una  

decena-menos de una decena.
•	Números hasta el 15; asociación número-cantidad; 

composición; los nombres de los números.

Operar y calcular
•	Sumas en horizontal y en vertical.
•	Sumas en la recta numérica.

Resolver problemas
•	Situaciones de suma: ¿Cuántos hay al final?
•	Enunciados gráficos. Representación de datos.

Escuchar y hablar
•	Vídeo: La fábrica de las fiestas.
•	Canción y poema: La cabalgata.

Leer y escribir
•	Lectoescritura: B, V, C/ Z, LL, Ñ, G/J.
•	Ortografía natural: mayúsculas; palabras con 

los fonemas de la unidad; enunciados a partir 
de palabras.

•	Concordancias (unos o unas + sustantivo  
en plural).

•	Palabras a partir de sílabas.
•	Textos narrativos: Basilio, el violinista.
•	Texto expositivo: la receta de la tarta  

de manzana.
•	Descripciones a partir de escenas: el desfile;  

la castañera.
•	Retahíla: En las altas montañas.

Medir
•	Geometría: líneas rectas, líneas curvas y líneas 

poligonales, líneas abiertas y cerradas.
•	Longitudes.

Contar
•	Números hasta el 19; asociación número-cantidad; 

composición; los nombres de los números.
•	Decenas hasta 90.
•	Comparación de números.

Operar y calcular
•	Restas en horizontal y en vertical.
•	Restas en la recta numérica.

Resolver problemas
•	Situaciones de suma y situaciones de resta: ¿Cuántos  

hay en total? ¿Cuántos quedan? ¿Cuántos más hay?
•	Enunciados gráficos. Estimación de resultados  

(habrá más-habrá menos).
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LINGUA CIENCIAS  
DA NATUREZA

CIENCIAS  
SOCIAIS

Escoitar e falar
•	Vídeo e audición: A casa da aldea.

Ler e escribir
•	Vocabulario: a casa da aldea.
•	Lectoescritura: P, M, L, S, T, D.
•	Concordancias (o, a, os,  

as + substantivo).
•	A forma verbal é (verbo ser).
•	Caligrafía e ditado.
•	Maiúscula inicial no nome propio.
•	O numeral dous, dúas (concordancia).
•	Enunciados coa preposición de.
•	Escritura de oracións (con 

contraccións do, da, dos, das).
•	Escritura do título dun libro. 
•	Escritura dunha lista.

Observar e describir
•	Sentimentos e emocións.
•	Sentidos e sensacións.
•	O corpo e o movemento.
•	Partes do corpo.

Comprender e comparar
•	Gustos persoais.
•	Os meus movementos.
•	A función das articulacións.

Relacionar
•	Emocións e causas posibles.

Observar e describir
•	Elementos da rúa.
•	Tipos de casas.
•	Elementos das casas.
•	Aldeas, vilas e cidades.

Comprender e comparar
•	A miña casa e outras casas.
•	A miña localidade e outras 

localidades.

Escoitar e falar
•	Vídeo e audición: Magosto no parque 

da alameda.

Ler e escribir
•	Vocabulario: o magosto.
•	Lectoescritura: N, F, R (son forte), H, 

NH, C/QU, G/GU, R (son suave).
•	Caligrafía e ditado.
•	Concordancias (un, uns, unha,  

unhas + substantivo).   
•	Escritura de palabras a partir  

de sílabas desordenadas.
•	Ortografía natural: r e rr.
•	Ordenación de palabras e escritura  

de oracións
•	Texto dialogado: A rula e o cuco.
•	Texto narrativo: A merenda da ra.

Observar e describir
•	Seres vivos e as súas características.
•	Os seres vivos e o paso do tempo.

Comprender e comparar
•	Seres vivos e obxectos inertes.
•	Alimentación dos seres vivos.
•	Animais e plantas en outono.

Relacionar
•	Características de diferentes seres 

vivos.

Observar e describir
•	Persoas do barrio e as súas 

profesións.
•	Paso do tempo na contorna.
•	Actividades das persoas  

en diferentes épocas  
do ano.

•	Fenómenos atmosféricos.

Comprender e comparar
•	Actividades e costumes  

de diferentes épocas do ano.

Relacionar
•	Utensilios e ferramentas  

e profesións.

Escoitar e falar
•	Vídeo e audición: Noiteboa en familia.

Ler e escribir
•	Vocabulario: preparación da mesa.
•	Lectoescritura: B, V, C/ Z, X, LL, Ñ, CH.
•	Caligrafía e ditado.
•	Escritura de palabras a partir  

de sílabas desordenadas.
•	Concordancia do adxectivo.  
•	Escritura de oracións.
•	Ortografía natural: c e z.
•	 Lectura comprensiva dunha invitación.
•	Formación dun trabalinguas.
•	Descrición dun personaxe.
•	Formación de pareados e dramatización 

do texto.

Observar e describir
•	Necesidades das persoas. Benestar 

persoal.
•	Hábitos de coidado dun mesmo.
•	Coidados que recibimos doutros.
•	Alimentos para estar sans.

Comprender e comparar
•	Alimentos en diferentes comidas.

Relacionar
•	Preferencias persoais e hábitos 

saudables.

Observar e describir
•	Ámbitos de relación.
•	Hábitos positivos  

de comportamento.

Comprender e comparar
•	Dereitos e deberes das persoas.

Relacionar
•	Situacións da vida cotiá e benestar 

persoal.
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TÁBOA DE CONTIDOS DO SEGUNDO TRIMESTRE

LENGUA  
CASTELLANA MATEMÁTICAS

Escuchar y hablar
•	Vídeo: El tesoro de Isla Ballena.
•	Canción y poema: Quiero explorar la tierra  

y el mar.

Leer y escribir
•	Cómic: Mensaje en una botella. Los personajes,  

los detalles.
•	Lectoescritura: Y, CH, X, K, W.
•	Ortografía natural: palabras de ortografía semejante.
•	Vocabulario: sinónimos.
•	Palabras y oraciones a partir de sílabas 

desordenadas.
•	Lectura comprensiva: relación entre textos  

e imágenes.
•	Escritura: responder preguntas, formar oraciones.

Medir
•	Figuras planas: triángulo, círculo, rectángulo,  

cuadrado.
•	Medidas naturales: pie, palmo, paso.
•	Unidades de longitud: el centímetro.

Contar
•	Números hasta el 29; decenas y unidades;  

los nombres de los números.
•	Decenas hasta el 90.

Operar y calcular
•	Sumas y restas en horizontal y con apoyo  

de la recta numérica.
•	Sumas de tres dígitos.

Resolver problemas
•	Situaciones de suma: ¿cuántos hay en total?
•	Situaciones de resta: ¿cuántos quedan?

Escuchar y hablar
•	Vídeo: La carrera de trineos.
•	Audiciones: cuento: El sueño de Ernest; lecturas 

rimadas; texto dialogado; poema: Rap del pingüino.

Leer y escribir
•	Cuento: El sueño de Ernest. El protagonista, el lugar, 

el resumen.
•	Lectoescritura: PR y PL; BR y BL; CR y CL.
•	Ortografía natural: sílabas abiertas y sílabas cerradas, 

singulares acabados en -l y sus plurales.
•	Vocabulario: sentido figurado.
•	Texto dialogado: entrevista.
•	Texto poético: Rap del pingüino. Palabras que riman.
•	Cartel sobre la conservación del entorno.
•	Escritura: escribir oraciones a partir de imágenes, 

completar un cartel.

Medir
•		 Comparación de capacidades.
•		 El litro.

Contar
•	Números hasta el 49.

Operar y calcular
•	Sumas y restas de decenas completas.
•	Sumas en vertical con números de dos cifras.

Resolver problemas
•	Situaciones de resta: ¿cuántos quedan?,  

¿cuántos sobran?
•	Enunciados gráficos. Representación  

de datos.

Escuchar y hablar
•	Vídeo: En caravana por el desierto.
•	Audiciones: cuento: Salma y las estrellas; lecturas 

rimadas; texto dialogado; poema: El dromedario.

Leer y escribir
•	Cuento: Salma y las estrellas. Los detalles,  

el vocabulario.
•	Lectoescritura: GR y GL; FR y FL; TR y DR.
•	Ortografía natural: sílabas abiertas y sílabas cerradas.
•	Vocabulario: comparaciones.
•	Palabras a partir de sílabas; separación de palabras.
•	Texto poético: El dromedario.
•	Texto dialogado: en el vivero.
•	Cartel sobre la protección contra el sol.
•	Escritura: completar una ficha, escribir 

comparaciones, completar oraciones. 

Medir
•		 Comparación de masas.
•		 El kilo.

Contar
•	Números hasta el 69.
•	Comparación de números.

Operar y calcular
•	Restas con números de dos cifras.

Resolver problemas
•	Situaciones de suma y situaciones de resta:  

¿cuántos quedan?, ¿cuántos sobran?
•	Utilización de la recta numérica como apoyo  

en la solución de problemas.
•	Enunciados gráficos: relacionar datos,  

interpretar gráficos.
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LINGUA CIENCIAS  
DA NATUREZA

CIENCIAS  
SOCIAIS

Escoitar e falar
•	Vídeo: Visita ás Illas Cíes.
•	Audicións: conto: A casa barco; canción:  

O pirata Metepata.

Ler e escribir
•	Vocabulario: o mar.
•	Conto: A casa barco. Os personaxes,  

os detalles, o vocabulario.
•	Lectoescritura: PR e PL; BR e BL.
•	Ortografía natural: sílabas abertas e sílabas 

pechadas.
•	Oracións e palabras.
•	Palabras con r e con rr.
•	Texto informativo sobre os tesouros afundidos.
•	Canción: O pirata Metepata.
•	Escritura: redactar unha noticia; completar 

oracións.

Observar e describir
•	Os seres vivos do mar:  

os peixes  
e outros animais.

•	Os sentidos e as sensacións.
•	Un animal mariño: a quenlla.
•	Os materiais dos que están 

feitos os barcos.

Comprender e comparar
•	Os animais mariños: a balea,  

a candorca, a quenlla  
e o golfiño.

Relacionar
•	Os tamaños de diferentes 

animais mariños.

Observar e describir
•	O planeta Terra: a atmosfera,  

os mares, os océanos  
e os continentes.

•	A auga na Terra: auga doce  
e auga salgada.

•	Os elementos dos mapas  
e a información que proporcionan.

•	Os medios de transporte antigos 
e modernos.

Comprender e comparar
•	Os mapas e as fotografías.
•	O uso dos medios  

de transporte.

Relacionar
•	Os medios de transporte 

axeitados a diferentes itinerarios.

Escoitar e falar
•	Vídeo: Nevarada na vila.
•	Audicións: conto: Oria e a neve;  

poema: O boneco de neve.

Ler e escribir
•	Vocabulario: a neve.
•	Conto: Oria e a neve. A secuencia dos feitos, 

o resumo, o vocabulario. Pequeno teatro.
•	Lectoescritura: CR e CL; GR e GL.
•	Ortografía natural: sílabas abertas  

e sílabas pechadas.
•	Texto poético: O boneco de neve.
•	O substantivo: masculino e feminino.
•	Palabras con ga, go, gu, gue, gui.
•	Escritura: escribir titulares, completar oracións, 

ideas para coidar o mar.

Observar e describir
•	Os tipos de animais que viven  

en lugares fríos.
•	Un animal do polo: o oso polar.
•	O desxeo dos polos.

Comprender e comparar
•		 As características de diferentes 

tipos de animais.
•		 As accións de protección  

do medio natural.

Relacionar
•	As adaptacións do oso polar  

co seu hábitat.

Observar e describir
•	As paisaxes xeadas; os polos;  

as estacións.
•	Os estados da auga.
•	A forma de vida das persoas  

dos polos: os inuít.
•	A exploración dos polos.

Comprender e comparar
•	A relación entre a temperatura  

e os pasos de auga líquida  
a xeo e a vapor.

•	O desxeo dos polos  
e a contaminación.

Escoitar e falar
•	Vídeo: Nas dunas de Corrubedo.
•	Audicións: conto: A perla e o deserto;  

poema: As dunas.

Ler e escribir
•	Vocabulario: o parque natural.
•	Conto: A perla e o deserto. Os personaxes,  

o vocabulario, a ensinanza. Pequeno teatro.
•	Lectoescritura: FR e FL; TR e DR.
•	Ortografía natural: sílabas abertas e sílabas 

pechadas.
•	Texto informativo sobre as paisaxes do deserto.
•	Texto poético: As dunas.
•	O substantivo: singular e plural.
•	Palabras con ca, co, cu, que, qui.
•	Escritura: completar información, completar 

oracións, escribir anotacións na axenda.

Observar e describir
•	As rochas, os minerais  

e a area.
•	Os seres vivos e a auga.
•	Un animal do deserto:  

o dromedario.
•	Os materiais naturais  

e os materiais artificiais.

Comprender e comparar
•	A orixe dos materiais.

Relacionar
•	Os materiais que se utilizan  

na construción das casas  
no deserto.

•	As adaptacións do dromedario  
co seu hábitat.

Observar e describir
•	Os desertos: as dunas  

e os oasis.
•	O tempo atmosférico  

no deserto: a temperatura  
e as precipitacións.

•	O ceo ao longo dun día.
•	As estrelas e as constelacións.
•	A desertización.

Comprender e comparar
•	Os momentos do día e as horas.

Relacionar
•	O tipo de paisaxe coa presenza  

de auga.
•	As accións que favorecen  

o coidado da natureza.
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LENGUA  
CASTELLANA MATEMÁTICAS

Escuchar y hablar
•	Vídeo: Investigación en la gran llanura.
•	Audiciones: cuento: El huerto; poema: Don León  

de la Pradera; texto dialogado.

Leer y escribir
•	Cuento: El huerto. Los detalles, el vocabulario,  

la situación.
•	Ortografía natural: sílabas y palabras. Sílabas directas  

y sílabas trabadas. Repaso de palabras con gr, gü y j.
•	Partes de la oración: el sujeto. Tiempos verbales 

(pasado, presente y futuro).
•	Formar oraciones.
•	Texto informativo: la sequía.
•	Texto poético: Don León de la Pradera. Separación  

de palabras.
•	Texto dialogado: el espantapájaros.
•	Adivinanzas de letras.

Medir
•	El calendario, semanas y meses.

Contar
•	Números hasta el 99, composición, comparación.

Operar y calcular
•	Sumas de tres números de dos cifras.
•	Sumas llevando.

Resolver problemas
•	Comprensión del enunciado y los datos.
•	Búsqueda de datos en tablas.

Escuchar y hablar
•	Vídeo: Aventura en las montañas.
•	Audiciones: cuento: Karnali y el yeti;  

poema: Doña Primavera; texto dialogado.

Leer y escribir
•	Cuento: Karnali y el yeti. Los personajes, el lugar,  

la historia.
•	Mayúsculas en nombres propios.
•	Palabras a partir de sílabas desordenadas.
•	El verbo: pasado, presente y futuro.
•	Texto informativo: la existencia del yeti.
•	Texto poético: Doña Primavera. Los adjetivos.  

Palabras que riman. Sílabas y palabras.
•	Texto dialogado: una entrevista en la radio.
•	Escritura: un diario, expresar opiniones  

y argumentos.

Medir
•	Horas y media. Medida de tiempos.

Contar
•	Comparación de números.
•	Números ordinales hasta 10.º.

Operar y calcular
•	Sumas en horizontal y en vertical.
•	Sumas en la recta numérica.
•	Propiedad conmutativa de la suma.
•	Suma y multiplicación.

Resolver problemas
•	Situaciones de suma: ¿cuántos hay en total?
•	Modelos: enunciados gráficos.
•	Procesos: representación gráfica de datos.

Escuchar y hablar
•	Vídeo: Un hallazgo prehistórico.
•	Audiciones: cuento: Dientes de sable;  

poema: El mamut Rigoberto; texto dialogado.

Leer y escribir
•	Cuento: Dientes de sable. El lugar, las acciones  

de los personajes, los detalles.
•	Ortografía natural: sílabas y palabras. Sílabas directas y 

sílabas trabadas. Repaso de palabras con g, j y bl, br.
•	 Los signos de interrogación.
•	Partes de la oración: el predicado verbal.
•	Texto informativo: el fuego.
•	Texto poético: El mamut Rigoberto. Versos que riman.
•		 Texto dialogado: visita al museo.
•		 Escritura: un diálogo.

Medir
•	Los euros y los céntimos de euro.
•	Cuerpos geométricos: prisma, esfera y pirámide.

Contar
•	Las decenas.

Operar y calcular
•	Sumas de tres números llevando.
•	Repartos en partes iguales.

Resolver problemas
•	 Inventar problemas a partir de gráficos.
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LINGUA CIENCIAS  
DA NATUREZA

CIENCIAS  
SOCIAIS

Escoitar e falar
•	Vídeo: Merenda na beira do río.
•	Audicións: conto: O gran carballo; poema:  

O río.

Ler e escribir
•	Vocabulario: o río.
•	Conto: O gran carballo. O lugar, os detalles,  

o vocabulario, as accións dos personaxes. 
Pequeno teatro.

•	Texto informativo sobre as chairas.
•	O verbo.
•	Uso da maiúscula nun escrito.
•	Texto poético: O río.
•	Texto informativo sobre a fervenza do 

Ézaro.
•	Escritura: completar unha nota; escribir 

comparacións; completar oracións;  
escribir unha adiviña.

Observar e describir
•	Os animais das chairas. 
•	A alimentación dos animais.
•	As características dos animais.
•	As características das plantas.

Comprender e comparar
•	Tipos de animais e as súas 

características físicas.
•	Tipos de plantas: árbores,  

arbustos e herbas.

Relacionar
•	As cadeas alimentarias.

Observar e describir
•	As paisaxes da chaira. 
•	Os elementos das chairas:  

os ríos. Usos da auga.
•	Os cultivos.

Comprender e comparar
•	Os elementos naturais  

e os elementos artificiais  
das paisaxes.

•	Os distintos tipos de chairas  
e os seus habitantes.

•	A importancia dos ríos para  
a vida.

Escoitar e falar
•	Vídeo: Acampada no Courel.
•	Audicións: conto: O ratiño na montaña; 

poema: O arco da vella.

Ler e escribir
•	Vocabulario: a acampada.
•	Conto: O ratiño na montaña. Os detalles,  

o vocabulario, a historia. Pequeno teatro.
•	Cómic: Coidamos o bosque.
•	Texto poético: O arco da vella. Palabras  

que riman. Recoñecer o significado  
dunha metáfora.

•	O verbo: singular e plural.
•	Palabras con br e bl.
•	Texto descritivo sobre o raposo. 
•	Escritura: escribir unha lista, completar  

un cartel, organizar un horario  
de actividades, escribir refráns.

Observar e describir
•	Os seres vivos das montañas:  

os animais e as plantas.
•	Os seres da lagoa: os animais  

e as plantas.
•	As características do piñeiro.

Comprender e comparar
•	Os animais e as plantas  

en diferentes partes das montañas.

Relacionar
•	As características de diferentes 

seres vivos.

Observar e describir
•	A paisaxe de montaña.
•	As partes dunha montaña.
•	A presenza da auga nas 

montañas.
•	Os fenómenos atmosféricos.

Comprender e comparar
•	Os elementos das diferentes 

partes dunha montaña.
•	O tempo atmosférico. 

Interpretación dun mapa  
do tempo.

Relacionar
•	As diferentes formas da auga  

na natureza.

Escoitar e falar
•	Vídeo: Visita ao Museo da Cultura 

Castrexa.
•	Audicións: conto: A sabedoría da avoa 

Elba; poema: Os castrexos.

Ler e escribir
•	Vocabulario: a cultura castrexa.
•	Conto: A sabedoría da avoa Elba.  

Os detalles, as accións, o vocabulario. 
Pequeno teatro.

•	Texto poético: Os castrexos.
•	Textos e imaxes: A vida nas covas.
•	O verbo: presente, pasado e futuro.
•	Palabras con m antes de b e p.
•	Escritura: escribir instrucións, completar 

estrofas.

Observar e describir
•	Os materiais. Características 

dalgúns materiais.
•	As máquinas e a enerxía.
•	As máquinas antigas e as 

máquinas modernas.

Comprender e comparar
•	As máquinas de diferentes épocas  

e o seu funcionamento.

Relacionar
•	Os materiais e a súa procedencia.
•	As máquinas e a súa fonte  

de enerxía.

Observar e describir
•	As covas e os elementos  

que as compoñen.
•	O paso do tempo.
•	Os restos prehistóricos.
•	Os medios de transporte.

Comprender e comparar
•	Os medios de transporte antigos  

e modernos.

Relacionar
•	Obxectos e actividades da vida  

das persoas en diferentes 
épocas.

•	A auga e as covas.
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DIMENSIÓNS DA APRENDIZAXE

As dimensións da aprendizaxe son os referentes transversais en todas as 
áreas e forman unha sólida armazón que conduce á adquisición das 
competencias.

A secuencia didáctica das propostas de aprendizaxe en todas as áreas 
de Cinco en raia é a base organizativa do proxecto e serve de soporte ás 
cinco dimensións da aprendizaxe. 

Comunicación 

En Cinco en raia, a dimensión comunicativa é transversal a todas as 
áreas e debe entenderse nunha dobre vertente:

•  �Comunicación como conxunto de coñecementos, habilidades, destre-
zas e actitudes necesarios para construír outros coñecementos.

•  �Comunicación como instrumento para a xestión das emocións e para 
o establecemento de relacións positivas co contorno.

Utilizar a comunicación como un dos eixes vertebradores do proxecto 
ten consecuencias ao elixir a liña que orienta cada curso e tamén no 
modo en que se aborda cada área. A consecuencia inmediata disto é 
que a competencia comunicativa se constitúe en organizadora da se-
cuencia didáctica e, polo tanto, as linguas adquiren protagonismo como 
vehículo de aprendizaxe en todas as áreas.

Ademais, en Cinco en raia, concédese grande importancia a todo o rela-
cionado co desenvolvemento da expresión e da comprensión oral que se 
constitúen en punto de partida e en termo dun gran número de activida-
des de todas as áreas.

2 Onde te sentes mellor? Arrodea. Despois, explica por que.

3 Cando fas cada cousa? Explica.

Coidámonos, sentímonos ben

dibujo habitación 
ordenada

dibujo habitación 
desordenada

1 Como te coidas? Marca.

san-
gría 

página
dere-
cha

entre pautas de escribir
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3
4 Ordena as viñetas con 1, 2 e 3.

5 Que prefires? Colorea.

1

D. niños leer en la 
cama
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Aprender a pensar 

Ten presenza en todas as áreas e achega rigor ao proceso de constru-
ción dos coñecementos, baseado na idea de empezar polo percepto e 
acabar polo concepto (pensamento indutivo).

Os procesos de pensamento implicados nesta secuencia resúmense do 
seguinte xeito:

•  �Recoñecer/detectar.

•  �Comprender/organizar.

•  �Relacionar/transformar.

Educación emocional 

Os principios que sustentan o tratamento desta dimensión son:

•  �Implicación persoal na aprendizaxe.

•  �Responsabilidade persoal.

•  �Integración no contorno.

•  �Construción positiva da autoimaxe.

Traballo cooperativo 

Nestes niveis o traballo cooperativo ten dúas vertentes: 

•  �Desde o punto de vista da propia dimensión, o traballo cooperativo 
constitúese como referente social das aprendizaxes.

•  �Desde o punto de vista do crecemento persoal do alumnado, contribúe 
á súa integración e ao desenvolvemento da responsabilidade colectiva.

Creatividade 

A creatividade neste proxecto está moi vinculada co razoamento e orga-
nízase arredor de tres eixes: 

•  �A diversidade de propostas para a observación e a análise do contor-
no.

•  �O estudo dese contorno desde diferentes perspectivas.

•  �A apertura do material para permitir respostas persoais e progresiva-
mente máis variadas a diferentes situacións. 
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SUGERENCIAS METODOLÓGICAS. LENGUA

Todos los bloques de contenido del currículo de Lengua Castellana están 
presentes en Cinco en raia desde el principio. No obstante, hay una evo-
lución desde las primeras unidades, en las que todos los aprendizajes se 
abordan a través del método de lectoescritura, hasta las unidades del 
final de primero, en las que los contenidos de Lengua Castellana se tra-
tan con un enfoque cada vez más disciplinar.

La lectoescritura
El método de lectoescritura se desarrolla durante el primer y el segundo 
trimestre de primer curso. Al igual que el resto del proyecto, se aborda 
desde una perspectiva comunicativa. Esto significa que, en todo el pro-
ceso de adquisición de la lectura, se pone el acento en su funcionalidad 
(la expresión y la comprensión) y en el uso de los aprendizajes en diferen-
tes situaciones.

La idea es que, desde el principio, los alumnos sean considerados lecto-
res y escritores completos (de textos escritos, de gráficos, etc.).

El método de Cinco en raia es un método contextualizado de marcha 
analítica. Parte de un elemento de significado que es la rima y la canción, 
ambas relacionadas con el escenario de cada unidad. 

•  �En Cinco en raia, se concede gran importancia a lo perceptivo, a lo 
auditivo y a lo visual, en un primer momento. A continuación, el trabajo 
se centra en la identificación de la palabra, y en el proceso analítico 
que conduce a la identificación de las sílabas. Después, se construyen 
palabras combinando dichas sílabas y, más tarde, enunciados y ora-
ciones, con progresivo nivel de dificultad.

•  �En las primeras unidades, la narración se trata sobre diferentes tipos 
de textos, de corta extensión y vinculados de cerca con la lectoescri-
tura.

La comunicación oral
Desde el punto de vista comunicativo, los aprendizajes se orientan a 
mejorar la interacción del alumnado con el entorno y en este sentido ad-
quieren especial relevancia la comprensión y la expresión oral. Para avan-
zar en estos ámbitos, el profesorado cuenta con una gran variedad de 
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recursos, como grabaciones de audio y vídeo, que proporcionan el pun-
to de partida para un sinnúmero de actividades.

Las grabaciones presentan distintos tipos de situaciones comunicativas 
que persiguen una diversidad de propósitos. Las audiciones y las pre-
guntas relacionadas con ellas favorecerán que los niños y niñas com-
prendan un texto oral y hablen sobre él. Este trabajo exige un ejercicio de 
atención sostenida, así como poner en juego la memoria auditiva para 
resolver las actividades. 

El trabajo de oralidad planteado en el libro del alumnado puede comple-
mentarse con los elementos incluidos en la caja de material manipulativo 
para el aula que se proporciona con el proyecto.

Actividades colectivas

Las actividades que se proponen a continuación permiten ejercitar la es-
cucha atenta, la intervención eficaz en las conversaciones para lograr un 
objetivo comunicativo, el empleo de normas de comunicación, etc.

•  �Asambleas. Reunirse en asamblea para debatir cuestiones que pue-
dan surgir en el aula o para hacer propuestas es una buena dinámica 
de grupo y una buena práctica para el desarrollo de la comunicación 
oral. Durante las asambleas, el alumnado debe pedir la palabra, respe-
tar el turno de sus compañeros y compañeras, hablar con educación 
y en un tono de voz adecuado, y poner en práctica las habilidades 
expresivas que han adquirido en comunicación oral.

• � Continuad vosotros. Cuando los alumnos y alumnas estén viendo un 
vídeo o una película o bien escuchando un cuento, se pueden hacer 
algunas interrupciones y pedir a la clase que imagine y anticipe qué va 
a ocurrir. Esta actividad resulta especialmente interesante cuando las 
imágenes permiten especular sobre los sentimientos, las reacciones 
de los personajes o las consecuencias de sus acciones.

• � Realizar una exposición oral. Hablar sobre un tema preparado pre-
viamente debe ser una actividad frecuente en clase. Aunque a algunos 
alumnos o alumnas les pueda resultar difícil vencer su timidez, habi-
tuarse a ello les hará perder el miedo a intervenir en público. Los temas 
deben ser acordes a la edad y al ámbito de intereses de los niños y 
niñas; por ejemplo, contar el argumento de una película que hayan 
visto o de un libro que hayan leído, hablar de un fin de semana en el 
que hayan hecho algo especial…

• � La película muda. Puede proponer a los alumnos y alumnas que in-
venten diálogos a partir de ilustraciones o fotografías que encuentren 
en diferentes libros. Para ello, deben elegir imágenes en las que apa-
rezcan dos o más personajes. Cada alumno o alumna elegirá un per-
sonaje y entre todos prepararán la conversación, antes de representar-
la delante de la clase. Esta actividad también se puede realizar con 
fragmentos de películas expresamente seleccionados. 
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• � Grabación de un noticiario. Esta actividad se puede preparar de 
cara al final de curso, con el propósito de mostrar el resultado a 
otros compañeros y compañeras del centro o a los familiares. A lo 
largo de varias semanas, los niños y niñas, con ayuda de un adulto, 
irán grabando vídeos en los que explicarán, como si se tratase de 
noticias de un telediario, actividades que han realizado o cosas im-
portantes que hayan sucedido en clase o en el colegio. El noticiario 
puede incluir también anuncios y entrevistas elaborados por los 
alumnos y alumnas.

Juegos

• � Adivina adivinanza. Un niño o niña cogerá al azar una de las tarje-
tas de imágenes de la caja de material de aula. Después, y sin que 
nadie vea la tarjeta, la describirá para que el resto de la clase adivine 
de qué se trata. 

• � El juego de las sillas. Esta variante del juego tradicional puede 
convertirse en una actividad comunicativa. Disponga las sillas del 
aula de dos en dos y pida a los alumnos y alumnas que circulen li-
bremente mientras suena una música. Cuando esta se detenga, 
tendrán que sentarse en la silla más próxima y entablar una conver-
sación con el alumno o alumna que se siente junto a ellos. Ganarán 
un punto en cada turno los miembros de la pareja que mantenga 
durante más tiempo la conversación.

• � Te la paso. Pida al alumnado que forme un círculo y, empleando 
una pelota pequeña, formule una pregunta y lance la pelota a un 
niño o niña. Quien la recoja debe responder a la pregunta, formular 
otra y lanzar la pelota a otro compañero o compañera. Para este 
juego, se deben emplear preguntas que den lugar a contestaciones 
elaboradas; por ejemplo: ¿qué hiciste el fin de semana?, ¿dónde 
fuiste de vacaciones el año pasado y qué hiciste allí?, ¿cuál es tu 
deporte favorito y por qué?… Una opción para que el juego resulte 
más fluido es apuntar las preguntas en la pizarra antes de empezar 
la actividad, de modo que cada uno vaya eligiendo la pregunta que 
prefiera.
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Los números en nuestra vida 
Los números forman parte de nuestra vida diaria. Para poder enfrentar-
nos con éxito a las situaciones que se nos presentan cada día resulta 
imprescindible saber interpretarlos, combinarlos y operar con ellos. 

Como paso previo a la abstracción de los números y a la realización indi-
vidual por escrito de cualquier actividad, es necesario experimentar con 
las cantidades y trabajar de forma oral y colectiva para comprender cómo 
se construye el sistema numérico. Interesa que el alumnado practique de 
forma constante hasta conseguir dominar con soltura y habilidad los nú-
meros. 

Un aspecto básico a destacar en la metodología que proponemos es la 
importancia de la manipulación de objetos. Como Benjamín Franklin dijo: 
«Si me lo dices, lo olvido; si me lo enseñas, lo recuerdo; si me involucras, 
aprendo». Por ello, resulta fundamental conectar con los intereses del 
alumnado desde todas las áreas de aprendizaje. El profesorado, hoy día, 
tenemos la oportunidad de utilizar todo tipo de herramientas, tanto vir-
tuales como reales, e integrarlas en nuestra actividad diaria. En el área de 
Matemáticas es fundamental aprovecharlas para que el alumnado mani-
pule cantidades y las descomponga. Así se dará cuenta de la multitud de 
formas diferentes que existen para expresar una misma realidad.

Debemos, por tanto, olvidarnos de trabajar la numeración refiriéndonos 
exclusivamente a la grafía. Este será el resultado final de un proceso en-
caminado a que el alumnado entienda el número. Para ello comenzare-
mos manipulando objetos reales y contando sin más. Podemos contar 
elementos que el alumnado tiene a la vista o con los que convive: mesas, 
sillas, niños de la clase, días del calendario, etc. Esto nos ayudará a co-
nectar con su realidad más cercana y a hacerles ver  que las matemáti-
cas están muy presentes en su vida cotidiana. 

Una vez abordada esta fase, podemos pasar a contar imágenes que re-
presentan objetos reales en una foto o dibujo y, posteriormente, reempla-
zar esas cantidades por las unidades y decenas troqueladas que ofrece-
mos en el sobre de materiales. De este modo comprenderán, por 
ejemplo, que 8 niños pueden ser representados por 8 «fichas azules», y 
que es más fácil manipular y trabajar con fichas que con objetos reales. 
Una vez asimilado el concepto de cantidad, podemos pasar a los núme-
ros propiamente dichos y a trabajar con la tabla numérica. 

SUGERENCIAS METODOLÓGICAS. MATEMÁTICAS
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Plantearemos todas las actividades orales como situaciones problemáti-
cas dentro de un contexto cercano al alumnado. Así, si vamos a trabajar 
con la tabla numérica, podemos formular la siguiente hipótesis: Tengo 14 
caramelos. Voy de visita a casa de mi abuela y me regala 5 caramelos 
más. ¿Cuántos caramelos tendré en total? Cuando llego a mi casa le doy 
a mi hermano pequeño 7 caramelos y a mi mamá 9. ¿Con cuántos cara-
melos me quedo yo? Si conectamos las matemáticas con la vida cotidia-
na de los alumnos y alumnas, les ayudaremos a comprenderlas mejor y 
despertaremos en ellos el gusto por esta asignatura.

Para realizar las actividades colectivas y los juegos que se proponen a 
continuación, podemos dividir la clase, trimestralmente, en grupos de 4 
o 5 miembros. Cada grupo puede elegir su nombre e incluso su insignia. 
Conviene colocar un marcador en la clase y, a medida que hagamos 
juegos o actividades, podemos otorgarles puntos. Esto añadirá un toque 
de motivación extra al proceso de aprendizaje. 

Aunque pueda parecer que este tipo de prácticas refuerza el espíritu 
competitivo del alumnado lo que conseguimos es que cada uno coopere 
con su grupo. El marcador nos indica los avances en el camino hacia una 
meta preestablecida (conseguir 100 puntos, por ejemplo), pero ganar no 
depende de uno mismo, sino de la colaboración entre los alumnos y 
alumnas. 

Siguiendo esa misma idea, podemos acordar reglas diferentes con nues-
tro alumnado; por ejemplo que, cuando todos los grupos de la clase lle-
guen a la meta, dedicaremos una sesión a hacer juegos en el patio, dar 
un paseo por el parque, ver una película o hacer cualquier otra cosa que 
les pueda apetecer. Los miembros de los equipos que ya hayan alcanza-
do la puntuación acordada, ayudarán a otros grupos a conseguir los 
puntos necesarios para conseguir el premio. De este modo aprenden 
unos de otros y todos ganan. 

La fase de trabajo individual con las actividades del libro de texto, suele 
generar inseguridad en los alumnos y alumnas de este nivel, sobre todo 
al comienzo del curso. Esta falta de confianza hará que, cada vez que 
terminen una actividad, intenten mostrar al profesorado lo que han hecho. 
Tras un vistazo rápido para comprobar que saben realizar los ejercicios, 
les pediremos que solo demanden nuestra atención cuando tengan du-
das o cuando hayan terminado todo el trabajo propuesto para la sesión. 

En el apartado Recursos fotocopiables de este manual, dispone de fi-
chas de ampliación y refuerzo para aquellos alumnos y alumnas que ne-
cesiten practicar o consolidar determinados contenidos.

Las actividades que vamos a plantear a continuación están pensadas 
para ser realizadas de forma oral o en la pizarra en gran grupo, en peque-
ños grupos o de forma individual, con el objetivo de afianzar los concep-
tos que se trabajarán posteriormente en las fichas del libro.
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Actividades colectivas
Actividades de conteo

• � Contar elementos de la clase para responder a preguntas de este tipo: 
¿Cuántos niños hay en la clase? ¿Cuántas niñas? ¿Cuántos han falta-
do hoy? ¿Cuántas sillas quedan si quitamos las que están libres?

• � Obedecer órdenes relacionadas con coger un número determinado de 
objetos y contarlos entre todos para hacer la comprobación. Por ejem-
plo: Dame 15 lápices de colores o Tráeme 7 libros de la biblioteca.

• � Decir cuántos elementos hay en una foto o dibujo. Intentar contar cada 
vez más rápido. A la hora de mostrar las imágenes se pueden plantear 
problemas que motiven el conteo. Por ejemplo, a partir de una fotogra-
fía en la que aparece una tarta con una vela encendida y tres apaga-
das, se puede recrear la siguiente situación: Laura cumple 4 años. 
Cuando ha soplado las velas de su tarta no se han apagado todas. 
¿Cuántas están aún encendidas? ¿Cuántas están apagadas?

• � Comparar la cantidad de objetos que hay en dos grupos para contes-
tar a preguntas como estas: ¿Dónde hay más? ¿Dónde hay menos? 
¿Cuánto más hay en un grupo que en otro? ¿Cuánto tengo que añadir 
para que haya el mismo número de objetos en los dos grupos? Esta 
actividad se puede realizar con objetos de la vida diaria (pinzas de la 
ropa, lápices, botones...) o bien con los ensartables que se incluyen en 
la caja de material manipulativo.

• � Repartir tijeras o cualquier otro tipo de material entre los miembros de 
la clase. Averiguar si sobran o faltan materiales para que haya para 
todos y en qué cantidad.

• � Lanzar un dado, contar los puntos que hemos sacado y buscar el mis-
mo número de objetos que indican los puntos. Se puede hacer una 
segunda tirada para quitar o poner más o menos objetos.

• � Buscar tantos objetos como el número escrito en la pizarra y colocar-
los encima de la mesa. 

• � Señalar en un calendario el día en el que estamos. A partir de ahí con-
testar a preguntas como: ¿Qué día del mes es hoy? ¿Qué día fue ayer? 
¿Qué día será mañana? ¿Cuantos días quedan para acabar la sema-
na? ¿Qué día de la semana es hoy? 

Actividades de conteo con la recta numérica  
y la tabla de números hasta el 99

Moverse con fluidez y seguridad por la tabla numérica contribuirá positi-
vamente a agilizar el cálculo mental del alumnado. Esta tabla será la base 
con la que trabajemos durante todo el curso. Sin embargo, antes de 
empezar a manejarla, es conveniente dominar la recta numérica.
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La recta numérica hasta el 20 se puede dibujar sobre una hoja de papel 
cuadriculada o bien construirla con tapones de tetrabrik pegados so-
bre una cartulina. Para ello necesitaremos 20 tapones blancos, una tira 
de cartulina grande, pegamento y un rotulador indeleble. En el interior de 
cada tapón se escribe un número del 1 al 20 y se pegan en fila sobre la 
cartulina.

• � Para ayudar al alumnado a ordenar los números en la recta numérica, 
reparta a varios miembros de la clase tarjetas de números del 1 al 10 
para que se coloquen por orden frente a sus compañeros y compañe-
ras según el número que les haya correspondido. Puede utilizar los 
números troquelados del sobre de materiales. A continuación, escriba 
en el reverso de las tarjetas los números del 10 al 20 y repártalas de 
nuevo para realizar el mismo ejercicio que han hecho anteriormente y 
completar así la recta numérica.

• � Para la representación visual de cada número partimos del hecho de 
que cada vez que damos un salto hacia delante o hacia atrás en la 
recta numérica estamos añadiendo o quitando una unidad. Utilice las 
regletas Cuisiniere para que el alumnado tome conciencia de la rela-
ción entre unos números y otros. Por ejemplo: el número 3 contiene al 
2 y al 1.

• � Colocar en fila y de forma ordenada las tarjetas que se han utilizado en 
el punto 1. Voltear algunas para que los niños y niñas digan a qué nu-
meros corresponden. Esta propuesta ayuda a interiorizar el orden de 
los números en la recta.

• � Señalar un número y decir cuál está delante y cuál está detrás.

• � Contar en la recta numérica de 1 en 1, de 2 en 2, de 3 en 3 y de 5 en 
5, hacia delante y hacia atrás. Empezar contando desde el principio y 
después, desde un número dado.

• � Observar la recta numérica y responder a preguntas como estas: Si 
estoy en el 3 y doy 5 saltos hacia delante, ¿llegaré a un número mayor 
o menor? Si estoy en el 8 y regreso al 3, ¿cuántos saltos he dado? Si 
estoy en el 2 y llego al 7, ¿cuántos saltos he avanzado? Si estoy en el 
12 y doy 2 saltos hacia atrás, ¿a qué número llegaré?

• � Resolver distintas situaciones problemáticas utilizando la recta numé-
rica. Por ejemplo: Tengo 2 caramelos (todos se colocan en dicho nú-
mero), compro 2 caramelos más (deben dar dos saltos hacia delante) 
y me como uno (deben dar un salto hacia atrás), ¿cuántos caramelos 
tengo ahora? Es importante dejar a los alumnosy alumnas tiempo su-
ficiente después de enunciar cada dato para que puedan moverse 
tranquilamente por la recta numérica. Antes de que realicen cualquier 
movimiento es interesante preguntarles si tienen que ir hacia delante o 
hacia atrás y relacionar esto con la idea de que avanzar supone más 
cantidad, y retroceder, menos. 
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A continuación, trabajaremos con la tabla numérica, que puede encontrar 
en una de las láminas de la caja de material de aula y en el material ma-
nipulativo del alumno. Para manejar la tabla con soltura es necesario te-
ner una adecuada orientación en el espacio. Con este objetivo se pueden 
realizar una serie de ejercicios previos:

• � Moverse por el aula, situándose en el centro o en las esquinas, según 
se indique. 

• � Señalar en una cuadrícula vacía, el centro, las esquinas y los lados. 
Entender la diferencia entre filas y columnas. 

• � Desplazar el dedo por la cuadrícula a partir de una casilla dada y si-
guiendo instrucciones de este tipo: muévete 3 casillas hacia la dere-
cha; muévete 5 casillas hacia abajo. En la cuadrícula presentada (bien 
en pizarra o pizarra digital) el centro, las esquinas y los lados; pedire-
mos que vayan hacia arriba desde un lugar dado y hacia abajo. 

A continuación, se ofrecen algunas sugerencias sobre las actividades 
concretas sobre numeración que se pueden llevar a cabo con la tabla.

• � Señalar en la tabla los números de cada fila o de cada columna a la vez 
que se van cantando hacia delante y hacia atrás.

• � Señalar con el dedo en la casilla de la tabla correspondiente al número 
que se indique y decir cuáles son los números anterior y posterior a 
este. Estos conceptos se pueden también trabajar tapando los núme-
ros anterior y posterior al número dado para que los nombren.

• � Marcar en la tabla el número que se indique y representarlo con las 
piezas de unidades y decenas. Para trabajar los números mayores, ir 
añadiendo unidades poco a poco, nombrar los números que se van 
formando y localizarlos en la tabla. Visualmente el alumnado compro-
bará que todos esos números son mayores que el que señalaron ini-
cialmente, porque cada vez hay más unidades y decenas. Hacer el 
mismo ejercicio con los números menores. Concluir que todos los nú-
meros que están antes del número marcado son menores que este y 
los que se encuentran después son mayores. 

• � A partir de un número marcado en la tabla numérica, indicar si los nú-
meros que va nombrando el docente son mayores o menores que 
este. 

• � Resolver distintas situaciones problemáticas utilizando la tabla numéri-
ca. Por ejemplo: Isabel tiene 21 canicas de colores y su madre le da 3. 
¿Cuántos saltos tenemos que dar para saber cuántas canicas tiene 
ahora Isabel? ¿Tenemos que ir hacia delante o hacia atrás? ¿A qué 
número hemos llegado? A partir del número correspondiente al resul-
tado (el 24), añadiremos otros datos a la situación planteada para se-
guir practicando. 

• � Completar la tabla de los números del 0 al 99 rellenando los huecos 
que faltan. 
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Podemos complicar la actividad, presentando una sección irregular  
de la tabla, de forma que el nivel de abstracción sea aún mayor.

56

Actividades para trabajar los complementarios del 10

• � Dibujar dos formas geométricas diferenciadas (un círculo y un triángu-
lo, por ejemplo) en una cartulina y repartir 10 piezas de unidades entre 
las dos, no pudiendo quedar ninguna fuera de los dibujos. Anotar la 
cantidad de unidades que han puesto en el interior de cada forma y 
sumarlas. El resultado tiene que ser 10. Hacer distintas combinaciones 
de piezas para trabajar los números complementarios que suman 10.

• � Usar dos dados grandes. Un dado tendrá los números del 0 al 5 y otro 
los números del 5 al 10. El objetivo es sumar 10 con los números que 
salgan al lanzar los dos dados.
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SUXESTIÓNS METODOLÓXICAS. LINGUA

Todos os bloques de contido do currículo de Lingua están presentes en 
Cinco en raia desde o principio. Non obstante, hai unha evolución desde 
as primeiras unidades, en que todas as aprendizaxes se abordan a través 
do método de lectoescritura, ata as unidades do final de primeiro, en que 
os contidos de Lingua se tratan cun enfoque cada vez máis disciplinario. 
Como complemento ao exposto nas suxestións de Lingua Castelá e para 
non incidir nos mesmos aspectos en Lingua, centramos as suxestións 
desta área no proceso de escritura.

Escritura
Durante este primeiro curso, os alumnos e as alumnas inícianse nunha 
aprendizaxe que resulta clave na etapa de Educación Primaria: aprender a 
escribir. O alumnado comeza coa escritura de letras, sílabas e palabras, o 
que supón poñer en práctica os seus coñecementos sobre a correspon-
dencia entre sons e grafías, e debe realizar, ademais, exercicios de grafo-
motricidade co fin de ir controlando e mellorando a súa caligrafía e ir ga-
ñando claridade na escritura. (Nas páxinas 384 a 434 deste libro dispón de 
fichas de grafomotricidade e de caligrafía.) Así mesmo, de forma progresi-
va, os alumnos e as alumnas tamén serán quen de producir oracións e 
textos sinxelos. 

A escritura é unha tarefa realmente complexa, que esixe adquirir e perfec-
cionar diversas habilidades ao longo do tempo, como lograr unha correcta 
representación gráfica das letras, aplicar regras básicas de ortografía e 
facer un bo uso da sintaxe. Pero tamén ter en conta o contexto en que se 
produce a situación comunicativa, a adecuación ao lector, a mensaxe que 
se desexa transmitir, a finalidade desa mensaxe, o tipo de texto…

Para lograr con éxito esta tarefa, convén que o alumnado sexa capaz de 
valorar, desde un principio, a importancia de comunicarse por escrito na 
vida cotiá. Para facelo, o profesorado pode mostrarlles aos nenos e ás 
nenas os numerosos exemplos de comunicación escrita que se producen 
acotío (notas, carteis, listas, cartas, invitacións, sinais, descricións, narra-
cións…) e destacarlles que escribimos para informar sobre os feitos que 
suceden, para narrar vivencias persoais, para expresar sentimentos, para 
describir situacións, obxectos ou lugares…

Cando o alumnado elabore os seus propios textos, débese valorar a súa 
iniciativa, o esforzo para lograr esa tarefa e a creatividade dos textos que 
produzan para redundar nese sentimento positivo cara á escritura. Neste 
sentido, é importante que as tarefas que se propoñan estean moi relacio-
nadas coa vida real do alumnado, para así favorecer e manter o seu interese.
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Actividades colectivas
Aínda que a escritura semella menos propicia ca outros bloques do li-
bro para desenvolver actividades en grupo, cómpre recoñecer que o 
traballo colectivo adoita ter resultados excelentes tamén neste ámbito. 
O alumnado sentirase máis seguro e motivado se dispón das achegas 
dos compañeiros e compañeiras, e a tarefa enriquecerase con puntos 
de vista diferentes. Así, tanto a fase de xeración de ideas, previa á 
escritura de textos, que con frecuencia bloquea os rapaces e as rapa-
zas, coma a de valoración e corrección dos textos poden facerse con 
toda a clase, en grupos máis reducidos ou en parellas.

A continuación, propóñense algunhas ideas para practicar a expresión 
escrita:

• � Detectives de palabras. Motive os estudantes outorgándolles o 
nome que identifica este xogo. A súa tarefa consistirá en buscar rótu-
los na rúa e copialos nun caderno: poden ser nomes de tendas ou de 
rúas, carteis publicitarios...

• �O ficheiro das palabras. Anime o alumnado a crear un ficheiro per-
soal en que recolla as palabras novas que vaia aprendendo. Cada pa-
labra escribirana nunha ficha, en que incluirán ademais a súa definición 
e unha oración en que apareza. Se queren, tamén poden engadir un 
debuxo que represente a palabra.

• �Carteis para a clase. Ao longo do curso pódense elaborar moitos 
carteis para decorar a aula. Pódense incluír as normas de convivencia, 
a relación de encargados da clase e as tarefas que lles corresponden, 
a programación dalgún día especial, mensaxes positivas…

• �Caixa de suxestións. Sitúe na clase unha caixa de cartón cunha ra-
ñura na parte superior, para convertela nunha urna. Anime o alumnado 
a escribir, polo menos unha vez á semana, unha suxestión ou comen-
tario que queira propoñerlle á clase ou a vostede: algunha cousa que 
pasou no patio, algún aspecto que queiran mellorar... Os escritos po-
den estar asinados ou ser anónimos. Ao final de cada semana pódense 
ler en voz alta os comentarios da caixa. Esta actividade pode ser un bo 
xeito de identificar problemas que existan na clase.

• �O libro viaxeiro. Elixa conxuntamente co alumnado unha mascota da 
clase e organice quendas para que cada venres un alumno ou alumna 
a leve á casa e a teña toda a fin de semana. Nun caderno ou nunha 
folla que despois se gardará nunha carpeta especial (o libro viaxeiro), os 
rapaces e as rapazas escribirán o que fixeron coa mascota durante 
este tempo e incorporarán fotografías ou debuxos.

• �O taboleiro de anuncios. Escribir notas en taboleiros de anuncios 
pode ser unha actividade moi motivadora e un bo xeito de comprobar 
a utilidade da escritura na vida diaria. O contido das notas pode ser moi 
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variado: obxectos perdidos ou atopados, actividades especiais que 
se van realizar, solicitudes de axuda para facer unha tarefa, materiais 
que cómpren para un determinado traballo manual...

• �O xornal do colexio. Cada semana do terceiro trimestre, anote no 
encerado, coa axuda do alumnado, feitos que pasasen no centro 
escolar. Por exemplo:

– O mércores, Sabela mancouse na perna durante o partido.

– Os alumnos de 1.º e 2.º foron de excursión ás dunas de Corrubedo.

– Finalizaron as obras da nova biblioteca do centro.

Propóñalles que elixan un suceso e que escriban unha noticia en que 
expliquen o que pasou. Indíquelles que para elaborar o texto respon-
dan as seguintes preguntas relacionadas co feito elixido: que pasou?, 
a quen lle pasou?, cando foi?, onde foi?, como pasou todo?

• �Cartas ao concello. Escriba no encerado a pregunta Que cambia-
rías no teu barrio ou no teu municipio para melloralo? e pídalle ao 
alumnado que achegue ideas. Despois, poden escribirlle unha carta 
ao alcalde ou á alcaldesa para expoñerlle as conclusións. Sería inte-
resante facer chegar a carta ao concello.

• �O día en que nacín. Propóñalles aos alumnos e ás alumnas que lles 
pregunten aos familiares sobre o día en que naceron: a que hora 
ocorreu o nacemento, onde foi, como viviu a familia aquel día, que 
sucesos importantes pasaron no mundo naquela data… Coa infor-
mación obtida teñen que facer unha redacción breve, que compar-
tirán co resto da clase.

• �A voz dos personaxes. Pídalles que escollan un conto coñecido e 
que escriban diálogos entre os personaxes. Estes diálogos poden ser 
os que lembren do conto ou ben outros que eles mesmos inventen. 
Despois, poden ler os escritos xogando coa entoación para simular a 
intervención de cada personaxe.

• �Mestura de contos. En grupo, cómpre elixir varios contos popula-
res e mesturar as historias e os personaxes. Por exemplo, pódense 
seleccionar contos en que estea presente o lobo (Carapuchiña Ver-
mella, Os sete cabritiños, Os tres porquiños…) e converter este per-
sonaxe no protagonista dunha única historia en que participen todos 
os demais personaxes destes contos. Despois da fase de xeración 
de ideas, propóñalles facer a redacción en grupo da historia que in-
ventaron.

• �Unha historia en cadea. Escriba nunha folla dúas oracións que 
comecen unha historia. O papel irá pasando por todos os membros 
da clase. Cada rapaz e rapaza ten que escribir unha ou dúas ora-
cións para continuar a historia. Ao final, un voluntario ou voluntaria 
lerá en voz alta o texto resultante.
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Observo o que me arrodea 
A metodoloxía que subxace na proposta desta área no proxecto Cinco 
en raia parte da premisa de que o alumnado relacione os contidos coa 
súa experiencia próxima: facer que o alumnado observe o que o arrodea, 
realice os rexistros pertinentes, investigue, se formule preguntas e sexa 
quen de obter conclusións; todo iso coa intención de conseguir unha 
aprendizaxe máis profunda e efectiva.

A nosa proposta metodolóxica ten por obxectivo, polo tanto, que os 
alumnos e as alumnas entendan as ciencias desde un punto de vista 
procedemental, ademais de conceptual, e que comecen a desenvolver a 
súa capacidade investigadora. 

As propostas abórdanse desde a perspectiva de estimular a comunica-
ción e a creatividade, favorecendo a participación activa do alumnado, 
así como a súa interacción e cooperación.

Como é lóxico, o recurso de aprendizaxe máis importante para traballar o 
corpo humano será o seu propio corpo. Tocándoo ou mirándose nun es-
pello poderán identificar as partes da cabeza e os principais órganos dos 
sentidos, o tronco e as extremidades; e traballando por parellas serán capa-
ces de recoñecer esas mesmas partes no corpo doutra persoa.

Tamén se poden realizar propostas similares no ámbito do grupo-clase. 
Por exemplo: un voluntario ou voluntaria, coa axuda dalgunha música 
escollida para a ocasión e situado fronte ao resto da clase, bailará men-
tres vai tocando partes do seu corpo e nomeándoas en voz alta, para 
que o resto da clase o imite. Esta actividade pode resultar adecuada 
tamén para recoñecer e nomear as articulacións implicadas en cada 
movemento.

A vía idónea para traballar os cinco sentidos e a información que estes 
nos proporcionan sobre a realidade é a experimentación directa a través 
de actividades que lles permitan identificar e diferenciar sensacións. No 
caso do tacto pode ser útil empregar unha caixa con obxectos de varia-
das texturas e formas; para o gusto, pódense realizar catas a cegas con 
alimentos de diferentes sabores; o oído pode traballarse a partir da iden-
tificación de instrumentos musicais ou sons do contorno…

Tamén é importante que as alumnas e os alumnos teñan a oportunidade de 
expresar as súas opinións e preferencias relacionadas coa percepción  

SUXESTIÓNS METODOLÓXICAS. CIENCIAS DA NATUREZA
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e os sentidos. Poden sentarse todos en roda e, por quendas, explicarlles 
aos demais que olores, sabores, cores… lles gustan máis e por que.

Ademais, o alumnado destas idades debe adquirir a capacidade de iden-
tificar emocións en si mesmos e nos demais, e desenvolver os mecanis-
mos básicos que lles permitan unha adecuada xestión delas. Por iso, é 
aconsellable realizar propostas que os inviten a analizar o seu estado de 
ánimo, a explicar como se senten e a poñerlle un nome á emoción ou 
sentimento relacionado, así como realizar actividades en que deban ana-
lizar a expresión e os xestos dos outros co fin de identificar a emoción 
que representa. 

Os contidos relacionados coa saúde e a alimentación van encamiñados 
ao progreso na autonomía persoal e á adopción de hábitos saudables. 
Para iso, é importante que analicen o seu comportamento cotián en re-
lación co coidado do seu propio corpo. Reflexionar e poñer en común as 
actividades que realizan destinadas a tal fin, a súa periodicidade e a au-
tonomía persoal adquirida nestas tarefas permitiralles extraer conclusións 
e analizar criticamente os seus hábitos.

Dada a idade dos alumnos e das alumnas, pode resultar axeitado elabo-
rar unhas sinxelas normas de comportamento fáciles de recordar e de 
trasladar á vida diaria. Así, a elaboración de murais relacionados coa 
hixiene nas comidas e coa hixiene bucal, a identificación dos alimentos 
saudables que deben consumirse diariamente e a redacción de normas 
para o coidado do corpo facilitarán que o alumnado comece a adoptar 
de forma consciente estes hábitos e adquira unha progresiva autonomía 
para levalos a cabo.

Os contidos relacionados cos seres vivos son, quizais, cos que o alum-
nado vai estar máis motivado para aprender e sobre os que posúe unha 
importante variedade de coñecementos previos que facilitarán unha 
aprendizaxe significativa dos novos contidos que se van traballar.

A principal vía metodolóxica para o estudo dos animais e as plantas na 
aula é a observación de imaxes (fotos, ilustracións e vídeos).

Con elas pódense realizar variadas propostas de traballo, como identificar 
de que se trata, describir as súas características, analizar o lugar onde vive 
ou onde se encontra, realizar comparacións... 

Igualmente, estas actividades de observación poden dar orixe a novas 
preguntas sobre cuestións que descoñecen e dar pé tamén a sinxelas in-
vestigacións que eles mesmos poden levar a cabo utilizando as fontes ao 
seu alcance.

Sempre que resulte posible, o medio máis adecuado para traballar estes 
contidos é, sen dúbida, a observación directa no contorno.

Pódense organizar saídas, xa sexa ao campo ou a zonas verdes do con-
torno urbano, para observar as especies máis representativas. Deste xei-
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to, os alumnos e as alumnas poden contar con referentes reais con que 
relacionar as informacións aprendidas na clase. 

No caso das plantas, sería conveniente realizar observacións en diferen-
tes momentos do curso, co fin de analizar os cambios que experimentan 
en cada estación do ano. 

Sería especialmente interesante organizar unha visita a un xardín botáni-
co ou unha granxa escola, onde se poñerán en contacto con diferentes 
animais e plantas e coñecerán de primeira man o seu coidado co fin de 
favorecer o desenvolvemento da súa conciencia ecolóxica.

Así mesmo, a confección dun caderno de campo onde rexistrar con de-
buxos as súas observacións, gardar follas secas que encontren no chan 
e reflectir outras experiencias na natureza pode proporcionarlle ao alum-
nado unha ferramenta moi interesante para a súa aprendizaxe. 

Os alumnos e as alumnas que na casa teñan animais de compañía po-
derían traelos á clase para que todos teñan a oportunidade de coñecer 
as especies animais que viven preto de nós. Ademais de observalos e de 
interaccionar con eles, e grazas ás experiencias narradas polos seus do-
nos, o resto dos compañeiros e compañeiras poderá tomar conciencia 
dos coidados que precisan estes animais e, sobre todo, da responsabi-
lidade que supón telos na casa.

Nestas idades resultan moi motivadores os experimentos de xerminación 
e crecemento de plantas a partir das súas sementes (feixóns, lentellas, 
garavanzos…). Calquera proposta nesta liña contará coa aceptación do 
alumnado e permitirá poñer en práctica o aprendido, xa que poderán 
analizar e explicar os cambios que, co paso do tempo, observan nas 
súas plantas.

As propostas de manipulación directa de obxectos permitirán ao alum-
nado achegarse aos contidos relacionados cos materiais máis comúns 
do seu contorno a través da experimentación, identificando deste xeito 
as súas principais propiedades e características. Mentres manipulan, pó-
denselles realizar preguntas deste tipo: cal destes obxectos é máis resis-
tente/flexible/elástico…?, que outras características ten…? Esta propos-
ta supón un primeiro achegamento a a experimentación para a obtención 
de conclusións.

A partir da definición das características dos obxectos, os nenos e as 
nenas terán que determinar cales delas están directamente relacionadas 
co material con que se fabricaron.

A observación de imaxes tamén pode ser un recurso útil para traballar 
este bloque, especialmente os temas relacionados coa reciclaxe e a reu-
tilización de obxectos e materiais. Ver fotografías onde se mostra lixo e 
contaminación favorecerá que o alumnado tome conciencia do impacto 
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que teñen no medio os materiais de refugo e permitirá que os nenos e as 
nenas adquiran hábitos de reutilización e reciclaxe.

Traballar os contidos relacionados coas máquinas e a enerxía resultará 
máis significativo se se propoñen na aula exercicios de manipulación de 
aparellos e máquinas sinxelas (lanterna, bolígrafo, algún xoguete…) para 
comparalos, desmontalos, analizar as súas partes…

Dada a crecente importancia e presenza da tecnoloxía na nosa socieda-
de, é necesario que o alumnado, desde as idades máis temperás, adqui-
ra un coñecemento básico acerca das máquinas e aparellos do seu con-
torno, a súa utilidade e as normas esenciais para o seu manexo de forma 
segura.

As propostas de observación de imaxes ou de máquinas e aparellos reais 
serán unha boa forma de introducir estes contidos. É recomendable que 
as imaxes ou as máquinas que se mostren aos alumnos e ás alumnas 
sexan habituais na súa vida cotiá e, por tanto, coñecidas por eles; igual-
mente, é adecuado mostrarlles imaxes en que se vexan persoas que 
están usando esas máquinas para que poidan identificar a súa utilidade.

Todas estas propostas permitirán traballar en paralelo os contidos pro-
pios deste curso relacionados coa enerxía. Cando se analicen máquinas 
automáticas será interesante identificar o tipo de enerxía que utilizan e 
cales son as vías polas que reciben esa enerxía (cable eléctrico, pilas, 
baterías).

Xogos colectivos
• � Debuxar siluetas. Divídese a clase en grupos de tres ou catro mem-

bros e entrégase a cada un amplo prego de papel continuo para que 
o estendan no chan. Por quendas, os membros do grupo déitanse 
cara arriba sobre o papel para que os seus compañeiros e compañei-
ras tracen o perfil da súa silueta utilizando unha cor diferente en cada 
caso; así poderán observar que os seus corpos son similares e teñen 
as mesmas partes. A continuación, un e un nomearán unha parte do 
corpo para que o resto do grupo a sinale e escriba o seu nome sobre 
o papel. Ao finalizar, pódense pegar os pregos nun lugar visible da 
aula.

• � Xogos co aro. O obxectivo da actividade é facer bailar o aro con di-
ferentes partes do corpo (os brazos, a cintura…); tiralo ao aire e reco-
llelo coa man, co pé, coa cabeza…; e desprazarse de diferentes for-
mas (ás gatiñas, reptando, á pata coxa…) transportando o aro en 
distintas partes do corpo. O docente enunciará cada opción e o alum-
nado deberá recoñecer a parte do corpo indicada e levar a cabo a 
acción.
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• � Dicionario visual das emocións. Por grupos, o alumnado preparará 
varias cartolinas, cada unha co nome dunha das emocións básicas 
(tristeza, alegría, enfado…) escrito con letras grandes. Despois, por 
orde, os membros de cada grupo debuxarán en cada cartolina unha 
escena relacionada coa emoción correspondente.

• � O tarro das boas noticias. Cada vez que no ámbito da clase ocorra 
unha boa noticia (un aniversario, o nacemento dun irmanciño, un logro 
persoal, etc.), a alumna ou o alumno afectado escribirao nunha nota 
ou realizará un debuxo representativo e depositarao nun tarro situado 
a tal efecto na aula. Ao finalizar a semana ou o mes, ábrese o tarro, 
lense as mensaxes e coméntanse entre todos. Ao terminar o curso 
pódese realizar un mural cos acontecementos positivos que se dese-
xen destacar.

• � Carie e flúor. Dous alumnos ou alumnas xogarán facendo o papel de 
carie; outros dous serán a pasta de dentes (o flúor) e o resto serán os 
dentes. Os dentes correrán libremente por toda a clase ou o patio, 
mentres que o obxectivo das caries será tocar algún dente. Se isto 
ocorre, os dentes quedan quietos no lugar onde os tocaron. A pasta 
de dentes é a encargada de liberar os dentes detidos polas caries to-
cándolles as costas. Unha vez liberados, os dentes poderán moverse 
libremente polo espazo. Cando remate o tempo de xogo previsto, con-
taranse os dentes que están quietos para saber se gañou a carie ou o 
flúor.

• � Identificar. Xógase por parellas. Un dos seus membros terá os ollos 
tapados cunha venda ou similar. O seu compañeiro ou compañeira 
daralle un obxecto relacionado coa hixiene persoal para que o identifi-
que e diga para que serve. Cada acerto puntúa e en cada fallo altér-
nanse os roles.

• � O xogo da pesca. Énchese un recipiente con auga e métense nel 
diferentes animais de goma EVA, cada un cun pequeno imán. O 
obxectivo é pescar os animais do recipiente a partir de consignas faci-
litadas polo docente (por exemplo, animais que non poden nadar, ani-
mais con plumas...).

• � O xogo das descricións. Cada alumno ou alumna describirá un ani-
mal ao resto da clase, sen nomealo. O obxectivo do xogo é adiviñar de 
que animal se trata. Para axudar os nenos e as nenas na descrición, 
pódese facilitar un guión coas características físicas observables de 
cada animal (tamaño, pel, partes do corpo…), hábitat, alimentación…

• � Xogo de simulación. O obxectivo é representar a través da mímica, 
individualmente ou por equipos, animais actuando no seu contorno 
para que o resto da clase os identifique e diga o que están facendo.
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• � O xogo dos aromas. Organízase a clase en equipos de 4 ou 5 mem-
bros. Serán necesarias mostras de plantas aromáticas coñecidas: ro-
meu, menta, ourego, tomiño, poexo, alfábega… Tras mostrar cada 
planta e o seu nome, e permitir que o alumnado as toque e cheire, 
entrégase a cada equipo un par de mostras. O obxectivo do xogo é 
recoñecer cada planta pola súa forma, olor, etc. Unha dinámica similar 
pode realizarse con aromas de flores (rosa, lavanda, xasmín…).

• � O aforcado. Xógase por parellas. Un dos seus membros pensa nunha 
planta e traza nun papel tantas raias como letras teña o seu nome. O 
outro deberá pescudalo dicindo vogais e consoantes para que o seu 
compañeiro ou compañeira lle indique se están no nome da planta 
elixida e en que posición. Cada vez que falle, debuxarase unha liña da 
figura dun monicreque na forca. O xogo remata cando se atina a pala-
bra ou cando se completase o debuxo. Despois, cámbianse os roles.

• � Vexo, vexo. Este xogo permite varias formas de agrupamento. Un 
membro da parella, do equipo ou da clase pensa nun obxecto que 
estea á vista de todos e di en voz alta: Vexo, vexo un obxecto feito 
de…, e nomea o material principal con que está fabricado. O outro 
membro da parella ou o resto do equipo ou da clase deberá adiviñar 
que obxecto é. Pódense permitir preguntas ou pistas de axuda. Ao 
acertar o obxecto, intercámbianse os roles.

• � Que pasaría se…? Xógase por parellas. Un dos seus membros pen-
sa nun material, e o outro, nun obxecto concreto. Poñen en común as 
súas eleccións e escriben nunha folla o que pasaría se ese obxecto 
estivese fabricado con ese material.

• � Funciona con… O docente nomeará un tipo de enerxía para que os 
alumnos e as alumnas digan en voz alta máquinas que funcionan con 
ela. Se se considera adecuado, poden explicar tamén como recibe esa 
enerxía cada unha das máquinas mencionadas.

• � Somos eléctricos. Xógase por parellas. Cada un dos seus membros 
fretará un lapis sobre o pelo do seu compañeiro ou compañeira. Des-
pois, achegarao a varios anaquiños de papel cortados previamente 
para comprobar os efectos da electricidade estática.
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SUXESTIÓNS METODOLÓXICAS. CIENCIAS SOCIAIS

O mundo onde vivo 
Igual ca na área de Ciencias da Natureza, a nosa proposta para Ciencias 
Sociais pon o seu enfoque no procedemental e experiencial co fin de que 
o alumnado comece a desenvolver a súa capacidade observadora, ana-
lítica, investigadora e crítica.

Varios eixes fundamentais vertebran o estudo de Ciencias Sociais: o es-
pazo e o medio onde viven e o tempo en que se producen os fenómenos 
e os feitos e o desenvolvemento das habilidades sociais e cidadás.

A percepción do medio físico
A área de Ciencias Sociais vai axudar os alumnos a coñecer o seu con-
torno para descubrir como son os fenómenos naturais que perciben 
todos os días, pero que aínda non saben como se producen. Así, des-
cubrirán como son o aire e a auga, dous elementos naturais cotiáns na 
súa vida. A través das actividades, tanto individuais coma por parellas 
ou en grupo, vanse decatar de que o aire e a auga son tan importantes 
para as persoas e a natureza que sen eles non sería posible a vida. Pero 
o coñecemento dos elementos naturais non sería completo se non se 
experimenta con eles. Por iso, propóñense experimentos para que, a 
través da manipulación, poidan coñecer o comportamento deses ele-
mentos.

Os nenos e as nenas, ao observaren o seu contorno, perciben como son 
as paisaxes. Nas actividades propostas, van coñecer os elementos que 
os definen. Pouco a pouco, o traballo de observación de imaxes de dife-
rentes paisaxes permitirá ao alumnado analizar, razoar, comparar e per-
cibir os detalles para aplicar os seus coñecementos á paisaxe propia que 
os rodea, que é unha das finalidades básicas do proxecto.
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Unha vez que van consolidando eses coñecementos é un bo momento 
para saber moverse polo contorno. É dicir, para orientarse no medio. A 
través de xogos, os nenos e nenas irán familiarizándose e relacionando 
os elementos de planos e mapas sinxelos coa información que propor-
cionan e a súa importancia para saber orientarse.

Outro detalle destacable a coñecer é a importancia do Sol que fai posi-
ble a vida na Terra, pois marca as percepcións que poden captar os 
alumnos se observan o ceo ao longo dun día e como afecta isto á vida 
das persoas. Recoméndase realizar actividades encamiñadas a pregun-
tarse o porqué dos feitos ou os procesos para facilitar a comprensión 
dos contidos. Así, por exemplo, aprenderán a relación de causa-efecto 
dos movementos da Terra coa sucesión do día e da noite, as horas e as 
estacións do ano.

As habilidades sociais e cidadás
As Ciencias Sociais son piares fundamentais na formación en valores 
dos alumnos e das alumnas desde pequenos. En primeiro lugar, porque 
o ser humano é o centro destas áreas. Pero tamén porque son discipli-
nas abertas aos grandes problemas, á reflexión e á integración do saber 
na propia vida para iluminar a conduta e o coñecemento. Neste curso, 
trabállanse as habilidades sociais nos ámbitos en que os alumnos e as 
alumnas participan: a familia, o colexio e a localidade. Ao longo do libro 
encontrarán actividades que propoñen ao alumnado reflexionar sobre o 
trato cos demais, as tarefas da casa, o comportamento en sitios públi-
cos, etc.

Para facelo pódense propoñer actividades que traballen o respecto e as 
emocións como a empatía. Con elas preténdese sensibilizar os alumnos 
sobre como se poden sentir as persoas de distintos ámbitos: os mem-
bros da nosa familia e do colexio que fan moitas tarefas por nós; os 
amigos e os veciños…, sen esquecer traballar a autoestima e valorar o 
esforzo como medio para conseguir os nosos obxectivos.

Así mesmo, debemos traballar a natureza desde un punto de vista emo-
cional propoñendo actividades para que analicen as súas emocións ante 
a contaminación ou outros aspectos relacionados co coidado e o res-
pecto do medio. A través de simulacións, os alumnos aprenderán a ana-
lizar situacións concretas relacionadas co impacto ambiental, aplicar os 
coñecementos adquiridos e aprender a tomar decisións como futuros 
cidadáns críticos e reflexivos capaces de facer fronte a problemas e retos 
do mundo.

Estas e outras situacións son moi frutíferas para organizar sinxelos de-
bates na clase, educando o alumnado na participación e na formación 
dunha opinión a través do diálogo baseado no respecto, na tolerancia e 
na negociación.
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O paso do tempo
O paso do tempo é un concepto abstracto e difícil de asimilar a estas 
idades. Para facilitar a tarefa, podemos propoñerlles lembrar e ordenar 
temporalmente os acontecementos que sucederon nos nove meses lec-
tivos para crear a propia historia do curso. É unha forma de achegamen-
to moi intuitivo ao concepto de historia. 

A representación gráfica do paso do tempo en liñas do tempo é unha 
ferramenta moi útil para comprender a sucesión de acontecementos e o 
concepto de pasado.

Ademais de comprender que as persoas cambian co paso do tempo, 
deben descubrir que tamén o fan as paisaxes, os obxectos, os costu-
mes, as actividades… Para logralo, podemos ensinar na clase fotografías 
de obxectos do pasado e outras dos mesmos obxectos tal e como son 
nos nosos días (teléfono, televisión, coches, edificios  …). Compare e 
comente como foron cambiando e pídalles que sinalen as vantaxes e os 
inconvenientes que teñen eses cambios; deste xeito serán quen de reco-
ñecer que algunhas transformacións teñen efectos positivos e outras, 
negativos. 

Hai que facerlles ver que ninguén pode parar o tempo e que este está 
acompañado de cambios. Hai cambios que se notan en poucos segun-
dos, como cando estoupa un globo; outros necesitan dalgunhas horas, 
como a auga dunha poza que se evapora; e outros requiren o paso de 
moitos anos, como os restos da Prehistoria.

É importante que os alumnos e as alumnas sexan conscientes de que 
antes ca nós viviron os nosos devanceiros: pais, avós, bisavós, tatara-
vós… Transmítalles a idea de que nós vivimos así grazas ás achegas, 
innovacións e inventos que produciron todas as persoas que viviron an-
tes ca nós. 

Poden ver algúns cambios que ocorreron no tempo nos monumentos e 
construcións que se conservan na localidade.

Xogos colectivos
• � Inventar adiviñas. Propóñalles aos alumnos e ás alumnas que elixan 

un cuarto da casa e que pensen unha adiviña sobre el. Despois, pode-
rían expoñer a súa adiviña ao resto da clase para que a resolvan entre 
todos.

• � Unha casa de disparate. Pode propoñerlles aos nenos xogar aos 
disparates en relación coa casa, o seu mobiliario e as actividades que 
se realizan nela. Por orde, un neno dirá en voz alta un disparate (cando 
teño fame, vou ao baño e collo da lavadora un iogur) e os seus com-
pañeiros deben corrixilo. 
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• � Os estados da auga. Pídalles aos alumnos que fagan grupos de tres 
para realizar un mural, en cartolina grande ou en papel, sobre os esta-
dos da auga. Nun primeiro paso, cada alumno ou alumna encargarase 
de buscar exemplos da auga nun dos estados: sólido, líquido ou ga-
soso, así como tamén de buscar imaxes onde se reflicta. Despois, 
cada un se encargarase de explicar como pasa a auga do estado que 
lle tocase a calquera dos outros dous estados. Para finalizar, cada un 
encargarase de realizar a parte do mural coas informacións do estado 
da auga que lle corresponda. Cando todos rematasen, propoña que 
mostren os seus traballos ao resto dos compañeiros. 

• � A viaxe dunha gota de auga. Pode animar os alumnos a que escri-
ban un relato sobre o ciclo do auga. Poden empezar contando a his-
toria dunha gota de auga de chuvia que está nunha nube e cae á Terra; 
despois únese con outras moitas gotas nun río; a continuación, a auga 
do río vai parar ao mar… 

• � O mapa do tempo. Suxíralles aos alumnos e ás alumnas realizar un 
mapa do tempo como os que aparecen na televisión, pero só co tem-
po que vai na súa localidade. Para levalo a cabo, organice a clase en 
equipos. Cada un terá unha destas funcións: debuxar un plano da lo-
calidade, co nome dalgunhas rúas; outro equipo debuxará diferentes 
tipos de tempo en papeis de cores: solleiro (sol), anubrado (nube), 
nevarento (folerpa), chuvioso (gota de chuvia), etc.; outro comprobará 
o tempo que foi onte e elixirá a icona ou as iconas do tempo corres-
pondentes e expoñerao ante toda a clase coma se fose a información 
meteorolóxica dun telexornal. Terán que utilizar expresións como «pola 
mañá o ceo estaba despexado…», «o ceo cubriuse de nubes…», etc. 

• � Debuxar unha paisaxe. Anime os alumnos e as alumnas a que 
imaxinen e debuxen unha paisaxe que inclúa tanto elementos natu-
rais coma construídos. A continuación, cada alumna e alumno debe 
describir a súa paisaxe, explicar que cambios experimentou desde a 
súa orixe natural e comentar cales puideron ser as causas deses 
cambios. 

• � As partes dunha montaña. Divida a clase en grupos de tres alum-
nos, cada grupo deberá realizar unha montaña e cada un dos seus 
membros unha parte. Deberán utilizar plastilina de diferentes cores: 
verde para o pé, marrón para a ladeira e branco para o cumio. Ao fina-
lizar os traballos poden xuntar as montañas para formar serras e vales 
entre as montañas. 

• � As paisaxes de costa. Propóñalles aos alumnos e ás alumnas analizar 
a paisaxe de costa. Para facelo, divida a clase en catro grupos. Dous 
deles debuxarán unha paisaxe de costa sen elementos artificiais. Can-
do terminen pasarán os debuxos aos outros dous grupos, que engadi-
rán elementos realizados polas persoas: un porto, un faro, unha vila, 
unha estrada… 
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• � O percorrido dun río. Propoña a creación dun mural sobre o curso 
dun río desde o nacemento ata a desembocadura. Para facelo, divida 
os alumnos en grupos de catro. Un membro do grupo encargarase de 
representar a paisaxe de montaña; outro, a de chaira; e outro, a de 
costa. O cuarto supervisará o traballo dos seus compañeiros e axuda-
raos a realizar cada unha das paisaxes; este alumno será o que despois 
expoñerá ao resto da clase os tipos de paisaxes que aparecen ao longo 
do percorrido dun río. Poden utilizar diferentes materiais para ilustrar as 
paisaxes (papel de celofán azul para a auga, cartóns de cores para 
montañas e campos de cultivo, cartolina verde para as árbores…). 

• � Onde imos de vacacións? Os nenos poderían elixir un lugar ao que 
ir de vacacións. Divida a clase en varios grupos: montaña, chaira, cos-
ta, polos e deserto. Cada membro de cada grupo levará á clase foto-
grafías de varios lugares aos que ir de vacacións co tipo de paisaxe 
que lles tocase. A continuación, entre todos os que forman o grupo 
elixirán un lugar a onde ir. Despois, deberán sinalar os elementos que 
son naturais, cales son feitos polas persoas, e as medidas que se de-
ben tomar para conservar esa paisaxe. Despois, un representante de 
cada grupo fará unha breve descrición da paisaxe seleccionada. Por 
último, entre todos os nenos e nenas da clase elixirase entre os expos-
tos un único sitio a onde ir de vacacións.

• � Queres coñecer a Terra? Xogue cos alumnos e coas alumnas para 
que memoricen os nomes dos continentes e a súa situación nun pla-
nisferio. Para facelo necesitarán unha rosa dos ventos e un mapamun-
di. Pode xogar toda a clase ou poden formarse grupos. Un alumno ou 
unha alumna elixirá un continente ou un océano calquera. O resto dos 
alumnos poderalle facer preguntas, que só poderá responder dicindo 
si ou non, para determinar de que continente e océano se trata. Por 
exemplo: é un continente?, está preto de Europa?, que océano está 
ao oeste?

• � Orientámonos co Sol? Os alumnos e as alumnas poden aprender a 
orientarse co Sol. Para facelo podería realizar esta actividade. A pri-
meira hora da mañá saia co alumnado ao patio do colexio e observe 
onde se encontra o Sol. A continuación, indíquelles que estendan o 
brazo e a man dereita na dirección en que se encontra o Sol: sería o 
leste; no lado oposto estaría o oeste, enfronte o norte e detrás o sur. 
En caso de que se realizase a actividade pola tarde, deberán estender 
o brazo e a man esquerdos na dirección en que se encontra o Sol 
(oeste); no lado oposto estaría o leste.

• � O teatro dos astros. Propóñalles aos nenos e ás nenas escenificar o Sol 
e os movementos da Terra e da Lúa. Tres alumnos representarán estes 
astros e o resto serán os xuíces. Os nenos que fan de astros deberán 
distribuírse na localización real que ocupan no espazo os astros que 
representan e, cando estean situados, deberán realizar os movementos
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que lle corresponden a cada un, se é que o astro que representa se move. 
O resto da clase avaliará a representación e corrixirán en común os posi-
bles erros. 

• � Que sobra nese debuxo? Pídalles aos alumnos e ás alumnas que 
por parellas fagan un debuxo da época actual. Unha vez terminado 
deben incluír un obxecto do pasado. Despois, deben ensinar ao resto 
da clase o debuxo e os seus compañeiros e compañeiras teñen que 
descubrir que obxecto é o que non corresponde á actualidade.
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SUXESTIÓNS 
SOBRE  

O MATERIAL  
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TARJETAS DE PRESENTACIÓN DE LAS LETRAS

Objetivos
•  �Practicar el reconocimiento fonológico de 

las primeras letras del método.

•  �Conocer el trazo de las grafías correspon-
dientes a cada sonido.

•  �Iniciarse en la escritura de cada letra a par-
tir de los nombres propios de los miembros 
de la clase.

•  Trabajar con las familias de sílabas.

Número de participantes
Indefinido.

Materiales
Tarjetas de presentación de las letras, rotula-
dor y pegatinas de imágenes removibles.

Variantes de uso  
del material

Reconocimiento fonológico  
de las letras

1.  �Colectivamente se identifica la primera 
imagen, se segmenta su nombre en síla-
bas y se presta atención a la sílaba inicial.

2. � Se nombra el resto de las imágenes y se 
marca, con el rotulador, la posición que 
ocupa la sílaba que se está trabajando. 

3.  �Los niños y niñas dicen otras palabras que 
contengan dicha sílaba e identifican la po-
sición que esta ocupa dentro de la pala-
bra.

Trazo y escritura de las letras

1. � Se asocia el sonido consonántico trabaja-
do anteriormente con su grafía. Se repasa 
con el rotulador el interior de las letras y se 
verbaliza la dirección del trazo para que el 
alumnado lo aprenda.

2.  �Los niños y niñas cuyo nombre empiece 
por dicha consonante lo escriben en la 
tarjeta. Luego, hacen lo mismo aquellos 
cuyo nombre contiene esa letra en otras 
posiciones. 

Reconocimiento de la familia  
de sílabas

1.  �Se lee la familia de sílabas en ambas tipo-
grafías.

2.  �Se buscan, entre las pegatinas, las imáge-
nes cuyos nombres comienzan por la 
consonante que se está trabajando y se 
colocan sobre la sílaba correspondiente.
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DOMINÓ ORTOGRÁFICO

Objetivo
•  �Afianzar la ortografía natural.

Número de participantes
Cuatro.

Materiales
28 fichas de dominó. Cada ficha contiene un 
dibujo y una sílaba.

Reglas del juego
El juego consiste en asociar un dibujo con la 
sílaba por la que empieza su nombre o vice-
versa.

1. � Se colocan todas las fichas boca abajo 
sobre la mesa.

2.  �Cada participante coge siete fichas y las 
coloca de forma que solo él o ella pueda 
verlas.

3. � El niño o niña que tenga la ficha con el di-
bujo de una casa la coloca boca arriba 
sobre la mesa y comienza el juego.

4.  �El compañero o compañera que está a su 
derecha busca entre sus fichas la que 
contenga la sílaba ca o el dibujo de una 
estrella, y la coloca junto a la que está so-
bre la mesa. Si no tiene ninguna de estas 
dos fichas, pasa el turno al siguiente parti-
cipante.

Gana el niño o niña que coloque antes todas 
sus fichas.
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TARJETAS DE PALABRAS E IMÁGENES

Objetivos
•  �Trabajar la asociación entre significante  

y significado.

•  �Disfrutar con el aprendizaje de la lectura.

•  �Ampliar el vocabulario.

•  �Iniciarse en la lectura de la letra de impren-
ta.

•  �Desarrollar la creatividad y la memoria.

Número de participantes
Indefinido.

Materiales
60 tarjetas de imágenes, 60 tarjetas de pala-
bras y cinta adhesiva.

Variantes de uso  
del material

Lectura de imágenes y creación  
de oraciones

1. � Se colocan las tarjetas de imágenes boca 
abajo sobre la mesa.

2. � En la primera ronda, cada participante, por 
turnos, coge una tarjeta y nombra el objeto 
o el animal que aparece representado. A 
continuación, inventa y dice una oración 
con ese nombre. La oración debe producir 
risa, miedo, sorpresa… según se indique.

3. � En la segunda ronda, los participantes de-
ben conservar la tarjeta que habían elegido 
en la ronda anterior. Agrupados libremente 
por parejas, inventan una oración que in-
cluya los dos nombres de los objetos o ani-
males representados en sus respectivas 
tarjetas y la dicen en voz alta.

4. � El juego puede continuar del mismo modo 
hasta que se estime oportuno, formando 
parejas diferentes cada vez.

Adivina qué tarjeta tengo

1. � Un participante coge una tarjeta de imá-
genes sin que nadie la vea.

2. � Ese participante describe la imagen para 
que los demás adivinen de qué se trata.

¿Qué tengo en la espalda?

1. � Con cinta adhesiva, se pega una tarjeta de 
imágenes en la espalda de un participante 
sin que este pueda verla.

2. � El participante que tiene la tarjeta en la es-
palda camina por el aula para que todos 
sus compañeros y compañeras la vean. A 
continuación, les hace preguntas para in-
tentar adivinar de qué imagen se trata.

3. � El resto de los participantes solo puede 
contestar sí o no a las preguntas que les 
formulen.

¿En cuál estoy pensando?

1. � Se colocan diez tarjetas de palabras sobre 
la mesa.

2. � Uno de los participantes piensa en una de 
esas palabras y da pistas sobre las letras 
que contiene. Por ejemplo: «Estoy pensan-
do en una palabra que empieza por m».
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3. � El resto de los participantes debe adivinar 
de qué palabra se trata.

Jugamos con mímica

1. � Se forman dos equipos y se echa a suer-
tes cuál de los dos comienza el juego.

2. � Uno de los participantes del primer equipo 
coge una tarjeta de palabras sin que nadie 
la vea. Durante un minuto debe intentar, 
usando solo la mímica, que los miembros 
de su equipo adivinen la palabra que figura 
en su tarjeta. Si el equipo consigue adivinar 
la palabra escrita en la tarjeta, sumará un 
punto.

3. � Pasa el turno al otro equipo y así se irán 
alternando hasta que finalice el juego.

Gana el equipo que sume más puntos.

Buscamos la rima

1. � Se colocan sobre una mesa varias tarjetas 
de palabras, algunas de las cuales deben 
rimar entre sí. En la columna de la derecha 
se puede ver un ejemplo.

2. � Se forman grupos con las palabras que 
riman. 

3. � Los niños y niñas dicen otras palabras 
que rimen con cada uno de los grupos que 
han formado.

Juego de memoria

1. � Se seleccionan doce tarjetas de imágenes 
y sus correspondientes tarjetas de pala-
bras. Se tapa una de las caras de las tar-
jetas de palabras con papel y cinta adhe-
siva, y se colocan boca abajo en dos filaws 
de seis. Después se mezclan las tarjetas de 
imágenes y se colocan boca abajo en dos 
filas, por encima y por debajo de las tarje-
tas de palabras.

2. � El participante que comienza la partida le-
vanta una tarjeta de imágenes y una tarjeta 
de palabras. Si consigue formar la pareja, 

se queda con ellas. Si no, las vuelve a po-
ner boca abajo en su sitio.

3. � El turno pasa al participante sentado a la 
derecha del que empezó la partida y así 
continuará el juego hasta que se hayan 
emparejado todas las tarjetas.�

Gana el participante que, al terminar la parti-
da, tenga más tarjetas en su poder.

carπetå

ES0000000083308 899164_Tarjetas_palabras_imposic_69766.indd   27 25/01/2018   15:02:16bañado® 

ES0000000083308 899164_Tarjetas_palabras_imposic_69766.indd   11 25/01/2018   15:02:08camißetå

ES0000000083308 899164_Tarjetas_palabras_imposic_69766.indd   25 25/01/2018   15:02:15acor∂eó>

ES0000000083308 899164_Tarjetas_palabras_imposic_69766.indd   5 25/01/2018   15:02:05co™e†æ

ES0000000083308 899164_Tarjetas_palabras_imposic_69766.indd   37 25/01/2018   15:02:21cama¬eó>

ES0000000083308 899164_Tarjetas_palabras_imposic_69766.indd   23 25/01/2018   15:02:14borrado®

ES0000000083308 899164_Tarjetas_palabras_imposic_69766.indd   19 25/01/2018   15:02:12

65



Autodictados

1. � Se reparten a cada participante cinco tar-
jetas de imágenes y diez tarjetas de pala-
bras, entre las que se encuentran las pa-
labras correspondientes a las imágenes 
que les han sido entregadas.

2. � Se localiza la palabra correspondiente a 
cada imagen y se coloca encima de esta. 

3. � Se leen las palabras que han quedado sin 
emparejar y se busca entre las tarjetas de 
imágenes que no han sido repartidas 
aquellas que se corresponden con dichas 
palabras.
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LÁMINA DEL ABECEDARIO

Objetivos
•  Presentar el abecedario. 

•  Trabajar la expresión oral.

•  Ampliar el vocabulario.

Número de participantes
Indefinido.

Materiales
Lámina del abecedario.

Variantes de uso  
del material

Letras y más letras

1. � Se leen las letras de la lámina y se nom-
bran los elementos que las contienen.

2. � Cada participante piensa en un elemento 
de la lámina y lo describe para que los de-
más adivinen de qué se trata. 

3. � Se escriben en la pizarra los nombres de 
los elementos descritos por los participan-

tes destacando la letra del abecedario que 
contienen.

4. � Los alumnos y alumnas copian las palabras 
en sus cuadernos.

Veo veo

Se propone una vocal o una consonante para 
que los participantes digan elementos de la lá-
mina cuyo nombre contenga dicha letra. Pue-
den plantearse distintos niveles de dificultad:

1. � Elementos cuyo nombre empiece por la 
letra...

2. � Elementos cuyo nombre termine por la letra...

3. � Elementos cuyo nombre contenga la letra...

4. � Elementos cuyo nombre solo contenga la 
vocal…

¿Qué letras faltan?

1. � Se escriben en la pizarra palabras incom-
pletas de elementos de la lámina a modo 
del juego del ahorcado.

2. � Por turnos, se nombran letras del abece-
dario hasta conseguir completar la pala-
bra.

3. � Quien acierte dibuja en la pizarra el ele-
mento adivinado.

a A b B c C d D e E f F

g G h H i I j J k K l L

m M n N ñ Ñ o O

t T

z Z

p P q Q

r R ∫ S u U v V w W

x X y Y

Abecedario

1/13
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LÁMINAS DE AULA

Objetivo
Apoyar el aprendizaje de algunos contenidos 
fundamentales del área de Matemáticas.

Materiales
•  Láminas de aula.

•  Rotulador.

 0  1  2  3  4  5  6  7  8  9

 10  11  12  13  14  15  16  17  18  19

 20  21  22  23  24  25  26  27  28  29

 30  31  32  33  34  35  36  37  38  39

 40  41  42  43  44  45  46  47  48  49

 50  51  52  53  54  55  56  57  58  59

 60  61  62  63  64  65  66  67  68  69

 70  71  72  73  74  75  76  77  78  79

 80  81  82  83  84  85  86  87  88  89

 90  91  92  93  94  95  96  97  98  99

Los  números  del  0  al  99

01/06

ES0000000082620 897333_lamina_aula_69110.indd   1 09/01/2018   11:27:18

Figuras  geométricas

FIGURAS  PLANAS CUERPOS  GEOMÉTRICOS

círculo

cuadrado

cubo pirámi∂ætriángulo

®ectángulo cilindro cono es£erå

03/06
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Gráficos

05/06
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Escritura  de  números

cinco cua®entåd^ecißéifi

cinc¤entå ¥ t®efi ße†entå ¥ uno t®eintå ¥ cuatro √±intin¤e√¶

ßeßentå oc™entå√±intidófi

no√±ntå

Todofi lofi núµerofi ∂e¬ 0 a¬ 30 ßæ escri∫±> 
co> unå solå palabrå.

L”ofi núµerofi ∂e¬ 31 a¬ 99 ßæ escri∫±> co> t®efi palabrafi, 
ex©epto lafi ∂e©enafi. L”å ßegundå palabrå s^emp®æ efi ¥.

Tamb^é> ßæ escri∫±> co> unå 
solå palabrå todafi lafi ∂e©enafi.

Ningú> núµero 
ßæ escri∫¶ co> b.

02/06
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El  número  10

10

9 1

2

3

4

8

7

6

5 5

04/06
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El  reloj

06/06
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TARJETAS DE PROBLEMAS VISUALES

Objetivos
• � Desarrollar estrategias de resolución de 

problemas.

• � Inventar problemas.

Materiales
Tarjetas de problemas visuales.

Problemas

• � ¿Cuántas flores hay en total?

• �� ¿Cuántas hojas secas hay en total?

• �� ¿Cuántas campanillas más que margaritas 
hay?

• � ¿Cuántas hojas había en la maceta de las 
margaritas antes de que se cayeran las 3 
que hay en el suelo?

• � ¿Cuántas hojas quedarán en la maceta de 
las margaritas cuando la niña arranque la 
hoja seca?

• � ¿Cuántas campanillas quedarán en la ma-
ceta si el niño le regala 2 flores a su amiga?

• � ¿Cuántos niños y niñas hay en total?

• � ¿Cuántos adultos hay en total?

• � ¿Cuántos adultos menos que niños hay?

• � ¿Cuántas personas más hay en el autobús 
que en el coche?

• � ¿Cuántos niños menos que niñas viajan en 
el autobús?

• � Si se suben al autobús los 3 niños que es-
tán en la parada, ¿cuántos habrá ahora 
dentro?

• � Si se bajan 2 niños del autobús, ¿cuántos 
quedarán dentro?

Mamá  gallina

ES0000000082640 897495_flashcards_69112.indd   4 02/01/2018   12:02:46

• � ¿Cuántos animales hay en total?

• � ¿Cuántos pollitos más que gallinas hay? 

• � ¿Cuántos huevos enteros había antes de 
que nacieran los pollitos?

Cuidamos  las  plantas

ES0000000082640 897495_flashcards_69112.indd   2 02/01/2018   12:02:39

Camino  del  colegio
01/05

ES0000000082640 897495_flashcards_69112.indd   1 02/01/2018   12:02:34
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• � ¿Cuántos huevos quedarán enteros si na-
cen 2 pollitos más? ¿Y si nacen 3?

• � ¿Cuántos pollitos habrá cuando hayan na-
cido todos?

• ¿Cuántos pollitos quedarán si se van 2?

• � Si una serpiente se come 2 huevos, ¿cuán-
tos pollitos más nacerán?

Fotos  de  familia
02/05

ES0000000082640 897495_flashcards_69112.indd   3 02/01/2018   12:02:42

• � ¿Cuántos años tienen en total los dos ni-
ños? 

• � ¿Cuántos años tienen en total el padre y la 
madre?

• � ¿Cuántos años más cumple la niña que el 
niño?

• � ¿Cuántos años menos cumple la madre 
que el padre?

• � ¿Cuántos años tienen que pasar para que 
la hija cumpla los mismos años que tiene el 
padre?

• � ¿Cuántos años han pasado desde que la 
niña cumplió los mismos años que tiene 
ahora su hermano?

• � ¿Quiénes suman más años: el padre y el 
hijo juntos o la madre y la hija juntas?

Un  día  en  la  playa
03/05

ES0000000082640 897495_flashcards_69112.indd   5 02/01/2018   12:02:50

• � ¿Cuántas sombrillas abiertas y cerradas 
hay en total?

• � ¿Cuántas sombrillas abiertas hay más que 
cerradas? 

• � ¿Cuántas personas menos que sombrillas 
hay en la playa?

• �� ¿Cuántas personas faltan para que haya 
una persona debajo de cada sombrilla?

• �� ¿Cuántas toallas más que butacas hay en 
la playa?

• �� Si se cierran 4 sombrillas más, ¿cuántas 
quedan abiertas?

• �� Si se abren 3 sombrillas más, ¿cuántas 
quedan cerradas?

Juegos  en  la  piscina

ES0000000082640 897495_flashcards_69112.indd   6 02/01/2018   12:02:54

• � Si juntamos a las personas que hay den-
tro y fuera de la piscina, ¿cuántas hay en 
total?
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• � Si salen de la piscina los niños que están 
nadando, ¿cuántos quedan dentro de la 
piscina?

• � ¿Cuántos niños habrá dentro de la piscina 
cuando se tiren al agua los que están en el 
borde?

• � ¿Cuántos niños más están jugando a la 
pelota que nadando?

• � ¿Cuántos niños tienen que salir de la pisci-
na para que haya el mismo número de per-
sonas dentro y fuera del agua?

La  hora  del  desayuno
04/05

ES0000000082640 897495_flashcards_69112.indd   7 02/01/2018   12:02:57

• � ¿Cuántos platos y tazas hay en total?

• � ¿Cuántos cubiertos hay más que tazas?

• � Si entre mi hermano y yo nos comemos 2 
manzanas y una piña, ¿cuántas piezas de 
fruta quedarán?

• � ¿Hay más tostadas o piezas de fruta? 
¿Cuántas más?

• � Si untamos de mantequilla 2 tostadas, 
¿cuántas quedan sin untar?

• � Si papá trae dos melocotones, ¿cuántas 
piezas de fruta habrá en total?

En  el  parque

ES0000000082640 897495_flashcards_69112.indd   8 02/01/2018   12:03:01

• � ¿Cuántos columpios y bicicletas hay en to-
tal?

• � ¿Cuántos columpios menos que bicicletas 
hay? 

• � ¿Cuántas bicicletas había en el aparca-
miento antes de que los niños cogieran las 
que están usando ahora?

• � ¿Cuántas bicicletas aparcadas hay más 
que en uso?

• � Si los niños que están jugando a las cartas 
cogen una bicicleta cada uno, ¿cuántas bi-
cicletas quedarán en el aparcamiento?

• � Si 2 niños se bajan de los columpios para 
jugar a las cartas, ¿cuántos habrá jugando 
a las cartas? ¿Y columpiándose?

En  la  cocina
05/05

ES0000000082640 897495_flashcards_69112.indd   9 02/01/2018   12:03:04

• � Si juntamos las galletas que están en el 
horno con las que hay en el plato, ¿cuán-
tas habrá en total?
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• �� ¿Cuántas galletas más hay en el horno que 
en el plato?

• �� ¿Cuántas galletas quedarán cuando el pa-
dre y la niña se coman las galletas que es-
tán cogiendo?

• �� Si la madre hace otra bandeja de galletas, 
¿cuántas galletas habrá en total?

• �� Si el padre y la niña se comen 2 galletas 
más cada uno, ¿cuántas galletas se come-
rán entre los dos?

La  tienda  de  deportes

ES0000000082640 897495_flashcards_69112.indd   10 02/01/2018   12:03:07

• � ¿Cuántos euros tengo que pagar si me 
compro un balón y unas gafas?

• � ¿Y si compro un juego de pelotas de tenis 
y una raqueta?

• � Tengo 50 euros. ¿Me podría comprar un 
casco, unos guantes y un chándal? ¿Me 
sobraría o me faltaría dinero? ¿Cuánto?

• � Me he comprado un bañador, unas gafas y 
un juego de pelotas de tenis. He pagado 
con un billete de 20 euros y otro de 5 euros. 
¿Me sobra o me falta dinero? ¿Cuánto?

• � ¿Qué cuesta más, un bañador y unas gafas 
o unos guantes y unas pelotas de tenis? 
¿Cuánto?

• � Si mi madre y yo nos compramos dos ra-
quetas y dos cascos para las bicicletas, 
¿cuánto dinero gastamos entre los dos?

• � ¿Cuántos euros más vale un chándal que 
un balón?

• � ¿Cuántos euros menos cuestan unas gafas 
que unas pelotas de tenis?
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TANGRAM

Objetivos
•  Identificar figuras geométricas.

• � Trabajar la orientación espacial copiando un modelo.

Materiales
Juegos de tangram. 

Modelos de construcción

765453 / 01-01

ES0000000048237 765453_tarjeta_modelo_tangram_N_53095.indd   1 22/05/2017   13:24:03
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REGLETAS CUISENAIRE

Objetivos
• � Trabajar la descomposición de números. 

• � Apoyar la realización de cálculos.

Materiales
• � Juegos de regletas Cuisenaire.

Propuestas
1. � Descomposición del número 10. Domi-

nar la descomposición del número 10 es 
fundamental para realizar cálculos menta-
les con agilidad. Inicialmente se trabajará 
de forma manipulativa. Para ello, colocar 
sobre la mesa, en posición horizontal, la re-
gleta correspondiente al número 10 (la de 

color naranja) y, debajo, distintos pares de 
regletas que tengan en total la misma lon-
gitud que la de color naranja. En un papel 
aparte, anotar la suma de números co-
rrespondiente a cada par de regletas.

2. � Composición de números. Formar una 
cantidad con las regletas y componerla de 
nuevo utilizando un número de regletas di-
ferente. Anotar las distintas composicio-
nes correspondientes a un mismo número 
a partir de la observación de las regletas. 

3. � Cálculo de sumas. Componer los núme-
ros correspondientes a los términos de 
una suma y juntarlos para calcular el total. 

4. � Cálculo de restas. Componer el número 
correspondiente al minuendo de una resta 
y separar el número de elementos que in-
dica el sustraendo para hallar el resultado. 
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JUEGO DE LA SUMA

Objetivos
•  Sumar dígitos.

•  Favorecer el cálculo mental.

Número de participantes
Cuatro.

Materiales
• � Tablero de la suma.

• � Dos dados.

• � Once fichas por participante.

Reglas del juego
1. � Asignar a cada participante un grupo de 

elementos del tablero que contengan nú-
meros: conchas, hojas, cangrejos o cocos.

2. � Echar a suertes quién va a empezar la 
partida.

3. � Por turnos, los participantes lanzarán los 
dados, sumarán los puntos obtenidos y 
pondrán una ficha en la casilla que con-
tenga el número correspondiente a la 
suma de ambos.

Por ejemplo, si sale    (6 + 4 = 

= 10), la persona que ha tirado los dados 
tapará la casilla del 10.

Gana la partida quien antes tape todas sus 
casillas o quien coloque más fichas durante el 
tiempo que dure el juego.

75



JUEGO DE LA RESTA

Objetivos
•  Restar dígitos.

•  Favorecer el cálculo mental.

Número de participantes
Cuatro.

Materiales
•  Tablero de la resta.

•  Dos dados.

•  Once fichas por participante. 

Reglas del juego
1. � Asignar a cada participante un grupo de 

elementos del tablero que contengan nú-
meros: arbustos, nubes, piedras o peces.

2. � Echar a suertes quién va a empezar la 
partida.

3. � Por turnos, los participantes lanzarán los 
dados, restarán los puntos obtenidos y 
pondrán una ficha en la casilla correspon-
diente al resultado de la resta.

Por ejemplo, si sale    (6 – 4 = 2), 

la persona que ha tirado los dados colo-
cará una ficha en una de las casillas que 
contenga el número 2.

4. � �Cuando un participante ya haya tapado 
todos los números correspondientes a un 
mismo resultado y este le vuelva a salir, no 
colocará ninguna ficha y probará suerte de 
nuevo en el turno siguiente. 

Gana la partida quien antes tape todas sus 
casillas o quien coloque más fichas durante el 
tiempo que dure el juego.
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UNIDADES Y DECENAS ENSARTABLES

Objetivos
• � Adquirir agilidad en el cálculo de sumas.

• � Trabajar la comparación y la igualación de 
números.

Número de participantes
Indefinido.

Propuestas
1.  �Conteo. Contar de forma rápida los ensartables que hay en una cuerda, sa-

biendo que las piezas de color rojo señalan las decenas.

2. � Cálculo de sumas. Calcular el número de piezas totales que hay en las dos 
cuerdas. Inicialmente se puede realizar contando las piezas una a una. En una 
fase posterior, el cálculo se hará de forma más ágil teniendo en cuenta las 
piezas de las decenas.

3. � Comparación de números. Ensartar en cada cuerda un número de piezas 
diferente, usando las piezas rojas para indicar los cambios de decena. A con-
tinuación, observar dónde hay más ensartables y dónde hay menos para sa-
ber cuál es el número mayor y cuál el menor. 

4.  �Igualación de cantidades. Observar la cantidad de piezas ensartadas en 
cada cuerda y tratar de igualar el número añadiendo piezas a la cuerda que tiene 
menos. Contar las piezas añadidas para saber cuál es la diferencia que había 
entre las dos cuerdas.

Materiales
• � 2 cuerdas.

• � 100 piezas ensartables: 10 rojas y 90 blan-
cas.
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TARXETAS DE APRENDIZAXE

Obxectivos
• � Traballar de xeito intuitivo a idea de campo 

léxico a partir de oito centros de interese: 
verduras e hortalizas, froitas, elementos do 
parque, oficios, insectos, aves, flores e de-
portes.

• � Identificar os elementos que pertencen a 
un mesmo campo léxico.

• � Recoñecer os trazos comúns e os trazos 
diferenciadores dos elementos que forman 
parte de cada campo léxico.

• � Construír oracións sinxelas sobre os ele-
mentos traballados.

• � Aplicar a estrutura proposta en cada cam-
po léxico para traballar outros elementos 
parecidos.

Número de participantes
Indefinido.

Materiais
• � Tarxetas de aprendizaxe para 

cada campo léxico, adhesivos 
con palabras reutilizables e rotula-
dor.

Variantes de uso  
do material

Delimitación dos campos léxicos

1. �Obsérvanse as imaxes da tarxeta de 
aprendizaxe correspondente e identifícase 
entre todos o que teñen en común (son 
verduras e hortalizas, son flores, son ofi-
cios...).

2. �O docente propón outras palabras para 
que o alumnado decida se poden formar 
parte do campo léxico traballado ou non.

Semellanzas e diferenzas  
dos elementos dun campo léxico

1. �Despois de observar cada elemento da 
tarxeta, respóndese colectivamente, en 
voz alta, ás preguntas propostas e apéga-
nse os adhesivos correspondentes.

2. �Por quendas, os nenos e as nenas com-
pletan co rotulador as oracións de debaixo 
de cada imaxe coas palabras dos adhesi-
vos. Despois, cópianas no caderno.

3. �Finalmente, pódese xogar a buscar as se-
mellanzas e as diferenzas entre os diversos 
elementos do campo léxico traballado.

Ampliación dos campos léxicos

1. �Propóñense outras palabras que perten-
zan ao campo léxico traballado e respón-
dese colectivamente ás preguntas propos-
tas en cada tarxeta.

2. �O alumnado completa a oración final cos 
novos elementos.
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A MONTAÑA DAS LETRAS

Obxectivos
• � Consolidar a orde alfabética.

• � Traballar vocabulario relacionado co abe-
cedario.

Número de participantes
De dous a seis.

Materiais
• � Taboleiro de xogo A montaña das 

letras, un dado e fichas de cores.

Uso do material
O xogo consiste en avanzar polo taboleiro di-
cindo palabras que empecen pola letra que 
indica cada casa (non se poderán repetir pala-
bras que xa dixo outro xogador ou xogadora).

1. Os xogadores lanzarán consecutivamente 
o dado e avanzarán a súa ficha na casa que 
corresponda.

2. Ao chegar a unha casa, o xogador terá 
que dicir palabras que empecen por esa le-
tra, ten en conta que:

• � Se o xogador non di ningunha palabra, re-
trocederá unha casa.

• � Se di unha palabra, permanecerá na casa 
que ocupa.

• � Se di máis dunha palabra, avanzará tantas 
casas como palabras diga.

CASAS ESPECIAIS. Están marcadas no ta-
boleiro con cores.

Casas verdes. Son casas que poden supo-
ñer un avance.

Nas casas E e P operarase do seguinte xeito:

• � Se o xogador non di ningunha palabra, re-
trocederá unha casa.

• � Se di só unha palabra, permanecerá na 
casa que ocupa.

• � Se di dúas ou máis palabras, avanzará 
desde a casa E ata a casa H ou desde a 
casa P ata a casa U.

• � Na casa Ñ, o xogador avanzará automati-
camente á casa O.

Casas amarelas. Estas casas supoñen unha 
penalización que pode evitarse dicindo tres 
ou máis palabras que empecen pola letra co-
rrespondente.

• � Nas casas C, F, L, M, Q e V, o xogador 
permanecerá unha quenda sen xogar.

• � Na casa L, o lobo fará retroceder o xoga-
dor á casa C, onde permanecerá escondi-
do durante dúas quendas.

• � Na casa S, o sinal de retorno fará retroce-
der o xogador á casa A.

A partida acaba cando un participante chega 
á meta. Se o número de puntos do dado é 
superior ao que se necesita para chegar á úl-
tima casa, retrocédense tantas posicións 
como puntos sacou de máis.
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SUXESTIÓNS 
SOBRE AS 
UNIDADES



UNIDAD DE BIENVENIDA

Presentación de la unidad 
La Unidad de Bienvenida tiene como propósito acompañar a los niños y 
niñas en el periodo de adaptación a la Educación Primaria. 

La vuelta al colegio despierta en el alumnado emociones encontradas. Es 
posible que los nuevos alumnos sientan especial inquietud por el comien-
zo del curso y por la integración con compañeros y compañeras desco-
nocidos. Por lo tanto, estas primeras semanas del curso servirán para 
atender esas inquietudes.

Esta unidad será también el soporte a la evaluación inicial. Con las activi-
dades que se plantean en ella el profesorado podrá valorar de forma 
bastante ajustada el nivel de su clase.

Algunos aspectos en los que es conveniente incidir son los siguientes:

• � La vuelta al colegio. A partir de ahora el colegio será el lugar en el 
que transcurra buena parte de la jornada de los niños y niñas. Es im-
portante descubrir y tratar qué esperan del colegio, qué expectativas 
tienen, y cuáles son sus miedos y sus deseos.

• � Los espacios del aula. El conocimiento de los espacios del aula y del 
colegio en general facilitará que los alumnos y alumnas se sientan inte-
grados en el ambiente escolar. Este conocimiento podrá acompañar la 
presentación de las normas de convivencia.

• � El conocimiento de uno mismo y el conocimiento del entorno 
afectivo. En este ámbito, se dan las condiciones para que los niños 
reflexionen sobre las propias emociones y para que exploren las emo-
ciones de los que los rodean.

El vídeo
Los aspectos que destacan son los siguientes:

• � Los personajes. A través de los mismos se ofrecen distintos puntos 
de vista de lo que supone la vuelta al colegio. Esto permitirá a los alum-
nos proyectar sus emociones, deseos, intereses y temores; expresar-
los y reflexionar sobre ellos.

• � Las imágenes. Permiten también dialogar sobre las formas en que las 
personas manifiestan sus sentimientos, los gestos, las expresiones, etc.
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Canción: Pajarito del parque 

Pajarito que observas  
desde tu rama 
canta junto a mi cole  
cada mañana. 
Una canción con la A 
que todos puedan cantar. 
La araña Ana 
lleva patucos de lana.

Pajarito que trinas  
allí en tu nido 
no quiero que te calles,  
canta conmigo. 
Una canción con la O 
que sepamos tú y yo.

Las dimensiones del aprendizaje
Aprendizaje cooperativo. Es aconsejable estimular a los alumnos 
para que pidan ayuda y ofrezcan ayuda a los demás. También es 
adecuado plantear actividades que permitan diferentes agrupacio-
nes de los alumnos para contribuir a que se relacionen entre ellos.

Aprender a pensar. En esta unidad se pueden trabajar espe-
cialmente los «porqués». Se trata de pedir a los alumnos y alum-
nas que imaginen cuáles son las causas que provocan determi-
nadas situaciones en el aula o en las imágenes del libro.

Creatividad. Esta dimensión se dirige en la unidad de bienveni-
da a estimular en las niñas y los niños un modo de pensamiento 
cada vez más amplio y libre. Buscar puntos de vista diferentes a 
situaciones conocidas y respuestas diversas para las mismas 
preguntas serían los dos aspectos relevantes.

Comunicación. Las actividades que estimulen la libre expresión son 
importantes en esta primera unidad. El objetivo sería que el alumna-
do supere el miedo y la timidez a la hora de expresarse en el aula y 
que vayan asumiendo las normas del intercambio comunicativo. 

Educación emocional. Esta dimensión tiene una especial rele-
vancia al principio de curso. Es necesario que los alumnos y 
alumnas identifiquen y verbalicen sus sentimientos y que sean 
capaces de interpretar los de los demás y empatizar con ellos.

Una canción con la E 
que tú sabes y yo sé. 
El erizo Elenio 
tiene muy mal genio.

Pajarito que incubas 
tus huevecillos, 
canta para que nazcan 
ya los pollitos. 
Una canción con la I 
dedicada solo a mí. 
La iguana Irina 
quiere ser bailarina.

El oso Omar 
aún no sabe nadar.

Pajarito que miras  
entre las hojas 
ahora son todas verdes 
mañana, rojas. 
Una canción con la U 
con el ritmo del cucú. 
La urraca Ululú 
es tan lista como tú.

Pajarito, saluda 
a la madrugada 
porque el sol hoy no sale 
si tú no cantas. 
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UNIDAD 1  LA ALDEA DE LOS DUENDES

Presentación de la unidad 
La aldea de los duendes sirve como escenario para tratar sobre las per-
sonas y sus características individuales, los lugares en los que nos rela-
cionamos con los demás, los gustos y los sentimientos personales, 
la empatía... En definitiva, esta unidad y las dos siguientes tienen un fuer-
te componente de educación de las emociones, convivencia e integra-
ción en grupos sociales, como corresponde a la primera parte del curso, 
en la que el alumnado debe acostumbrarse paulatinamente a nuevos 
modos de organización del aula, nuevos tipos de trabajo, etc.

En esta unidad algunos de los aspectos de contenido en los que es con-
veniente incidir son:

• � La historia será el punto de partida para que el alumnado reflexione 
sobre el modo de acercarse a los demás, de relacionarse y de enten-
der y respetar los puntos de vista de los que nos rodean. 

• � El diálogo y el intercambio comunicativo sustentan la comprensión 
cada vez más completa del entorno y la interacción con el mismo.

• � Los espacios que se estudian (la calle, la casa, los lugares de ocio...) 
sirven como contexto a diferentes ámbitos de relación y, para los alum-
nos y alumnas, entender dónde se desarrolla cada actividad de la vida 
y quién los acompaña en ella los ayudará a adaptar cada vez mejor su 
comportamiento a escenarios sociales variados. 

• � El conocimiento de uno mismo y la relación con el entorno. La reflexión 
sobre el movimiento y los sentidos, como medios de explorar lo que 
nos rodea, es la parte de descubrimiento de uno mismo. Esta fórmula 
en la que se relaciona el propio conocimiento con los aprendizajes 
sobre el entorno se repite en diferentes unidades y facilita que los niños 
conecten los aprendizajes entre sí. 

El vídeo
Destacar los siguientes aspectos:

• � La secuencia temporal. Explicar cómo se representa el paso del tiem-
po en el vídeo: a principio es de noche y, luego, amanece. Desaparece 
la Luna, se ve el Sol, los animales y los duendes van despertando...

• � Los sonidos del entorno. Escuchar atentamente los sonidos que se 
escuchan en diferentes momentos del vídeo. ¿Qué se oye de noche? 
¿Qué se oye de día? Llamar la atención sobre las intervenciones de los 
duendes. 

• � Formulación de hipótesis. Buscar explicaciones a las situaciones 
que se ven en el vídeo: por qué los dos duendes están enfadados; por 
qué los dos duendes se han caído; por qué de repente desaparecen 
todos los duendes...
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Canción: La aldea despierta
La linda paloma 
despacio se posa. 
«Despierta», le dice  
a una mariposa.

ESTRIBILLO: La aldea despierta, 
despierta la aldea.

La Luna se acuesta, 
está muy cansada 
y el cielo la acuna 
cada madrugada.

ESTRIBILLO

El Sol está rojo, 
rojo de alegría. 
¡Ya se enciende el bosque! 
¡Ya se ha hecho de día!

ESTRIBILLO

Las dimensiones del aprendizaje

Aprendizaje cooperativo. Formar diferentes grupos de alum-
nos y alumnas para que trabajen juntos y colaboren. Es impor-
tante que se acostumbren a pedir ayuda y a ofrecer ayuda.

Aprender a pensar. En esta unidad se presta especial atención 
a los «porqués» de las cosas: ¿por qué se sienten así?, ¿por qué 
actúan de esa manera?... Vincularemos esta dimensión, siempre 
que sea posible, a la educación emocional.

Creatividad. Esta dimensión está también relacionada con la 
educación emocional en la medida que sirve para aportar res-
puestas y soluciones a situaciones de conflicto o interacción social.

Comunicación. Durante todo el curso, pero sobre todo al co-
mienzo, es necesario animar al alumnado a que exprese sus opi-
niones, pregunte sus dudas o verbalice sus sentimientos.

Educación emocional. Como hemos indicado antes, esta di-
mensión tiene especial relevancia durante el primer trimestre. Es 
necesario prestar atención a las interacciones entre los alumnos 
y a la integración entre ellos y en el conjunto del centro.

El topo en su nido 
se estira y bosteza 
¡Hay que levantarse! 
¡Fuera la pereza!

ESTRIBILLO

Un duende travieso, 
tocando el tambor,  
despierta a la aldea. 
¡Qué ya amaneció!

ESTRIBILLO
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UNIDAD 2  EL ÁRBOL DEL PARQUE

Presentación de la unidad 
Esta segunda unidad, El árbol del parque, comienza con una lámina de-
dicada a la vida en un parque. Se trata de un escenario que refleja lo que 
las personas pueden encontrar y hacer en un parque, y a su vez nos re-
cuerda que en los parques hay muchos animales, como las hormigas, 
que realizan una gran actividad, aunque nosotros no lo veamos. Este 
escenario va a propiciar que los alumnos se sientan interesados por co-
nocer qué hacen los animales. 

En esta unidad algunos de los aspectos de contenido en los que es con-
veniente incidir son:

• � Los seres vivos y sus características. Se ofrece una primera apro-
ximación a las características comunes que tienen los seres vivos. 

• � Los seres vivos y las estaciones del año. Se enfoca la atención en 
cómo se adaptan los seres vivos a las distintas estaciones del año. 
Las personas cambian su alimentación, sus actividades de ocio y su 
forma de vestir. Respecto a los animales, la unidad se centra en cómo 
se preparan algunos animales en otoño para afrontar el invierno. La 
observación de las imágenes permite a los alumnos sacar muchas 
conclusiones. 

• � Personas del barrio y sus profesiones. Esta unidad pretende dar a 
conocer a los alumnos a las personas que trabajan en su entorno más 
cercano: el barrio. Las imágenes muestran trabajos que proporcionan 
servicios o ayudan a los demás (la médica ayuda a los enfermos). Los 
alumnos van a clasificar los trabajos en función de lo que cada uno 
aporta a los ciudadanos.

El vídeo
Destacan los siguientes aspectos:

• � La descripción del entorno. Es un día de final de verano. El color de 
las hojas de los árboles y las hojas en el suelo nos avisan de que algo 
va a cambiar. Todo anuncia la llegada del otoño. Los animales se pre-
paran para la nueva estación: unos duermen, otros recogen alimento… 

• � La entrevista. Diferenciar las palabras del entrevistador de las res-
puestas de los diferentes personajes. Fijar la atención en la entonación 
y describir qué emociones se intentan transmitir o reflejar.

• � Formulación de hipótesis. En el vídeo los alumnos descubren un 
montón de cosas sobre los animales: dónde se esconden para que no 
los veamos, cómo trabajan para recoger alimentos, cómo adaptan su 
cuerpo al entorno en función del tiempo, y aprender qué actividades 
realizan y/o en qué momento del día.
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Canción: Un parque muy vivo

Las dimensiones del aprendizaje
Aprendizaje cooperativo. En esta unidad las actividades orien-
tadas al trabajo cooperativo se desarrollan en el ámbito matemá-
tico y necesitan de la aportación de cada uno de los alumnos 
y alumnas.

Aprender a pensar. En esta unidad, los alumnos y alumnas 
deberán comprender las cuestiones que se les plantean y elabo-
rar sus respuestas de forma razonada, aportando argumentos 
que justifiquen su elección.

Creatividad. Las actividades que se proponen plantean la bús-
queda de soluciones y la formulación de hipótesis a partir de la 
observación y experimentación.

Comunicación. Los alumnos y alumnas van a hablar para 
aprender a gestionar la interacción social y para explicar hechos, 
conocimientos y argumentaciones de forma planificada. 

Educación emocional. Esta dimensión se puede trabajar tra-
tando de que los niños y las niñas identifiquen sus preferencias 
y verbalicen qué les gustaría ser de mayores, y que sean capa-
ces de descubrir la relevancia que tiene la labor de los demás en 
nuestro bienestar fomentando su empatía.

Este parque está muy vivo,
escucha su corazón,
al ritmo de su latido
yo te canto esta canción.

Una nube de algodón 
cruza el cielo lentamente 
anunciando un chaparrón.

En la plaza, hay una fuente, 
con un alto surtidor  
de agua fría y transparente.

Una rosa presumida  
en las aguas del arroyo  
desde su rosal se mira.

Una hormiga, a paso lento, 
desfila con sus amigas.  
Va transportando alimentos.

Escucha al cuco cantor, 
que en lo alto del quiosco 
canta su rítmico son.

Y un gusano chiquitín 
se come unas dulces guindas.  
¡Se va a dar un buen festín!

Allá va la jardinera, 
le toca podar un árbol 
y usa sierra y escalera. 

Este parque está muy vivo,
escucha su corazón,
al ritmo de su latido
yo te canto esta canción.
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UNIDAD 3  LA FÁBRICA DE LAS FIESTAS

Presentación de la unidad 
La unidad 3, La fábrica de las fiestas, motivará a los alumnos y alumnas 
a descubrir cuáles son las cosas que les gustan, las que no, qué les hace 
sentir bien, qué les hace sentir mal, cómo hacer felices a los demás…

En esta unidad algunos de los aspectos de contenido en los que es con-
veniente incidir son:

• � Las necesidades de las personas y el bienestar personal. A lo largo 
de toda la unidad se va a tratar de favorecer la capacidad de comunicar 
alegría y expresar y suscitar sentimientos y acciones positivas: pensar 
qué podemos hacer para que los demás se sientan bien y sean más feli-
ces; saber escuchar y desarrollar actitudes de colaboración y ayuda. 

• � Derechos y deberes. Esta unidad desarrolla aspectos básicos relacio-
nados con los derechos y deberes de los niños y niñas. Se propone in-
culcar la idea básica del respeto a los derechos y suscitar actitudes que 
apoyen esa idea. Los alumnos y alumnas tomarán conciencia del valor 
de los derechos y del compromiso del cumplimiento de los deberes. 

• � Los ámbitos de relación. La clase, el grupo de amigos, la familia… 
funcionan como un organismo vivo en el que todos nos relacionamos. 
A veces nos sentimos bien con ellos y otras no. Entre los objetivos de 
la unidad se incluye comprender la importancia de las personas con 
las que convivimos. Al final de la unidad trabajamos los regalos. Es 
importante que los alumnos y alumnas entiendan que el regalo es una 
demostración de agradecimiento a las personas que nos rodean y son 
importantes para nosotros.

El vídeo
Destacan los siguientes aspectos:

• � Los personajes. El vídeo presenta un lugar donde solo se fabrican 
cosas que gustan y hacen felices a las personas: una fábrica de fies-
tas. Observar a los personajes del vídeo: ¿qué hacen?, ¿se los ve feli-
ces?, ¿por qué lo crees? 

• � Las máquinas. Identificar en la lámina las máquinas que aparecen en 
el vídeo. ¿Conocen alguna máquina cómo esas?, ¿creen que existen 
de verdad? Llamar la atención y reflexionar sobre la utilidad de las má-
quinas y lo que facilitan la vida de las personas.

• � Los productos. Identificar los productos que se producen en la fábri-
ca de las fiestas. ¿Les gustan a todo el mundo?, ¿qué se necesita para 
fabricarlos?

• � Los sonidos. Escuchar atentamente los sonidos que se escuchan en 
diferentes momentos del vídeo.
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Canción: La cabalgata 

Los alegres bailarines  
taco, taco, taconean  
con sus brillantes botines. 

Y después, en formación,  
los vampiros van muy serios  
entonando una canción. 

Con zapatos de cristal,  
las princesas de los cuentos  
danzan que te danzarán. 

Allí llega la carroza  
de los elegantes cisnes  
cubierta de lazos rosas. 

Caminan pesadamente.  
Los pasos de los gigantes  
hacen temblar a la gente.

Las dimensiones del aprendizaje

Aprendizaje cooperativo. Los alumnos y alumnas deberán 
compartir sus sugerencias y aportaciones. Es importante que 
expresen qué les han parecido las opiniones de los demás.

Aprender a pensar. El establecimiento de diferencias entre con-
ceptos favorece el desarrollo de las habilidades de pensamiento.

Creatividad. Se proponen actividades que incentivan a los 
alumnos y alumnas a realizar cosas originales y expresarlas con 
sus propios términos, y que además potencien lo creativo e ima-
ginativo de sus planteamientos. 

Comunicación. La dimensión de la comunicación resulta funda-
mental en el aprendizaje, pues sustenta la construcción de los 
conocimientos. Los enseña a hablar reflexivamente y a escuchar 
y a comprender críticamente.

Educación emocional. Las actividades en este ámbito fomen-
tan la capacidad de los alumnos y alumnas de reconocer los 
sentimientos y las emociones propias y ajenas.

Avanzando despacito,  
ya se acercan los juguetes.  
¡Ellos son mis favoritos! 

Una lluvia torrencial  
a la alegre cabalgata  
ha puesto punto y final.
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PROXECTOS 
GLOBALIZADORES



En cada trimestre do proxecto Cinco en raia proponse a realización dun 
proxecto globalizador que terá as seguintes características:

• � Perseguirá a interacción activa do alumnado nos seus diferentes ám-
bitos de relación: o colexio, a rúa, a casa, o barrio…

• � Será integrador das aprendizaxes, das competencias e das dimen-
sións educativas.

• � Poñerá o acento na educación emocional e na competencia social.

• � Incidirá no traballo cooperativo.

• � Contribuirá ao desenvolvemento da expresión mediante a linguaxe 
gráfica, a linguaxe musical e a dramática.

• � Terá como resultado accións concretas e destacará a toma de deci-
sións nun contexto democrático.

• � Propoñerase para que se estenda durante gran parte do trimestre.

• � Integrarase facilmente na programación do curso.

Cada proxecto desenvolverase nun trimestre e conterá indicacións xerais 
e suxestións globais para levalo a cabo. Ao seren proxectos de grande 
impacto educativo, con actuacións no contorno do alumnado, os aspec-
tos concretos do proceso de elaboración deberán acomodarse ás dife-
rentes realidades do centro e da localidade.

OS PROXECTOS GLOBALIZADORES DE CINCO EN RAIA
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Sería adecuado tamén compartir coas familias as transformacións e as 
iniciativas que se leven a cabo nos proxectos globalizadores para que as 
nenas e os nenos sexan conscientes da repercusión que teñen as súas 
accións nas persoas e nos espazos que os arrodean.

Os proxectos globalizadores de primeiro curso son os seguintes:

1. � Proxecto globalizador do primeiro trimestre: Espazos interiores e 
espazos exteriores.

2. � Proxecto globalizador do segundo trimestre: Paxaros ao noso 
arredor.

3. � Proxecto globalizador do terceiro trimestre: Máquinas especiais.

Proxecto globalizador do primeiro 
trimestre: os espazos que nos arrodean

Presentación
Este proxecto globalizador pretende converter os diferentes espazos en 
que se desenvolve a vida dos nenos e das nenas en obxecto de reflexión 
e transformación permanente.

• � No ámbito da aula, preténdese que o grupo da clase vaia decidindo ao 
longo do curso a creación de diferentes ambientes que faciliten a con-
vivencia, a comunicación e o traballo individual e cooperativo.

• � O patio do recreo converterase tamén en obxecto de estudo e análise 
como unha prolongación da propia aula.

93



• � Proponse explorar tamén algúns espazos públicos do contorno in-
mediato e identificar as sensacións que provocan no alumnado; ao 
fío desta exploración, propoñerase o desenvolvemento dalgunhas 
iniciativas que poidan contribuír a transformar e a mellorar algúns 
deses espazos.

Este proxecto non se levará a cabo só nunha unidade ou nun trimestre, 
senón que se debe converter nun fío condutor para todo o curso, pois 
será a mesma vida da aula a que irá marcando os cambios necesarios.

Para o desenvolvemento deste proxecto é importante a colaboración de 
todos os profesores e profesoras que teñan docencia no grupo, de xeito 
que comprendan o significado das remodelacións do espazo da aula e 
participen nelas.

Os obxectivos do proxecto son os seguintes:

• � Desenvolver a capacidade de observación e reflexión sobre o contorno.

• � Avanzar na participación e na interacción das nenas e dos nenos no 
devandito contorno.

• � Desenvolver estratexias para xerar e comunicar ideas en relación coa  
mellora do escenario onde se desenvolve a vida do alumnado.

• � Afianzar habilidades para a representación gráfica das ideas.

• � Avanzar na implicación persoal das alumnas e dos alumnos na conser-
vación e mellora do seu contorno.
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Un espazo para a comunicación: a aula
Os nenos e as nenas van decidir como organizar o espazo da aula. Para 
iso, o profesor ou a profesora propoñeralles que realicen debuxos onde 
representen esas ideas. Os debuxos realizados serán a base do debate e 
do proceso de decisión colectiva sobre a transformación do espazo da 
aula. É importante que o profesor ou a profesora non actúe unicamente 
como moderador, senón que tamén participe nesta actividade realizando 
igualmente un debuxo que recolla algún cambio que considere relevante.

Durante o proceso, dedicaranse momentos concretos á asemblea en 
que se estudarán as diferentes opcións e se comentarán os inconvenien-
tes e as vantaxes para a organización das actividades que supoñan os 
cambios propostos.

O día a día provocará entre os nenos e as nenas a necesidade de novos 
cambios, así como a toma de decisións no grupo ao respecto.

Un espazo para compartir: o patio  
do recreo
O proceso de transformación que ten a súa orixe na aula pódese esten-
der a outros ámbitos do centro educativo, como o patio do recreo.

Para iso, xunto coas propias opinións da clase, procederase a recoller as 
doutras nenas e nenos, profesoras e profesores de diferentes niveis e 
doutras persoas que traballen no centro. Nesta fase pódense crear sinxe-
los cuestionarios para recoller os datos.

As conclusións desta pequena investigación recolleranse en proxectos 
de debuxo que conteñan suxestións para a decoración dos muros do 
patio, a redistribución das zonas do xogo, a creación dalgunha nova 
zona axardinada, a construción de esculturas... Tamén se poden crear 
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textos, como poemas, contiños, etc., que recollan os problemas máis 
representativos de espazo do patio do recreo e describan as posibles 
transformacións necesarias.

Espazos imaxinados, espazos reais
O profesor ou profesora propoñeralles aos nenos e ás nenas que evo-
quen unha paisaxe determinada. Por exemplo, un parque imaxinario.

Co obxecto de crear un ambiente agradable de traballo, pódense poñer 
unha serie de audicións musicais que sirvan para facilitar a concentración 
das nenos e dos nenos mentres imaxinan ese parque ideal. Por exemplo: 
Peer Gynt, de Edvard Grieg; Piñeiros de Roma, de Ottorino Respighi, ou 
Amencer, de Carlos Núñez.

Os nenos e as nenas deben plasmar en debuxos algunhas das imaxes 
que teñen do parque e que servirán para contarlle ao resto da clase 
como é o espazo que imaxinaron. A continuación, construirán entre to-
dos unha maqueta, con compoñentes que sexan pequenos elementos 
de reciclaxe, como caixas ou pauciños e outros que poden ser modela-
dos en plastilina ou construídos con sinxelos materiais ao alcance do 
alumnado. Deste xeito iranse incorporando os elementos que os nenos 
e as nenas consideren representativos do parque ideal.

A maqueta pódese substituír por un mural colectivo en que poderían 
utilizarse tanto o debuxo coma a pintura para representar os distintos 
elementos.
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Un espazo para convivir: o parque
Organizarase unha saída ao parque co fin de comparar os traballos do 
alumnado coa realidade.

Durante o percorrido, as alumnas e os alumnos buscarán os elementos 
que recolleron nas maquetas e observarán con coidado o seu estado na  
vida real. Propoñeráselles aos nenos e ás nenas que realicen debuxos e 
saquen fotografías de todos estes elementos para reflexionar a posterio-
ri sobre as causas da deterioración dalgúns deles e as solucións que se 
poderían dar.

Convén non perder de vista que nesta observación do parque se presta-
rá especial atención ás persoas e aos animais que acoden a el e as ac-
cións que realizan. Sería boa idea que as nenas e os nenos falasen coas 
persoas que atopen no parque sobre as actividades que alí realizan e que 
observen como actúan.

Posteriormente, na aula, levarase a cabo unha dramatización en que se 
representarán as actuacións das persoas que observaron no parque, e 
os problemas que se detectaron (por exemplo, sucidade, elementos ro-
tos, presenza de excrementos de can, falta de fontes onde beber...).

Finalmente, pódese propoñer no grupo algunha iniciativa para solucionar 
estas situacións. Por exemplo, unha carta acompañada dalgunhas foto-
grafías do parque para poñer en coñecemento do concello as suxestións 
de mellora con relación a este espazo.
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RECURSOS 
FOTOCOPIABLES. 

AVALIACIÓN



O sistema de avaliación Santillana

O proxecto Cinco en raia ofrece un amplo conxunto de recursos para 
facilitar o labor do profesorado e responder ás súas necesidades, aten-
dendo a todos os aspectos da avaliación:

• � Avaliación de contidos. Probas de control para cada unidade didác-
tica e probas de avaliación trimestrais e finais, para comprobar o 
nivel de adquisición dos principais conceptos e procedementos. 

• � Avaliación por competencias. Probas trimestrais integradas que 
avalían o grao de adquisición das competencias.

• � Xerador de probas de avaliación (AVAL). Aplicación informática que 
permite elaborar probas de avaliación personalizadas mediante a 
selección de actividades a través dun sistema de filtros. Tamén per-
mite editar e modificar as actividades ou que o profesorado inclúa 
outras de elaboración propia.

• � Xestor de avaliación. A mesma aplicación informática AVAL está co-
nectada a un xestor de programación e ofrece a posibilidade de le-
var un rexistro detallado das calificacións dos alumnos e das alum-
nas. Incorpora tamén unha ferramenta que permite elaborar 
informes de avaliación, así como gráficos comparativos a partir dos 
datos do xestor.

Recursos para a avaliación de contidos

A avaliación de contidos permite controlar o proceso de ensino e apren-
dizaxe efectuando unha comprobación permanente do nivel de adquisi-
ción dos contidos. Como apoio para facilitar este labor, ofrécense os 
seguintes recursos:

1. � Avaliación inicial. Proba destinada a realizar unha valoración da situa-
ción de partida do alumnado ao iniciar o curso.

2. � Avaliación das unidades didácticas. Para cada unidade proporciónanse:

• � Probas de control. 

• � Estándares de aprendizaxe e solucións. Nunha táboa relaciónanse 
as concrecións dos estándares de aprendizaxe do currículo coas 
actividades das probas propostas. Inclúense, ademais, as solucións 
de todas as actividades.

3. � Avaliacións trimestrais. Para levar a cabo un seguimento dos alumnos 
e alumnas ao finalizar cada trimestre, proporciónanse os seguintes 
recursos:

• � Probas de avaliación trimestral. Están destinadas a avaliar os conti-
dos máis importantes que se traballaron durante cada trimestre. 

• � Concreción dos estándares de aprendizaxe e solucións. 
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4. � Avaliación final. Para realizar unha avaliación global da aprendizaxe, 
inclúense os seguintes elementos:

• � Probas de avaliación final. Deseñadas para avaliar o grao de adqui-
sición dos contidos fundamentais do curso. 

• � Concreción dos estándares de aprendizaxe avaliables. 

5.  �Rexistro de cualificacións. Ofrécese un cadro de rexistro para recoller 
as cualificacións que obtiveron os alumnos e alumnas nas diferentes 
probas. 

Recursos para a avaliación por competencias

No proxecto Cinco en raia proporciónanse probas deseñadas para ava-
liar o desenvolvemento e a adquisición das competencias educativas por 
parte do alumnado.

Estas probas de avaliación por competencias son complementarias ás 
que se propoñen para a avaliación de contidos. Tanto unhas coma outras 
avalían os procesos cognitivos e o progreso na aprendizaxe, aínda que 
as segundas están máis guiadas polo currículo das áreas, e as primeiras, 
pola contribución de tales áreas ao logro das competencias educativas. 

Para o primeiro curso de Educación Primaria, o noso proxecto editorial 
ofrece os seguintes recursos:

�1. � Probas de avaliación por competencias. Ofrécense probas trimestrais 
integradas co fin de comprobar o grao de avance do alumnado na 
adquisición das competencias.

2. � Niveis de referencia do perfil da competencia.

3. � Follas de rexistro. Ofrécese unha folla de rexistro para cada unha das 
probas.
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Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

Evaluación inicial

Nombre        Fecha   

 a  a  a E¬mpieza por a

 e   e   e E¬mpieza por e

 i   i   i E¬mpieza por i

 o   o   o E¬mpieza por o

 u  u  u E¬mpieza por u

1	Escribe. Después, colorea lo que se indica en cada caso.

102



Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

Lengua

2	Rodea las vocales como se indica.

a i a n o p o u e i e g u

3	Rodea la vocal que se indica en cada caso.

o u

4	Rodea de rojo la i y de azul la y.

piruleta jersey

rey limón

e i o ua

 globo

 oso  león  rueda

 leche  cama fantasma

 manzana

ea
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Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

Evaluación inicial

5	¿Quién lo dice? Primero, une. Luego, escribe.

ea, ea mu miau pío

6	Primero, observa. Después, marca y escribe.

7	Escribe tu nombre.

 Papá aúpa a Pepe.
 M¬amá aúpa a Pepe.

 M¬i papá me mima.
 M¬i mamá me mima.
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Lengua

8	Escribe cada palabra en su lugar.

9	Ordena las sílabas y escribe los nombres.

papá

mamá

mapa

puma

mo mi

pa pi

pa pu

mia mo
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Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

Evaluación inicial

Nombre        Fecha   

1	Cuenta y relaciona.

3	Escribe.

2 1 3 5 4

2	Cuenta y rodea el número.

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

2 2 2 2
2 2 2 2 4 4 4 43 3 3 3• • •

3 3 3 3• • •

• • •

• • •

5 5 5 5
• • •5 5 5 5

• • •

1 1 1 1 1• • • • 1 1 1 1 1• • • •

• • •
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Matemáticas

4	Cuenta y une.

5	Cuenta y escribe el número.

1

2

3

4

5

6	Dibuja.

5

6

3
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Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

Evaluación inicial

8	¿Cuántos hay? Primero, escribe. Después, marca.

7	Colorea.

A¬l final, hay   má∫   meno∫.

H¬abía

H¬abía

Vienen

Sƒe van

H¬ay

H¬ay

A¬l final, hay   má∫   meno∫.

3

5

c

c
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Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

Matemáticas

19	Dibuja.

10	Rodea de rojo el lápiz más largo.

11	Completa las series.

2 encima de la mesa.

1 debajo de la mesa.
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Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

Nome        Data   

1	Por que letra comezan? Pinta.

u a

a o e u

e i u i

balea illa

mono

lente∫

guante∫

cociña

2	Repasa as vogais.

Avaliación inicial
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Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

Lingua

3	Que din? Escolle e copia.

A¬iii! E¬ooo! Uiii!

PA

pi

PE

pu

PI

pa

PO

pe

PU

po

p
u

e

E

a

P

p

P

4	Pinta soamente as pezas que teñen p e P.

5	Relaciona maiúsculas e minúsculas.
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Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

6	Que é? Escolle e copia.

7	Que ruído fan? Escribe onde corresponda.

Avaliación inicial

lúa 
ou ala?

papá 
ou mamá?

puma 
ou mapa?

pomo 
ou puma?

Pom-pom!Pip-pip!Pío -pío!
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Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

Lingua

18	Relaciona as palabras que sexan iguais.

10	Que fai? Subliña e copia.

	 A¬lma le o poema.
	 A¬lma pela o pomelo.

19	Que é? Pinta a opción correcta.

OLA

amo

AULA

ola

AMO

aula

PULO

pulo

lamapelo lima

mulapolo pila
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Soluciones

1	 a: árbol; e: elefante; i: isla; o: ojo; u: uña.

2	 Compruebe que los alumnos identifican las vocales.

3	 a: fantasma; e: leche; o: oso; u: rueda.

4	 Rojo: piruleta, limón. Azul: jersey, rey.

5	 mamá → ea, ea; gato → miau; pollito → pío; vaca → mu.

6	 Papá aúpa a Pepe. 
Mi mamá me mima.

7	 Compruebe que los alumnos escriben su nombre correctamente.

8	 Papá; mamá; mapa; puma.

9	 Mimo; pipa; pupa; momia.

ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE* ACTIVIDADES

Reconoce las vocales. 1, 2 y 3

Identifica las letras i e y para representar el sonido vocálico i. 4

Reconoce palabras y las relaciona con su imagen. 5

Lee, comprende y escribe oraciones sencillas que contienen las consonantes  
p y m.

6

Escribe su nombre. 7

Escribe palabras que contienen vocales y las consonantes p y m. 8

Ordena sílabas y forma palabras con las vocales y las consonantes p y m. 9

Evaluación inicial Lengua

* Concreción de los estándares de aprendizaje para cada curso y unidad didáctica.
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Soluciones

  1	 De izquierda a derecha: 2, 3, 4, 1 y 5.

  2	 De izquierda a derecha: rodear los números 4, 2 y 5.

  3	 Escribe los números del 1 al 5.

  4	 De izquierda a derecha y de arriba abajo: unir con los números 3, 2, 5, 1 y 4.

  5	 3, 2 , 1, 5 y 4.

  6	 Verifique que los alumnos trazan las figuras correctamente.

  7	 De izquierda a derecha: Había-Vienen-Hay. Al final, hay más ardillas. 
Había-Se van-Hay. Al final, hay menos sapos.

  8	 Compruebe que los alumnos distinguen los conceptos encima/debajo.

  9	 El lápiz más largo es el primero.

10	 Compruebe que los alumnos dibujan las figuras en la posición correcta.

ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE* ACTIVIDADES

Cuenta de objetos en un grupo y lo asocia al número correspondiente. 1, 2, 4

Lee y escribe números hasta el 5. 3

Cuenta hasta 5 elementos y escribe el número correspondiente. 5

Dibuja formas geométricas sencillas y realiza recuentos. 6

Comprende la situación expresada en una imagen y la relaciona con 
cuantificadores sencillos: hay más, hay menos.

7

Reconoce las posiciones encima, debajo y las utiliza en situaciones cotidianas. 8

Discrimina entre objetos de distintas longitudes reconociendo el más largo. 9

Identifica el patrón de series sencillas. 10

Evaluación inicial Matemáticas

* Concreción de los estándares de aprendizaje para cada curso y unidad didáctica.
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Solucións

  1	 Deben pintar: a (agulla) / e (estrela) / i (indio) / o (ovo) / u (uvas).

  2	 Comprobe que o alumno ou a alumna repasa as vogais correctamente.

  3	 Por orde de debuxos: Uiii! / Aiii! / Eooo! 

  4	 Resposta gráfica (R. G.). 

  5	 Deben relacionar: PA - pa / PE - pe / PI - pi / PO - po / PU - pu.

  6	 lúa / papá / mapa / pomo.

  7	 Paxaro: Pío-pío! / Teléfono: Pip-pip! / Tambor: Pom-pom!

  8	 Deben relacionar: OLA - ola / AULA - aula / AMO - amo / PULO - pulo.

  9	 Deben pintar: pelo / mula / lima.

10	 Deben subliñar e copiar: Alma pela o pomelo.

Avaliación inicial Lingua

ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE* ACTIVIDADES

Identifica as vogais e as grafías p, m e l. 1, 2, 4

Realiza correctamente o trazo das grafías propostas. 2, 3, 6, 7, 9, 10

Identifica e asocia minúsculas e maiúsculas. 5, 8

Relaciona imaxes con palabras e textos sinxelos. 3, 6, 7, 9, 10

Le e comprende palabras e oracións sinxelas. 3, 6, 7, 9, 10

Copia palabras e oracións sinxelas. 3, 6, 7, 10

* Concreción dos estándares de aprendizaxe para cada curso e unidade didáctica.
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Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

Evaluación unidad 1

Nombre        Fecha   

1	Completa con to, se, mo, do.

3	Une. Después, completa.

 t  mate

 l   pelota

 e   dado

 s  ta  m  no  nid

el

la

2	¿Quién se tomó la miel? Marca y completa.

 L¬a osa se tomó la miel.
 E¬l osito se tomó la miel.

 E¬l osito
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Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

4	Ordena las letras. Luego, completa las palabras.

5	Completa.

m a u l

a p a l

m a a p

moto soldadopato

 E¬ste p              e∫ de L¬idia.

 E¬sta m              e∫ de L¬uisa.

 E¬ste s                  e∫ de Tomá∫.

LenguaPrueba B

 mu
 pa
 ma
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Evaluación unidad 1

Nombre        Fecha   

1	Completa con to, se, mo, do.

3	Une. Después, escribe.

   mate

      pelota

      dado

      papel

     ta      no  ni

2	¿Quién se tomó la miel? Marca y escribe.

 L¬a osa se tomó la miel.
 E¬l osito se tomó la miel.

el

la
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4	Ordena las letras. Luego, escribe las palabras.

5	Completa.

m a u l

a p a l

m a a p

o l a p

moto paloma soldadopato

 E¬sta                       e∫ de L¬idia.

 E¬ste                    e∫ de L¬eopoldo.

 E¬sta                    e∫ de L¬uisa.

 E¬ste                      e∫ de Tomá∫.

LenguaPrueba A
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Evaluación unidad 1

Nombre        Fecha   

1	Cuenta y pinta el número correspondiente en cada caso.

2	¿Cuántos niños hay? Cuenta y escribe.

3	Completa las series.

0 7
9 2

5 7 86 8 9

3
6

5
4

9
0

1
8
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4	Observa y completa.

5	¿Cuántas moscas hay en total? Calcula.

7	Dibuja y completa.

6	Suma.

4  y 2  son .

3 + 1 =         5 + 1 =         6 + 1 = 

H¬ay  mosca∫.

3  y  son .

encima 3

2debajo

+

+

=

=

MatemáticasPrueba B
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Evaluación unidad 1

Nombre        Fecha   

1	Cuenta y relaciona con el número correspondiente.

2	¿Cuántos niños hay? Cuenta y escribe.

3	Completa las series.

0 3 7
9 5 1

6 7 8 9
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4	Observa y completa.

5	¿Cuántas moscas hay en total? Calcula.

7	Dibuja.

6	Suma.

 y  son .

3 + 1 =          5 + 1 =          6 + 1 = 

 +  = 

H¬ay  mosca∫.

 +  = 

H¬ay  mosca∫.

 y  son .

encima 3

2debajo

MatemáticasPrueba A
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Avaliación unidade 1

Nome        Data   

1	Que é? Subliña a opción axeitada.

3	Completa con da, de, di, do, du.

2	Arrodea cada letra en maiúscula e en minúscula.

        Sƒaudei a Sƒaleta polo paseo de Sƒada.

        Tito atopou o mapa de Tui

pomada  
ou pomelo?

sal  
ou mel?

polo∫  
ou pila∫?

pasta  
ou postal?

∫

t

      tol               mol               moe    

        me    a∫                  me    sa
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4	Completa coa sílaba que falta.

5	Marca a opción que corresponde a cada imaxe.

6	Completa a oración e cópiaa.

Delia limoada

 A tía         toma

Proba B

lu

ul

ol

lo

la

al

     me      mo      pa

 paso∫ 
 sapo∫

 pila∫ 
 lapi∫

 salsa 
 sala

 sepia 
 espía

Lingua
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Avaliación unidade 1

Nome        Data   

1	Pasa de maiúscula a minúscula.

PASTEL

DEDAL

SOL

TEA

2	Escribe cada palabra no seu lugar.

3	Escolle a opción axeitada.

	  Sƒusi toma o pomelo.
	  A¬dela toma a salsa.

espada

lámpada

pomada

padiola
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4	Relaciona e completa con o, a, o∫ e a∫.

5	Quen son? Le, arrodea o debuxo adecuado e escribe.

Proba A

maleta

postai∫

  dado∫

     oso

Tomé destapa a pomada e Sƒusi peitéase.

 É  É

Lingua
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2	Escribe onde corresponda.

• cabeza •

• tronco •

• brazo •

• perna •

1	Une.

O∫ cinco sentido∫
vista

gusto

oído

tacto

olfacto

Nome        Data   

Avaliación unidade 1 Ciencias da NaturezaProba B
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Nome        Data   

Avaliación unidade 1 Ciencias da NaturezaProba A

  amarelo	 perna∫
  verde	 brazo∫
  laranxa	 tronco
  azul	 cabeza
  vermello	 man∫

1	Colorea estas partes do corpo.

2	Arrodea as partes do corpo que dobra a nena.

3	Escribe V (verdadeiro) ou F (falso).

  ©o oído percibimo∫ a música.
 � ©o gusto sabemo∫ se algo está doce.
  ©oa vista sentimo∫ o frío ou a calor.
 � ©o olfacto percibimo∫ o aroma  
da∫ flore∫.
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1	Escribe o nome das partes desta casa.  
Despois, contesta.

ventá

balcón

portal

cheminea

tellado

Nome        Data   

Avaliación unidade 1 Ciencias SociaisProba B

2	Que hai na cidade? Marca.

  pouca∫ casa∫	   moita∫ casa∫

  moita∫ persoa∫	   pouca∫ persoa∫
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Nome        Data   

  Nela viven moita∫ persoa∫.

  E¬ntre a∫ casa∫ hai camiño∫.

  O∫ edificio∫ adoitan ser alto∫.

  H¬ai abundante tráfico.

2	Marca as características dunha cidade.

1	Escribe o nome das partes desta casa.  
Despois, contesta.

Neste bloque de piso∫, viven unha  
ou varia∫ familia∫? 

Avaliación unidade 1 Ciencias SociaisProba A
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Evaluación unidad 1 Lengua

Soluciones

1	 tomate; seta; mono; nido.

2	 El osito se tomó la miel.

3	 la pelota; el dado; el papel.

4	 mula; pala; mapa; palo.

5	 Esta paloma es de Lidia. 
Este pato es de Leopoldo. 
Esta moto es de Luisa. 
Este soldado es de Tomás.

Soluciones

1	 tomate; seta; mono; nido.

2	 El osito se tomó la miel.

3	 la pelota; el dado.

4	 mula; pala; mapa.

5	 Este pato es de Lidia. 
Esta moto es de Luisa. 
Este soldado es de Tomás.

ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE� Prueba A ACTIVIDADES

Completa palabras con sílabas que contienen las grafías t, s, m y d. 1

Lee, comprende y escribe oraciones. 2

Asocia artículos y sustantivos en singular. 3

Ordena letras para formar palabras. 4

Completa oraciones que contienen palabras con l, s, t, d y otras letras conocidas. 5

ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE� Prueba B ACTIVIDADES

Completa palabras con sílabas que contienen las grafías t, s, m y d. 1

Lee, comprende y escribe oraciones. 2

Asocia artículos y sustantivos en singular. 3

Ordena letras para formar palabras. 4

Completa oraciones que contienen palabras con l, s, t, d y otras letras conocidas. 5

134



Soluciones
1	 7, 6, 9, 8

2	 4, 2, 7

3	 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 
9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1, 0

4	 4 y 2 son 6; 3 y 3 son 6.

5	 5 + 3 = 8. Hay 8 moscas. 
2 + 5 = 7. Hay 7 moscas.

6	 4, 6, 7

7	 Compruebe que los alumnos dibujan los 
motivos en la posición correcta.

Evaluación unidad 1 Matemáticas

ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE� Prueba A ACTIVIDADES

Cuenta hasta 9 elementos y asocia el número a su grafía. 1

Cuenta hasta 9 elementos dibujados y escribe el número correspondiente. 2

Completa las series ascendente y descendente del 0 al 9. 3

Reconoce situaciones de suma en las que hay dos grupos de elementos y se quiere conocer 
cuántos hay en total.

4

Expresa matemáticamente situaciones de suma utilizando los signos + e =, y resuelve las 
sumas.

5

Calcula sumas en horizontal. 6

Dibuja objetos según una descripción de su situación en el espacio. 7

ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE� Prueba B ACTIVIDADES

Cuenta hasta 9 elementos e identifica su grafía. 1

Cuenta hasta 9 elementos y escribe su grafía. 2

Completa las series ascendentes y descendentes del 0 al 9. 3

Reconoce situaciones de suma en las que hay dos grupos de elementos y se quiere conocer 
cuántos hay en total.

4

Expresa matemáticamente situaciones de suma utilizando los signos + e =, y resuelve las 
sumas.

5

Calcula sumas en horizontal. 6

Dibuja objetos según una descripción de su situación en el espacio. 7

Soluciones
1	 6, 7, 8

2	 4, 7

3	 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9. 
9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1, 0

4	 4 y 2 son 6; 3 y 3 son 6.

5	 5 + 3 = 8. Hay 8 moscas.

6	 4, 6, 7

7	 Compruebe que los alumnos dibujan los 
motivos en la posición correcta.
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LinguaAvaliación unidade 1

Solucións

1. �pomelo / polos / sal / postal.

2. �Saudei a Saleta polo paseo de Sada.  
Tito atopou o mapa de Tui.

3. ��toldo / molde / moeda / medias / medusa.

4. �lume / olmo / lapa.

5. �Cómpre marcar: pasos, lapis, salsa, espía.

6. �A tía Delia toma limoada. 

Solucións

1. sol / pastel / dedal / tea.

2. �De esquerda a dereita e de arriba abaixo:  
pomada, lámpada, padiola, espada.

3. ��Cómpre marcar: Adela toma a salsa.

4. �a maleta / as postais / os dados / o oso.

5. �Arrodear a primeira imaxe. É Susi. É Tomé.

ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE                                                Proba B ACTIVIDADES

Identifica e discrimina as grafías p, m, l, s, t e d e realízaas  
correctamente.

1, 2, 3, 4, 5, 6

Discrimina as maiúsculas e as minúsculas. 2, 6

Completa palabras coas sílabas das grafías traballadas. 3, 4

Le e comprende palabras e textos sinxelos relacionados con imaxes. 1, 3, 4, 5, 6

Completa oracións coas palabras propostas. 6

ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE                                                Proba A ACTIVIDADES

Identifica e discrimina as grafías p, m, l, s, t e d e realízaas  
correctamente.

1, 2, 5

Discrimina as maiúsculas e minúsculas e sabe escribilas. 1, 5

Completa oracións coas palabras e as grafías propostas. 5

Identifica e sabe usar o, a, os e as (artigos) coas palabras  
que acompañan.

4

Le e comprende palabras e textos sinxelos relacionados con imaxes. 2, 3, 4, 5
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Avaliación unidade 1

Solucións

1	 Comprobe que os alumnos asocian  
as partes de forma correcta. 

2	 Gusto, tacto, vista, oído, olfacto.

Ciencias da Natureza

ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE*� Proba B ACTIVIDADES

Identifica e localiza as principais partes do corpo. 1

Recoñece os órganos dos sentidos. 2

Solucións

1	 Comprobe que os alumnos colorean  
as partes coa cor correcta. 

2	 Cóbado, xeonllo, ombreiro e cintura.

3	 V, V, F, V.

ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE*� Proba A ACTIVIDADES

Identifica e localiza as principais partes do corpo. 1

Coñece as partes que permiten mover o corpo. 2

Recoñece sensacións asociadas cos sentidos. 3

* Concreción dos estándares de aprendizaxe para cada curso e unidade didáctica.
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Solucións

1	 De arriba abaixo e de esquerda a dereita:  
cheminea, tellado, balcón, ventá e portal.

2	 Marcar: moitas casas; moitas persoas.

Avaliación unidade 1 Ciencias Sociais

ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE*� Proba B ACTIVIDADES

Recoñece os elementos exteriores dunha casa. 1

Recoñece algunha característica das cidades. 2

Solucións

1	 De arriba abaixo e de esquerda a dereita:  
cheminea, tellado, balcón, ventá e portal. 
Viven varias familias.

2	 Marcar: �Nela viven moitas persoas. 
Os edificios adoitan ser altos. 
Hai abundante tráfico.

ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE*� Proba A ACTIVIDADES

Recoñece os elementos dunha casa. 1

Diferencia entre aldea, vila e cidade. 2

* Concreción dos estándares de aprendizaxe para cada curso e unidade didáctica.
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Nombre        Fecha   

Evaluación unidad 2

2	Observa y completa como corresponda.

1	Lee y rodea la palabra correcta.

moneda

monada

risa

rosa

perro

pera

diente

fuente

un uno∫

una una∫

 H¬ay do∫ enano∫ y      fantasma.

 H¬ay un perro y            rana∫.
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4	Lee. Después, relaciona.

3	Lee y completa.

ra

ha

re

Sƒoy un ratón.

Sƒoy un hada.

Sƒoy un rey.

E¬l ratón está en la

E¬l hada está en el

E¬l rey está en el

LenguaPrueba B
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Nombre        Fecha   

Evaluación unidad 2

2	Observa, marca y escribe.

1	Elige y completa.

 H¬ay do∫ fantasma∫ y un enano.

 H¬ay do∫ enano∫ y un fantasma.

 H¬ay un perro y una∫ rana∫.

 H¬ay uno∫ perro∫ y una∫ rana∫.

ne

en

rro

rosa

mo    da fu    te

pe
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3	Une.

4	Une. Después, completa.

una ruleta un heladoun desfile

una ruleta un desfile un helado

pino
ratón
hada
rey

torre
hospital

E¬l           está en la

E¬l           está en el

E¬l  

LenguaPrueba A
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Nombre        Fecha   

Evaluación unidad 2

H¬ay	   flore∫ y
pongo	   má∫.
H¬ay	   flore∫.

8 c

10 c

3	Colorea.

4	¿Cuántas flores hay al final? Calcula.

2	Escribe los números del 0 al 10.

0 1 2        10
 

1	Observa la línea. Después, repasa la que es más larga.

H¬ay  c

Pongo  c

H¬ay  c

 

+  
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5	¿Cuántos hay? Observa y completa.

6	Colorea, dibuja y completa las sumas.

2 2+ =  

+

4 4+ =  

H¬ay 
 
1  decena

y   unidade∫.

H¬ay   decena

y   unidade∫.

3 3+ =  

Prueba B Matemáticas

 + = 
  

 
   

+ = 
       

  
  

=
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Nombre        Fecha   

Evaluación unidad 2

    y     c       

c

    y     c       

10 c

15 c

3	Colorea.

4	¿Cuántas flores hay al final? Calcula.

2	Escribe los números del 0 al 10.

           

1	Observa la línea. Después, dibuja una más larga.

  
+   

  

  
+   
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5	¿Cuántos hay? Observa y completa.

H¬ay   decena

y   unidade∫.

H¬ay   decena

y   unidade∫.

6	Colorea y completa las sumas.

2 + 2 =  

2 + 3 =  

3 + 3 =  

3 + 4 =  

4 + 4 =  

4 + 5 =  

Prueba A Matemáticas
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Nome        Data   

r rr

Avaliación unidade 2

1	Cales comezan por f ? Arrodea. 

arrolo rede

serra

ramo

marrón

resta

2	Como se escribe o R forte en cada palabra? Relaciona.

3	Cales teñen h? Arrodea e copia.

H¬elena saúda a ese home.
É H¬ipólito e atende no hotel.
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Proba B Lingua

ra

e∫

pa

ta

que

cu

do

ca

ta

raqueta

escudo

pataca

5	Arrodea segundo o código:  g   gu .

6	Une as sílabas e relaciona coa palabra.

4	Escolle dúas palabras e escribe.

unha unha∫

unha unha∫

pera∫ pera

roda∫ roda

aguia figo espaguete∫ regalo
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Nome        Data   

Avaliación unidade 2

1	Completa con fa, fe, fi, fu. 

hipopótamo hai

2	Ordena as palabras para formar unha oración. Despois, cópiaa.

3	Completa con g, gu ou qu.

  deo∫ almo   da

   me mo  ta

a    ia	 fi    o	 e∫    ío

.

río un No
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Proba A Lingua

5	Fíxate e completa con un, unha, un∫ ou unha∫.

4	Le e marca as afirmacións verdadeiras.

R¬oi, fáltame 
un dente!

A¬la, Felisa! Teno  
o rato do∫ dente∫!

 R¬oi atopou un pelo.

 Felisa está sen un dente.

 O dente teno o rato.

 O dente teno a toupa.

          terrina∫Unha terrina c

     alfinete

         ra

Un∫ alfinete∫

Unha∫ ra∫

c

c

       hórreo∫Un hórreo c
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Nome        Data   

Proba B

1	Colorea as persoas, os animais e as plantas representados 
na imaxe.

2	Que necesitan as plantas para medrar? Marca.

3	Le e escribe V (verdadeiro) ou F (falso).

  rocha∫	   roupa	   sol	   nube∫

  terra	   lume	   azucre	   auga

  Toda∫ a∫ árbore∫ perden folla∫ no outono.

  O∫ castiñeiro∫ dan landra∫ no verán.

 � No outono a∫ folla∫ dalgunha∫ árbore∫ 
cambian de cor.

  A¬lgunha∫ árbore∫ perden folla∫ no outono.

Avaliación unidade 2 Ciencias da Natureza
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Proba A

Nome        Data   

1	Colorea os seres vivos representados na imaxe.

Para medrar, a∫ planta∫ 

necesitan 

2	Que necesitan as plantas para medrar? Completa.

3	Que cambios pode experimentar esta árbore no outono?

 No outono

Avaliación unidade 2 Ciencias da Natureza
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Nome        Data   

Proba B

2	Que estación é? Observa e colorea.

outono

verán

inverno

inverno

outono

verán

verán

inverno

outono

1	Quen vende esta froita? Debuxa.

Avaliación unidade 2 Ciencias Sociais
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Prueba BProba A

Nome        Data   

Avaliación unidade 2 Ciencias Sociais

1	Observa e risca o alimento que non corresponda.  
Quen vende o resto de alimentos? Debuxa.

2	Une.

chuvia

neve

sol

verán

outono

inverno
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Soluciones

1	 moneda; fuente; rosa; perro.

2	 Hay dos enanos y un fantasma. 
Hay un perro y unas ranas.

3	 ratón; hada; rey.

4	 El ratón está en la torre. 
El hada está en el pino. 
El rey está en el hospital. 
Compruebe que los alumnos relacionan 
cada ilustración con su nombre.

Evaluación unidad 2 Lengua

ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE	 Prueba B ACTIVIDADES

Reconoce palabras que contienen las grafías n, r (sonido fuerte) y f y las asocia con su 
imagen.

1

Lee y completa oraciones aplicando la concordancia entre artículos y sustantivos. 2

Escribe palabras con r y h, aplicando las normas básicas de ortografía natural. 3

Lee oraciones que contienen palabras con n, r, h y otras letras conocidas.
Reconoce significados a partir de su imagen y asocia con sus palabras.

4

Soluciones

1	 moneda; fuente; rosa; perro.

2	 Hay dos enanos y un fantasma. 
Hay un perro y unas ranas.

3	 Compruebe que los alumnos relacionan  
los grupos de palabras como corresponde.

4	 Compruebe que los alumnos relacionan 
cada ilustración con su nombre. 
El ratón está en la torre. 
El hada está en el pino. 
El rey está en el hospital.

ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE	 Prueba A ACTIVIDADES

Completa palabras con sílabas que contienen las grafías n, r (sonido fuerte) y f. 1

Lee y comprende la concordancia de artículos y sustantivos y escribe oraciones. 2

Lee y asocia grupos nominales escritos con diferentes tipografías. 3

Completa oraciones que contienen palabras con n, r, h y otras letras conocidas aplicando las 
normas básicas de ortografía natural.

4
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Soluciones

1	 Compruebe que los alumnos dibujan  
una línea más larga a la dada.

2	 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10

3	 Compruebe que los alumnos colorean  
los cuadrados que indica cada número.

4	 4 y 2 son 6. 4 + 2 = 6; 5 y 1 son 6. 5 + 1 = 6.

5	 Hay 1 decena y 4 unidades. 
Hay 1 decena y 6 unidades.

6	 2 + 2 = 4; 3 + 3 = 6; 4 + 4 = 8; 2 + 3 = 5;  
3 + 4 = 7; 4 + 5 = 9. 
Compruebe que los alumnos colorean  
las cantidades correctas.

Evaluación unidad 2 Matemáticas

ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE	 Prueba A ACTIVIDADES

Dibuja líneas haciendo uso de cuantificadores comparativos. 1

Escribe los números del 1 al 10. 2

Colorea la cantidad correspondiente a un número. 3

Expresa matemáticamente situaciones de suma utilizando el signo + y resuelve las sumas en 
vertical.

4

Cuenta las decenas y unidades que representan un número de objetos. 5

Calcula sumas en horizontal. 6

Soluciones

1	 Compruebe que los alumnos repasan  
la recta de la longitud adecuada.

2	 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9,10

3	 Compruebe que colorean 8 y 10.

4	 Hay 4 flores y pongo 2 más. 
Hay 6 flores. 4 + 2 = 6

5	 Hay 1 decena y 4 unidades. 
Hay 1 decena y 6 unidades.

6	 2 + 2 = 4        3 + 3 = 6        4 + 4 = 8  
Compruebe que los alumnos colorean  
las cantidades correctas.

ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE	 Prueba B ACTIVIDADES

Discrimina longitudes y traza una línea más larga que otra. 1

Completa la serie de números hasta el 10. 2

Colorea la cantidad que corresponde a un número. 3

Expresa matemáticamente situaciones de suma utilizando  
el signo +, y resuelve las sumas en vertical.

4

Cuenta las decenas y unidades que representan un número de objetos. 5

Calcula sumas en horizontal con números hasta el 8 de forma gráfica. 6
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Avaliación unidade 2 Lingua

Solucións

1	 Hai que arrodear: fantasma, flan, farol, 
fonte.

2	 Con r: ramo, rede, resta. 
Con rr: arrolo, serra, marrón.

3	 Hai que arrodear e copiar: Helena, home, 
Hipólito, hotel.

4	 unha pera. / unhas rodas.

5	 Recadrar: figo, regalo.  
Arrodear: aguia, espaguetes.

6	 Comprobe que relacionan as sílabas coa 
palabra correspondente.

Solucións

1	 fideos, almofada, fume, mofeta. 

2	 No río hai un hipopótamo.

3	 aguia, figo, esquío.

4	 Felisa está sen un dente.  
O dente teno o rato.

5	 Unhas terrinas. Un alfinete. Uns hórreos. 
Unha ra.

ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE	 Proba B ACTIVIDADES

Identifica e discrimina palabras que conteñen a grafía f. 1

Escribe palabras coas grafías r/rr, aplicando a norma de ortografía natural para o son R forte. 2

Escribe palabras coas grafías c/qu e g/gu, aplicando a norma de ortografía natural  
para os sons K e G

5, 6

Discrimina palabras coa grafía h e escríbeas. 3

Escribe sintagmas coas palabras propostas aplicando a concordancia das formas  
un, unha, uns, unhas.

4

Ordena as sílabas das palabras dadas. 6

ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE	 Proba A ACTIVIDADES

Completa palabras coas sílabas con f e traza as grafías de forma correcta. 1

Ordena palabras e escribe unha oración con sentido. 2

Completa e escribe palabras coas grafías que corresponden aos sons K e G. 3

Le e comprende un texto dialogado. 4

Completa oracións coas formas un, unha, uns, unhas, atendendo á concordancia. 5
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Avaliación unidade 2 Ciencias da Natureza

Solucións

1	 R. G. Comprobe que os alumnos colorean 
as persoas, os animais e as plantas.

2	 Para medrar, as plantas necesitan terra,  
auga e sol.

3	 Resposta modelo (R. M.). No outono, perde 
as follas / dá froito / cambia a cor das follas.

ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE	 Proba A ACTIVIDADES

Discrimina entre seres vivos e inertes. 1

Identifica e describe as necesidades das plantas como seres vivos. 2

Explica os cambios que experimentan as plantas no outono. 3

Solucións

1	 Resposta gráfica (R. G.). Comprobe  
que os alumnos colorean as persoas,  
os animais e as plantas.

2	 Marcar sol, terra e auga.

3 	F, F, V, V.

ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE	 Proba B ACTIVIDADES

Discrimina entre seres vivos e inertes. 1

Recoñece o que necesitan as plantas para medrar. 2

Identifica os cambios que experimentan as plantas no outono. 3
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Avaliación unidade 2 Ciencias Sociais

Solucións

1	 Riscar o pan. Comprobe que debuxan  
un vendedor ou unha vendedora de froita.

2	 Inverno – neve. Verán– sol.  
Outono – chuvia.

ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE	 Proba A ACTIVIDADES

Recoñece profesións do contorno próximo. 
Diferencia elementos relacionados coas profesións.

1

Relaciona épocas do ano cos seus fenómenos atmosféricos. 2

Solucións

1	 Comprobe que os alumnos  
debuxan un vendedor ou unha vendedora de froita.

2	 Inverno. Verán. Outono.

ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE	 Proba B ACTIVIDADES

Recoñece profesións do contorno próximo. 
Diferencia elementos relacionados coas profesións.

1

Recoñece as características dalgunhas estacións do ano. 2
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Nombre        Fecha   

Evaluación unidad 3

1	Lee y copia.

2	¿Quiénes juegan? Observa, marca y escribe.

 � Juegan un erizo  
y un zorro.

 � Juegan un erizo  
y un ciervo.

 � Juegan una jirafa  
y un jabalí.

 � Juegan una jirafa  
y un conejo.

piña silla araña
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LenguaPrueba B

3	Pinta la sílaba correcta. Después, completa.

4	Completa con nombres de colores. Después, colorea.

E¬l sol e∫ 

L¬a∫ uva∫ son 

L¬a mariquita e∫   

E¬l mar e∫ 

 man   na∫

verde∫

zo za

zu ce

ci ce

azulamarilloroja

    ruela∫

    reza∫
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Nombre        Fecha   

Evaluación unidad 3

1	Escribe sus nombres.

2	¿Quiénes juegan? Observa, rodea y escribe.

Juegan un erizo y un zorro.

Juegan un erizo y un ciervo.

Juegan una jirafa y un jabalí.

Juegan una jirafa y un conejo.

Juegan una ardilla y un caballo.

Juegan una ardilla y un camello.
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3	Completa con el nombre de la fruta.

4	Completa con nombres de colores. Después, colorea.

E¬l sol e∫ 

L¬a∫ uva∫ son 

L¬a mariquita e∫   

E¬l mar e∫ 

L¬o∫ limone∫ son 

 E¬l manzano da

 E¬l ciruelo da

 E¬l cerezo

LenguaPrueba A
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Nombre        Fecha   

Evaluación unidad 3

1	Ordena de menor a mayor.

2	Ordena de mayor a menor.

7 5 3 9

4 6 5 8

3     c         c         c     

8     c         c         c    4

10  1   5  

1  decena y   unidade∫

10  1   5  

  decena y   unidade∫

3	Rodea una decena. Después, completa.
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MatemáticasPrueba B

4	¿Cuántos coches quedan? Cuenta y completa.

c

c

c

c

H¬abía 6 . Sƒe van 3 . Quedan  .

H¬abía  . Sƒe van 3 . Quedan  .

5	 �Colorea, tacha y completa las restas.

5 ® 2 =   

4 ® 3 =   

6 ® 3 =   

7 ® 4 =   
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Nombre        Fecha   

Evaluación unidad 3

 7  8 5  09 23 4
        

 7  4 9  64 82 5
        

1	Ordena de menor a mayor.

2	Ordena de mayor a menor.

10  1   5  

  decena y   unidade∫ 
catorce

  1   5  

  decena y   unidade∫ 
dieciocho

3	Cuenta y completa.
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4	¿Cuántos coches quedan? Cuenta y completa.

c

c

c

c

H¬abía  . Sƒe van  . Quedan  .

H¬abía  . Sƒe van  . Quedan  .

5	 �Dibuja, tacha y completa las restas.

5 ® 2 =   

4 ® 3 =   

6 ® 3 =   

7 ® 4 =   

MatemáticasPrueba A
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Nome        Data   

Avaliación unidade 3

1	Pinta a opción correcta.

2	Le e completa con palabras do texto.

O∫ cabelo∫

Unha torta

Bƒelén le moito∫ conto∫:  
de aventura∫, 
de cabalo∫ salvaxe∫, 
de bebé∫ gorila∫ 
e de viaxe∫ espaciai∫.

curto.

deliciosa.

b v

longo∫.

duro.
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LinguaProba B

3	Que é? Arrodea a opción correcta.

4	Subliña dous regalos que lles pedirías aos Reis e completa.

Querido∫ R¬ei∫, quero 

sacho

moucho

chave

chama

gatiño sortella estoxo

xogo de 
médico∫

coello 
de peluche

coche de 
xoguete

niño

muíño

piña

uña
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Nome        Data   

Avaliación unidade 3

1	Copia as palabras do texto substituíndo os símbolos  
pola letra correspondente.

2	Completa con z ou c.

✱elén le moito∫ conto∫:  
de a▲entura∫, 
de ca✱alo∫ sal▲axe∫, 
de ✱e✱é∫ gorila∫ 
e de ▲iaxe∫ espaciai∫.

b

v

✱  b ▲  v

 Bƒelén

O for udo al a o∫ peso∫.

Puxen o∫ apato∫ a ui∫.

O pastel de ereixa está deli ioso.
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LinguaProba A

3	Escolle e completa coa opción axeitada.

4	Como son? Escolle e completa.

Un reloxo .

Un∫ paxe∫ .

Unha torta .

Unha∫ pegada∫ .

O novo papavento∫ de 
Iria egou moi alto.ch ll

A xirafa come fo a∫ 
tenra∫ para comer.ll ñ

O∫ cabali o∫ da festa 
xa pecharon.ñ ll

doce novosimpático∫ misteriosa∫
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Nome        Data   

Avaliación unidade 3 Ciencias da NaturezaProba B

1	Quen está coidando o seu corpo? Marca.

2	Completa.

3	Escribe o nome de dúas comidas do día.

ben aseo descanso deporte

O , o  e o

 fanno∫ sentir .

xantar cea

 xantar
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Nome        Data   

Avaliación unidade 3 Ciencias da NaturezaProba A

1	Risca en cada caso quen non coida o seu corpo.

2	Que fas para te sentir ben? Marca.

3	Escribe os nomes das catro comidas do día.

 � ©omer ben.
 � Facer deporte.
 � X¬ogar coa 
tableta.

 � Ver moita 
televisión.

 � A¬searme.
 � Descansar.

 almorzo

175



Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

Nome        Data   

Avaliación unidade 3 Ciencias SociaisProba B

1	Que cousas fas no colexio para que os demais se sintan ben? 
Pensa e colorea. 

molestar

estudar

colaborar

axudar

2	Que actividades che gusta facer coa túa familia?  
Ordena do 1 ao 4.

 � X¬ogar	  � R¬ecoller

 � Pasear	  � Darno∫ aperta∫

parque papeleira peón∫

3	 Que debe facer un bo cidadán? Escribe onde corresponda.

Usar a 

Usar o∫ paso∫ de 

©oidar o 
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Nome        Data   

Avaliación unidade 3 Ciencias SociaisProba A

1	Que fas no colexio para que os demais se sintan ben?  
Pensa e debuxa. 

2	Contesta.

3	Que debe facer un bo cidadán? Escribe si ou non.

Que actividade∫ realiza∫ coa túa familia?

Usar a papeleira.	

Usar o∫ paso∫ de peón∫.	

E¬nsuciar o parque.	

Usar a papeleira.	

Usar o∫ paso∫ de peón∫.	

E¬nsuciar o parque.	
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Soluciones
1	 Compruebe que los alumnos copian  

bien las palabras.

2	 Juegan un erizo y un ciervo. 
Juegan una jirafa y un conejo.

3	 za: manzanas; ci: ciruelas; ce: cerezas.

4	 El sol es amarillo. 
Las uvas son verdes. 
La mariquita es roja. 
El mar es azul.

Evaluación unidad 3 Lengua

ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE	 Prueba B ACTIVIDADES

Lee y copia palabras que contienen las grafías ñ y ll. 1

Lee, comprende y escribe enunciados a partir de su imagen. 2

Escribe palabras con z y c, aplicando las normas básicas de ortografía natural. 3

Completa oraciones con palabras con v, z, j y ll y otras letras conocidas, aplicando  
las normas básicas de ortografía natural.

4

Soluciones
1	 piña; silla; araña.

2	 Juegan un erizo y un ciervo. 
Juegan una jirafa y un conejo. 
Juegan una ardilla y un caballo.

3	 El manzano da manzanas. 
El ciruelo da ciruelas. 
El cerezo da cerezas.

4	 El sol es amarillo. 
Las uvas son verdes. 
La mariquita es roja. 
El mar es azul. 
Los limones son amarillos.

ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE	 Prueba A ACTIVIDADES

Escribe palabras que contienen las grafías ñ y ll a partir de sus imágenes. 1

Lee, comprende y escribe oraciones a partir de su imagen. 2

Escribe palabras con c y z a partir de su imagen para completar oraciones. 3

Completa oraciones con palabras con v, z, j y ll y otras letras conocidas, aplicando las 
normas básicas de ortografía natural.

4
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Soluciones

1	 3, 5, 7, 9

2	 8, 6, 5, 4

3	 10 + 4 = 14 / 1 decena y 4 unidades. 
10 + 8 = 18 / 1 decena y 8 unidades.

4	 Había 6. Se van 3. Quedan 3. 
Había 5. Se van 3. Quedan 2.

5	 5 – 2 = 3 / 6 – 3 = 3 / 4 – 3 = 1 / 7 – 4 = 3 
Compruebe que los alumnos colorean 
y tachan las cantidades correctas.

Evaluación unidad 3 Matemáticas

ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE	 Prueba B ACTIVIDADES

Ordena números hasta el 9 de menor a mayor. 1

Ordena números hasta el 9 de mayor a menor. 2

Expresa matemáticamente situaciones de suma utilizando la decena, comprendiendo  
el valor que tienen las cifras del número.

3

Interpreta y resuelve situaciones de resta con objetos. 4

Calcula restas en horizontal. 5

Soluciones

1	 3, 5, 7, 9 / 0, 2, 4, 8

2	 9, 7, 4, 2 / 8, 6, 5, 4

3	 10 + 4 = 14 / 1 decena y 4 unidades  
/ catorce. 
10 + 8 = 18 / 1 decena y 8 unidades  
/ dieciocho.

4	 Había 6. Se van 3. Quedan 3. 
Había 5. Se van 3. Quedan 2.

5	 5 – 2 = 3 / 6 – 3 = 3 / 4 – 3 = 1 / 7 – 4 = 3 
Compruebe que los alumnos dibujan  
y tachan las cantidades correctas.

ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE	 Prueba A ACTIVIDADES

Ordena números hasta el 9 de menor a mayor. 1

Ordena números hasta el 9 de mayor a menor. 2

Expresa matemáticamente situaciones de suma utilizando la decena, comprendiendo  
el valor que tienen las cifras del número.

3

Interpreta y resuelve situaciones de resta con objetos. 4

Calcula restas en horizontal. 5
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Avaliación unidade 3 Lingua

Solucións

1	 Os cabelos longos. 
Unha torta deliciosa.

2	 Con b: Belén, cabalos, bebés. 
Con v: aventuras, salvaxes, viaxes.

3	 Moucho / muíño / chama / uña.

4	 R. M. Queridos Reis, quero un estoxo  
e un coche de xoguete.

Solucións

1	 Belén le moitos contos: 
de aventuras, de cabalos salvaxes,  
de bebés gorilas e de viaxes espaciais.  
Con b: Belén, cabalos, bebés. 
Con v: aventuras, salvaxes, viaxes.

2	 O forzudo alza os pesos.  
Puxen os zapatos azuis. 
O pastel de cereixa está delicioso.

3	 Os cabaliños da festa xa pecharon. 
A xirafa come follas tenras para comer. 
O novo papaventos de Iria chegou moi alto. 

4	 Un reloxo novo. 
Unha torta doce. 
Uns paxes simpáticos. 
Unhas pegadas misteriosas.

ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE	 Proba B ACTIVIDADES

Le oracións e pequenos textos que conteñen todas as grafías do alfabeto. 1, 2

Aplica a relación de concordancia entre adxectivo e substantivo. 1

Discrimina as grafías v e b, identifica palabras con esas grafías e escríbeas co trazo axeitado. 2

Diferencia palabras coas grafías ch, ll, ñ asociadas a unha imaxe. 3

Completa un breve texto dunha carta. 4

ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE	 Proba A ACTIVIDADES

Le oracións e pequenos textos que conteñen todas as grafías do alfabeto. 1, 2, 3

Discrimina as grafías b e v, e escribe palabras que as conteñen. 1

Completa palabras aplicando a regra ortográfica básica do uso de z/c. 2

Discrimina as grafías ñ, ll, ch e le e completa palabras con elas. 3

Aplica a concordancia de xénero e número nos grupos nominais con adxectivo. 4
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Avaliación unidade 3

Solucións

1	 Riscar a viñeta do rapaz que come  
rosquillas, a da rapaza que se ensucia,  
a da rapaza que ve a televisión  
e a do rapaz tirado sobre a mesa.

2	 Marcar: comer ben; facer deporte; 
asearme; descansar.

3	 Almorzo; xantar; merenda; cea.

Ciencias da Natureza

ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE	 Proba A ACTIVIDADES

Identifica os hábitos saudables para o coidado do corpo. 1, 2

Coñece as diferentes comidas do día. 3

Solucións

1	 Marcar a primeira, a terceira, a cuarta  
e a quinta viñeta.

2	 R. M.: O aseo, o descanso e o deporte 
fannos sentir ben.

3	 Xantar; cea.

ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE	 Proba B ACTIVIDADES

Identifica os hábitos saudables para o coidado do corpo. 1

Comprende a necesidade do aseo, do descanso e do deporte para se sentir ben. 2

Coñece as diferentes comidas do día. 3
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Solucións

1	 Colaborar, estudar e axudar.

2	 Resposta Libre (R. L.).

3	 Usar a papeleira. 
Usar os pasos de peóns. 
Coidar o parque. 

Avaliación unidade 3 Ciencias Sociais

ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE	 Proba B ACTIVIDADES

Identifica normas de convivencia no colexio. 1

Respecta e valora as normas de convivencia en familia.

Recoñece actividades que desenvolve no ámbito familiar.

2

Recoñece hábitos positivos de comportamento na rúa. 3

Solucións

1	 Comprobe que debuxan situacións  
correctas que favorecen a convivencia.

2	 R. M.: Xogar, pasear, estudar…

3	 Si. Si. Non.

ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE	 Proba A ACTIVIDADES

Identifica normas de convivencia no colexio. 1

Describe actividades que desenvolve no ámbito familiar. 2

Recoñece hábitos positivos de comportamento na rúa. 3
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Nombre        Fecha   

Evaluación primer trimestre

1	Completa.

2	¿Qué es? Rodea y escribe.

3	Escribe cada nombre de animal donde corresponde.

    máforo     queleto
se

e∫

papeleta    papelera

abeja      oveja      caballo      vaca

lechuga    lechuza

©on b

©on v

B V
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LenguaPrueba B

5	Lee y observa. Después, completa.

6	Completa la felicitación de Navidad.

erizo

tortuguita muñequitabarquito

zorro

torre cararr

oro jarra

4	Lee, rodea rr y relaciona.

barco

tortuga

muñeca

c

c

c

 barquito

 ¡Feliz Navidad!
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Nombre        Fecha   

Evaluación primer trimestre

1	Completa.

3	Escribe nombres de animales.

2	¿Qué es? Rodea.

E¬∫ una papeleta.

E¬∫ una papelera.

E¬∫ una lechuga.

E¬∫ una lechuza.

©on b

©on v

B V

    cador

     calera

    máforo

    queleto
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4	Copia las cuatro palabras con r fuerte.

5	Observa y completa.

6	Escribe una felicitación de Navidad.

barco

tortuga

muñeca

lago

c

c

c

c

 barquito

LenguaPrueba A

cara zorro jarra erizo

torre rata oro farola
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Nombre        Fecha   

Evaluación primer trimestre

D U

0 8

D U

1 3

1	Cuenta y relaciona.

2	Completa las series.

3	Ordena de mayor a menor.

9 7 10 8 6

c ccc10         

0 1 4 7 9

13 15 17 1910 11

13

8
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4	Cuenta y completa.

MatemáticasPrueba B

  decena y   unidade∫

+

+

=

=10

5	Colorea, coloca los números y calcula.

4 + 3  

  

  

7 ® 3  

 
4  

+   
  

 
5  

®   
  

  
+   

  

  
®   

  

5 ® 2

6 + 2
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Nombre        Fecha   

    

Evaluación primer trimestre

1	Cuenta y escribe cuántos hay.

2	Completa las series.

3	Ordena de mayor a menor.

7 69 183
              

0 1 4

1310 11

11 4

c c

c c

D U D U

D U D U

0
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4	Cuenta y completa.

5	Dibuja, coloca los números y calcula.

  decena y   unidade∫

 +  = 

  decena y   unidade∫

 +  = 

c

c

 
+  

 

 
+  

 

MatemáticasPrueba A

4 + 3  

  

  

7 ® 3  

5  
®   

 

 
®  

 

5 ® 2

6 + 2
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Nome        Data   

Avaliación primeiro trimestre

1	Relaciona con números.

2	Relaciona.

3	Quen é Xulia? Le e arrodea o debuxo.

X¬ulia di que ela viaxa 
sen saír da súa casa: 
le unha novela de aventura∫ 
e ten diversión segura.

1. SOL 2. TOUPA

o∫ dente∫ o dedal

o pan o∫ peite∫

3. PONTE 4. MESA
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LinguaProba B

4	Separa dúas palabras en cada caso e cópiaas na pauta.

5	Escolle e copia onde corresponda.

6	Arrodea no debuxo

un farol

unha raqueta

un∫ remo∫

un balón

gabardina

cociñeira

balea

unhasrocha∫

unhafoca

unscan∫

unmoucho
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Nome        Data   

Avaliación primeiro trimestre

   hoxe  hórreo  hotel  hora  home    

1	Relaciona e escribe as dúas letras que faltan en cada caso.

2	Completa con o, a, os ou as.

3	Atopa e escribe a palabra que corresponde a cada imaxe.

  anta∫   a    a  o∫    on  e   en  a

 leite	  calor	  sopa∫

 chapeu∫	  boneca	  irmán∫

 mel	  nariz	  core∫
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LinguaProba A

4	Completa con un, unha, uns ou unhas.

5	Ordena e escribe.

         coco∫       coco

        agasallo∫       agasallo

           cunca∫         cunca

           mazá∫          mazá

 

 

©intia

pesca

1

2

unha película.
3

no lago
3

ve
2

Gustavo xeado.
1 4
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Nome        Data   

Avaliación primeiro trimestre Ciencias da NaturezaProba B

1	Que sentido utiliza cada un? Escribe.

2	Marca os seres vivos.

3	Quen está coidando o seu corpo? Marca.

  esquío	   cadeira
  casa	   rapaza
  rosa	   sofá

vista olfacto   gusto oído tacto
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Nome        Data   

Ciencias da NaturezaProba AAvaliación primeiro trimestre

1	Escribe V (verdadeiro) ou F (falso).

2	Escribe polo menos dous nomes en cada caso.

3	Que alimentos elixirías para tomar un almorzo completo? 
Arrodea.

 � A cabeza, o∫ brazo∫ e o tronco son 
parte∫ do corpo.

 � O corpo dóbrase por algunha∫ parte∫.
 � ©o oído distinguimo∫ o∫ olore∫.

sere∫  
inerte∫

sere∫  
vivo∫
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Nome        Data   

Avaliación primeiro trimestre Ciencias Sociais

1	Risca as palabras que non son elementos dunha casa. 
Despois, escribe.

2	 Que fai? Arrodea as oracións relacionadas coa profesión. 
Escribe de quen se trata.

3	Une e completa un dereito dos nenos e o seu deber.

casa

•  ©oida a rúa.
•  ©oida a nosa saúde.
•  A¬tende o∫ paciente∫.

balcón

parque

árbore

ventá

 É unha

Dereito a recibir colaborar.

Deber de afecto.

Proba B
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Nome        Data   

Avaliación primeiro trimestre Ciencias Sociais

1	Escribe elementos dunha casa.

2	 Que profesión ten? Escribe todo o que saibas do seu traballo.

3	Marca as afirmacións que se refiren aos dereitos  
dos nenos e das nenas.

casa

  R¬ecibir atención médica.
  E¬studar.
  R¬ecibir educación.
  R¬ecibir afecto.

 tellado

Proba A
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Soluciones

1	 semáforo; esqueleto.

2	 papelera; lechuza.

3	 Con b: caballo, abeja. / Con v: vaca, 
oveja.

4	 torre; zorro; jarra.

5	 barquito; tortuguita; muñequita.

6	 R. L.

Evaluación primer trimestre Lengua

ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE	 Prueba B ACTIVIDADES

Completa palabras con las sílabas directas e inversas se/es. 1

Lee, comprende y escribe palabras asociadas con una imagen. 2

Clasifica palabras con B y V. 3

Discrimina palabras con R (sonido fuerte y suave). 4

Escribe palabras con un mismo sonido usando diferentes grafías (C/Q y G/GU). 5

Completa una felicitación de Navidad ajustando el vocabulario al tema. 6

Soluciones

1	 secador; semáforo; escalera; esqueleto.

2	 Es una papelera. 
Es una lechuza.

3	 Con b: caballo, abeja. / Con v: vaca, 
oveja.

4	 zorro; jarra; torre; rata.

5	 barquito; tortuguita; muñequita; laguito.

6	 R. L.

ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE	 Prueba A ACTIVIDADES

Completa palabras con las sílabas directas e inversas se/es. 1

Lee, comprende enunciados y asocia con su imagen. 2

Escribe palabras con B y V aplicando las normas básicas de ortografía. 3

Identifica y clasifica palabras con R (sonido fuerte y suave). 4

Escribe palabras con un mismo sonido usando diferentes grafías (C/Q y G/GU). 5

Escribe una felicitación de Navidad ajustando el vocabulario al tema. 6
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Soluciones

1	 8 / 0 D 8 U; 13 / 1D 3 U

2	 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9  
10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19

3	 10, 9, 8, 7, 6

4	 10 + 4 = 14; 1 decena y 4 unidades; 

5	 4 + 3 = 7 / 6 + 2 = 8 / 5 – 2 = 3 / 7 – 3 = 4 
Compruebe que los alumnos colorean, 
colocan los números y calculan  
las cantidades correctas.

MatemáticasEvaluación primer trimestre

ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE	 Prueba B ACTIVIDADES

Cuenta y escribe las decenas y unidades que representan un número de objetos. 1

Completa series numéricas hasta el 19. 2

Ordena números de mayor a menor. 3

Expresa matemáticamente situaciones de suma utilizando la decena, comprendiendo  
el valor que tienen las cifras del número.

4

Calcula sumas y restas en vertical. 5

Soluciones

1	 8 / 0 D 8 U; 6 / 0 D 6 U; 13 / 1 D 3 U;  
17 / 1 D 7 U

2	 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 
10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19

3	 9, 7, 3 / 18, 11, 6, 4

4	 1 decena y 4 unidades; 10 + 4 = 14 
1 decena y 5 unidades; 10 + 5 = 15

5	 4 + 3 = 7 / 6 + 2 = 8 / 5 – 2 = 3 / 7 – 3 = 4 
Compruebe que los alumnos dibujan, 
colocan los números y calculan  
las cantidades correctas.

ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE	 Prueba A ACTIVIDADES

Cuenta y escribe las decenas y unidades que representan un número de objetos. 1

Completa series numéricas hasta el 19. 2

Ordena números de mayor a menor. 3

Expresa matemáticamente situaciones de suma utilizando la decena, comprendiendo  
el valor que tienen las cifras del número.

4

Calcula sumas y restas en vertical. 5
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Avaliación primeiro trimestre Lingua

Solucións

1	 fantasma / dados / ponte / tenda. 

2	 o leite / a calor / as sopas / os chapeus /  
a boneca / os irmáns / o mel / o nariz /  
as cores.

3	 home / hotel.  

4	 un coco / uns cocos; un agasallo / uns 
agasallos; unha cunca / unhas cuncas; 
unha mazá / unhas mazás.

5	 Cintia ve unha película.  
Gustavo pesca no lago xeado.

ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE	 Proba A ACTIVIDADES

Completa e repasa palabras coas grafías que corresponden e relaciónaas coa imaxe axeitada. 1

Completa grupos nominais con artigos. 2

Identifica e escribe palabras con h. 3

Completa grupos nominais con un, unha, uns, unhas, consonte coa concordancia  
e escribe correctamente o dígrafo nh.

4

Ordena e escribe oracións seguindo a orde dada. 5

Solucións

1	 De esquerda a dereita: 4, 1, 2, 3.

2	 Comprobe que relacionan cada grupo  
coa imaxe correspondente.

3	 Cómpre arrodear o debuxo superior.

4	 unhas rochas / uns cans / unha foca /  
un moucho. 

5	 De arriba abaixo: cociñeira, balea, 
gabardina.

6	 De esquerda a dereita: uns remos, un balón, 
un farol, unha raqueta.

ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE	 Proba B ACTIVIDADES

Le palabras coas grafías coñecidas e asóciaas con imaxes que as representan. 1

Identifica grupos nominais en singular e en plural con artigo e substantivo e asóciaos  
coas imaxes.

2

Le e comprende un texto descritivo e identifica o personaxe de quen fala. 3

Separa palabras e escríbeas seguindo o trazo e a direccionalidade das grafías. 4

Discrimina palabras e asóciaas coa imaxe que corresponde. 5

Le e asocia grupos nominais con imaxes incluídas nunha escena. 6
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Ciencias da NaturezaAvaliación primeiro trimestre

Solucións

1	 V, V, F.

2	 R. M.: seres vivos (carballo, raposo).  
Seres inertes (mesa, balón).

3	 R. M.: leite, zume, pan e aceite.

ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE	 Proba A ACTIVIDADES

Identifica partes do corpo e recoñece a función dos sentidos. 1

Distingue entre seres vivos e inertes. 2

Valora a importancia dun almorzo saudable. 3

Solucións

1	 Gusto, oído, vista, olfacto, tacto.

2	 Marcar esquío, rosa e rapaza.

3	 R. M.: Marcar a segunda e a terceira viñeta.

ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE	 Proba B ACTIVIDADES

Recoñece os cinco sentidos. 1

Coñece e clasifica seres vivos e inertes. 2

Identifica hábitos saudables. 3
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Ciencias SociaisAvaliación primeiro trimestre

Solucións

1	 R. M.: tellado, ventá, balcón, cheminea.

2	 R. M.: É unha médica. O seu traballo consiste 
en atender e coidar a saúde dos pacientes.

3	 Marcar: Recibir atención médica. Recibir 
educación. Recibir afecto.

ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE	 Proba A ACTIVIDADES

Recoñece os elementos dunha casa. 1

Coñece profesións e identifica os servizos que prestan. 2

Recoñece algúns dereitos e deberes dos nenos e das nenas. 3

Solucións

1	 Riscar árbore, parque. Escribir balcón, 
ventá.

2	 Arrodear: Coida a nosa saúde. Atende  
os pacientes. É unha médica.

3	 Dereito a recibir afecto. Deber  
de colaborar.

ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE	 Proba B ACTIVIDADES

Recoñece os elementos dunha casa. 1

Coñece profesións e identifica os servizos que prestan. 2

Recoñece algúns dereitos dos nenos e das nenas. 3
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Nota.

* Leng.: Lengua.	 * Matem.: Matemáticas.
* Ling.: Lingua.	 * C. Nat.: Ciencias da Natureza.	 * C. Soc.: Ciencias Sociais.

Alumnos/Alumnas

Avaliación inicial

Leng.* Matem.* Ling.*

Rexistro de cualificacións
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Unidade 1 Unidade 2

Leng.* Matem.* Ling.* C. Nat.* C. Soc.* Leng.* Matem.* Ling.* C. Nat.* C. Soc.*

B A B A B A B A B A B A B A B A B A B A
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Nota.

* Leng.: Lengua.	 * Matem.: Matemáticas.
* Ling.: Lingua.	 * C. Nat.: Ciencias da Natureza.	 * C. Soc.: Ciencias Sociais.

Rexistro de cualificacións

Alumnos/Alumnas
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Unidade 3 Avaliación primeiro trimestre

Leng.* Matem.* Ling.* C. Nat.* C. Soc.* Leng.* Matem.* Ling.* C. Nat.* C. Soc.*

B A B A B A B A B A B A B A B A B A B A
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Evaluación por competencias

La fiesta de Mar

M¬ar

L¬ui∫
A¬na R¬odolfo

©atiH¬erminiaE¬nrique

Nicoleta Fernando

E¬ste nene guapo 
se duerme en su cuna 
y, desde lo alto, 
le canta la L¬una.
L¬uego, el portalito 
lo ilumina el Sƒol 
y despierta al nene 
con todo su amor.

Esta es la fiesta de Mar. 
Mar les ha regalado un 
poema.

1	 Lee el poema con entonación adecuada marcando mucho la rima.

2	Colorea los regalos según la clave. Luego, contesta.

  rojo  1 decena        azul  9 unidade∫

¿©uánto∫ regalo∫ hay? H¬ay 1  decena 
y   unidade∫. H¬ay   regalo∫.

Nombre        Fecha   
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4	Calcula.

3	¿Cómo se llaman? Escribe los nombres.

 E¬               y H¬

 R¬               y ©

 F               y N

 M¬        , L¬        y A¬

¿©uánto∫ regalo∫ tienen lo∫ abuelo∫?
2     +        +         +        =     

Tienen   regalo∫.

¿©uánto∫ regalo∫ tienen lo∫ papá∫?
1     +        =     

Tienen   regalo∫.

¿©uánto∫ regalo∫ tienen lo∫ niño∫?

    +        +         =     

Tienen   regalo∫.
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Evaluación por competencias

5	¿Qué regalo le gusta más a cada uno?

 A¬l abuelo le gusta el

 A mamá le gusta el

 A M¬ar

6	¿Qué regalos te gustan más a ti?

7	 Inventa otro poema cambiando algunas palabras.

E¬ste nene 

se duerme en su 

y su hermana 

le canta una 

L¬ola
lindo

cama
nana
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  8	¿Cómo ha cambiado la familia de Mar? Numera en orden.

  9	Dibuja a las personas de tu familia.

10	Escribe los nombres de las personas que has dibujado.
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Niveles de referencia

Reproduce con sus propias palabras ideas generales que ha escuchado.

Muestra interés por conocer palabras nuevas y utilizarlas en contextos diferentes.

Lee sílabas, palabras y oraciones.

Lee textos cortos de distintos tipos con entonación adecuada y respetando la puntuación (coma, punto, admiración  
e interrogación).

Reconoce las ideas principales y los acontecimientos relevantes de poemas, cuentos y textos expositivos y dramáticos  
muy sencillos. Expresa verbalmente o por escrito dichos contenidos.

Relaciona textos e imágenes para obtener una comprensión más completa de sus lecturas.

Contesta preguntas sencillas para expresar sus propios gustos respecto a un texto (nivel básico previo a la crítica).

Conoce y aplica normas básicas de ortografía.

Se apoya en su memoria visual para escribir palabras correctamente.

Identifica y utiliza conceptos gramaticales muy generales: la sílaba, la palabra, nombres, acciones…

Escribe trazos básicos, letras, grupos consonánticos y oraciones formadas por letras conocidas, asociando fonemas y grafías.

Muestra interés por escribir de forma cada vez más autónoma y correcta.

Aplica la concordancia entre los nombres y determinantes del grupo nominal.

Respeta el orden de las palabras en la oración. Empieza a mostrar conocimiento del punto para separar ideas en oraciones.

Establece relaciones básicas entre lenguajes diferentes (lenguaje escrito y lenguaje matemático o gráfico).

Realiza razonamientos inmediatos para elegir datos y operaciones y realiza los cálculos necesarios.

Expresa las soluciones a los problemas gráficamente o en forma de texto.

Supera las dificultades de manera cada vez más autónoma.

Identifica los datos relevantes para resolver un problema.

Es capaz de representar números y cantidades en diferentes soportes.

Reconoce e interpreta números en diferentes entornos (enunciados de problemas, textos, rótulos, tablas…).

Comprende y utiliza correctamente el valor posicional de las cifras de un número.

Aplica sus conocimientos sobre la suma y la resta a la solución de problemas y coloca los factores correctamente.

Expresa oralmente la información apoyándose en gráficos y textos.

Formula hipótesis sobre sus observaciones.

Toma iniciativas y manifiesta progresiva autonomía en sus tareas.

Observa, identifica y describe las principales partes del cuerpo humano y sus características. 

Progresa en la identificación de las emociones y sentimientos propios y de los compañeros y manifiesta conductas empáticas.

Relaciona los hábitos saludables con el bienestar personal y explica situaciones en las que se siente bien/mal.

Amplía su vocabulario y lo utiliza con progresivo rigor.

Comprende e interpreta informaciones que obtiene de diferentes soportes: textos, imágenes, gráficos, tablas…

Observa y describe elementos de su entorno inmediato utilizando vocabulario adecuado y siguiendo pautas y guiones 
cerrados.

Tabla de seguimiento de evaluación por competencias          Primer trimestre
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Competencias

CL* CMCT* CD* AA* CSC* IEE* CEC*

Tabla de seguimiento de evaluación por competencias          Primer trimestre
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Tabla de seguimiento de evaluación por competencias          Primer trimestre

Niveles de referencia

Observa y describe imágenes, tablas, gráficos, etc., utilizando vocabulario adecuado y siguiendo pautas y guiones cerrados.

Describe las relaciones de parentesco y expresa dichas relaciones con sus propias palabras.

Describe su entorno próximo de relación, los lugares en los que se desarrollan sus actividades, los elementos característicos 
de cada uno de ellos y las personas con las que interactúa.

Comprende la importancia de cumplir las normas de convivencia en diferentes ámbitos de relación. 

Relaciona las normas de convivencia con diferentes situaciones en los ámbitos de relación en los que se desenvuelve.

Explica la historia reciente de su familia y su presencia en dicha historia. 

Describe el paso del tiempo en su entorno natural y social.

Establece relaciones temporales entre acontecimientos, situaciones, imágenes…

Nota.
* CL. Comunicación lingüística.
* CMCT. Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología.
* CD. Competencia digital.
* AA. Aprender a aprender.
* CSC. Competencias sociales y cívicas.
* IEE. Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor.
* CEC. Conciencia y expresiones culturales.
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Tabla de seguimiento de evaluación por competencias          Primer trimestre

Competencias

CL* CMCT* CD* AA* CSC* IEE* CEC*
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La fiesta de Mar Evaluación por competencias

Alumnos / Alumnas
Actividades de la prueba

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 TOTAL

Registro de calificaciones
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Avaliación por competencias

Constrúo un boneco

©on esta∫ peza∫  
imo∫ construír  
un boneco articulado  
que moverá o∫ brazo∫  
e a∫ perna∫.
Necesitaremo∫, ademai∫,  
unha∫ tesoira∫,  
un punzón,  
lapi∫ de core∫,  
sei∫ encadernadore∫  
e la.

Nome        Data   
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1	Recorta a cabeza e debuxa as partes da cara. Para que non che 
esqueza ningunha, escribe os nomes.

2	Recorta o resto das pezas e pica os círculos co punzón. 
Despois, debuxa un esquema do corpo humano que che axude 
a montar o teu boneco.

3	Usa os encadernadores para unir as distintas partes do boneco. 
En que articulacións os vas colocar? Escribe.

c

c

c

c

c

c

c

c
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Avaliación por competencias

4	Como vas vestir o teu boneco? Arrodea a roupa que vas 
debuxar sobre o corpo.

5	Debuxa a roupa sobre o boneco e colorea.

6	Une os puntos iguais cunha liña recta.  
Despois utiliza as liñas que debuxaches para medir a la  
e corta tres anacos: dous curtos e un longo.

222



Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

7	Sigue as instrucións e une os anacos de la que cortaches 
por detrás do teu boneco.

8	Tira da corda e escribe as partes do corpo que move  
o teu boneco.

9	 Inventa un nome para o boneco e escribe como é.

1 2 3

O boneco chámase .

O pelo é .

O∫ ollo∫ son .

L¬eva posto 

O meu boneco move 
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Niveis de referencia

Reproduce coas súas palabras ideas xerais que escoitou.

Mostra interese por coñecer palabras novas e utilizalas en contextos diferentes.

Le sílabas, palabras e oracións.

Le textos curtos de distintos tipos coa entoación axeitada e respectando a puntuación (coma, punto, admiración  
e interrogación).

Recoñece as ideas principais e os acontecementos relevantes de poemas, contos e textos expositivos e dramáticos  
moi sinxelos. Expresa verbalmente ou por escrito eses contidos.

Relaciona textos e imaxes para obter unha comprensión máis completa das súas lecturas.

Contesta preguntas sinxelas para expresar os gustos propios respecto a un texto (nivel básico previo á crítica).

Coñece e aplica normas básicas de ortografía.

Apóiase na súa memoria visual para escribir palabras correctamente.

Identifica e utiliza conceptos gramaticais moi xerais: a sílaba, a palabra, nomes, accións…

Escribe trazos básicos, letras, grupos consoánticos e oracións formadas por letras coñecidas, asociando fonemas e grafías.

Mostra interese por escribir de forma cada vez máis autónoma e correcta.

Aplica a concordancia entre os nomes e os determinantes do grupo nominal.

Respecta a orde das palabras na oración. Empeza a mostrar coñecemento do punto para separar ideas en oracións.

Establece relacións básicas entre linguaxes diferentes (linguaxe escrita e linguaxe matemática ou gráfica).

Realiza razoamentos inmediatos para elixir datos e operacións e realiza os cálculos necesarios.

Expresa as solucións aos problemas graficamente ou en forma de texto.

Supera as dificultades de xeito cada vez máis autónomo.

Identifica os datos relevantes para resolver un problema.

É quen de representar números e cantidades en diferentes soportes.

Recoñece e interpreta números en diferentes ámbitos (enunciados de problemas, textos, rótulos, táboas…).

Comprende e utiliza correctamente o valor posicional das cifras dun número.

Aplica os seus coñecementos sobre a suma e a resta á solución de problemas e coloca os factores correctamente.

Expresa oralmente a información apoiándose en gráficos e textos.

Formula hipóteses sobre as súas observacións.

Toma iniciativas e manifesta progresiva autonomía nas súas tarefas.

Observa, identifica e describe as principais partes do corpo humano e as súas características. 

Progresa na identificación das emocións e dos sentimentos propios e dos compañeiros e manifesta empatía.

Relaciona os hábitos saudables co benestar persoal e explica situacións en que se sente ben/mal.

Amplía o seu vocabulario e utilízao con progresivo rigor.

Comprende e interpreta informacións que obtén de diferentes soportes: textos, imaxes, gráficos, táboas…

Observa e describe elementos do seu contorno inmediato utilizando vocabulario axeitado e seguindo pautas  
e guións pechados.

Táboa de seguimento da avaliación por competencias           Primeiro trimestre
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Competencias

CL* CMCT* CD* AA* CSC* IEE* CEC*

Táboa de seguimento da avaliación por competencias           Primeiro trimestre
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Táboa de seguimento da avaliación por competencias           Primeiro trimestre

Niveis de referencia

Observa e describe imaxes, táboas, gráficos, etc., utilizando vocabulario axeitado e seguindo pautas e guións pechados.

Describe as relacións de parentesco e expresa esas relacións coas súas palabras.

Describe  seu contorno próximo de relación, os lugares en que se desenvolven as súas actividades, os elementos 
característicos de cada un deles e as persoas con que interactúa.

Comprende a importancia de cumprir as normas de convivencia en diferentes ámbitos de relación. 

Relaciona as normas de convivencia con diferentes situacións nos ámbitos de relación en que se desenvolve.

Explica a historia recente da súa familia e a súa presenza nesa historia. 

Describe o paso do tempo no seu contorno natural e social.

Establece relacións temporais entre acontecementos, situacións, imaxes…

Nota.
* CL. Comunicación lingüística.
* CMCT. Competencia matemática e competencias básicas en ciencia e tecnoloxía.
* CD. Competencia dixital.
* AA. Aprender a aprender.
* CSC. Competencias sociais e cívicas.
* IEE. Sentido de iniciativa e espírito emprendedor.
* CEC. Conciencia e expresións culturais.
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Táboa de seguimento da avaliación por competencias           Primeiro trimestre

Competencias

CL* CMCT* CD* AA* CSC* IEE* CEC*
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Constrúo un boneco Avaliación por competencias

Alumnos / Alumnas
Actividades da proba

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 TOTAL

Rexistro de cualificacións
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RECURSOS 
FOTOCOPIABLES. 

PLAN DE MELLORA 
E PROGRAMA  

DE AMPLIACIÓN



Lengua Castellana

Plan de mejora

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

Nombre        Fecha   

1La M

Lengua Castellana

a á

mo ma me mo mi mo

M¬imí

mimo mami

M¬ime

mima

M¬imí

mimo

M¬emé

mu mu mi mu mo mi

1	Rodea.

2	Completa con m. Después, copia.

3	Copia.

 mapa  pu a

 M¬api

 ¡M¬amá, me empapa!
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Lengua Castellana

Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

1Plan de mejoraLa P

Lengua Castellana

1	Rodea.

pa

papá papi

Pepi

pipa

Pepe

papá

Pepo

aúpa

Pepa

pe po pa pu pa

Pepe

pi pa pu pi popi

2	Completa con p. Después, copia.

ie

3	Copia.

 pía epo

u  a

 ¡A¬úpa, papá!
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Lengua Castellana

Plan de mejora

Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

1La L

Lengua Castellana

1	Rodea.

3	Copia.

 E¬l pulpo E¬loy lee.

lu la

L¬u

la

L¬a

lu

L¬i

lo

L¬o

lu

L¬o

lo

L¬e

L¬ía

ola lee

L¬ío

ola

L¬olo

lila

L¬ulú

ala

L¬ía

L¬o

pa

2	Completa las palabras con la, lo o lu. Después, copia.

 pila  mu

 pe

La L
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Lengua Castellana

Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lengua Castellana

4	Une las palabras que empiezan igual.

5	Copia.

lago

leche

libro

lobo

la

li

lu

le

lo
lunar

lápiz

lista

letra

labio

lupa

lomo

limón

 lupa

 pulpo

 lomo

 palo

 lila

 papel

La L Plan de mejora 1

La L

La L
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Lengua Castellana

Plan de mejora

Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

1La S

Lengua Castellana

1	Rodea.

2	Primero, une. Después, escribe.

3	Copia.

 Sƒusma pasea al sol.

oso

sopa

asa

sapo

si

i∫

su

i∫

u∫

su

i∫

o∫

si

u∫

e∫

si

si

i∫

su

u∫

sa

u∫

i∫

i∫

si

su

su

si

su

u∫

u∫

e∫
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Lengua Castellana

2Plan de mejoraLa F

Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lengua Castellana

1Plan de mejoraLa S

4	Une las palabras que empiezan igual.

5	Copia.

saco siete

seda sepia

silla sal

sol surtidor

suma

siesta sonido

sofá

 suelo

 polo∫

 salsa

 ala∫

 sopa

 pie∫

se

si

sa

so

su
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Lengua Castellana

Plan de mejora

Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

1La T

Lengua Castellana

pa

 se

 pale

po

 mo

 pilo

to ta

pata

M¬ateo
topo

tío

tomate

patata
tela

estatua

patio

palomita
moto

1	Rodea ta, te, ti, to, tu.

2	Completa.

3	Copia.

 ¡A¬y, Teo, me asusta∫!
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Lengua Castellana

Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

1La T

Lengua Castellana

4	Escribe donde corresponda.

5	Sigue la cuerda, completa y copia.

topo
tapa

maleta
pato

tomate

té

tila

 M¬ateo toma

 M¬aite toma

Plan de mejora
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Lengua Castellana

Plan de mejora

Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

1La D

Lengua Castellana

1	Rodea da, de, di, do, du.

2	Elige la palabra correcta. Después, completa.

dama

toldo
dalia

tostada

depósito
A¬madeo

medusa

L¬idia

duna
dátil

dátile∫     tostada∫

salado     miedoso

 A¬dela toma

 Sƒamuel e∫

pelado    peludo

 E¬l oso e∫
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Lengua Castellana

Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

1La D

Lengua Castellana

4	Completa y copia.

dado

dedo

todo

toldo

media∫

medida

pomada

tostada

 L¬a dama y su

 E¬l soldado y su

diadema espada

3	Rodea y escribe.

Plan de mejora
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Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

2Plan de mejoraLa N Programa de ampliación

Nombre        Fecha   

La NUnidad 2

Lengua Castellana

Programa de ampliaciónPrograma de ampliaciónUnidad 1

Lengua Castellana

1	Completa el crucigrama.

2	Forma otra palabra cambiando una vocal en cada caso.

3	Escribe tu nombre y tus apellidos.

velo  v  l 

dado  d  d 

foco  f  c 

tela  t  l 

R
R C

S P J
L J

Ñ
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Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

Unidad 2

Lengua Castellana

Programa de ampliaciónUnidad 1 Programa de ampliación

Lengua Castellana

1	Cuenta las letras y escribe donde corresponda.

dálmata
medusa

té
salsa
to∫

sapo

T É

2	Numera y escribe en orden.

  Sƒusi saltó la tapia.

  Sƒu papá le puso pomada.

  ¡A¬y! Sƒe lastimó el pie.
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Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

2Plan de mejoraLa N Programa de ampliación

Nombre        Fecha   

La NUnidad 2

Lengua Castellana

Programa de ampliaciónPrograma de ampliaciónUnidad 1

Lengua Castellana

 lu

 pa

 ma

 pa

 la

 pa

1	Escribe palabras encadenadas.
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Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Matemáticas

1Plan de mejoraLos números hasta el 9

1	¿Cuántos sombreros hay? Cuenta y rodea el número. 
Después, escribe.

4
3    4    5

1    2    3

4    5    6

6    7    8

5    6    7

7    8    9

7    8    9

Matemáticas 245



Plan de mejora

Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Matemáticas

1Los números hasta el 9

Matemáticas

2	Colorea.

3	¿Cuántas estrellas hay? Cuenta y escribe el número.

3
5
0
6
8
5
1
2
9

               

Plan de mejora
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Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
MatemáticasMatemáticas

4	Cuenta y escribe los números. Después, dibuja.

5	Repasa y completa. Después, une.

4 3 7

3 3

3 21 1

2 4

8
5
7
2
6
9

1Plan de mejoraLos números hasta el 9
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Plan de mejora

Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Matemáticas

1

Matemáticas

1	¿Cuántas bicicletas hay en total? Cuenta y completa.

2	¿Cuántos animales hay? Completa.

 y  son .

 +  = 

H¬ay  bicicleta∫.

 +  = 

H¬ay  caracole∫.

 +  = 

H¬ay  mariposa∫.

Situaciones de suma Plan de mejora
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Programa de ampliación

Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

Unidad 2

MatemáticasMatemáticas

Unidad 1 Programa de ampliación

1	Observa el dibujo. Encuentra los objetos y coloréalos.

ROJO

7    4    6   

9    3    5   

AZUL GRIS

VERDE AMARILLO MARRÓN
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Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

2Plan de mejoraLa N

Nombre        Fecha   

Matemáticas

Programa de ampliaciónUnidad 1

Matemáticas

1	¿Qué número es? Observa y rodea.

3 

4 

5

3 

4 

5

4  5  6

7  8  9

5  6  7

7  8  9

2	Calcula en cada caso cuántos hay y rodea el número.

3	Dibuja en cada carta los corazones que faltan.

5 6 8

5 6 8
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Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Matemáticas

1	Suma.

2	Suma y une.

3	Completa las series.

Matemáticas

3  + 2  = 

 +  = 

3  +  = 

 +  = 

5  +  = 

 +  = 

3 + 2 5 + 3

5 + 1 7 + 2

6 9

5 8

2 + 2 + 3 + 1 + 1

3
+ 2+ 2+ 1+ 1

21
+ 1 + 2 + 1 + 2

Unidad 1 Programa de ampliación
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Nome        Data   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

Plan de mellora 1O P

1	Pinta de vermello onde hai P e de verde onde hai p.

2	Pinta a palabra que corresponda en cada caso.

3	Que din? Copia no seu lugar.

pa po pé pu
ap pa po apa
apu púa pau pía

p p p p p

P

P P P
P P

P
P

Papá, pipí! A¬i, Pepa.

 

 
 

 

252



Nome        Data   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

O P

5	Relaciona e escribe.

6	Marca e copia.

4	Cales comezan por p? Pinta. 

 

 

   

1Plan de mellora

pía pipo apio papaia

  Paio e o pai.

  Paio e a pipa.
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Nome        Data   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

1	Pinta a peza que ten a sílaba con m.

2	Relaciona.

3	Marca a correcta.

MA

mu

MI

me

MU

mo

ME

ma

MO

mi

Plan de mellora 1O M

 pu     ma
 

ma     pa
 

     po       mo

  mapa	   moa

  pipa	   mamá

4	Copia e colorea.

o mimo e a momia
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Plan de melloraLa F

Nome        Data   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

5	Repasa e copia a palabra que corresponda á imaxe.

6	Completa con m e escribe debaixo onde corresponda.

O M 1Plan de mellora

    oa     aio  i   po  poe   a

 mamá  momia

 mapa  puma

 pomo  popa
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Nome        Data   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

Plan de mellora 1O L

1	Cales teñen l? Arrodea. 

2	Que animal leva ao pai de Paula? Observa e subliña. 

3	Repasa a palabra axeitada.

O puma

A mula

 pelo

 polo

 pel

 mel

 la

 leoa

256



Nome        Data   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

O L 1Plan de mellora

4	Copia onde corresponda.

5	Repasa.

6	Copia e relaciona.

a lúa a leoa a lila

 o pomelo  o papel

 E¬milio limpa o po.

 

 Paula le o poema.
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Nome        Data   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

Plan de mellora 1O S

	 SOPA	 asma	 PISO	 pulso

	 piso	 PULSO	 ASMA	 sopa

1	Pinta da mesma cor os que son iguais.

2	Observa e marca a verdadeira.

3	Repasa e copia.

  Sƒusa aséase.

  Sƒusa pésase.

  Sƒusa pasea.

 suma

 

 espuma

 

 aspa

 

 mesa
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Nome        Data   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

O S 1Plan de mellora

4	Relaciona e copia.

5	Escribe onde corresponda.

 siamé∫  sepia

 aspa  sol

 Sƒole  Ismael

Sƒaúl suma só.
Sƒamuel súa ao sol.

259



Nome        Data   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

Plan de mellora 1O T

1	Que palabras teñen t? Pinta.

2	Marca a opción correcta.

3	Quen é cada un? Fíxate e escribe.

leite salame polea peto

  peite	   pista	   maleta

  peito	   pasta	   meta

Tomé atopou sei∫ selo∫

M¬ateo atopou sete selo∫

 É

 É

260



Nome        Data   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

O T 1Plan de mellora

4	Relaciona as palabras que son iguais.

6	Arrodea unha casa si e unha non, e escribe.

te mu a ti  

tou la pa to  

POSTAL

pata

Tomé patio

M¬aite pista

tulipa

TEMA

PATA

postal

tema

TULIPA

5	Onde está cada un? Sigue o camiño e escribe.

                no

          está na

261



Nome        Data   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

Plan de mellora 1O D

1	Relaciona.

2	Escribe onde corresponda.

3	Marca o correcto.

da

dou∫    dado    dedo    moeda

DO

de

DI

di

DU

do

DA

du

DE

 
 

 
 

  Delia di adeu∫.

  Delia pide té.

262



Nome        Data   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

O D 1Plan de mellora

4	Cales teñen d? Di os nomes en voz alta e arrodea. 

5	Le e copia.

diadema dedal soldado

 O               é de A¬dela.

 

 O           é de Delia.

 

 O              é de E¬du.
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Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

Nome        Data   

1	Escribe onde corresponda.

  Sƒaleta

  saleta
  Tomé

  tomé

3	Copia o título que máis che guste para o conto.

O A A¬∫O∫

A lupa de E¬loi E¬loi e a lupa

    leite     dalia∫

    misto∫     mesa

E¬la é                    .  E¬l é                     . 

2	Marca a correcta e completa.

Programa de ampliaciónUnidade 1
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Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

Nome        Data   

1	Relaciona e escribe os grupos que formes.

2	Arrodea a opción correcta.

O peite

O∫ peite∫

A¬∫ pila∫

A pila

O peso

O∫ peso∫

A¬∫ lente∫

A lente

nota∫O

panA

lupaO∫

tapón∫A¬∫

Unidade 1 Programa de ampliación
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Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

1Plan de melloraLa D

Ciencias da Natureza

Nome        Data   

1	Colorea.

2	Arrodea as partes do corpo que dobra cada un.

1O corpo Plan de mellora

  amarelo	 perna∫

  verde	 tronco

  laranxa	 cabeza

  azul	 pé∫

  vermello	 brazo∫

  rosa	 man∫
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Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Ciencias da Natureza

Nome        Data   

Sentidos e sensacións

1	Marca e escribe os nomes dos sentidos.

2	Colorea a estrela máis grande e arrodea a máis pequena.

3	Quen usa o seu olfacto? Colorea.

  vista	   oído	   medo

  sal	   olfacto	   son

  saúde	   gusto	   tacto

1Plan de mellora
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Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

2Plan de mejoraLa N Programa de ampliaciónUnidade 1

Ciencias da Natureza

Nome        Data   

1	Onde están? Une.

2	Debuxa un neno que estea anicado e coas mans  
na cabeza. Que partes  
do corpo está dobrando?

3	Colorea estas partes do corpo.

Programa de ampliaciónUnidade 1

na cabeza na∫ extremidade∫

  verde	 peito

  laranxa	 nocello

  azul	 lombo

  vermello	 pulso∫
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Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Ciencias da Natureza

Nome        Data   

Unidade 1

• 					     •

• •

• •

• •

o∫ sabore∫

o∫ son∫

o∫ olore∫

a∫ core∫

1	Que informacións nos achegan estes sentidos? Une.

2	Que nenos coidan os seus sentidos? Arrodea.

3	Arrodea os alimentos de sabor doce.

Programa de ampliación
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Ciencias Sociais
Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

Nome        Data   

1

1	Que elementos ten esta casa? Marca e une.

2	Debuxa como é a túa casa.

  balcón

  ventá

  porta

  cheminea

  xardín

  tellado

As casas Plan de mellora
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Ciencias Sociais
Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

Nome        Data   

1Plan de melloraAldea ou cidade

1	Que tipo de localidade é? Colorea o cartel correcto  
e escribe o seu nome.

©idade Sƒol

A¬ldea L¬úa

moita∫ pouca∫

2	Colorea a opción correcta en cada caso.

3	Cantas casas hai na Aldea Lúa? Completa.

A¬∫ cidade∫ teñen
 moita∫  pouca∫  casa∫.

Na∫ cidade∫ viven
 moita∫  pouca∫  persoa∫.

Na A¬ldea L¬úa hai  casa∫.
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Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

2Plan de mejoraLa N Programa de ampliaciónUnidade 1 2Plan de mejoraLa N Programa de ampliaciónUnidade 1

Ciencias Sociais

Nome        Data   

Plan de mejoraLa NUnidade 1

1	Le e colorea a casa de Uxío. Despois, marca.

  Uxío vive nun bloque de piso∫.

  Uxío vive nunha casa.

haima

iglú

A miña casa ten dúa∫ ventá∫ e un 
pequeno balcón. Onda a porta 
da casa está o garaxe. O que 
mái∫ me gusta dela é o seu patio.
A¬lí xogo cando non chove.

2	De que material están feitas estas casas? Contesta.

Programa de ampliación
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Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

Unidade 1 Programa de ampliaciónUnidade 1 Programa de ampliación

Ciencias Sociais

Nome        Data   

1	Completa o debuxo cos seguintes elementos da rúa.

©alzada 

Bƒeirarrúa 

 �©amiñan o∫ peón∫.

 �©irculan o∫ coche∫.

2	Une.

caixa do correo

peón

semáforo

coche

farol

árbore

3	Escribe o nome dun edificio que poidas atopar no teu barrio 
ou na túa localidade.
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Lengua Castellana

2Plan de mejoraLa N

Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

1	Completa y escribe.

an

 lu      tenana

en

 di   te  peine

ón

 le  mono

in

    dio     doni

274



Lengua Castellana

2Plan de mejora

Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

La N

tanda     panda

panal     panel

Dindón

3	Completa y copia.

anda patina nada

 Natalia

 A¬ntonio

 Diana

2	Rodea la palabra correcta en cada caso.
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Lengua Castellana

2Plan de mejora

Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

La F

1	Rodea.

2	Completa. Después, copia.

fideo        afila        filete

A¬dolfo       foso       teléfono

mofeta       Ofelia       Felipe

fi

fo

fe

fa familia      estufa      famoso

fusta     fiesta

 Sƒofía está en la

foso     foto

 E¬∫ la           de Fátima.
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Lengua Castellana

2Plan de mejora

Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

La F

3	Completa con fa o fo y copia.

4	Completa y copia.

 estu   

 telé   no

 Faustino e∫ un        .

 sofá  

     to

 Filomeno e∫ un       .

 Fino y Fidel son       .
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Lengua Castellana

2Plan de mejora

Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

La R

1	Rodea el nombre correcto en cada caso.

rana
remo

río
rey

parra
perro

tierra
sierra

2	Copia las palabras con r fuerte.

• � Elige dos palabras de las anteriores y escribe dos oraciones  
con ellas.

careta

torre

rueda

rata

sierra

oro

pera

cara zorro jarra erizo

farola
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Lengua Castellana

2Plan de mejora

Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

La R

3	Completa con r o con rr. Después, lee en voz alta.

4	Escribe donde corresponda.

ama

 go   o  to   e pa   a

 eina osa

L¬a ropa de la reina.

E¬l remolino del río. E¬l perro de R¬osalía.
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Lengua Castellana

2Plan de mejora

Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

La H

1	Repasa los rótulos y lee en voz alta los carteles.

2	Completa y copia.

hotel hospital

HELADOS ELSAHOSTAL OSLO

ALMOHADAS ADÁN

 E¬lisa ha ido al        .

 Despué∫ ha ido al        .
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Lengua Castellana

2Plan de mejora

Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

La H

4	Primero, une. Después, escribe.

5	Copia.

3	Busca los nombres en la sopa de letras y rodéalos.

hielo

hierro

hueso

hiena

H E L A D O

A F U M T E

D H I L O P

A O T N I F

P H U M O T

 H¬ola, soy H¬ipo.
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Lengua Castellana

Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

La C y QU

1	Completa y escribe.

ca co cu que qui

 ra     ta

     meta

 mari     ta

      mono

 pa     te

     na

     ma

     mión

2Plan de mejora
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Lengua Castellana

Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

La C y QU

2	Rodea el nombre correcto en cada caso.

foca poco

saco casco

mosquito mosca

paquete maqueta

casa queso

cuna cuco

L¬a∫ foca∫
E¬l caimán
L¬o∫ cuco∫

3	Forma oraciones y escribe.

come.
pescan.
cantan.

2Plan de mejora
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Lengua Castellana

Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

2Plan de mejoraLa G y GU

hormiga    hormiguero    gusano    gamba
guitarra     trigo     manguera     anguila

1	Rodea. Después, escribe cada palabra en su lugar.

Palabras con 
ga, go, gu

Palabras con 
gue, gui

De rojo  ga, go, gu    De azul  gue, gui

GA

2	Completa. Después, escribe los nombres.

GUI
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Lengua Castellana

Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

3	Observa y completa.

4	Marca y copia.

lo∫ espagueti∫ la∫ golosina∫

  Una gaita marrón.
  Una guitarra rota.

  Un gusano de seda.
  Un canguro saltarín.

  Un gorro de algodón.
  Uno∫ guante∫ de lana.

 A¬l gato le gustan

La G y GU 2Plan de mejora
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Lengua Castellana

Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

2Plan de mejoraLa R

Nombre        Fecha   

1	Colorea y copia las palabras con r suave.

2	Completa con or o ro y copia.

periquito

caracolmariposa

orangután loro

ratón

mariquita

canario

gorrióncanguro

arruga

rana

    questa

 co   na

 teso

    denador
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Lengua Castellana

Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

2Plan de mejoraLa R

3	Elige y completa.

4	¿Qué hacen? Une y escribe.

    ca

    pa

    na

ar
ra
or
ro
ur
ru

L¬a sirena

H¬ilario

se marea.

nada.

 pi    ta

 pi    leta

 fa
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2Plan de mejoraLa N Programa de ampliaciónLa NUnidad 2

Lengua Castellana

Programa de ampliación

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

Nombre        Fecha   

1	Completa.

H
O
S
P
I
T
A
L

2	Ordena y escribe.

falda. tiene una

1

R¬aquel
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Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

Unidad 2

Lengua Castellana

Programa de ampliación

Nombre        Fecha   

1	Completa.

  escátame.  Ve en bote de   emo∫
a la costa de la∫  ca   bela∫.

  ema  a   iba  ío  hasta 

el      erto.
Pasa  po  el puente.

A¬l    nal  está la  to   e.

2	Colorea el camino hasta la torre del pirata.
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Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

2Plan de mejoraLa N Programa de ampliación

Nombre        Fecha   

La NUnidad 2

Lengua Castellana

Programa de ampliación

1	¿Cómo está el enano? Observa y escribe.

2	Sustituye la letra punteada por otra diferente 
y escribe nuevas palabras.

sonriente

puente

nata

enfadado

3	Escribe una oración con estas palabras.

perroha huido

E¬l enano está

heno

filo
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Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Matemáticas

El número 10

Matemáticas

1	Dibuja para que haya 10 y completa.

2	Escribe los números que faltan.

0 1 74 9

10  = 5  + 5

10

10  = 4  + 

10

10  = 3  + 

10

10  = 1  + 

10

Plan de mejora 2
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Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Matemáticas

Decenas y unidades

Matemáticas

1	Colorea en cada caso una decena.

2	Dibuja en cada caso una decena.

3	¿Dónde hay una decena? Cuenta y rodea.

2Plan de mejora
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Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Matemáticas

2	Completa.

Matemáticas

1	¿Cuántas hay al final? Observa y completa.

H¬ay  barra∫ de pan.

Juan coloca  barra∫  
de pan.

A¬l final, hay
  má∫ barra∫ de pan.
  meno∫ barra∫ de pan.

H¬ay  rosa∫.

R¬oberto corta  rosa.

A¬l final, hay
  má∫ rosa∫.
  meno∫ rosa∫.

1 2+1 +1 +1 +1 +1

Soluciones de suma 2Plan de mejora
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Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

2Plan de mejoraLos números del 11 al 15

Matemáticas

1	Cuenta, completa y escribe.

1  decena y 1  unidad

10  + 1  =   c  D U

 decena y  unidade∫

 +  =   c  D U

 decena y  unidade∫

 +  =   c  D U

 decena y  unidade∫

 +  =   c  D U

 decena y  unidade∫

 +  =   c  D U

catorce

quince

trece

doce

once
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Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Matemáticas

1	Rodea una decena, cuenta y completa.

2	Cuenta y escribe el número.

3	Completa la serie.

2Plan de mejoraDecenas y unidades

D U
 

 +  = 

D U
 

 +  = 

9 14+1 +1 +1 +1 +1
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Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

2Plan de mejoraSumas hasta el 10

Matemáticas

1	Dibuja, colorea y completa.

3  + 4  =  +  = 

3 + 4 4 + 2

 +  =  +  = 

5 + 27 + 1

 +  =  +  = 

6 + 32 + 3
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Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Matemáticas

1	Dibuja y completa.

6  + 3  = 6 + 3

 +  = 5 + 4

 +  = 4 + 3

 +  = 2 + 6

2Plan de mejoraSumas con números hasta el 10

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
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Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

2Plan de mejoraLa N

Nombre        Fecha   

Matemáticas

Plan de mejoraLa N

Matemáticas

1	Une cada barco con su ancla. Después, colorea los barcos 
según la clave.

11  verde    12  azul    13  amarillo

12

11

14

13

15

1 decena + 2 unidade∫

1 decena + 5 unidade∫

1 decena + 4 unidade∫

1 decena + 3 unidade∫

1 decena + 1 unidad

Unidad 2 Programa de ampliación
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Programa de ampliación

Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

Unidad 2

1	Piensa y completa hasta 10.

2	Calcula las sumas.

3	Piensa y completa las sumas.

10 = 6 +       10 = 8 + 

10 = 4 +       10 = 2 + 

4 + 2 =       3 + 1 =       7 + 2 = 

2 +  = 5       + 2 = 4      5 +  = 7

5
+ 3

6
+ 2

3
+ 3

2
+ 5

		  7
	 +	    

10

		  6
	 +	    

10

		  5
	 +	    

10

		  9
	 +	    

10
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Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

2Plan de mejoraLa N

Nombre        Fecha   

Matemáticas

Plan de mejoraLa N

Matemáticas

1	Escribe el número anterior y el posterior.

3	Piensa y escribe dos números.

•  M¬ayore∫ que 10 y menore∫ que 13.

    y  

•  M¬enore∫ que 8 y mayore∫ que 5.

    y  

  9     12     15  

2	Escribe cada número en su lugar.

6      15      13      4      8      11

M¬enore∫ que 10 M¬ayore∫ que 10

4	Dibuja una barra más larga.

Programa de ampliaciónUnidad 2
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Programa de ampliación

Nombre        Fecha   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

Unidad 2

1	Observa y resuelve.

•  Marca.

¿Quién tiene meno∫ moneda∫?
E¬lena            Pepe            Iné∫ 

	
	  +	
		

E¬lena tenía 3 moneda∫  
y su tío le da 3. ¿©uánta∫ 
moneda∫ tiene en total?

E¬n total tiene  moneda∫.

	
	  +	
		

	
	  +	
		

Pepe tenía 2 moneda∫ y su 
padre le da 2. ¿©uánta∫ 
moneda∫ tiene en total?

E¬n total tiene  moneda∫.

Iné∫ tenía 4 moneda∫ y su 
abuela le da 4. ¿©uánta∫ 
moneda∫ tiene en total?

E¬n total tiene  moneda∫.
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2Plan de mellora

Nome        Data   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

O N

1	Relaciona e copia.

2	Que é? Repasa a palabra axeitada.

 mono∫

 nena

 ponte

 nata  nota  onda

 mantel  andel  anel

 saltón  salón  salmón

 man

302



Nome        Data   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

2Plan de melloraO N

3	Relaciona.

4	Subliña e copia a opción verdadeira.

5	Repasa e copia.

 A¬ntón é un tenista.

 

 A mona está leda.

 

 Noa peitea             .

NA

ne

NE

ni

NI

no

NO

nu

NU

na

Noa peitea un poni.
Noa peitea un neno.
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2Plan de mellora

Nome        Data   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

O F

1	Escribe seguindo o código.

2	Marca e copia a verdadeira.

 fa   fe   fi   fo   fu

a miliaa mo ta

 

 

 

o o

 o fío
o telé no

 
o me

 

  Fátima está na fila.

  Fátima está no sofá.
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2Plan de mellora

Nome        Data   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

O F

3	Marca a opción correcta.

4	Escribe onde corresponda.

5	Copia en orde.

   

 Fina

  funda	   lámpada	   estufa

  fonda	   almofada	   estufado

o elefante o faisán a mofeta

2   telefona 1   Fina 3   a Filipe.
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Nome        Data   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

2Plan de melloraO R e o RR

1	Arrodea  r  e subliña rr.

torre

roda

serra

ferro

rede

ría

2	Clasifica as palabras anteriores.

3	Escribe onde corresponda.

 

 

 

 

 

 

 

 

R¬aúl torra o pan.

R¬ita anda rápido.

con r

con rr
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Nome        Data   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

2Plan de melloraO R e o RR

4	Pinta os debuxos e arrodea r (azul) e rr (vermello).

5	Copia as palabras anteriores onde corresponda.

6	Forma e escribe as palabras.

Un r	    e  

Dou∫ rr	    e  

ra parrulo torrada río

   

to        rre ro       sa ra       ta

307



2Plan de mellora

Nome        Data   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

O H

1	Repasa e numera.

2	Escribe no seu lugar.

3	Que hai aí? Subliña a verdadeira.

 home
 hiena
 hórreo
 hipopótamo

H¬elena di ola. O mantel é de hule.

 

 

A¬í hai un hospital.

A¬í hai un hostal.

1

2

3

4
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2Plan de mellora

Nome        Data   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

O NH

1	Pinta as palabras que teñen nh.

2	Completa co axeitado.

3	Escolle tres palabras e completa.

manta

torrada∫

ensalada

 A¬ntía ten

festa

media∫

nena∫

punta

unha∫

nunha

duna

tunda

dunha

unha

unha

marrón∫    unha∫
lente∫     unha

unha∫

funda
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2Plan de mellora

Nome        Data   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

O NH

4	Le e pinta as palabras que conteñen nh.

5	Completa co que corresponde.

6	Relaciona e escribe.

unta

nunha duna punta

unhaunha∫ funda

unha roda unha pelota

 A¬melia ten

un pita∫  

unha∫ manta  

un∫ hotel  

unha pano∫  
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Nome        Data   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

O C e o QU

1	Le e marca   c   e   qu  .

2	Repasa.

3	Escolle e completa.

 cume

 esquí∫

 raqueta

 copa  capa

 fo  es    do  má     na

Plan de mellora 2

R¬aquel fai pastei∫ con caqui∫.

Por pouco R¬oque cae na canle.

©uca come na escola.

ca ou co? cu ou co? que ou qui?
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Nome        Data   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

2Plan de melloraO C e o QU

4	Arrodea c de vermello e qu de azul.

5	Completa.

6	Marca e copia a opción correcta.

O equipo da escola 
quedou campión.

ca quico que

 

  Quico come rosca.

  Quico conta conto∫.

cu

Ni  dou na sa
pintando.

que oe o co.
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Nome        Data   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

O G e GU 2Plan de mellora

G

G
g

g

gu
gu

GU

GU G

1	Pinta de vermello g/G de verde gu/GU.

2	Relaciona e escribe.

3	Escolle a correcta e escribe.

goma anguía gatoespaguete∫

    

 

Olga envolve o                       . repolo regalo
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Nome        Data   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

regalo

M¬iguel

guitarra

gol

2Plan de melloraO G e GU

4	Relaciona.

5	Elixe e completa.

ga gue gui go gu

gu

g

 pe   da∫     rra

 a     a  fo    ete

     ante∫

314



2Plan de mellora

Nome        Data   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

O R

1	Arrodea as palabras en que soa o r de cara.

2	Repasa e completa cunha das palabras anteriores.

3	Relaciona e forma palabras.

rato

parede

sorte

redondo

carreta

amarelo

 M¬ario fai un furado

 na

cal deiro

cor teiro

por deiro

315



2

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

Nome        Data   

Plan de melloraO R

4	Relaciona.

5	Escribe onde corresponda as palabras anteriores.

6	Arrodea e escribe a correcta.

carrofaro

cadeira remo

rr

r

Sƒoan coma cara Sƒoan coma rata

    

ferida ou feira?  

carta ou carpa?  

tesoira ou tesouro?  
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Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

Nome        Data   

Unidade 2

1	Que fan? Escolle e completa.

2	Que hai na mesa? Observa e escribe.

Fina pide o

M¬afalda anda no∫  

A mamá unta a∫  

 H¬ai unha∫

 e un

Filipe pon a∫  

 

patín∫
torrada∫
sandalia∫

pan

Programa de ampliación
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Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

2Plan de mejoraLa N

Lingua

Programa de ampliación

Nome        Data   

Plan de mejoraLa N Programa de ampliaciónUnidade 2

1	Quen son? Le e escribe o nome de cada un.

Festa en familia!

No salón hai unha festa. O papá X¬osé fai  
unha foto. A mamá R¬osa e L¬eo entoan  
o himno. A tía L¬upe está no piano. O tío 
L¬uí∫ ten sono e H¬elena… Onde está H¬elena?

318



Programa de ampliación

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

Nome        Data   

Unidade 2

1	Escribe onde corresponda.

2	Elixe e copia.

 fantasma∫

       home∫           fonte

      porro            roda∫

 

Un Unha Un∫ Unha∫

Unha∫ Unha

 fada
 
Unha∫ Unha

 ramo
 

Un∫ Un
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Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

1Plan de melloraLa D

Ciencias da Natureza

Nome        Data   

Seres vivos

1	Que características comparten todos os seres vivos?  
Marca.

2	Risca todos os elementos que estean repetidos e descubre 
os seres vivos.

3	Completa.

A¬∫ persoa∫, o∫ animai∫ e a∫ planta∫ son 

.

  Nacen.	   A¬liméntanse.

  R¬eprodúcense.	   Teñen pluma∫.

  M¬edran.	   M¬orren.

2Plan de mellora

320
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1Plan de mellora

Ciencias da Natureza

Nome        Data   

Seres vivos 2Plan de mellora

4	Ordena a secuencia e completa.

5	Elixe e completa. Despois, debuxa un ser vivo.

A¬∫ planta∫ son  porque

O∫ sere∫ vivo∫ necesitan   

e  para medrar.

 sere∫ vivo∫

auga

vaso∫

coche∫

sol

teléfono

alimento∫
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2Plan de mejoraLa N Programa de ampliación

Ciencias da Natureza

Nome        Data   

Unidade 2

1	Arrodea un ser vivo que non pertence en cada caso.

2	Le e descubre de que animal da actividade anterior  
se trata. Escribe e debuxa.

3	Escribe V (Verdadeiro) ou F (Falso).

Ten pelo.
O∫ seu∫ dente∫ son  
longo∫ e afiado∫.
A¬∫ orella∫ tena∫ tesa∫ 
e moi longa∫.

  O∫ esquío∫ recollen landra∫ no verán.
  O∫ esquío∫ recollen landra∫ no inverno.
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Ciencias da Natureza

Nome        Data   

Unidade 2

1	Le e une. Despois, escribe 1, 2 e 3.

2	Os animais tamén medran. Observa e completa.

NACEMENTO

©ando L¬uí∫ naceu,  
era un bebé.

NENEZ

M¬edrou e fíxose  
un neno.

MOCIDADE

A¬gora L¬uí∫ é un 
mozo.

1. O cuxo é a cría da 

2. O bacoriño 

1 2

 é
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Ciencias Sociais

2Plan de melloraLa N
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Nome        Data   

Plan de melloraOs traballos 2

Ciencias Sociais

1	Colorea a profesión relacionada con cada elemento. 
Despois, escribe.

médica

policía

carteira

peiteador

peixeira

panadeiro

condutor

libreira

2	Debuxa o que usa cada un no seu traballo.

peiteador condutora
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Ciencias Sociais

2Plan de melloraLa F
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Nome        Data   

Ciencias Sociais

2Plan de melloraAs estacións

1	Completa cos nomes destas estacións. Despois, debuxa.

2	Marca e escribe as actividades que adoitamos facer no inverno.

  Tomar xeado∫.
  Tomar sopa.
  X¬ogar coa neve.
  X¬ogar coa area.

inverno verán
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Ciencias Sociais

Nome        Data   

Unidade 2

1	Busca nomes de traballadores e completa.

2	Escribe o nome de persoas que traballan no teu barrio.

P E L U V I S I A N A

O X A R D I N E I R O

L T Z G I S M P A O R

I V L C A R T E I R A

C B O M B E I R O T E

Í E R I U D H C O A I

A V A R R E D O R L O

O  apaga o∫ incendio∫.

O  coida o∫ parque∫.

A  ordena o tráfico.

O  limpa a∫ rúa∫.

A  reparte o correo.
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Ciencias Sociais

Nome        Data   

Unidade 2 Programa de ampliación

1	Observa e completa coas estacións e os meses.

2	Que estación do ano che gusta máis? Por que?

xaneiro        febreiro        maio        xuño
xullo      agosto      outubro      decembro

PRIMAVERA

OUTONO

VERÁN

INVERNO

abril

setembro

novembro

marzo
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Lengua Castellana

Nombre        Fecha   
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1	Completa y escribe.

2	Marca y copia.

abuelo batido bota∫

 Bƒernabé tiene barba.

 Bƒernabé tiene bigote.

 Bƒerta busca su∫

 Fabio besa a su

 Isabel bebe un

328



Lengua Castellana
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3Plan de mejoraLa V

1	Une cada dibujo con su nombre.

2	Completa con v. Después, copia.

veleta
violeta

vagón
vaso

víbora
avispa

huevo
pavo

  olante

la adora

cue a

a ioneta

  estido

tele isor

329



Lengua Castellana
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3Plan de mejoraPalabras con B o con V

1	Escribe cada palabra en su lugar.

©on b ©on v

barco

veleta

cubo

bosque
ventana

avión

ave

bandera
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3Concordancia UN, UNOS Plan de mejora

1	¿Hay uno o varios? Observa y escribe. 

2	Lee y copia las palabras con un o uno∫ donde corresponda.

golosa goloso golosa∫goloso∫

Uno∫

Un

¡Qué miedica!
Un perro dormía en un balcón  
cuando, de repente, uno∫ ratone∫ lo 
despertaron. E¬l perro, aterrorizado, salió 
corriendo. ¡©ómo se reían lo∫ ratone∫!

 Una gata

 Uno∫

 Una∫

 Un gato
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Lengua Castellana
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Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

3Plan de mejora

1	Rodea las palabras con za, zo, zu, ce, ci  
y escríbelas donde corresponda.

2	¿Qué hacen? Observa y completa.

©enicienta se puso un lazo 
azul y zapato∫ de tacón. 
L¬uego subió a la carroza 
y apareció en palacio.

za, zo, zu

ce, ci

 Z¬aida

 ©ésar hace la

 L¬ucía

La C y Z
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3	Lee.

4	Pinta el cuadro de Cecilia.

©ecilia e∫ una artista. H¬oy quiere pintar 
en su lienzo un gran cielo azul,  
un cisne en un lago y un manzano 
cargado de manzana∫ roja∫.

3Plan de mejoraLa C y Z
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3Plan de mejora

página

Palabra∫ 
con ge

Palabra∫ 
con gi

geranio gigantegirasol
generoso E¬ugenio

Giné∫ e∫ un genio genial e inteligente.  
Sƒu magia y su agilidad  
entusiasman a la gente.

1	Rodea. Después, copia.

De azul   ge       De rojo   gi. 

2	Lee. Después, rodea ge y gi.

La G y GI
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Lengua Castellana
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1	Completa con ja, jo, ju, je, ji y copia.

2	Observa y escribe.

 ti    ra∫

 ho

      balí

      día∫

      rafa

 o

dibuja paisaje

3Plan de mejoraLa J
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Lengua Castellana
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3Plan de mejoraLa G y J

1	Ordena y escribe palabras.

gen da

a

re∫

mu

je

je

ga

ra

langi

vi te
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Lengua Castellana
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La LL 3Plan de mejora

1	Rodea lla, lle, lli, llo, llu.

amarillo

billetepaella llave

ballena

gallina

anillo

sello

lluvia

2	Elige la palabra correcta. Después, completa.

calla     valla

ardilla     mejillón

servilleta    galleta

 Guillermo salta la 

 E¬l camello ríe con la

 E¬l pollito pica la 
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Lengua Castellana

Plan de mejora

Nombre        Fecha   
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3La LL

3	Escribe sus nombres.

4	¿Qué animales hay en el gallinero? Escribe.

gallogallina
pollito∫

GALLINERO

 E¬n el                 hay

 ba  bo
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Lengua Castellana

La Ñ

2	Completa y copia.

1	Lee. Después, rodea cada ñ. Al final, contesta.

Toño, el montañero, sube  
peña∫ y montaña∫ con Nuño,  
su compañero.

¿©ómo se llama el montañero? 

¿©ómo se llama su compañero? 

panadero pañuelo

piñata pirata

3Plan de mejora

 Toñi se ata su

 Sƒara rompe la
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Plan de mejora
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Lengua Castellana

3La Ñ

3	Completa y copia.

4	Escribe una oración con la palabra ruiseñor.

leñador cabaña montaña

una cama una caña

 Íñigo tiene

 E¬l                va a su

 L¬a              está en la
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Programa de ampliaciónUnidad 3

A¬ndré∫, el pastor
E¬l pastor e∫ muy alto.

L¬leva uno∫ pantalone∫ de 

E¬n la cabeza lleva un 

L¬a vaca

E¬l pollito

L¬o∫ pato∫

L¬a∫ oveja∫

pequeño∫.

grande.

blanca∫.

amarillo.

1	Une y escribe.

2	Di cómo va vestido este pastor.

 E¬l pollito
 L¬a vaca 

Lengua Castellana 341
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2Plan de mejoraLa N

Nombre        Fecha   

Matemáticas

Programa de ampliaciónUnidad 3

2	Busca y rodea sus nombres.

3	Une y escribe.

1	Escribe palabras con ll.

L¬a niña están contenta.

L¬a∫ niña∫ está enfadada∫.

R O D I L L A

C A B A L L O

Y L C O C B E

O C A B A Ñ A

M U Ñ E C A Z

Lengua Castellana342
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Programa de ampliaciónUnidad 3

1	Elige y completa. Después, copia.

burro       zapato∫       gafa∫       zorro
gallo        vaca       gorra       bufanda

 Un             con

 Una           con

 Un            con

 Un             con

Lengua Castellana

Programa de ampliación
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Nombre        Fecha   

Matemáticas

Unidad 3

1	¿Cómo son? Marca. Después, escribe.

 ágil y divertido.

 torpe y aburrido.

 quejica y llorona.

 joven y juguetona.

 pequeño y malhumorado.

 mágico y risueño.

 vieja∫ y sucia∫.

 baja∫ y azule∫.

 Un paje

 Una osa

Programa de ampliación

Lengua Castellana344
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Los números del 15 al 19

1	Cuenta, completa y escribe.

1  decena y 6  unidade∫

10  + 6  =   c  D U

1  decena y 7  unidade∫

10  + 7  =   c  D U

1  decena y 8  unidade∫

10  + 8  =   c  D U

1  decena y 9  unidade∫

10  + 9  =   c  D U

dieciséi∫

diecisiete

dieciocho

diecinueve

3Plan de mejora
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Matemáticas

3Las decenas

1	Cuenta y completa.

D U
  c 

5  decena∫ y  unidade∫

D U
  c 

 decena∫ y  unidade∫

D U
  c 

 decena∫ y  unidade∫

D U
  c 

 decena∫ y  unidade∫

Plan de mejora
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Matemáticas

1	Tacha, dibuja y completa las restas.

2	Dibuja, tacha y completa las restas.

5
_ 3

8
_ 4

4
_ 3

6
_ 6

9
_ 7

7
_ 4

9
_ 5

3Plan de mejoraRestas con números hasta el 10
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Matemáticas

Restas en la recta numérica

1	 ��¿Cuántos huevos faltan en la caja? Cuenta y completa.

3	 ��¿Cuántas botellas faltan? Cuenta y completa.

10 _ 6

Faltan  huevo∫.

 _  = 

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

8 _ 3

Faltan  botella∫.

 _  = 

2	¿�Cuántas magdalenas faltan? Cuenta y completa.

12 _ 5

Faltan  magdalena∫.

 _  = 

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

3Plan de mejora
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Matemáticas

1	 ��¿Cuántos quedan? Observa y completa.

H¬abía      . Sƒe van      . Quedan      .
 _  = 

H¬abía      . ©orta      . Quedan      .

 _  = 

H¬abía      . ©oge      . Quedan      .

 _  = 

3Plan de mejoraSituaciones de resta
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2Plan de mejoraLa N Programa de ampliación

Nombre        Fecha   

Matemáticas

La N Programa de ampliación

1	 ��Une y completa.

2	Une en orden los puntos comenzando desde el 19. 

0
1

2

3

4

5
6

78

9

10

12
13

14 15
16

17
18 19

11

15        10 + 8  c   decena∫ y  unidade∫

16        10 + 6  c   decena∫ y  unidade∫

17        10 + 5  c   decena∫ y  unidade∫ 

18        10 + 9  c   decena∫ y  unidade∫ 

19        10 + 7  c   decena∫ y  unidade∫

Programa de ampliaciónUnidad 3
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Matemáticas

Unidad 3

1	 ��Rodea en cada caso la resta que corresponda y calcula.

2	 ��Piensa y completa las restas.

8 _ 3 = 8 _ 1 = 

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1210 1311 14 15

6 _ 2 = 6 _ 4 = 

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1210 1311 14 15

9 _ 7 = 9 _ 5 = 

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1210 1311 14 15

4 _  = 1        9 _  = 3        8 _  = 0

7 _  = 6        8 _  = 7        5 _  = 4

4 _  = 0        3 _  = 0        2 _  = 0
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2Plan de mejoraLa N Programa de ampliación

Nombre        Fecha   

Matemáticas

Unidad 3

1	 ��¿Qué operación debes realizar para calcular el resultado final? 
Observa y marca.

2	 ��Calcula las restas y colorea según el resultado.

•  Ahora, completa las operaciones.

 rojo  c  2  verde  c  3

3 _ 1 = 6 _ 4 = 9 _ 7 = 

4 _ 2 = 9 _ 6 = 7 _ 4 = 

 H¬ay que sumar.

 H¬ay que restar.

 H¬ay que sumar.

 H¬ay que restar.

   =    = 
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Programa de ampliación
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Matemáticas

Unidad 3

1	Lee, piensa si tienes que sumar o restar y resuelve.

Á¬ngele∫ tenía 19 libro∫. Sƒilvia  
le ha regalado 2 má∫. ¿©uánto∫  
libro∫ tiene Á¬ngele∫ al final?

Félix tenía 10 galleta∫. 
L¬e ha regalado 2 a M¬aría José. 
¿©uánta∫ galleta∫ tiene Félix  
al final?

 y cDatos

   = Operación c

Tiene  libro∫.Solución c

 y cDatos

   = Operación c

Tiene  galleta∫.Solución c

353



Plan de mellora
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Lingua

3O B

1	Pinta as imaxes que teñen b e repasa os nomes.

2	Ordena e escribe.

3	Copia substituíndo os debuxos por palabras.

 biberón  balea  bota∫

 ba ca lo

 do ba có

 ne co bo

 O         de Bƒelén ten un         .
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Lingua

O B

4	Le e pinta a que sexa igual en cada caso.

5	Que é? Subliña e copia a opción verdadeira. 

6	Elixe a opción correcta e copia.

   

 Bƒieito bebe o              .

 

botón

balón

bote∫

bolón

bastón

balcón

botón

balón

bufarda

bufanda

burro

bufo

bata

balsa

batido biberón

3Plan de mellora
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Lingua

3O V

1	Le o poema e arrodea os v que atopes.

2	Relaciona e escribe as palabras que formes.

3	Quen é ela? Marca a opción correcta e escribe.

Na Vila do∫ A¬beto∫ 
vivía un vampiro 
que voaba en avión, 
tocaba o violín 
e tamén o tambor.

o

ne

ve

ve

la

vo

 

 

 

 E¬la é

  Bƒieito

  Valeria
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Lingua

O V

4	Arrodea as palabras que leven v.

5	Relaciona e escribe.

6	Ordena e escribe.

    

3Plan de mellora

voar

Vítor

botar

nevar

valente

asubiar

veleiro vaca vestido avión

do va

re

rre

ta

ra

vi∫

 

 

ra ne vei 
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Lingua

O Z e o C

2	Pinta unha letra si e unha non, e escribe.

1	Escribe seguindo o código.

Plan de mellora 3

 c         z

into on e a eite anco

oca ma á ebola isne∫

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

a t r a r v o l z

r e a m p v a l z

n p a t r v i l z
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Lingua

O Z e o C 3Plan de mellora

3	Arrodea  c  e subliña z.

4	Que é? Observa e escribe. 

E¬ste zume está delicioso.

O ourizo ten un doce sorriso.

Vicente cea mazá e torrada∫.

 É o

o cicel o pincel

 É

o encerado o celofán

 É

a cabaza a cazola

359



Nome        Data   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

3Plan de melloraO X

1	Le e arrodea o x.

2	Que é? Observa e escribe.

3	Le e relaciona con números.

O sol loce no ceo. Uxío,  
Sƒilvia e X¬e∫ deitáronse  
a durmir a sesta debaixo  
dunha árbore do xardín  
da súa casa.

1. Á¬nxela ten moito∫ xoguete∫.

2. X¬elí∫ garda o∫ xersei∫ no caixón.

 

 

reloxo estoxo

casa caixa
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Lingua

3Plan de mellora

4	Pinta as palabras que leven x.

5	Repasa e completa.

6	Pinta a que é igual.

           axuda a

         xoga seguido

 a∫ vaca∫.

 co seu            novo.

O X

zanco

muxir X¬iana

xesto xeo xesto xema xesta

xogo X¬oel

xabón

xampú

punzón

escama

axuda

toxo

serpe
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Lingua

Plan de mellora 3O LL

1	Arrodea o ll.

2	Que é? Observa e escribe.

O∫ coello∫ saíron do cortello. 
Foron correndo ao poleiro.
Van felicitar a parella 
que acaba de ter un fillo.
Que orgulloso está o galo!
Que orgullosa está a pita!
Todo∫ ollan para o filliño
que entre a∫ palla∫ está espelido.

ollo allo

 millo fillo

 

 orella ovella

 culler coller
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3

3	Arrodea o ll de cor vermella e relaciona.

4	Que son? Escribe no seu lugar. 

 

 

 

  

 

abella

coello

orella
cella

ollo

agasallo∫

mexillón

llama

escaravello

O  LL Plan de mellora
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3O Ñ

1	Risca os que non teñen ñ e repasa os outros. 

2	Que é? Arrodea e copia a verdadeira.

3	Le e marca a verdadeira.

 piñeiro

 bañeira

 muíño

 golfiño

 pano

 puño

 raíña

 cana

 

castaña
castañola

  Bƒegoña merenda piña.

  Bƒegoña merenda piñón∫.

marquesiña
cociña
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3O Ñ

4	Elixe e completa.

5	Escribe onde corresponda.

 
 

 

 

 pi  ón∫

ñ n

 xoani  a

ñ m

 monta  a

n ñ

O canciño ulisca co fociño.
A araña tece a arañeira.
Debuxei un cabaliño do demo.
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3O CH

1	Escribe no seu lugar.

2	Observa e copia a oración correcta.

3	Pinta as que teñen o mesmo son.

moucho
mochila

ficha
chincheta
peluche

©hema ten un despacho.
©hema ten un empacho.

 

cuncha roncha filloa anchoa
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3Plan de melloraO CH

4	Escribe no seu lugar.

5	Repasa e completa esta expresión.

6	Marca e copia a opción correcta.

anchoa∫

choven chuzo∫

chave chopo chiné∫

 

 H¬oxe

 

           de punta!

  

  ©oncha come choco∫.

  ©oncha come churro∫.
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Nome        Data   

2Plan de mejoraLa NUnidade 3

1	Completa seguindo o código.

2	Copia onde cumpra.

 x

 z

 ∫

ca adora

va oira

cami a

quei o

ute

   

la o

   

avoa   aniversario   torta   irmán

Onte foi o  

da  L¬ola. M¬eu  
R¬aúl e mai∫ eu fixemo∫

unha  para ela.

Programa de ampliación
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Nome        Data   

Unidade 3

1	Completa con  ch  ou  ll  .

2	Como son? Escolle e escribe.

3	Escolle o regalo que queres e pídellelo aos Reis.

Querido∫ R¬ei∫ M¬ago∫:

Sƒon  e gustaríame

. E¬spérovo∫!

te    ado cu    er

an    oa∫ ca    orro

 Un       tellado
 Unha       
 Un∫
 Unha∫

curioso∫   sopeira   salgada∫   novo
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La N

Lingua

La NUnidade 3

1	Busca e escribe os nomes.

2	Elixe e completa.

3	Relaciona e escribe palabras.

 

 

 

 

   eado

 

 

C E B O L A R
E X C U B M S
R O A C I O N
C E R E I X A
U O U R I Z O

x ∫

re

e∫

xo

xo

to

lo

 pi∫  ina c z

   irafa∫ x

   alanza p b

Programa de ampliación
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Programa de ampliación

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua

Unidade 3

1	Subliña os nomes dos animais e atópaos no debuxo.

2	Une e copia no seu lugar.

 A ovella

 A egua

 

 

O avó ten unha granxa. 
E¬u axúdolle a lle∫ dar 
herba ao∫ boi∫ e á∫ vaca∫, 
millo á∫ galiña∫ e cenoria∫ 
ao∫ coello∫.

A ovella  
e o coello

A egua 
e o cabalo

tiran do carro.

míranse  
no espello.
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Nome        Data   

2Plan de mejoraLa N

Lingua

Programa de ampliaciónUnidade 3

1	Completa coas palabras propostas.

pai nai

avó

avoairmá

Na casa de Paulo todo∫ fan algunha cousa.

Paulo, a súa  e o  

adornan a casa para a festa de Nadal.

A  acende a cheminea.

O  fai a cea.

A  pon a mesa.
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Unidade 3

1	Relaciona e copia onde corresponda.

Nesta familia todo∫ son :
a nai é , 
o pai é  e a∫ filla∫ 
tamén son .

neno

rubio     rubia     rubio∫     rubia∫

alta∫

nena∫

contento∫

nena

lista

neno∫

baixo

 

 

 
unha

un

un∫

unha∫

2	Elixe e completa.
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1Plan de melloraLa D

Ciencias da Natureza

Nome        Data   

Coidámonos

1	Que fas para te sentires mellor? Marca.

A¬nte∫ de comer

Despoi∫ de comer

2	Que fas para coidar a saúde? Escribe.

3Plan de mellora
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Ciencias da Natureza

Nome        Data   

3Plan de melloraAlimentación sa

1	Que alimentos debe incluír un almorzo completo? Debuxa.

leite

froita

zume

torrada∫

2	Arrodea os alimentos que debes tomar.

3	Escribe dous alimentos saudables da actividade anterior.

  verde  todo∫ o∫ día∫       rubio  pouca∫ vece∫
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La D 1Plan de mejora

1	Escribe un consello para coidar a saúde.

2	Como coidas a saúde? Marca.

3	Contesta.

Programa de ampliaciónUnidade 3

Gústache facer deporte?  

©omo prefire∫ facer deporte? M¬arca.
 � só             � acompañado

©re∫ que o deporte axuda a medrar san?
E¬xplica. 

 � ©epillando o∫ dente∫ 
tre∫ vece∫ ao día.

 � ©epillando o∫ dente∫ 
1 vez ao día.

 � L¬avando a∫ man∫  
ante∫ de comer.

  Vendo moito a televisión.

376



Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.

Nome        Data   

Unidade 1 Programa de ampliación

Ciencias da Natureza

Programa de ampliaciónUnidade 3

Verdura∫ e froita∫

L¬eite e derivado∫

©arne∫ e peixe∫

L¬egume∫ e cereai∫

1	Risca os alimentos que non pertencen a cada grupo.

Para unha alimentación sa hai que:

 � mastigar ben o∫ alimento∫.

 � comer só o que che gusta.

 � beber moita auga.

 � comer todo tipo de alimento∫.

2	Le e marca onde corresponda.

377



Ciencias Sociais

Nome        Data   
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3

1	Completa o poema e debuxa.

A¬xuda compartir X¬oga

Sƒe no cole 
quere∫ ser feliz 
non te esqueza∫  
de .

 sempre 
ao∫ demai∫ 
e todo irá xenial.

 con todo∫ 
o∫ teu∫ amigo∫ e amiga∫. 
A¬sí será mái∫ divertido!

2	Explica cando te sentes ben no colexio.

Sentirnos ben Plan de mellora
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3Plan de mellora

1	Como te debes comportar na casa? Elixe e completa.

 Debo

 Non debo
2	Completa o teu carné de bo cidadán e debúxate.

Tira o∫ papei∫…
 � no chan
  na papeleira

©ruza co semáforo en…
 � verde	  � vermello

A natureza debe∫…
 � ensuciar	  � coidar

obedecer  
ao∫ pai∫

romper  
cousa∫

axudar na∫ 
tarefa∫ da casa

desordenar  
o cuarto

Vivimos xuntos
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2Plan de mejoraLa N Programa de ampliaciónUnidade 1

Nome        Data   

2Plan de mejoraLa N Programa de ampliación

Ciencias Sociais

Unidade 3

1	Quen fai ben as cousas na casa? Marca. Despois, contesta.

Quen debe mellorar a∫ súa∫ tarefa∫?

©omo poden mellorar?

E¬n que axuda∫ ti?

E¬n que mái∫ pode∫ axudar?

 � A avoa de R¬aúl fai  
a∫ cama∫.

 � Sƒeu pai varre o chan.
 � Sƒúa irmá non garda  
a roupa.

 � R¬aúl non recolle a mesa.
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Unidade 1 Programa de ampliación

Nome        Data   

Programa de ampliación

Ciencias Sociais

Unidade 3

1	Escribe 1, 2 e 3 para ordenar a historia.

2	Marca as actitudes correctas na rúa.

•	 Engade outra que ti creas importante.

 � ©amiñar pola calzada.

 � Usar o carril bici.

  ©ontaminar.

 � R¬eciclar o lixo.

 � Non pisar o céspede.

 � Dani empúrraa.

 � Dani pídelle desculpa∫ 
e danse unha aperta.

1  � A¬na xoga no patio.
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Letra p

Nome Data
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�  Escritura á carta

PapÅ upå å Pipo.

Pepå, Peπæ, Pipo æ papÅ.

pupå Pipo Pepo upå

πÆ papÅ pipå Peπæ Pepå

På Pæ Po P¤ P^ På Pæ Po

på πæ po p¤ p^ på πæ po

P    P    P    P    P    P    P    P    

π π π π π π π π
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3

�  Escritura á carta

M     M     M     M     M     M     

µ     µ     µ     µ     µ     µ     

mamÅ mapå M”imı mimo

M”o M”^ Mæ M”å M”¤ M”o

mo m^ µæ må m¤ mo

M”omo µe¤ Meµæ amå

A mamÅ amå å M”imı.

M”imı amå å M”omo.

Caligrafía
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�  Escritura á carta
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L    L    L    L    L    L    L    L    L    

¬æ lå lo l^ l¤ L’æ L<å L<o L<^

e¬ a¬ o¬ i¬ u¬ e¬ a¬ o¬ i¬

å lupå    o olmo     L”olå    L”ulÛ

o polo o µe¬ å limå

L”ulÛ o¬æ o µe¬.

L”uπæ ¬æ o paπe¬.

Caligrafía
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�  Escritura á carta

fi    fi    fi    fi    fi    fi    fi    fi    fi    

S    S    S    S    S    S    S    S    S    

s^ ßæ s¤ so så S<^ S’æ S<¤

ifi   efi ufi ofi afi ifi efi ufi

å sopå     o piso     o S<o¬

S<am¤e¬    o ßeifi    afi µesafi

E”liså uså o lapifi.

O oso paßeå ao so¬.

Caligrafía
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t̂ t¤ †æ to tå t̂ t¤ †æ

T^ T¤ Tæ To Tå T^ T¤ Tæ

ToµÆ     o pato      å latå

å moto   Teo   å toupå   Tito 

M”a†eo tomå o †Æ.

ToµÆ aså ofi toma†efi.

Caligrafía
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∂æ d^ då do d¤ ∂æ d^ då

Dæ D^ Då Do D¤ Dæ D^ Då

o díå o dia∂emå Deliå

ofi ∂edofi     o µedo   todofi 

Deliå πedi¤ µedio toma†æ.

Dido ∂euµæ o sa¬.
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�  Escritura á carta
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no n^ n¤ nå >æ No N^ N¤

o> i> u> a> e> o> i> u>

Nadiå †e> u> pano.

A”nå †e> u> dominó. 

Dan^e¬ †e> unhå dianå.

A”ntó> †e> u> limó>.

Caligrafía
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�  Escritura á carta

ƒ    ƒ    ƒ    ƒ    ƒ    ƒ    ƒ    ƒ

F    F    F    F    F    F    F    F    

ƒæ fo f¤ få f^ ƒæ fo

Fæ Fo F¤ Få F^ Fæ Fo

Fátimå ßento¤ no so‡Å. 

Filiπæ tomo¤ u> fi¬e†æ. 

Fi∂e¬ fo^ å unhå ƒestå.

O e¬e‡an†æ fo^ ∂æ paßeo.
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�  Escritura á carta

®   ®   ®   ®   ®   ®   ®   ®   ®   

R   R   R   R   R   R   R   R   R   

®æ ro r^ rå r¤ er®æ errå erro

R’æ R”o R”^ R”å R”¤ Ræ R”o R”^

O rato estÅ nå tor®æ. 

O parrulo estÅ no río.

R”oså estÅ nå ßerrå.

R”a‡åe¬ estÅ e> R”omå.

Caligrafía

Nome        Data   

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educación, S. L. / Edicións Obradoiro, S. L.
Lingua420



22

©
 2

0
1

4
 S

an
til

la
na

 E
du

ca
ci

ón
, 

S
. 

L.
 /

 E
di

ci
ón

s 
O

br
ad

oi
ro

, 
S

. 
L.

Letra h

Nome Data

Ficha 

11

�  Escritura á carta

™   ™   ™   ™   ™   ™   ™   ™   ™   

H   H   H   H   H   H   H   H   H   

hå ™æ h¤ h^ ho hå ™æ h¤

H”å Hæ H”¤ H”^ H”o H”å Hæ H”¤

H”a^ doufi hipopótamofi. 

H”ipólito fo^ å u> ho†e¬.

O hindÛ sa∫¶ å horå.

He¬enå pinto¤ å h^enå.
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�  Escritura á carta
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n™   n™   n™   n™   n™   n™   n™

unhå nunhå dunhå   dunhafi

Noå †e> unhå moå ma¬.

L”uπæ †e> unhafi ¬en†efi.

E”¤ so> dunhå al∂eå.

Teo estÅ nunhå ƒestå.

E”¬efi fala> dunhafi †eafi.
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�  Escritura á carta

©   ©   ©   ©   ©   ©   ©   ©   ©   ©   

C   C   C   C   C   C   C   C   C   C   

cå co c¤ cå co c¤ cå co c¤

—å —o —¤ —å —o —¤ —å —o —¤

O capitá> fo^ å —osπeito. 

Paco coµæ no co¬æ.

O µédico estÅ con†ento.

—arµæ estÅ no coµedo®.
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�  Escritura á carta

œ   œ   œ   œ   œ   œ   œ   œ   œ   

Q   Q   Q   Q   Q   Q   Q   Q   Q   

q¤æ qu^ q¤æ qu^ q¤æ qu^

Q¤æ Qu^ Q¤æ Qu^ Q¤æ Qu^

Quiq¤æ uså å máquinå. 

O esquío no> ∂escanså.

A”quı ha^ mosquitofi.

R”oq¤æ sacå å raq¤etå.
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�  Escritura á carta

oro arå e®æ ir^ ur¤ oro arå   

o® a® e® i® u® o® a®   

Iriå µe®endo¤ pouco. 

Noå ®egå afi margaridafi. 

É unhå pulßeirå ∂æ ouro.

O armario Æ ∂æ ma∂eirå.

M”aríå Æ mariscadorå. 
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�  Escritura á carta

@   @   @   @   @   @   @   @   @   

G   G   G   G   G   G   G   G   G   

gå go g¤ g¤æ gu^ gå go g¤

Gå Go G¤ G¤æ Gu^ Gå Go G¤

M”ig¤e¬ Æ u> mago. 

Olgå ®egalouµæ o gorro.

O galo cantå cofi amigofi.

O gato saco¤ å linguå. 
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�  Escritura á carta

∫   ∫   ∫   ∫   ∫   ∫   ∫   ∫   ∫   

B   B   B   B   B   B   B   B   B   

∫¶ bo b^ bå b¤ ∫¶ bo b^

B’æ B<o B<^ B<å B<¤ B’æ B<o B<^

O burro coµæ ™erbå.

B<^eito estÅ no bosq¤æ.

O bufo dorµæ ∂æ díå.

A”nå subi¤ å unhå árbo®æ. 
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�  Escritura á carta

√   √   √   √   √   √   √   √   √   

V   V   V   V   V   V   V   V   V   

vo vå v^ √¶ v¤ vo vå v^

Vo Vå V^ Væ V¤ Vo Vå V^

Te> u> ramo ∂æ vio¬etafi.

Vimofi doufi aviónfi.

Q¤ero u> vaso ∂æ batido.

O corvo va^ Å covå.
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�  Escritura á carta

Ω   Ω   Ω   Ω   Ω   Ω   Ω   Ω   Ω   

Z   Z   Z   Z   Z   Z   Z   Z   Z   

zå zo z¤ zå zo z¤ zå zo

Z<å  Z<o Z<¤ Z<å Z<o Z<¤ Z<å Z<o

Z”oilo ∫±∫±¤ u> zuµæ.

O ourizo tomå mazáfi.

Gústaµæ o arroΩ.

Ofi zapatofi so> azuifi.
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�  Escritura á carta

©æ   c^   ©æ   c^   ©æ   c^   ©æ   c^   

»æ   —^   »æ —^   »æ   —^ »æ   —^  

Lediciå fo^ ao ci>æ.

»eliå vi¤ u> ©ervo.

Vi©en†æ fa^ å ©eå.

No ©esto ha^ ©enoriafi.

O cis>æ ©eo¤ ©e®eaifi.
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�  Escritura á carta

≈   ≈   ≈   ≈   ≈   ≈   ≈   ≈   ≈   

X   X   X   X   X   X   X   X   X   

xo x^ xå ≈æ x¤ X”o X”^ X”å X’æ

o≈ i≈ a≈ e≈ u≈ o≈ i≈ a≈ e≈

Uxíå fo^ ∂æ excursió>.

O taxistå chámaßæ X”oßÆ.

A πei≈eirå †e> xoubafi.

On†æ ©æe^ q¤eixo f®esco.
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�  Escritura á carta

llå    l¬æ    llo    ll^    ll¤    llå 

L”lå L”¬æ L”lo L”l^ L”l¤ L”lå

A Guil¬æ ∂éronl¬æ filloafi.

O cø±llo col¬e¤ ©enoriafi.

A toallå estÅ molladå.

O †ellado Æ √±rµello.

O pallaso coµæ ¬en†ellafi.
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�  Escritura á carta

~   ~   ~   ~   ~   ~   ~   ~   ~   

Ñ   Ñ   Ñ   Ñ   Ñ   Ñ   Ñ   Ñ   Ñ   

ñå ~æ ñ^ ño ñ¤ ñå ~æ

Ñå Ñæ Ñ^ Ño Ñ¤ Ñå Ñæ

A piñå †e> piñónfi.

No pi~eiro ha^ u> niño.

Vi> castañafi nå cociñå.

A xoaniñå voå axiñå.
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�  Escritura á carta

cho c™æ ch^ ch¤ chå cho c™æ   

—ho —™æ —h^ —h¤ —hå —ho —™æ   

—hano ¬evå chaq¤etå.

—haro tomå chocola†æ.

Nacho mirå å c™emi>eå.

—™elo corto¤ o chourizo.

A —hufi mollounå å chuviå.
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