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AS CLAVES DE CINCO EN RAIA

Cinco en raia é un proxecto para primeiro e segundo de Educacién primaria
organizado en unidades didacticas integradas. Este proxecto traballa

as 5 areas fundamentais: Lingua Castela, Matematicas, Lingua Galega,
Ciencias da Natureza e Ciencias Sociais. Tratase dun proxecto completo
que recolle todos os ambitos curriculares e da programacion. E innovador
na sua concepcién e na sua materializacion e sinxelo no desenvolvemento.

En Cinco en raia conviven de xeito natural as duas linguas oficiais:
en castelan danse Lingua Castelad e Matematicas e en galego impartense
Lingua, Ciencias da Natureza e Ciencias Sociais. O que ocorre na aula

plasmado no libro do alumno.

Os principios en que se apoia o proxecto son os seguintes:

na experimentacion e na reflexion.

A orientacién globalizadora.

ao longo das unidades.

As competencias e os procesos
de aprendizaxe

A experimentacion permitelle ao alumnado
conectar con facilidade as aprendizaxes
novas coas que xa estan adquiridas.

A reflexion sobre situacions moi variadas
estimula os alumnos e as alumnas para
pofier en Xxogo estratexias diferentes

de comprension e de solucion de problemas.

A integracion de todo isto contrible ao
avance na adquisicion das competencias.
A orientacion globalizadora

A orientacion globalizadora € a base
metodoldxica mais adecuada aos primeiros
cursos de Primaria. No noso proxecto,
exprésase nos seguintes aspectos:

e Como soporte da programacion
en contextos motivadores e significativos.

e Como eixe organizador de unidades

integradas e préximas a practica educativa.

As competencias e os procesos de aprendizaxe baseados

A proposta narrativa que se concreta nun fio condutor desenvolvido

A imaxe como soporte esencial da informacién e da aprendizaxe.

A proposta narrativa

Cada unidade ten unha lina argumental
que da sentido e contextualiza as distintas
situacions de aprendizaxe.

A «narracion» de cada unidade ten como
punto de partida un escenario que esta
relacionado coas areas, cos contidos

€ coa programacion.

A imaxe como soporte esencial
da informacion

As imaxes neste proxecto son portadoras
de contido e deben propiciar a observacion
e a interpretacion de mensaxes transmitidas
en soporte grafico. Por iso, foron elixidas
COS seguintes criterios:

Ofrecer riqueza grafica e variedade de estilos.

Proporcionar referentes para a exploracion
do contorno e para a reflexion.

Facilitar o establecemento de relacions entre
diferentes soportes da informacion.



As dimensions da aprendizaxe

Desde o punto de vista metodoldxico, as dimensions da aprendizaxe
son referentes transversais do proxecto Cinco en raia e estan orientadas
a adquisicion das competencias.

No libro do alumnado, algunhas actividades estan marcadas con logos,
que indican o tratamento destacado dalgunha das devanditas dimensions.

As cinco dimensiéns presentes no proxecto Cinco en raia

son as seguintes:

Traballo cooperativo

Constitle o referente social
das aprendizaxes.

Desde o punto de vista

do crecemento persoal

do alumnado, facilita a sUa
implicaciéon co contorno

e o0 desenvolvemento da
responsabilidade colectiva.

* X

Creatividade

Neste proxecto esta
vinculada ao razoamento.

Baséase na observacion
e na analise do contorno
desde unha gran
variedade de propostas
€ perspectivas.

Estimula as respostas
persoais e progresivamente
mais variadas, a diferentes
situacions.

Comunicacion

Aprender a pensar

) 4

Educacion emocional

Facilita a implicacion
persoal do alumnado
na aprendizaxe.

Esta dimension é esencial o
para a construcion
dos conecementos.

Desenvolve a
responsabilidade persoal.

E un instrumento para

a xestion das emocions
€ para o establecemento
de relacions positivas

CO contorno.

Contribue a integracion
€O contorno.

E un vehiculo para a
construciéon positiva
da propia imaxe.

Ten presenza en todas

as areas e achégalle rigor
ao proceso de adquisicion
de cofecementos.

Ao longo do primeiro curso,
lévase a cabo a partir de
propostas progresivamente
mais abertas.

ArticUlase arredor dos
seguintes procesos
de pensamento: reconecer/
detectar; comprender/
organizar; relacionar/
transformar.




As claves de Cinco en raia

A estrutura de Cinco en raia

O proxecto Cinco en raia desenvolvese en unidades didacticas integradas
distribuidas do seguinte modo:

¢ En primeiro: unha unidade de benvida e nove unidades, tres por trimestre.

e En segundo: nove unidades, tres por trimestre.

O enfoque de cada trimestre

Desde 0 punto de vista da estrutura xeral do proxecto, en primeiro curso,
cada trimestre abdrdase cunha perspectiva diferente:

¢ O primeiro trimestre tratase desde unha perspectiva emocional,
que vincula de forma moi estreita as aprendizaxes coas emocions,
0s sentimentos e 0s gustos das alumnas e dos alumnos.

¢ No segundo trimestre, 0 emocional segue presente pero cede
protagonismo as aprendizaxes contextualizadas en espazos motivadores
cun compofente de aventura.

* No terceiro trimestre, a perspectiva tende a formalizacion
das aprendizaxes e a construcion de cofiecementos que se asentan
na experimentacion e na reflexion.
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Os tipos de paxinas

Cada unidade do proxecto ten un argumento que proporciona significado
as aprendizaxes das diferentes areas. Nas unidades, existen dous tipos
de péaxinas:

¢ Tarefas integradas, que recollen contidos correspondentes a diversas
areas e outorgan un argumento a cada unidade.

¢ Paxinas de desenvolvemento das areas, dedicadas ao tratamento
disciplinario dos contidos.



MATERIAIS DO PROXECTO

Para o alumnado

Libros do alumno

Hai 9 libros, un para cada unidade,
un para cada mes. En primeiro curso,
tamén hai unha unidade de benvida.

En cada libro hai follas de adhesivos
e de recortables. Algunhas tefien

un lugar asignado en diferentes
actividades do libro e outras,

son de uso libre e serven para

completar algunha tarefa.
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Sobre de material manipulativo
¢ Moedas troqueladas.
¢ Billetes troquelados.

¢ Reloxos analdxico e dixital.
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e Tangram de 7 pezas e recta
numérica de 20 divisions.

¢ Reticula cadrada de 100 ocos. @ E

¢ Tres xogos dos nUmeros E B o b b o ——
do 0 ao 9, troquelados. s -
¢ Modelo para operacions de suma E
e resta. E
inpane

¢ [aminas coas pezas troqueladas
para traballar unidades e decenas. .

¢ Figuras xeométricas troqueladas —
oo'e'o 0" g0

(circulos, cadrados, rectangulos o
e triangulos). v | L ——
. o ‘ oy :
* Soportes de escritura. -y \‘:"
o 23\
. . w it -
* Fichas do abecedario. o ’
0 i 0 MW
Tﬂ t

Lecturas

e /Pon, pon! ;Quién vive ahi?
i é

Lecturas da aula

Libro de lectura para pasalo ben e aprender.
Contribue a que os alumnos e as alumnas

vivan a lectura como unha fonte de entretemento
e enriquecemento persoal.

e [ equelé 1

Tarefas de competencia lectora

Propostas de lecturas variadas que traballan
distintos tipos de texto: narracions, poemas,
textos teatrais, textos informativos, textos instrutivos,
textos da vida cotia...




Para o profesorado

Libro anotado

Contén unha reproducion a gran tamano
das paxinas do libro do alumnado

con solucidns e suxestions concretas
sobre as actividades.

o EDICIGN
ANOTADA
PARA 0
PROFESORADO
m

Unidades didacticas
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Que senten?

¥ 1 Como se senten os personaxes? R. L.

2 Completa con adhesivos.

Como estd
cada nena?

¥ 3 Como te adoitas sentir ti cando vas ao parque? Arrodea. R.L.
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Materiais do proxecto

Libro de recursos

[ ]
Contén os seguintes apartados: Q/rm

e Metodoloxia.

[ ]
* Programacion das unidades e banco gn m

de recursos. Libro de recursos

. . s . « Programacion das unidades
e Probas de avaliacion fotocopiables. +Swesie i
* Fichas de reforzo

e ampliacion

PRIMEIRO TRIMESTRE

* Programa de atencion & diversidade cun plan
de mellora e un programa de ampliacion.

® Recursos fotocopiables.
e Programacion da aula en formato Word editable.

e A ferramenta dixital de avaliacion AVAL.
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A ferramenta dixital
de ava'iOCién Ciencias Sociais
de Santillana. L0GUE . Contrcamtne

Ciencias da Natureza
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’ E DC@@WWM&GMM@W

[ ] Con nercibimes o anemo,
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Para a aula

O material da aula preséntase
nunha caixa que contén
0S seguintes elementos:

Lingua Castela

e | aminas de abecedario, vocabulario ® Domind e taboleiro ortografico.
€ conxugacion. Para reforzar o recofiecemento de silabas
directas e inversas.

Ce Ee FJ Ggq Hh Ii B it

Aa Bb& Dd
folle\=- ¥ .

Ji Kk LE Mm Nn Na Oe Pp Qgq 1 ‘ e x ol
: ' -

¢ Tarxetas plastificadas. Para a presentacion
das primeiras letras do método. Con elas
traballaranse a fonoloxia, o trazo
das grafias e as familias de silabas.

e Tarxetas de imaxes e tarxetas
de palabras. Para realizar autoditados, describir
obxectos e animais, traballar
a rima e pasalo ben con xogos moi divertidos.

4

platano

» E,t

acordeodn

acondedn




Materiais do proxecto

Para a aula

Los nimeros del O al 99

Mateméticas 1) 1 2 3 y 5 6 b 8 q €l reloj

20 21 22 23 24 25 26

30 31 32 33 3l 35 36

¢ Laminas interactivas T e

de numerac'én’ 50 | 51 | 52 53 | 54 | 55 | 56

., . 60 | 61 62 63 | 64 | 65 | 66
operacions, medida,

magnitudes e unidades. |
1 Ny 1 1 -

1 2 8 4 5 & 1 8 3

oEcENAs centena - { l o
[}

* Regretas Cuisenaire. YUrmom o um

o100 20 30 4o 50

[ 1] (I 11T
60 10 80 i

e Cordas e ensartables.

(L]
10

Escritura de nimeros

< Tambien
palabra todas las decena

del0al
sola palabra.

Pl omco  deokss wimides | sesenta

< Los imerosce 31 o 99 socacn be n con tres palabras,

1<) Ningi
ra sempre es . : cribe con
wwwwwwwwww treinta y cuatro H
Eonmuana

Camino del colegio

¢ Tarxetas de problemas visuais.
Os escenarios serven de base
para realizar un gran nUmero
de actividades colectivas
de formulaciéon de problemas
e de calculo e razoamento.

e Tangram. Con pezas
de gran tamano.

¢ Dominds de decimais,
fraccions e porcentaxes.

e Taboleiro de suma.

e Taboleiro de resta.
e Dados e fichas.




Para a aula

Lingua
¢ | dmina do abecedario. e Xogo da montana,
para consolidar a orde
Aa B4 Ce Ee F} G g H A alfabética e traballar

b N o @ \,} vocabulario
i -
I »‘\ 4 ‘I co abecedario.

N n N/ﬁ, Os pr, Qq

;Thcmeir

LimpADA o ORELLAS Quero

R~ S» Uu Vo Xao Z=z
3 X C "‘ ;s :

REGADOR ToRTA N XIRASOL 20

= ILLANA
OBRADOIRO

e Tarxetas de aprendizaxe para traballar de xeito intuitivo
a idea de campo léxico a partir de oito centros de interese: verduras

e hortalizas, froitas, elementos do parque, oficios, insectos, aves, flores
e deportes. Inclien adhesivos de quitar € pofier e un rotulador,

LENENYQS&OPQQUE 7



Recursos dixitais

Os recursos dixitais encontranse recollidos no LibroMedia.

Para cada unidade existen un gran numero de recursos moi variado.

Alguns deles son os seguintes:

<« ¢ Videos coa animacion do escenario do inicio da unidade e da lamina

de comunicacion oral de Lingua; con contacontos...

¢ Audios con contos e outros textos de diferentes tipos como
poemas, cancions, actividades de discriminacion auditiva...

71N

¢ Actividades dixitais, vinculadas con epigrafes concretas
para pofier en practica as aprendizaxes.

Materiais do proxecto
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ESTRUTURA DA UNIDADE

O escenario e as tarefas integradas

O escenario utilizase como introducién a unidade e serve de referencia
para «orientar» as tarefas do alumnado durante o seu desenvolvemento.

O traballo comeza cun video en que se narra a historia correspondente
e pon en relacion o escenario coas tarefas integradas.

Como colofén do traballo, propdfiense actividades en que o alumnado
debera falar do relato que escoitaron, e tera que formular hipoteses,
sacar conclusions, achegar ideas... sobre o desenvolvemento da unidade.

;;a 1Any, any!
% -
K

e Arrten peee S e

Existen duas tarefas integradas en cada unidade, unha delas esta polo
medio da unidade e outra, ao final, a modo de peche. Ambas permiten

a aplicacion das aprendizaxes e tefien como obxectivo adestrar os
alumnos e as alumnas en procesos de solucion de tarefas de varias fases.

18



A lectoescritura

Cinco en raia engloba os dous métodos de lectoescritura, en lingua galega
e en lingua castela, abordados de maneira parella, pero incidindo
nas caracteristicas propias de cada lingua.

¢ Fase perceptiva, de recofiecemento global e contraposicion auditiva

e visual.

¢ Fase de construcion de significados.

e Fase de comprension, propiamente dita, en que o texto contén
significados progresivamente mais elaborados.

Fase perceptiva, auditiva e visual

Cancién del parque

% 1 iCusles de estos eler

P

T
ok hovmiga

[ J
4 3 Rodea las palabras que se indican.
Lo ruibe Lo ruibe fa, niebla,
Fase de construcion
de significados
@
Cofiecemos 0 @ 4 Le sublif qu rresponde & imaxe.
£ 1 Escoita e arrodea a palabra camnefas. @ d a (
Soan tadow pansotinios f— q
An wanetos estim adovnadas | - reremil, | wabén | feice buxaina (
con qulamdos e fucinias = fexege | momén | feicirs | bomdea,
2te £ 5 Escoita e colorea onde o o soa coma en {acci.
. E &anelas XANELAS ﬁ' ormion @ octimton
« Pinta 0 2 da cor que se indica. Y - )
o ° gedaccia, = wilsforo
£ 3 Escoita e colorea os debuxos que contefien as silabas indicadas.

- of « @ 2

Leemos y escribimos

1 Rodea cada dibujo segin la clave. Despuss, escribe.

JQ‘

ﬁ"?""

‘o Tal

6 Le e relaciona.

Xiana defocon
=N o et
V| Usio debuson
s 3
L J '?' | unkoqavace [, 0
5 Recortlas ssconas Luogo, pega cada una donde corespande.

Naolesn. tiende wn. pantalén ol sol. »

Samania, se ascma, desds ol uiene
I
|

Lemos e escribimos 3 Orde ilab:

1 Copia con boa letra.

2 Arrodea o que

= ‘ﬁ 0 e

Nw@/\/ﬂ/touum[e@n/.

wn podin
wns patins
£ un aton

PR s atons

corresponde e escribeo.

-
900 ¢

-
r

S,
&%

i L b
F
-
. Neme ton fenes Nima, fen pendenes
wivs mefoms 5 Escribe os datos que pide a ficha.
Nome.
wn dobmen, “
wns dolmens S
et I Fase

- | de comprensién
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A Lingua Castela

Na area de Lingua Castela, as aprendizaxes
relacionadas coa reflexion sobre a lingua tratanse
desde as primeiras unidades e vinculanse

as tarefas cos avances en lectoescritura.

Cando a lectura e a escritura se afianzan,

a Lingua Castela abordase desde o tratamento
de diferentes tipos de texto e cobra protagonismo
a paxina de El taller de las palabras, en que

se tratan aspectos de iniciacion gramatical.

El taller de las palabras

1 Encuentra en la sopa de letras cinco palabras acabadas en {.
Luego, escribelas.

CARTELITs o [mme—
e
oONDOLMCAA
Rlolslali b flos] Mm——————
AEMCOI ALC [—— ———————7
| |
BMAODLDTA
CARRUSELB [——
—— 1
CFGBOUNGE
|
NSAPINCEL |+—r— — |
2 Completa.
Uno Vanies
.
ft P e o

® El sueiio de Ernest

Hace muches afies, vinié en wna ciudad,

HWWW%M%M
se acencsd o wna de fas tiendas ponos

Os textos

Ao longo das
unidades

preséntanse textos
de diferentes tipos.

Os contidos

de Lingua Castela

20

abdrdanse
a partir deles.

EL josencito se die cuenta de que fodo

habia side una Jantasia. Pers ne tenia,

duda de que su suefie se hania, neatidad,
Elena Montinez Blancs

2 QUE TE HA PARECIDO. ;Qué se estudia en clase de Geografia?

O conto

O conto aparece

del nonks e numio Yarnads Ernest a partir da
e e unidade 5.
to Aritntid, e O texto que hai
R dapide sivanads o Endusance ! no libro é
o imagimacién, Sus Janiasias to Hevanon, et el oncaniod o ol 0 Mmesmo ca
Basia, un bugon Refadds. Habia, wnas tiendas o priondo: oy fo o do su poferon: §i J
de campaia 4 un bancs Uamade —Ennest Heny Shackelon, 5i quiene O audio grava 0.
Endunamce atanade en ef hielo. sen ecploradon debe atenden en clase

de Geognafia.

Un tugan donde cullissam y senden plamias,

2 ™ +Por qué crees que es importante para un explorador saber geografia?
- R |
Leemos dialogos 2 Marca las respuestas.
£ 1 Escucha este didlogo. 2Qué s un wivsens? (
Biensenide ok Visers Verdinas! Una tienda de plamias (

Hofa. Quiero wna mascola, sifenciesa.
¢Una mascola? Aqui cullinsames 4 sendemon
plantas, ne mascolas

Pues ess. quiers wna, planta, que me acomnasie
1 no me moleste.

Usted. £ quie mecenitas &5 wn cactus
1S4, 54, wn cachus que no pido, nada!

Mine, ente 5 ieoioso t apenas necesila aquar
Lo adopie. ¢Fivmes algin decwmento?

No. EX tiquie de compaa. send suficiene,

1Que bien! Lo Hamans Moncelo.

BuplkpRnb ik B up

Que seam muny felices Mancelo 1y usted.
was * Leed este didlogo marcando mucho la entonacion.

124

¢Cusk de estan plantas es wn cacius?

Tt e

¢Dénde hary caciuns en lo, natunaleza?

W =t

¢Pon qué el cactus es adecuado nono, el cliente
que pide wno, mascota sifenciosa.?
Porguie o habla, 1y necenita, nocss cuidades
Porgpue, 54 mecesita niege. lo- pide en oz baja.
3 « 4Te gustaria tener un cactus como mascota? Explica por qué.
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Estrutura da unidade

As Matematicas

Contamos hasta 39 ||| decenas y unidades  IEXITA

+ =

y = ||| |||_ decenasy | unidades [IENI'A :

=
29 4 1 son 30

30 wnidades son 3 decenas = decenasy  unidades IO
H . _
1 Cuentay completa.
7 H decenas unidades NI
decenasy  |unided  [EHETA 2 |||E v
FIE H . _
30 +1 =3 heimio y s
decenasy  unidades MCHITR 2 Completa la serie.
- |
||| decenas y unidades ﬂd ¢Cuénto cabe? 3 Marca los recipientes que no sirven para guardar liquidos.
- N - ’ 1 ——y
decsnasy| | unidades TR Pana, medin la, cantidad
H +[]= de liguuide que hary enun |
wames eb e,
decenasy| |unidades [IENITA necipiente
Thithe = 14
= Tire 1l -
. 4 4 Piensay contesta.
1 Rodea en cada caso el recipiente en el que cabe -
mis liquido. Si Uonan of,
- BALE oM AU
- de la jama, {quedand agua
en fo, ?
J joa) —
el = Si echas of agua del sase en
lo, jara, re Uemand, fa ?
2 Colorea segiin se indica. . r i ganna
—
-

puedes llenar con el contenido de la garrafa.

Resolvemos problemas sobre imagenes 2 Cuentay completa.
1 Observa las bolas de nieve. Cuenta y completa. ¢Cuamies coches hary en total?
R R rrREAERRRER
H {7 30
X &) mmmmEm ) L Lo Lo Ly Ly e
- > 63
X .
e &)

En tolal hary coches

¢Cuamitan bolas ha, hecho eb equine azul? « Marca la opcién correcta.

CY ol equiis nojo? oy man coches verdes que sjos

EL equine rojo ha hecho | bolas ¢Cudmios instusmentos hay en fa bonda.?
¢0ué equie R hecho mas bolas? Colonear y caloula.

¢Cudnian botas ham heche enine fos des? Caloula.

Entre fos dos ham hecho bolas

100 101

En todas as unidades recdllense todos os bloques de contido da area.
As aprendizaxes abdrdanse desde dous puntos de vista:

e A comprension das rutinas vinculadas coa numeracion
€ coas operacions.

e A reflexion sobre o contorno matematico desde diferentes perspectivas:
xeometria, medida, solucion de problemas e tratamento da informacion.
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A Lingua

En cada unidade, a area de Lingua abre cunha lamina vinculada co centro de interese inicial

e coas areas de Ciencias da Natureza e Ciencias Sociais. O traballo comeza cun video

que contén unha situacion comunicativa que serve de apoio para realizar actividades

de comprension oral. Ademais, a través destas laminas, o alumnado podera adquirir contidos
propios de Galicia relacionados coa paisaxe, coa flora e a fauna, cos espazos protexidos,

coas festas e tradicions..., a vez que interioriza termos do vocabulario tematico que se propdn.

Visita as lllas Cies
M« 1 Observa a escena e explica o que ves coa axuda do vocabulario. £ 3 E verdadeiro (V) ou falso (F)? Escribe. .
L 05 tunistas sisitonam as Cies. .
Os tunistas poden deiaan as sias
cowsas ne banrco. °
0s tunistas wolusendn as sele a. Vigo.

£ 4 Que normas hai que cumprir nas lllas Cies?
Marca.

SO AT Do PERoUL MACInMAL
M Non acendan bume.
e Non molesten

©b amimanis,
ch}wqu,em/{aﬂde

.T as bonce.

M Non tinen liwo ao chan.

(Sl i L

* Volvede escoitar o audio e dicide que norma falta

X 2 Comentade entre todos.

no cartel.

#as * Que medio de transporte utilizan as persoas para ir s lllas Cies?
Que outros medios de transporte cofiecedes? % 5 Comentade na aula

* Fostes algunha vez en barco, en tren ou en avién? Como foi a viaxe?

) » " & - i fes?
* Que lugares de Galicia dos que visitastes vos gustaron méis? Por que & importante respectar as normas nas Gies?

E de féra de Galicia? | —

-
B
v

Obradoiro da lingua

i ":t a nerla EI_"!_ as pedas i
i :-fl © queiocs .':'?.‘ ©b pUeioes E

1 Arrodea seguindo o cédigo.

© Estan en singular. © Estan en plural.
“ o5 boléns ' o cadernc f‘f an charses

| a comdeo, f":.a/gc/&e%an "r o5 ganfes

e coa, vorz do ansé. Sefaba e nia.
WW’”"’}‘M@MW&@
aos pinatas PWMWWT\O/HOM

co&meoaxm{o{wcommézmw% -

Wndmaoam. . a maszds ‘ © naraugas *ommqﬂm
W@j@omw
sen co/vpn/n/ﬁamo, 2 Escolle e completa
Comsbuuin un bance woquele ccoqueles
coma, un berce encvme. g
Nef ia, wsinsin as Pistorian Adnigm recolle
do ansé, intonias P
de anentunas.
Pauta Canballeina
Obradoiro da lingua
O conto Unha yez Iadqum.do o] metoglo
nas primeiras unidades e afianzada
O conto aparece a partir da unidade 4. a lectura, os aspectos vinculados
O texto que hai no libro € o mesmo coa iniciacion gramatical tratanse
ca o audio gravado. na paxina Obradoiro da lingua.
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Estrutura da unidade

As Ciencias da Natureza
e as Ciencias Sociais

A metodoloxia de ambas as areas € moi similar. Os principios
que as organizan son 0s seguintes:

e Os contidos preséntanse estreitamente relacionados
coa experiencia dos alumnos e das alumnas.

e As cuestions parten do concreto e proximo e avanzan cara a outras
que precisan elaboracion e reflexion. Asi 0 alumnado utiliza un gran
numero de estratexias que despois pode aplicar en diferentes situacions.

e As paxinas de Ciencias da Natureza e de Ciencias Sociais mostran
un aspecto «documental»; € dicir, as ilustracions, fotografias,
infografias, etc., son descritivas € moi ricas de contido. A medida
que avanzan os trimestres, o uso de fotografias vaise ampliando
progresivamente.

Coiiecemos o oso polar 1 Observa as imaxes da paxina anterior e marca.
* De que con é o nelo dos osos pofones?
Brance. Negyro.
i + £ tongo ou cunie?
, Longe e
+ Pana, que Ules servse o nelo?
L Para nadan. Pana poteacerse do fric.

« Comeo se desprazan?
Andamn. Voom.

.

0 030 polar vive no Polo Norte. « Pana, que Ues seren as afiadas qadeunas?
— Pora andan nole aces.

- . L ) N Pana subin gramdes moniamas
~ » "‘1:: y « Come se alimentan? e

Crias de 0so. Gadoupas. Pelo Cazam amimois. .F WF

Comen planias 1 N
- | el

. da sia nai. _
Descubrimos os polos 2 Observa e compara. Despois, marca o nimero da fotografia
que corresponde en cada caso. 107

12 Vinculado

Vai, mumf‘m»
Vebo mmiin tovia, co traballo sobre

1 Observa a fotografia ¢ marca as oracicns verdadeiras Ha main plamias ciencias, tratanse
« . g:? Q\Teazepcer:ssaz\;e representa o veran no polo? C On I’I g OI’ a
R 3 Por que cres que no globo terraqueo os polos se pintan de branco? ObSerVaCién
Explica.
3 v e 0 razoamento,
3 (,":d » tomando como
L .
- -_— ..} punto de partida
2 a percepcion.

88
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Repasos

Estrutura da unidade

Existen paxinas de repaso de Lingua, de Lingua Castela e de Matematicas
en cada unidade. Estas paxinas pddense encontrar cara a metade
das unidades € ao final.

Ao final de cada trimestre hai repasos trimestrais.

Repaso de unidade

1 Completa.

Y

1 ¢Cuantas botellas

se pueden llenar i
con el agua de la —— W
{ [R—Tc—] —celim ]
callcla, I | t | garrafa? Dibuja. = | |
i

2 Resuelve las operaciones.

60 + 30 = 26 +10 = 32 +20=
| P :
Ve | £ g 60 - 30 = 26 -10 = 32 -20-=
(D U] (D U]
2 Separa las palabras y escribe cada oracién donde corresponde. Cuarenta y nueve > Treinta y dos 13
Cloudiomeniaenbicicleta.
4 Resuelve el problema.
Brunolocaelclaninete. Blancacsntactanseles. En wna estantenio, hakio 10 Libros

< Repaso

Fernande cogis 6.
I ] . =
b\: ! dvapico Ul qutinsn trimestral
en fo, estantenia?
I Lo 9.0 . 0.0
e —
—
& e — 1 Colorea y contesta. 5 Cuentay completa. (
A A A A A A A A 4 A A
106
. — =
7‘1#3;4-1.4.11;4-; 11 il
1 decenay unidades decenay unidades (
A A A A A A A A B A A — =
10 1)+ []- 0]+ [ ]-
¢Cudmiton bolan quedamn sim colorean? O Ee ey
2 Escribe los nimeros que faltan. ‘ 3+6 ‘ ‘ 1+8 ‘ ‘ 2+ 7 ‘
OO O®@W0O + + +
3 Completa. Luego, escribe los nombres de los nimeros. 7 Colocay resta.
[ ]
1) oy |up! : [4-1] [[5-3] [5-4]
1C leta co grupo en cada caso. 2 Arrodea de cor as palabras que escribiches na actividade anterior
e que estan en plural, é dicir, que nomean varios elementos.
,J’ 3 Escolle e completa coa palabra que se axeita mellor. (
nafes.
g @
” — I W F
AS A0 TS T 167
4 Fixate no debuxo, completa as oraciéns
" coas palabras que corresponda e formaras
un encadeado.
o e e—
dn No safén hai un o ———
Mo e havunchagen
1
0 ————jtnungowvie
 —
(p——
212 213
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TABOAS DE
CONTIDOS
DAS UNIDADES




TABOA DE CONTIDOS DO PRIMEIRO TRIMESTRE

-

PAG. 6

LA ALDEA DE LOS DUENDES

LENGUA
CASTELLANA

Escuchar y hablar
¢ \ideo: La aldea de los duendes.
e Cancién y poema: La aldea despierta.

Leer y escribir
e | ectoescritura: P, M, L, S, T, D.
e Ortografia natural: mayusculas al principio
de oracién, en nombres de personas,
de animales y de lugares.
e Concordancias (e/ o /a + sustantivo).
e Palabras a partir de silabas desordenadas.
e Diminutivos.
e Palabras para nombrar emociones
y sentimientos.
e Oraciones verdaderas y oraciones falsas.
e Texto dialogado: £/ duende asustado.

MATEMATICAS

Medir

e Posiciones: encima-debajo; dentro-fuera;
delante-detras.

Contar

e NUmeros de 0 a 10; asociacién numero-cantidad;
composicion.

e |_os nombres de los nimeros.

Operar y calcular

e Sumas en horizontal.

Resolver problemas

e Situaciones de suma: ¢ Cuédntos hay en total?

Escuchar y hablar
e Video: El arbol del parque.
e Cancioén y poema: Un parque muy Vivo.

Leer y escribir

e | ectoescritura: N, F, R (sonido fuerte), H,
C/QU, G/GU, R (sonido suave).

e Ortografia natural: mayusculas; r-y -rr-; c/qu;
g/qu; -r-.

e Concordancias (un, unos o una,
unas + sustantivo).

e Palabras a partir de silabas desordenadas.

e Enunciados a partir de palabras desordenadas.

¢ Oraciones verdaderas y oraciones falsas.

e Textos narrativos: Rufino y el fantasma;
El tesoro de la laguna.

Medir
e Geometria: lineas rectas y lineas curvas.
* | ongitudes.

Contar
¢ El nUmero 10, composicion y descomposicion.

e Decenas y unidades; estimaciones: mds de una
decena-menos de una decena.

e NuUmeros hasta el 15; asociaciéon nimero-cantidad;
composicion; los nombres de los ndmeros.

Operar y calcular

e Sumas en horizontal y en vertical.

e Sumas en la recta numérica.

Resolver problemas
e Situaciones de suma: ¢ Cuantos hay al final?
e Enunciados graficos. Representacion de datos.

Escuchar y hablar
e Video: La fabrica de las fiestas.
e Cancién y poema: La cabalgata.

Leer y escribir

e Lectoescritura: B, V, C/Z, LL, N, G/J.

e Ortografia natural: mayulsculas; palabras con
los fonemas de la unidad; enunciados a partir
de palabras.

e Concordancias (unos o unas + sustantivo
en plural).

e Palabras a partir de silabas.
e Textos narrativos: Basilio, el violinista.

e Texto expositivo: la receta de la tarta
de manzana.

e Descripciones a partir de escenas: el desfile;
la castanera.

e Retahila: En las altas montarias.

Medir

e Geometria: lineas rectas, lineas curvas y lineas
poligonales, lineas abiertas y cerradas.

¢ Longitudes.

Contar

e NUmeros hasta el 19; asociacion nimero-cantidad;
composicion; los nombres de los nimeros.

e Decenas hasta 90.

e Comparacion de nUmeros.

Operar y calcular

e Restas en horizontal y en vertical.
¢ Restas en la recta numérica.

Resolver problemas
e Situaciones de suma y situaciones de resta: s Cuantos
hay en total? ; Cuantos quedan? ;Cuantos mas hay?
e Enunciados graficos. Estimacion de resultados
(habra mas-habra menos).
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CIENCIAS
DA NATUREZA

CIENCIAS
SOCIAIS

Escoitar e falar
* \/ideo e audicion: A casa da aldea.

Ler e escribir
® Vocabulario: a casa da aldea.
e | ectoescritura: P, M, L, S, T, D.
e Concordancias (0, a, 0s,
as + substantivo).
e A forma verbal é (verbo ser).
e Caligrafia e ditado.
¢ MaiUscula inicial no nome propio.

e O numeral dous, duas (concordancia).

e Enunciados coa preposicion de.

e Escritura de oracions (con
contraccions do, da, dos, das).

e Escritura do titulo dun libro.
e Escritura dunha lista.

Observar e describir

e Sentimentos e emociéns.
e Sentidos e sensacions.

e O corpo e 0 movemento.
e Partes do corpo.

Comprender e comparar
e Gustos persoais.

e Os meus movementos.

e A funcién das articulacions.
Relacionar

® Emocioéns e causas posibles.

Observar e describir
¢ Elementos da rua.

e Tipos de casas.

® Elementos das casas.
e Aldeas, vilas e cidades.

Comprender e comparar

* A mifia casa e outras casas.

¢ A mina localidade e outras
localidades.

Escoitar e falar

¢ Video e audicion: Magosto no parque
da alameda.

Ler e escribir

® Vocabulario: 0 magosto.

e | ectoescritura: N, F, R (son forte), H,
NH, C/QU, G/GU, R (son suave).

e Caligrafia e ditado.

e Concordancias (un, uns, unha,
unhas + substantivo).

e Escritura de palabras a partir
de sflabas desordenadas.

e Ortografia natural: r e rr.

e Ordenacion de palabras e escritura
de oraciéns

e Texto dialogado: A rula e o cuco.
e Texto narrativo: A merenda da ra.

Observar e describir

e Seres Vivos e as suas caracteristicas.

e Os seres vivos e 0 paso do tempo.

Comprender e comparar

e Seres Vvivos e obxectos inertes.
e Alimentacion dos seres vivos.
* Animais e plantas en outono.

Relacionar

e Caracteristicas de diferentes seres
vivos.

Observar e describir

e Persoas do barrio e as sUas
profesioéns.

e Paso do tempo na contorna.

e Actividades das persoas
en diferentes épocas
do ano.

e Fendmenos atmosféricos.
Comprender e comparar
e Actividades e costumes

de diferentes épocas do ano.
Relacionar

e Utensilios e ferramentas
e profesions.

Escoitar e falar
¢ Video e audicion: Noiteboa en familia.

Ler e escribir
e \ocabulario: preparacion da mesa.

e |ectoescritura: B, V, C/Z, X, LL, N, CH.

e Caligrafia e ditado.

e Escritura de palabras a partir
de silabas desordenadas.

e Concordancia do adxectivo.

e Escritura de oracions.

e Ortografia natural: c e z.

e |ectura comprensiva dunha invitacion.

e Formacion dun trabalinguas.
e Descricién dun personaxe.

e Formacion de pareados e dramatizacion
do texto.

Observar e describir

e Necesidades das persoas. Benestar
persoal.

e Habitos de coidado dun mesmo.
e Coidados que recibimos doutros.
e Alimentos para estar sans.
Comprender e comparar

e Alimentos en diferentes comidas.

Relacionar

e Preferencias persoais e habitos
saudables.

Observar e describir
» Ambitos de relacion.
* Habitos positivos
de comportamento.
Comprender e comparar
e Dereitos e deberes das persoas.

Relacionar

e Situaciéns da vida cotia e benestar
persoal.
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TABOA DE CONTIDOS DO SEGUNDO TRIMESTRE

-

PAG. 4

EL MAPA DEL TESORO

LENGUA
CASTELLANA

Escuchar y hablar
® \/ideo: El tesoro de Isla Ballena.

e Cancioén y poema: Quiero explorar la tierra
y el mar.

Leer y escribir

e Comic: Mensaje en una botella. Los personajes,
los detalles.

e |ectoescritura: Y, CH, X, K, W.

e Ortografia natural: palabras de ortografia semejante.

e Vocabulario: sinénimos.

e Palabras y oraciones a partir de silabas

desordenadas.

Lectura comprensiva: relacion entre textos

e imagenes.

e Escritura: responder preguntas, formar oraciones.

MATEMATICAS

Medir

e Figuras planas: triangulo, circulo, rectangulo,
cuadrado.

e Medidas naturales: pie, palmo, paso.

¢ Unidades de longitud: el centimetro.

Contar

e NUmeros hasta el 29; decenas y unidades;
los nombres de los numeros.

® Decenas hasta el 90.

Operar y calcular

e Sumas y restas en horizontal y con apoyo
de la recta numérica.
e Sumas de tres digitos.

Resolver problemas

e Sjtuaciones de suma: jcuantos hay en total?
e Situaciones de resta: ¢ cuantos quedan?

Escuchar y hablar

e Video: La carrera de trineos.

e Audiciones: cuento: El suefio de Ernest; lecturas
rimadas; texto dialogado; poema: Rap del pingtiino.

Leer y escribir

e Cuento: El suerio de Ernest. El protagonista, el lugar,
el resumen.

e | ectoescritura: PRy PL; BRy BL; CRy CL.

¢ Ortografia natural: silabas abiertas y silabas cerradas,
singulares acabados en -/ y sus plurales.

® Vocabulario: sentido figurado.
e Texto dialogado: entrevista.
e Texto poético: Rap del pingdino. Palabras que riman.

Medir

e Comparacion de capacidades.
e El litro.

Contar

e NUmeros hasta el 49.

Operar y calcular

e Sumas y restas de decenas completas.

e Sumas en vertical con nimeros de dos cifras.
Resolver problemas

e Sjtuaciones de resta: ¢ cuantos quedan?,
;cuantos sobran?

e Enunciados graficos. Representacion

o Cartel sobre la conservacion del entorno. de datos.
e Escritura: escribir oraciones a partir de imagenes,
completar un cartel.
Escuchar y hablar Medir
e Video: En caravana por el desierto. e Comparacion de masas.
e Audiciones: cuento: Salma y las estrellas; lecturas e El kilo.
rimadas; texto dialogado; poema: £l dromedario. Contar

Leer y escribir
e Cuento: Salma y las estrellas. Los detalles,
el vocabulario.
e | ectoescritura: GRy GL; FRy FL; TRy DR.
e Ortografia natural: silabas abiertas y silabas cerradas.
e Vocabulario: comparaciones.
e Palabras a partir de silabas; separacion de palabras.
® Texto poético: El dromedario.
e Texto dialogado: en el vivero.
e Cartel sobre la proteccion contra el sol.
e Escritura: completar una ficha, escribir
comparaciones, completar oraciones.

e NUmeros hasta el 69.
e Comparacion de nimeros.

Operar y calcular
e Restas con numeros de dos cifras.

Resolver problemas

e Situaciones de suma y situaciones de resta:
¢cuantos quedan?, jcuantos sobran?

e Utilizacion de la recta numérica como apoyo
en la solucién de problemas.

e Enunciados graficos: relacionar datos,
interpretar gréficos.

28



LINGUA

Escoitar e falar
* \ideo: Visita as lllas Cies.

e Audicions: conto: A casa barco; cancion:
O pirata Metepata.

Ler e escribir

e \/ocabulario: o0 mar.

e Conto: A casa barco. Os personaxes,
os detalles, o vocabulario.

e | ectoescritura: PR e PL; BR e BL.

¢ Ortografia natural: silabas abertas e silabas
pechadas.

e Oracions e palabras.

e Palabras con r e con rr.

e Texto informativo sobre os tesouros afundidos.

e Cancion: O pirata Metepata.

e Escritura: redactar unha noticia; completar
oracions.

CIENCIAS
DA NATUREZA

Observar e describir
e Os seres vivos do mar:
0S peixes
e outros animais.
¢ Os sentidos e as sensacions.
¢ Un animal marifio: a quenlla.
e Os materiais dos que estan
feitos os barcos.
Comprender e comparar
e Os animais marifios: a balea,
a candorca, a quenlla
e o golfifo.
Relacionar

¢ Os tamafios de diferentes
animais marinos.

CIENCIAS
SOCIAIS

Observar e describir

e O planeta Terra: a atmosfera,
0S mares, 0S 0céanos
e os continentes.
® A auga na Terra: auga doce
€ auga salgada.
e Os elementos dos mapas
e a informacion que proporcionan.
e Os medios de transporte antigos
e modernos.

Comprender e comparar

e Os mapas e as fotografias.
¢ O uso dos medios

de transporte.
Relacionar

e Os medios de transporte
axeitados a diferentes itinerarios.

Escoitar e falar

¢ \/ideo: Nevarada na vila.

e Audiciéns: conto: Oria e a neve;
poema: O boneco de neve.

Ler e escribir

e \/ocabulario: a neve.

e Conto: Oria e a neve. A secuencia dos feitos,
0 resumo, o vocabulario. Pequeno teatro.

e | ectoescritura: CR e CL; GR e GL.

e Ortografia natural: sflabas abertas
e silabas pechadas.

e Texto poético: O boneco de neve.

e O substantivo: masculino e feminino.

e Palabras con ga, go, gu, gue, gui.

e Escritura: escribir titulares, completar oraciéns,
ideas para coidar o mar.

Observar e describir

¢ Os tipos de animais que viven
en lugares frios.

® Un animal do polo: 0 0so polar.

e O desxeo dos polos.

Comprender e comparar

e As caracteristicas de diferentes
tipos de animais.

e As accions de proteccion
do medio natural.
Relacionar

¢ As adaptacions do 0so polar
CO seu habitat.

Observar e describir

® As paisaxes xeadas; 0s polos;
as estacions.

e Os estados da auga.

e A forma de vida das persoas
dos polos: os inuit.

e A exploracion dos polos.

Comprender e comparar

e A relacion entre a temperatura
€ 0s pasos de auga liquida
a Xeo € a vapor.

e O desxeo dos polos
€ a contaminacion.

Escoitar e falar
¢ \/ideo: Nas dunas de Corrubedo.

e Audiciéns: conto: A perla e o deserto;
poema: As dunas.

Ler e escribir

e \/ocabulario: o parque natural.

e Conto: A perla e o deserto. Os personaxes,
0 vocabulario, a ensinanza. Pequeno teatro.

e | ectoescritura: FR e FL; TR e DR.

e Ortografia natural: silabas abertas e silabas
pechadas.

e Texto informativo sobre as paisaxes do deserto.

e Texto poético: As dunas.

¢ O substantivo: singular e plural.

e Palabras con ca, co, cu, que, qui.

e Escritura: completar informacién, completar
oracions, escribir anotacions na axenda.

Observar e describir
e As rochas, 0s minerais
€ a area.
e Os seres Vvivos e a auga.
e Un animal do deserto:
o dromedario.
e Os materiais naturais
e 0s materiais artificiais.

Comprender e comparar
e A orixe dos materiais.

Relacionar

e Os materiais que se utilizan
na construcion das casas
no deserto.

e As adaptacions do dromedario
CO seu habitat.

Observar e describir
e Os desertos: as dunas
€ 0s oasis.
e O tempo atmosférico
no deserto: a temperatura
€ as precipitacions.
¢ O ceo ao longo dun dia.
* As estrelas e as constelacions.
e A desertizacion.

Comprender e comparar
e Os momentos do dia e as horas.

Relacionar
¢ O tipo de paisaxe coa presenza
de auga.

e As acciéns que favorecen
0 coidado da natureza.
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TABOA DE CONTIDOS DO TERCEIRO TRIMESTRE

P3

PAG. 4

UNA GRAN LLANURA

LENGUA
CASTELLANA

Escuchar y hablar
e Video: Investigacion en la gran llanura.

e Audiciones: cuento: El huerto; poema: Don Ledn
de la Pradera; texto dialogado.

Leer y escribir

e Cuento: El huerto. Los detalles, el vocabulario,
la situacion.

e Ortografia natural: silabas y palabras. Silabas directas
y silabas trabadas. Repaso de palabras con gr, gl vy J.

e Partes de la oracion: el sujeto. Tiempos verbales
(pasado, presente y futuro).

e Formar oraciones.

e Texto informativo: la sequia.

e Texto poético: Don Ledn de la Pradera. Separacion
de palabras.

e Texto dialogado: el espantapajaros.

e Adivinanzas de letras.

MATEMATICAS

Medir
e E| calendario, semanas y meses.

Contar

e Numeros hasta el 99, composicién, comparacion.
Operar y calcular

e Sumas de tres nUmeros de dos cifras.

e Sumas llevando.

Resolver problemas

e Comprension del enunciado y los datos.
e Busqueda de datos en tablas.

Escuchar y hablar
¢ \/ideo: Aventura en las montanas.

e Audiciones: cuento: Karnali y el yeti;
poema: Doria Primavera; texto dialogado.

Leer y escribir

e Cuento: Karnali y el yeti. Los personajes, el lugar,
la historia.

e Mayusculas en nombres propios.

e Palabras a partir de silabas desordenadas.

e E| verbo: pasado, presente y futuro.

e Texto informativo: la existencia del yeti.

e Texto poético: DoAia Primavera. Los adjetivos.
Palabras que riman. Silabas y palabras.

e Texto dialogado: una entrevista en la radio.
e Escritura: un diario, expresar opiniones
y argumentos.

Medir
e Horas y media. Medida de tiempos.

Contar

e Comparacion de nimeros.
¢ Numeros ordinales hasta 10.°.

Operar y calcular

e Sumas en horizontal y en vertical.

e Sumas en la recta numérica.

e Propiedad conmutativa de la suma.

e Suma y multiplicacion.

Resolver problemas

e Situaciones de suma: jcuantos hay en total?

e Modelos: enunciados graficos.
e Procesos: representacion grafica de datos.

Escuchar y hablar
e Video: Un hallazgo prehistdrico.

e Audiciones: cuento: Dientes de sable;
poema: El mamut Rigoberto; texto dialogado.

Leer y escribir
e Cuento: Dientes de sable. El lugar, las acciones
de los personajes, los detalles.
¢ Ortografia natural: silabas y palabras. Silabas directas y
silabas trabadas. Repaso de palabras con g, jy bl, br.
e | os signos de interrogacion.
e Partes de la oracion: el predicado verbal.
e Texto informativo: el fuego.
e Texto poético: El mamut Rigoberto. Versos que riman.
e Texto dialogado: visita al museo.
e Escritura: un didlogo.

Medir

e Los euros y los céntimos de euro.

e Cuerpos geométricos: prisma, esfera y piramide.
Contar

e | as decenas.

Operar y calcular

e Sumas de tres numeros llevando.

® Repartos en partes iguales.

Resolver problemas

¢ Inventar problemas a partir de gréaficos.

30



LINGUA

Escoitar e falar

e Video: Merenda na beira do rio.

e Audicions: conto: O gran carballo; poema:
Orio.

Ler e escribir

e Vocabulario: o rio.

e Conto: O gran carballo. O lugar, os detalles,
o vocabulario, as accions dos personaxes.

Pequeno teatro.

e Texto informativo sobre as chairas.

e O verbo.

e Uso da mailscula nun escrito.

e Texto poético: O rio.

* Texto informativo sobre a fervenza do
Ezaro.

e Escritura: completar unha nota; escribir
comparacions; completar oracions;
escribir unha adivina.

CIENCIAS
DA NATUREZA

Observar e describir

e Os animais das chairas.

¢ A alimentacion dos animais.

e As caracteristicas dos animais.
e As caracteristicas das plantas.

Comprender e comparar

e Tipos de animais e as suas
caracteristicas fisicas.

e Tipos de plantas: arbores,
arbustos e herbas.

Relacionar

* As cadeas alimentarias.

CIENCIAS
SOCIAIS

Observar e describir

® As paisaxes da chaira.

¢ Os elementos das chairas:
os rios. Usos da auga.

e Os cultivos.

Comprender e comparar

e Os elementos naturais
e os elementos artificiais
das paisaxes.

e Os distintos tipos de chairas
€ 0s seus habitantes.

e Aimportancia dos rios para
a vida.

Escoitar e falar

e \ideo: Acampada no Courel.

e Audicions: conto: O ratifio na montafia;
poema: O arco da vella.

Ler e escribir
e Vocabulario: a acampada.

e Conto: O ratifio na montafia. Os detalles,
o vocabulario, a historia. Pequeno teatro.

e Comic: Coidamos o bosque.

e Texto poético: O arco da vella. Palabras
que riman. Recofecer o significado
dunha metéfora.

e O verbo: singular e plural.

e Palabras con br e bl.

e Texto descritivo sobre o raposo.

e Escritura: escribir unha lista, completar
un cartel, organizar un horario
de actividades, escribir refrans.

Observar e describir
e Os seres vivos das montafas:
0S animais e as plantas.

e Os seres da lagoa: os animais
€ as plantas.

e As caracteristicas do pifieiro.

Comprender e comparar
e Os animais e as plantas

en diferentes partes das montanas.

Relacionar

e As caracteristicas de diferentes
SEeres Vivos.

Observar e describir
e A paisaxe de montana.
e As partes dunha montana.

e A presenza da auga nas
montafas.

¢ Os fendmenos atmosféricos.

Comprender e comparar

¢ Os elementos das diferentes
partes dunha montafa.

e O tempo atmosférico.
Interpretacion dun mapa
do tempo.

Relacionar

¢ As diferentes formas da auga
na natureza.

Escoitar e falar

e \/ideo: Visita ao Museo da Cultura
Castrexa.

e Audicions: conto: A sabedoria da avoa
Elba; poema: Os castrexos.

Ler e escribir

e \/ocabulario: a cultura castrexa.

e Conto: A sabedoria da avoa Elba.
Os detalles, as accions, o vocabulario.
Pequeno teatro.

e Texto poético: Os castrexos.

e Textos e imaxes: A vida nas covas.

e O verbo: presente, pasado e futuro.

e Palabras con m antes de b e p.

e Escritura: escribir instrucions, completar
estrofas.

Observar e describir

¢ Os materiais. Caracteristicas
dalguns materiais.

* As maquinas e a enerxia.

e As maquinas antigas e as
maquinas modernas.

Comprender e comparar

e As maquinas de diferentes épocas
e 0 seu funcionamento.

Relacionar

¢ Os materiais e a slia procedencia.

e As maquinas e a sua fonte
de enerxia.

Observar e describir

e As covas e 0s elementos
que as compofien.

¢ O paso do tempo.

e Os restos prehistoricos.

e Os medios de transporte.

Comprender e comparar

e Os medios de transporte antigos
e modernos.

Relacionar

e Obxectos e actividades da vida
das persoas en diferentes
épocas.

® A auga e as covas.
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DIMENSIONS DA APRENDIZAXE

As dimensions da aprendizaxe son 0s referentes transversais en todas as
areas e forman unha sdlida armazdn que conduce a adquisicion das
competencias.

A secuencia didactica das propostas de aprendizaxe en todas as areas
de Cinco en raia é a base organizativa do proxecto e serve de soporte as
cinco dimensions da aprendizaxe.

Comunicacion

En Cinco en raia, a dimension comunicativa é transversal a todas as
areas e debe entenderse nunha dobre vertente:

e Comunicacion como conxunto de coflecementos, habilidades, destre-
zas e actitudes necesarios para construir outros cofecementos.

e Comunicacion como instrumento para a xestion das emocions e para
o establecemento de relacidns positivas co contorno.

Utilizar a comunicacién como un dos eixes vertebradores do proxecto
ten consecuencias ao elixir a lifa que orienta cada curso e tamén no
modo en que se aborda cada area. A consecuencia inmediata disto €
que a competencia comunicativa se constitle en organizadora da se-
cuencia didéactica e, polo tanto, as linguas adquiren protagonismo como
vehiculo de aprendizaxe en todas as areas.

Ademais, en Cinco en raia, concédese grande importancia a todo o rela-
cionado co desenvolvemento da expresion e da comprension oral que se
constitlen en punto de partida e en termo dun gran numero de activida-
des de todas as areas.

Coidamonos, sentimonos ben 4 Ordena as vifietas con 1,2 e 3.

1 Como te coidas? Marca.

21 W P 2

ol ot

(3 2 Onde te sentes mellor? Arrodea. Despois, explica por que.

‘ 5 Que prefires? Colorea.
o 3 Cando fas cada cousa? Explica.

R R R
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Aprender a pensar

Ten presenza en todas as areas e achega rigor ao proceso de constru-
cion dos cofiecementos, baseado na idea de empezar polo percepto e
acabar polo concepto (pensamento indutivo).

Os procesos de pensamento implicados nesta secuencia resimense do
seguinte xeito:

¢ Recofecer/detectar.
e Comprender/organizar.

¢ Relacionar/transformar.

Educacion emocional ?

Os principios que sustentan o tratamento desta dimension son:
e Implicacion persoal na aprendizaxe.

¢ Responsabilidade persoal.

¢ |Integracion no contorno.

e Construcion positiva da autoimaxe.

Traballo cooperativo (sas

Nestes niveis o traballo cooperativo ten duas vertentes:

e Desde o0 punto de vista da propia dimension, o traballo cooperativo
constituese como referente social das aprendizaxes.

e Desde 0 punto de vista do crecemento persoal do alumnado, contribue
a sUa integracion e ao desenvolvemento da responsabilidade colectiva.

Creatividade ®**

A creatividade neste proxecto esta moi vinculada co razoamento e orga-
nizase arredor de tres eixes:

e A diversidade de propostas para a observacion e a andlise do contor-
no.

¢ O estudo dese contorno desde diferentes perspectivas.

¢ A apertura do material para permitir respostas persoais e progresiva-
mente mais variadas a diferentes situacions.
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SUGERENCIAS METODOLOGICAS. LENGUA

Todos los blogues de contenido del curriculo de Lengua Castellana estan
presentes en Cinco en raia desde el principio. No obstante, hay una evo-
lucion desde las primeras unidades, en las que todos los aprendizajes se
abordan a través del método de lectoescritura, hasta las unidades del
final de primero, en las que los contenidos de Lengua Castellana se tra-
tan con un enfoque cada vez mas disciplinar.

La lectoescritura

El método de lectoescritura se desarrolla durante el primer y el segundo
trimestre de primer curso. Al igual que el resto del proyecto, se aborda
desde una perspectiva comunicativa. Esto significa que, en todo el pro-
ceso de adquisicion de la lectura, se pone el acento en su funcionalidad
(la expresion y la comprension) y en el uso de los aprendizajes en diferen-
tes situaciones.

La idea es que, desde el principio, los alumnos sean considerados lecto-
res y escritores completos (de textos escritos, de graficos, etc.).

El método de Cinco en raia es un método contextualizado de marcha
analitica. Parte de un elemento de significado que es la rima'y la cancion,
ambas relacionadas con el escenario de cada unidad.

¢ En Cinco en raia, se concede gran importancia a lo perceptivo, a lo
auditivo y a lo visual, en un primer momento. A continuacion, el trabajo
se centra en la identificacion de la palabra, y en el proceso analitico
que conduce a la identificacion de las silabas. Después, se construyen
palabras combinando dichas silabas y, mas tarde, enunciados y ora-
ciones, con progresivo nivel de dificultad.

* En las primeras unidades, la narracion se trata sobre diferentes tipos
de textos, de corta extension y vinculados de cerca con la lectoescri-
tura.

La comunicacion oral

Desde el punto de vista comunicativo, los aprendizajes se orientan a
mejorar la interaccion del alumnado con el entorno y en este sentido ad-
quieren especial relevancia la comprension y la expresion oral. Para avan-
zar en estos ambitos, el profesorado cuenta con una gran variedad de
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recursos, como grabaciones de audio y video, que proporcionan el pun-
to de partida para un sinnimero de actividades.

Las grabaciones presentan distintos tipos de situaciones comunicativas
que persiguen una diversidad de propésitos. Las audiciones y las pre-
guntas relacionadas con ellas favoreceran que los nifios y ninas com-
prendan un texto oral y hablen sobre él. Este trabajo exige un egjercicio de
atencion sostenida, asi como poner en juego la memoria auditiva para
resolver las actividades.

El trabajo de oralidad planteado en el libro del alumnado puede comple-
mentarse con los elementos incluidos en la caja de material manipulativo
para el aula que se proporciona con el proyecto.

Actividades colectivas

Las actividades que se proponen a continuacion permiten ejercitar la es-
cucha atenta, la intervencion eficaz en las conversaciones para lograr un
objetivo comunicativo, el empleo de normas de comunicacion, etc.

¢ Asambleas. Reunirse en asamblea para debatir cuestiones que pue-
dan surgir en el aula 0 para hacer propuestas es una buena dinamica
de grupo y una buena practica para el desarrollo de la comunicacion
oral. Durante las asambleas, el alumnado debe pedir la palabra, respe-
tar el turno de sus companeros y companeras, hablar con educacion
y en un tono de voz adecuado, y poner en practica las habilidades
expresivas que han adquirido en comunicacion oral.

e Continuad vosotros. Cuando los alumnos y alumnas estén viendo un
video o una pelicula o bien escuchando un cuento, se pueden hacer
algunas interrupciones y pedir a la clase que imagine y anticipe qué va
a ocurrir. Esta actividad resulta especialmente interesante cuando las
imagenes permiten especular sobre los sentimientos, las reacciones
de los personajes o las consecuencias de sus acciones.

¢ Realizar una exposicién oral. Hablar sobre un tema preparado pre-
viamente debe ser una actividad frecuente en clase. Aunque a algunos
alumnos o alumnas les pueda resultar dificil vencer su timidez, habi-
tuarse a ello les hara perder el miedo a intervenir en publico. Los temas
deben ser acordes a la edad y al ambito de intereses de los nifios y
ninas; por ejemplo, contar el argumento de una pelicula que hayan
visto o de un libro que hayan leido, hablar de un fin de semana en el
que hayan hecho algo especial...

¢ La pelicula muda. Puede proponer a los alumnos y alumnas que in-
venten didlogos a partir de ilustraciones o fotografias que encuentren
en diferentes libros. Para ello, deben elegir imagenes en las que apa-
rezcan dos 0 mas personajes. Cada alumno o alumna elegira un per-
sonaje y entre todos prepararan la conversacion, antes de representar-
la delante de la clase. Esta actividad también se puede realizar con
fragmentos de peliculas expresamente seleccionados.
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¢ Grabacion de un noticiario. Esta actividad se puede preparar de
cara al final de curso, con el propdsito de mostrar el resultado a
otros companeros y companeras del centro o a los familiares. A lo
largo de varias semanas, los nifos y nifias, con ayuda de un adulto,
iran grabando videos en los que explicaran, como si se tratase de
noticias de un telediario, actividades que han realizado o cosas im-
portantes que hayan sucedido en clase o en el colegio. El noticiario
puede incluir también anuncios y entrevistas elaborados por los
alumnos y alumnas.

Juegos

e Adivina adivinanza. Un nifo o nifia cogera al azar una de las tarje-
tas de imagenes de la caja de material de aula. Después, y sin que
nadie vea la tarjeta, la describira para que el resto de la clase adivine
de qué se trata.

El juego de las sillas. Esta variante del juego tradicional puede
convertirse en una actividad comunicativa. Disponga las sillas del
aula de dos en dos y pida a los alumnos y alumnas que circulen li-
bremente mientras suena una musica. Cuando esta se detenga,
tendran que sentarse en la silla mas préxima y entablar una conver-
sacion con el alumno o alumna que se siente junto a ellos. Ganaran
un punto en cada turno los miembros de la pareja que mantenga
durante mas tiempo la conversacion.

Te la paso. Pida al alumnado que forme un circulo y, empleando
una pelota pequefa, formule una pregunta y lance la pelota a un
nino o nifa. Quien la recoja debe responder a la pregunta, formular
otra y lanzar la pelota a otro compafero o companera. Para este
juego, se deben emplear preguntas que den lugar a contestaciones
elaboradas; por ejemplo: ¢qué hiciste el fin de semana?, ;dénde
fuiste de vacaciones el afio pasado y qué hiciste alli?, ;cual es tu
deporte favorito y por qué?... Una opcién para que €l juego resulte
mas fluido es apuntar las preguntas en la pizarra antes de empezar
la actividad, de modo que cada uno vaya eligiendo la pregunta que
prefiera.
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SUGERENCIAS METODOLOGICAS. MATEMATICAS

Los numeros en nuestra vida

Los numeros forman parte de nuestra vida diaria. Para poder enfrentar-
nos con éxito a las situaciones que se nos presentan cada dia resulta
imprescindible saber interpretarlos, combinarlos y operar con ellos.

Como paso previo a la abstraccion de los nimeros y a la realizacion indi-
vidual por escrito de cualquier actividad, es necesario experimentar con
las cantidades y trabajar de forma oral y colectiva para comprender como
se construye el sistema numeérico. Interesa que el alumnado practique de
forma constante hasta conseguir dominar con soltura y habilidad los nu-
meros.

Un aspecto basico a destacar en la metodologia que proponemos es la
importancia de la manipulacion de objetos. Como Benjamin Franklin dijo:
«Si me lo dices, lo olvido; si me lo ensefnas, |0 recuerdo; si me involucras,
aprendo». Por ello, resulta fundamental conectar con los intereses del
alumnado desde todas las areas de aprendizaje. El profesorado, hoy dia,
tenemos la oportunidad de utilizar todo tipo de herramientas, tanto vir-
tuales como reales, e integrarlas en nuestra actividad diaria. En el area de
Matematicas es fundamental aprovecharlas para que el alumnado mani-
pule cantidades y las descomponga. Asi se dara cuenta de la multitud de
formas diferentes que existen para expresar una misma realidad.

Debemos, por tanto, olvidarnos de trabajar la numeracion refiriéndonos
exclusivamente a la grafia. Este sera el resultado final de un proceso en-
caminado a que el alumnado entienda el numero. Para ello comenzare-
mos manipulando objetos reales y contando sin mas. Podemos contar
elementos que el alumnado tiene a la vista o con los que convive: mesas,
sillas, niflos de la clase, dias del calendario, etc. Esto nos ayudara a co-
nectar con su realidad mas cercana y a hacerles ver que las matemati-
cas estan muy presentes en su vida cotidiana.

Una vez abordada esta fase, podemos pasar a contar imagenes que re-
presentan objetos reales en una foto o dibujo y, posteriormente, reempla-
zar esas cantidades por las unidades y decenas troqueladas que ofrece-
mos en el sobre de materiales. De este modo comprenderan, por
eiemplo, que 8 ninos pueden ser representados por 8 «fichas azules», y
que es mas facil manipular y trabajar con fichas que con objetos reales.
Una vez asimilado el concepto de cantidad, podemos pasar a los nime-
ros propiamente dichos y a trabajar con la tabla numérica.

39



Plantearemos todas las actividades orales como situaciones problemati-
cas dentro de un contexto cercano al alumnado. Asi, si vamos a trabajar
con la tabla numérica, podemos formular la siguiente hipdtesis: Tengo 14
caramelos. Voy de visita a casa de mi abuela y me regala 5 caramelos
mas. ¢ Cuantos caramelos tendré en total? Cuando llego a mi casa le doy
a mi hermano pequefo 7 caramelos y a mi mama 9. ¢ Con cuantos cara-
melos me quedo yo? Si conectamos las matematicas con la vida cotidia-
na de los alumnos y alumnas, les ayudaremos a comprenderlas mejor y
despertaremos en ellos el gusto por esta asignatura.

Para realizar las actividades colectivas y l0s juegos que se proponen a
continuacion, podemos dividir la clase, trimestralmente, en grupos de 4
0 5 miembros. Cada grupo puede elegir su nombre e incluso su insignia.
Conviene colocar un marcador en la clase y, a medida que hagamos
juegos o actividades, podemos otorgarles puntos. Esto anadira un toque
de motivacion extra al proceso de aprendizaje.

Aungue pueda parecer que este tipo de practicas refuerza el espiritu
competitivo del alumnado lo que conseguimos es que cada uno coopere
con su grupo. El marcador nos indica los avances en el camino hacia una
meta preestablecida (conseguir 100 puntos, por ejemplo), pero ganar no
depende de uno mismo, sino de la colaboracion entre los alumnos y
alumnas.

Siguiendo esa misma idea, podemos acordar reglas diferentes con nues-
tro alumnado; por ejemplo que, cuando todos los grupos de la clase lle-
guen a la meta, dedicaremos una sesion a hacer juegos en el patio, dar
un paseo por el parque, ver una pelicula o hacer cualquier otra cosa que
les pueda apetecer. Los miembros de los equipos que ya hayan alcanza-
do la puntuaciéon acordada, ayudaran a otros grupos a conseguir los
puntos necesarios para conseguir el premio. De este modo aprenden
unos de otros y todos ganan.

La fase de trabajo individual con las actividades del libro de texto, suele
generar inseguridad en los alumnos y alumnas de este nivel, sobre todo
al comienzo del curso. Esta falta de confianza hara que, cada vez que
terminen una actividad, intenten mostrar al profesorado lo que han hecho.
Tras un vistazo rapido para comprobar que saben realizar los gjercicios,
les pediremos que solo demanden nuestra atencion cuando tengan du-
das o cuando hayan terminado todo el trabajo propuesto para la sesion.

En el apartado Recursos fotocopiables de este manual, dispone de fi-
chas de ampliacion y refuerzo para aquellos alumnos y alumnas que ne-
cesiten practicar o consolidar determinados contenidos.

Las actividades que vamos a plantear a continuacion estan pensadas
para ser realizadas de forma oral 0 en la pizarra en gran grupo, en peque-
Aos grupos o de forma individual, con el objetivo de afianzar los concep-
tos que se trabajaran posteriormente en las fichas del libro.
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Actividades colectivas

Actividades de conteo

Contar elementos de la clase para responder a preguntas de este tipo:
¢ Cuantos ninos hay en la clase? ¢ Cuantas nifas? ;Cuantos han falta-
do hoy? ¢ Cuantas sillas quedan si quitamos las que estan libres?

Obedecer 6rdenes relacionadas con coger un nimero determinado de
objetos y contarlos entre todos para hacer la comprobacion. Por ejem-
plo: Dame 15 lapices de colores o Traeme 7 libros de la biblioteca.

Decir cuantos elementos hay en una foto o dibujo. Intentar contar cada
vez mas rapido. A la hora de mostrar las imagenes se pueden plantear
problemas que motiven el conteo. Por ejemplo, a partir de una fotogra-
fia en la que aparece una tarta con una vela encendida y tres apaga-
das, se puede recrear la siguiente situacion: Laura cumple 4 afos.
Cuando ha soplado las velas de su tarta no se han apagado todas.
¢ Cuantas estan aun encendidas? ;Cuantas estan apagadas?

Comparar la cantidad de objetos que hay en dos grupos para contes-
tar a preguntas como estas: Dénde hay mas? ;Donde hay menos?
¢, Cuanto mas hay en un grupo que en otro? ; Cuanto tengo que anadir
para que haya el mismo nimero de objetos en los dos grupos? Esta
actividad se puede realizar con objetos de la vida diaria (pinzas de la
ropa, lapices, botones...) o bien con los ensartables que se incluyen en
la caja de material manipulativo.

Repartir tijeras o cualquier otro tipo de material entre los miembros de
la clase. Averiguar si sobran o faltan materiales para que haya para
todos y en qué cantidad.

Lanzar un dado, contar los puntos que hemos sacado y buscar el mis-
mo numero de objetos que indican los puntos. Se puede hacer una
segunda tirada para quitar o poner mas o menos objetos.

Buscar tantos objetos como el nimero escrito en la pizarra y colocar-
los encima de la mesa.

Sefalar en un calendario el dia en el que estamos. A partir de ahi con-
testar a preguntas como: ¢,Qué dia del mes es hoy? ;Qué dia fue ayer?
¢ Qué dia sera mafnana? ¢ Cuantos dias quedan para acabar la sema-
na? ;Qué dia de la semana es hoy?

Actividades de conteo con la recta numérica
y la tabla de niumeros hasta el 99

Moverse con fluidez y seguridad por la tabla numérica contribuira positi-

vamente a agilizar el calculo mental del alumnado. Esta tabla sera la base

con la que trabajemos durante todo el curso. Sin embargo, antes de
empezar a manejarla, es conveniente dominar la recta numeérica.
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La recta numérica hasta el 20 se puede dibujar sobre una hoja de papel
cuadriculada o bien construirla con tapones de tetrabrik pegados so-
bre una cartulina. Para ello necesitaremos 20 tapones blancos, una tira
de cartulina grande, pegamento y un rotulador indeleble. En el interior de
cada tapon se escribe un numero del 1 al 20 y se pegan en fila sobre la
cartulina.

Para ayudar al alumnado a ordenar los nUmeros en la recta numérica,
reparta a varios miembros de la clase tarjetas de nimeros del 1 al 10
para que se coloquen por orden frente a sus comparieros y compare-
ras segun el nimero que les haya correspondido. Puede utilizar los
numeros troquelados del sobre de materiales. A continuacion, escriba
en el reverso de las tarjetas los numeros del 10 al 20 y repartalas de
nuevo para realizar el mismo ejercicio que han hecho anteriormente y
completar asi la recta numérica.

Para la representacion visual de cada numero partimos del hecho de
que cada vez que damos un salto hacia delante o hacia atras en la
recta numérica estamos anhadiendo o quitando una unidad. Utilice las
regletas Cuisiniere para que el alumnado tome conciencia de la rela-
cidn entre unos NUMeros y otros. Por ejemplo: el nUmero 3 contiene al
2yalil.

Colocar en fila y de forma ordenada las tarjetas que se han utilizado en
el punto 1. Voltear algunas para que los nifios y nifas digan a qué nu-
meros corresponden. Esta propuesta ayuda a interiorizar el orden de
los nimeros en la recta.

Sefalar un nimero y decir cual esta delante y cual esta detras.

Contar en la recta numéricade 1en1,de2en2,de3en3yde5en
5, hacia delante y hacia atras. Empezar contando desde el principio y
después, desde un nimero dado.

Observar la recta numérica y responder a preguntas como estas: Si
estoy en el 3y doy 5 saltos hacia delante, ¢ llegaré a un nUmero mayor
0 menor? Si estoy en el 8 y regreso al 3, s cuantos saltos he dado? Si
estoy en el 2 y llego al 7, jcuantos saltos he avanzado? Si estoy en el
12 y doy 2 saltos hacia atras, ¢a qué numero llegare?

Resolver distintas situaciones problematicas utilizando la recta numé-
rica. Por ejemplo: Tengo 2 caramelos (todos se colocan en dicho nu-
mero), compro 2 caramelos mas (deben dar dos saltos hacia delante)
y me como uno (deben dar un salto hacia atras), ;cuantos caramelos
tengo ahora? Es importante dejar a los alumnosy alumnas tiempo su-
ficiente después de enunciar cada dato para que puedan moverse
tranquilamente por la recta numérica. Antes de que realicen cualquier
movimiento es interesante preguntarles si tienen que ir hacia delante o
hacia atras y relacionar esto con la idea de que avanzar supone mas
cantidad, y retroceder, menos.

42



A continuacion, trabajaremos con la tabla numérica, que puede encontrar
en una de las laminas de la caja de material de aula y en el material ma-
nipulativo del alumno. Para manejar la tabla con soltura es necesario te-
ner una adecuada orientacion en el espacio. Con este objetivo se pueden
realizar una serie de ejercicios previos:

e Moverse por el aula, situandose en el centro o en las esquinas, segun
se indique.

e Sefialar en una cuadricula vacia, el centro, las esquinas y los lados.
Entender la diferencia entre filas y columnas.

e Desplazar el dedo por la cuadricula a partir de una casilla dada y si-
guiendo instrucciones de este tipo: muévete 3 casillas hacia la dere-
cha; muévete 5 casillas hacia abajo. En la cuadricula presentada (bien
en pizarra o pizarra digital) el centro, las esquinas y los lados; pedire-
mos que vayan hacia arriba desde un lugar dado y hacia abajo.

A continuacion, se ofrecen algunas sugerencias sobre las actividades
concretas sobre numeracion que se pueden llevar a cabo con la tabla.

e Sefalar en la tabla los nUmeros de cada fila o de cada columna a la vez
que se van cantando hacia delante y hacia atras.

e Sefalar con el dedo en la casilla de la tabla correspondiente al nimero
que se indique y decir cuales son los numeros anterior y posterior a
este. Estos conceptos se pueden también trabajar tapando los nime-
ros anterior y posterior al nUmero dado para que los nombren.

e Marcar en la tabla el nUmero que se indique y representarlo con las
piezas de unidades y decenas. Para trabajar los nimeros mayores, ir
anadiendo unidades poco a poco, nombrar Ios nUmeros que se van
formando y localizarlos en la tabla. Visualmente el alumnado compro-
bara que todos esos nimeros son mayores que el que sefalaron ini-
cialmente, porque cada vez hay mas unidades y decenas. Hacer el
mismo ejercicio con los numeros menores. Concluir que todos los nu-
meros que estan antes del nimero marcado son menores que este y
los que se encuentran después son mayores.

e A partir de un nimero marcado en la tabla numérica, indicar si los nu-
meros que va nombrando el docente son mayores 0 menores que
este.

¢ Resolver distintas situaciones problematicas utilizando la tabla numéri-
ca. Por ejemplo: Isabel tiene 21 canicas de colores y su madre le da 3.
¢ Cuantos saltos tenemos que dar para saber cuantas canicas tiene
ahora Isabel? ;Tenemos que ir hacia delante o hacia atras? ¢A qué
numero hemos llegado? A partir del numero correspondiente al resul-
tado (el 24), ahadiremos otros datos a la situacion planteada para se-
guir practicando.

e Completar la tabla de los numeros del O al 99 rellenando los huecos
que faltan.
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Podemos complicar la actividad, presentando una seccion irregular
de la tabla, de forma que el nivel de abstraccion sea ain mayor.

56

Actividades para trabajar los complementarios del 10

¢ Dibujar dos formas geométricas diferenciadas (un circulo y un triangu-
lo, por ejemplo) en una cartulina y repartir 10 piezas de unidades entre
las dos, no pudiendo quedar ninguna fuera de los dibujos. Anotar la
cantidad de unidades que han puesto en el interior de cada forma 'y
sumarlas. El resultado tiene que ser 10. Hacer distintas combinaciones
de piezas para trabajar los nUmeros complementarios que suman 10.

e Usar dos dados grandes. Un dado tendré los numeros del 0 al 5y otro
los numeros del 5 al 10. El objetivo es sumar 10 con los numeros que
salgan al lanzar los dos dados.
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SUXESTIONS METODOLOXICAS. LINGUA

Todos os bloques de contido do curriculo de Lingua estan presentes en
Cinco en raia desde o principio. Non obstante, hai unha evolucion desde
as primeiras unidades, en que todas as aprendizaxes se abordan a través
do método de lectoescritura, ata as unidades do final de primeiro, en que
0s contidos de Lingua se tratan cun enfoque cada vez mais disciplinario.
Como complemento ao exposto nas suxestions de Lingua Castela e para
non incidir nos mesmos aspectos en Lingua, centramos as suxestions
desta area no proceso de escritura.

Escritura

Durante este primeiro curso, 0s alumnos e as alumnas inicianse nunha
aprendizaxe gque resulta clave na etapa de Educacion Primaria: aprender a
escribir. O alumnado comeza coa escritura de letras, silabas e palabras, o
que supdn pofer en practica 0s seus cofiecementos sobre a correspon-
dencia entre sons e grafias, e debe realizar, ademais, exercicios de grafo-
motricidade co fin de ir controlando e mellorando a sua caligrafia e ir ga-
Aando claridade na escritura. (Nas paxinas 384 a 434 deste libro dispon de
fichas de grafomotricidade e de caligrafia.) Asi mesmo, de forma progresi-
va, 0s alumnos € as alumnas tamén seran quen de producir oracions e
textos sinxelos.

A escritura é unha tarefa realmente complexa, que esixe adquirir e perfec-
cionar diversas habilidades ao longo do tempo, como lograr unha correcta
representacion grafica das letras, aplicar regras basicas de ortografia e
facer un bo uso da sintaxe. Pero tamén ter en conta o contexto en que se
produce a situacion comunicativa, a adecuacion ao lector, a mensaxe que
se desexa transmitir, a finalidade desa mensaxe, o tipo de texto...

Para lograr con éxito esta tarefa, convén que o alumnado sexa capaz de
valorar, desde un principio, a importancia de comunicarse por escrito na
vida cotia. Para facelo, o profesorado pode mostrarlles aos nenos e as
nenas 0s NUMerosos exemplos de comunicacion escrita que se producen
acotio (notas, carteis, listas, cartas, invitacions, sinais, descricions, narra-
cions...) e destacarlles que escribimos para informar sobre os feitos que
suceden, para narrar vivencias persoais, para expresar sentimentos, para
describir situacions, obxectos ou lugares...

Cando o alumnado elabore 0s seus propios textos, débese valorar a stia
iniciativa, o esforzo para lograr esa tarefa e a creatividade dos textos que
produzan para redundar nese sentimento positivo cara a escritura. Neste
sentido, é importante que as tarefas que se proponan estean moi relacio-
nadas coa vida real do alumnado, para asi favorecer € manter o seu interese.
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Actividades colectivas

Ainda que a escritura semella menos propicia ca outros bloques do li-
bro para desenvolver actividades en grupo, compre recofiecer que O
traballo colectivo adoita ter resultados excelentes tamén neste ambito.
O alumnado sentirase mais seguro e motivado se dispdn das achegas
dos comparieiros e companeiras, e a tarefa enriquecerase con puntos
de vista diferentes. Asi, tanto a fase de xeraciéon de ideas, previa a
escritura de textos, que con frecuencia bloguea os rapaces e as rapa-
zas, coma a de valoracion e correccion dos textos poden facerse con
toda a clase, en grupos mais reducidos ou en parellas.

A continuacion, propoéfiense algunhas ideas para practicar a expresion
escrita:

¢ Detectives de palabras. Motive os estudantes outorgandolles o
nome que identifica este xogo. A sua tarefa consistira en buscar rétu-
los na rua e copialos nun caderno: poden ser nomes de tendas ou de
rlas, carteis publicitarios...

¢ O ficheiro das palabras. Anime o0 alumnado a crear un ficheiro per-
soal en que recolla as palabras novas que vaia aprendendo. Cada pa-
labra escribirana nunha ficha, en que incluiran ademais a sua definicion
e unha oracion en que apareza. Se queren, tamén poden engadir un
debuxo que represente a palabra.

¢ Carteis para a clase. Ao longo do curso pdédense elaborar moitos
carteis para decorar a aula. Pédense incluir as normas de convivencia,
a relacion de encargados da clase e as tarefas que lles corresponden,
a programacion dalgun dia especial, mensaxes positivas...

¢ Caixa de suxestions. Situe na clase unha caixa de carton cunha ra-
Aiura na parte superior, para convertela nunha urna. Anime o alumnado
a escribir, polo menos unha vez & semana, unha suxestion ou comen-
tario que queira propoferlle a clase ou a vostede: algunha cousa que
pasou no patio, algun aspecto que queiran mellorar... Os escritos po-
den estar asinados ou ser anénimos. Ao final de cada semana pddense
ler en voz alta os comentarios da caixa. Esta actividade pode ser un bo
xeito de identificar problemas que existan na clase.

¢ O libro viaxeiro. Elixa conxuntamente co alumnado unha mascota da
clase e organice quendas para que cada venres un alumno ou alumna
a leve a casa e a tefia toda a fin de semana. Nun caderno ou nunha
folla que despois se gardara nunha carpeta especial (o libro viaxeiro), 0s
rapaces e as rapazas escribiran o que fixeron coa mascota durante
este tempo e incorporaran fotografias ou debuxos.

¢ O taboleiro de anuncios. Escribir notas en taboleiros de anuncios
pode ser unha actividade moi motivadora e un bo xeito de comprobar
a utilidade da escritura na vida diaria. O contido das notas pode ser moi
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variado: obxectos perdidos ou atopados, actividades especiais que
se van realizar, solicitudes de axuda para facer unha tarefa, materiais
que coémpren para un determinado traballo manual...

O xornal do colexio. Cada semana do terceiro trimestre, anote no
encerado, coa axuda do alumnado, feitos que pasasen no centro
escolar. Por exemplo:

— O mércores, Sabela mancouse na perna durante o partido.
—Os alumnos de 1.° e 2.° foron de excursion as dunas de Corrubedo.

— Finalizaron as obras da nova biblioteca do centro.

Propdnalles que elixan un suceso e que escriban unha noticia en que
expliquen o que pasou. Indiquelles que para elaborar o texto respon-
dan as seguintes preguntas relacionadas co feito elixido: que pasou?,

a

quen lle pasou?, cando foi?, onde foi?, como pasou todo?

Cartas ao concello. Escriba no encerado a pregunta Que cambia-
rias no teu barrio ou no teu municipio para melloralo? e pidalle ao
alumnado que achegue ideas. Despois, poden escribirlle unha carta
ao alcalde ou a alcaldesa para exponferlle as conclusions. Seria inte-
resante facer chegar a carta ao concello.

O dia en que nacin. Propénalles aos alumnos e as alumnas que lles
pregunten aos familiares sobre o dia en que naceron: a que hora
ocorreu 0 hacemento, onde foi, como viviu a familia aquel dia, que
sucesos importantes pasaron no mundo naquela data... Coa infor-
macion obtida tefien que facer unha redaccion breve, que compar-
tiran co resto da clase.

A voz dos personaxes. Pidalles que escollan un conto cofiecido e
que escriban didlogos entre os personaxes. Estes didlogos poden ser
0s que lembren do conto ou ben outros que eles mesmos inventen.
Despois, poden ler os escritos xogando coa entoacion para simular a
intervencion de cada personaxe.

Mestura de contos. En grupo, compre elixir varios contos popula-
res e mesturar as historias e os personaxes. Por exemplo, pddense
seleccionar contos en que estea presente o lobo (Carapuchifia Ver-
mella, Os sete caburitifios, Os tres porquifios...) e converter este per-
sonaxe no protagonista dunha Unica historia en que participen todos
0s demais personaxes destes contos. Despois da fase de xeracion
de ideas, propdnalles facer a redaccion en grupo da historia que in-
ventaron.

Unha historia en cadea. Escriba nunha folla dlas oraciéns que
comecen unha historia. O papel ira pasando por todos os membros
da clase. Cada rapaz e rapaza ten que escribir unha ou duas ora-
cidns para continuar a historia. Ao final, un voluntario ou voluntaria
lera en voz alta o texto resultante.
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SUXESTIONS METODOLOXICAS. CIENCIAS DA NATUREZA

Observo o que me arrodea

A metodoloxia que subxace na proposta desta area no proxecto Cinco
en raia parte da premisa de que o alumnado relacione os contidos coa
sUa experiencia proxima: facer que o alumnado observe 0 que o arrodea,
realice os rexistros pertinentes, investigue, se formule preguntas e sexa
qguen de obter conclusions; todo iso coa intencion de conseguir unha
aprendizaxe mais profunda e efectiva.

A nosa proposta metodoldxica ten por obxectivo, polo tanto, que os
alumnos e as alumnas entendan as ciencias desde un punto de vista
procedemental, ademais de conceptual, e que comecen a desenvolver a
sUa capacidade investigadora.

As propostas abdrdanse desde a perspectiva de estimular a comunica-
cion e a creatividade, favorecendo a participacion activa do alumnado,
asi como a sua interaccion e cooperacion.

Como ¢ loxico, o recurso de aprendizaxe mais importante para traballar o
corpo humano sera o seu propio corpo. Tocandoo ou mirandose nun es-
pello poderan identificar as partes da cabeza e 0s principais 6érganos dos
sentidos, o tronco e as extremidades; e traballando por parellas seran capa-
ces de recofecer esas mesmas partes no corpo doutra persoa.

Tamén se poden realizar propostas similares no ambito do grupo-clase.
Por exemplo: un voluntario ou voluntaria, coa axuda dalgunha musica
escollida para a ocasion e situado fronte ao resto da clase, bailara men-
tres vai tocando partes do seu corpo e nomeandoas en voz alta, para
que o resto da clase o imite. Esta actividade pode resultar adecuada
tamén para reconecer e nomear as articulacions implicadas en cada
movemento.

A via idonea para traballar os cinco sentidos e a informacion que estes
nos proporcionan sobre a realidade é a experimentacion directa a través
de actividades que lles permitan identificar e diferenciar sensacions. No
caso do tacto pode ser Util empregar unha caixa con obxectos de varia-
das texturas e formas; para o gusto, pddense realizar catas a cegas con
alimentos de diferentes sabores; o oido pode traballarse a partir da iden-
tificacion de instrumentos musicais ou sons do contorno...

Tamén é importante que as alumnas e 0s alumnos tefian a oportunidade de
expresar as suas opinions e preferencias relacionadas coa percepcion
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e 0s sentidos. Poden sentarse todos en roda e, por quendas, explicarlles
aos demais que olores, sabores, cores... lles gustan mais e por que.

Ademais, o alumnado destas idades debe adquirir a capacidade de iden-
tificar emocions en si mesmos e nos demais, e desenvolver 0s mecanis-
mos basicos que lles permitan unha adecuada xestion delas. Por iso, é
aconsellable realizar propostas que os inviten a analizar o seu estado de
animo, a explicar como se senten e a pofierlle un nome a emocion ou
sentimento relacionado, asi como realizar actividades en que deban ana-
lizar a expresion e os xestos dos outros co fin de identificar a emocion
que representa.

Os contidos relacionados coa saude e a alimentacion van encamifados
ao progreso na autonomia persoal e a adopcion de habitos saudables.
Para iso, é importante que analicen o seu comportamento cotian en re-
lacion co coidado do seu propio corpo. Reflexionar e pofier en comun as
actividades que realizan destinadas a tal fin, a sla periodicidade e a au-
tonomia persoal adquirida nestas tarefas permitiralles extraer conclusions
e analizar criticamente os seus habitos.

Dada a idade dos alumnos e das alumnas, pode resultar axeitado elabo-
rar unhas sinxelas normas de comportamento faciles de recordar € de
trasladar & vida diaria. Asi, a elaboracion de murais relacionados coa
hixiene nas comidas e coa hixiene bucal, a identificacion dos alimentos
saudables que deben consumirse diariamente e a redaccion de normas
para o coidado do corpo facilitaran que o alumnado comece a adoptar
de forma consciente estes habitos e adquira unha progresiva autonomia
para levalos a cabo.

Os contidos relacionados cos seres vivos son, quizais, cos que o alum-
nado vai estar mais motivado para aprender e sobre 0s que posule unha
importante variedade de cofiecementos previos que facilitaran unha
aprendizaxe significativa dos novos contidos que se van traballar.

A principal via metodoldxica para o estudo dos animais € as plantas na
aula é a observacion de imaxes (fotos, ilustracions e videos).

Con elas pddense realizar variadas propostas de traballo, como identificar
de que se trata, describir as stas caracteristicas, analizar o lugar onde vive
ou onde se encontra, realizar comparacions...

lgualmente, estas actividades de observacion poden dar orixe a novas
preguntas sobre cuestions que descofecen e dar pé tamén a sinxelas in-
vestigacions que eles mesmos poden levar a cabo utilizando as fontes ao
seu alcance.

Sempre que resulte posible, 0 medio mais adecuado para traballar estes
contidos &, sen dulbida, a observacion directa no contorno.

P&dense organizar saidas, xa sexa ao campo ou a zonas verdes do con-
torno urbano, para observar as especies mais representativas. Deste xei-
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to, os alumnos e as alumnas poden contar con referentes reais con que
relacionar as informacions aprendidas na clase.

No caso das plantas, seria conveniente realizar observacions en diferen-
tes momentos do curso, co fin de analizar os cambios que experimentan
en cada estacion do ano.

Seria especialmente interesante organizar unha visita a un xardin botani-
CO ou unha granxa escola, onde se porfieran en contacto con diferentes
animais e plantas e cofieceran de primeira man o seu coidado co fin de
favorecer o desenvolvemento da sta conciencia ecoloxica.

Asi mesmo, a confeccion dun caderno de campo onde rexistrar con de-
buxos as suas observacions, gardar follas secas que encontren no chan
e reflectir outras experiencias na natureza pode proporcionarlle ao alum-
nado unha ferramenta moi interesante para a sua aprendizaxe.

Os alumnos e as alumnas que na casa tefian animais de compania po-
derian traelos a clase para que todos tefan a oportunidade de conecer
as especies animais que viven preto de nds. Ademais de observalos e de
interaccionar con eles, e grazas as experiencias narradas polos seus do-
nos, o resto dos companeiros e companeiras podera tomar conciencia
dos coidados que precisan estes animais e, sobre todo, da responsabi-
lidade que supodn telos na casa.

Nestas idades resultan moi motivadores os experimentos de xerminacion
e crecemento de plantas a partir das suas sementes (feixons, lentellas,
garavanzos...). Calquera proposta nesta lina contara coa aceptacion do
alumnado e permitira pofer en practica o aprendido, xa que poderan
analizar e explicar os cambios que, co paso do tempo, observan nas
suas plantas.

As propostas de manipulacion directa de obxectos permitiran ao alum-
nado achegarse aos contidos relacionados cos materiais mais comuns
do seu contorno a través da experimentacion, identificando deste xeito
as suas principais propiedades e caracteristicas. Mentres manipulan, po-
denselles realizar preguntas deste tipo: cal destes obxectos é mais resis-
tente/flexible/elastico...”?, que outras caracteristicas ten...? Esta propos-
ta supdn un primeiro achegamento a a experimentacion para a obtencion
de conclusions.

A partir da definicién das caracteristicas dos obxectos, 0s nenos € as
nenas teran que determinar cales delas estan directamente relacionadas
co material con que se fabricaron.

A observacion de imaxes tamén pode ser un recurso Util para traballar
este bloque, especialmente os temas relacionados coa reciclaxe € a reu-
tilizacion de obxectos e materiais. Ver fotografias onde se mostra lixo e
contaminacion favorecera que o alumnado tome conciencia do impacto
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que tefien no medio os materiais de refugo e permitira que 0s nenos € as
nenas adquiran habitos de reutilizacion e reciclaxe.

Traballar os contidos relacionados coas maquinas e a enerxia resultara
mais significativo se se propofien na aula exercicios de manipulacion de
aparellos e maquinas sinxelas (lanterna, boligrafo, algun xoguete...) para
comparalos, desmontalos, analizar as suas partes...

Dada a crecente importancia e presenza da tecnoloxia na nosa socieda-
de, é necesario que o alumnado, desde as idades mais temperas, adqui-
ra un conecemento basico acerca das maquinas e aparellos do seu con-
torno, a sua utilidade e as normas esenciais para 0 seu manexo de forma
segura.

As propostas de observacion de imaxes ou de maquinas e aparellos reais
serén unha boa forma de introducir estes contidos. E recomendable que
as imaxes ou as maquinas que se mostren aos alumnos e as alumnas
sexan habituais na sua vida cotia e, por tanto, conecidas por eles; igual-
mente, é adecuado mostrarlles imaxes en que se vexan persoas que
estan usando esas maquinas para que poidan identificar a sUa utilidade.

Todas estas propostas permitiran traballar en paralelo os contidos pro-
pios deste curso relacionados coa enerxia. Cando se analicen maquinas
automaticas sera interesante identificar o tipo de enerxia que utilizan e
cales son as vias polas que reciben esa enerxia (cable eléctrico, pilas,
baterias).

Xogos colectivos

¢ Debuxar siluetas. Dividese a clase en grupos de tres ou catro mem-
bros e entrégase a cada un amplo prego de papel continuo para que
0 estendan no chan. Por quendas, os membros do grupo déitanse
cara arriba sobre o papel para que 0s seus companeiros e compariei-
ras tracen o perfil da sUa silueta utilizando unha cor diferente en cada
caso; asi poderan observar que 0S Seus Corpos son similares e tefien
as mesmas partes. A continuacion, un e un nomearan unha parte do
Corpo para que o resto do grupo a sinale e escriba o0 seu home sobre
0 papel. Ao finalizar, pddense pegar os pregos nun lugar visible da
aula.

e Xogos co aro. O obxectivo da actividade € facer bailar o aro con di-
ferentes partes do corpo (0s brazos, a cintura...); tiralo ao aire e reco-
llelo coa man, co pé, coa cabeza...; e desprazarse de diferentes for-
mas (as gatifas, reptando, & pata coxa...) transportando o aro en
distintas partes do corpo. O docente enunciara cada opcién e o alum-
nado debera recofiecer a parte do corpo indicada e levar a cabo a
accion.
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Dicionario visual das emocioéns. Por grupos, o alumnado preparara
varias cartolinas, cada unha co nome dunha das emociéns basicas
(tristeza, alegria, enfado...) escrito con letras grandes. Despois, por
orde, os membros de cada grupo debuxaran en cada cartolina unha
escena relacionada coa emocion correspondente.

O tarro das boas noticias. Cada vez que no ambito da clase ocorra
unha boa noticia (un aniversario, 0 nacemento dun irmancifo, un logro
persoal, etc.), a alumna ou o alumno afectado escribirao nunha nota
ou realizara un debuxo representativo e depositarao nun tarro situado
a tal efecto na aula. Ao finalizar a semana ou o0 mes, abrese o tarro,
lense as mensaxes e coméntanse entre todos. Ao terminar o curso
podese realizar un mural cos acontecementos positivos que se dese-
xen destacar.

Carie e fltior. Dous alumnos ou alumnas xogaran facendo o papel de
carie; outros dous seran a pasta de dentes (o flor) e o resto seran os
dentes. Os dentes correran liboremente por toda a clase ou o patio,
mentres que o obxectivo das caries sera tocar algun dente. Se isto
ocorre, 0s dentes quedan quietos no lugar onde os tocaron. A pasta
de dentes é a encargada de liberar os dentes detidos polas caries to-
candolles as costas. Unha vez liberados, os dentes poderan moverse
libremente polo espazo. Cando remate o tempo de xogo previsto, con-
taranse os dentes que estan quietos para saber se gafiou a carie ou o
fluor.

Identificar. X6gase por parellas. Un dos seus membros tera os ollos
tapados cunha venda ou similar. O seu compafeiro ou companeira
daralle un obxecto relacionado coa hixiene persoal para que o identifi-
que e diga para que serve. Cada acerto puntua e en cada fallo altér-
nanse os roles.

O xogo da pesca. Enchese un recipiente con auga e métense nel
diferentes animais de goma EVA, cada un cun pequeno iman. O
obxectivo é pescar 0s animais do recipiente a partir de consignas faci-
litadas polo docente (por exemplo, animais que non poden nadar, ani-
mais con plumas...).

O xogo das descricions. Cada alumno ou alumna describira un ani-
mal ao resto da clase, sen nomealo. O obxectivo do xogo € adivifar de
que animal se trata. Para axudar 0os nenos e as nenas na descricion,
pddese facilitar un guidn coas caracteristicas fisicas observables de
cada animal (tamafo, pel, partes do corpo...), habitat, alimentacion...

Xogo de simulacién. O obxectivo é representar a través da mimica,
individualmente ou por equipos, animais actuando no seu contorno
para que o resto da clase os identifique e diga o que estan facendo.
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¢ O xogo dos aromas. Organizase a clase en equipos de 4 ou 5 mem-
bros. Seran necesarias mostras de plantas aromaticas conecidas: ro-
meu, menta, ourego, tomifno, poexo, alfdbega... Tras mostrar cada
planta e o seu nome, e permitir que 0 alumnado as toque e cheire,
entrégase a cada equipo un par de mostras. O obxectivo do xogo é
recofiecer cada planta pola sta forma, olor, etc. Unha dinamica similar
pode realizarse con aromas de flores (rosa, lavanda, xasmin...).

O aforcado. X6gase por parellas. Un dos seus membros pensa nunha
planta e traza nun papel tantas raias como letras tefa o seu nome. O
outro debera pescudalo dicindo vogais e consoantes para que o seu
companeiro ou compafeira lle indique se estan no nome da planta
elixida e en que posicion. Cada vez que falle, debuxarase unha lifa da
figura dun monicreque na forca. O xogo remata cando se atina a pala-
bra ou cando se completase o debuxo. Despois, cambianse 0s roles.

Vexo, vexo. Este xogo permite varias formas de agrupamento. Un
membro da parella, do equipo ou da clase pensa nun obxecto que
estea a vista de todos e di en voz alta: Vexo, vexo un obxecto feito
de..., e nomea o material principal con que esta fabricado. O outro
membro da parella ou o resto do equipo ou da clase debera adivinar
gue obxecto é. Pddense permitir preguntas ou pistas de axuda. Ao
acertar o obxecto, intercambianse os roles.

Que pasaria se...? Xdgase por parellas. Un dos seus membros pen-
sa nun material, e 0 outro, nun obxecto concreto. Pofien en comun as
sUas eleccions e escriben nunha folla o que pasaria se ese obxecto
estivese fabricado con ese material.

Funciona con... O docente nomeara un tipo de enerxia para que os
alumnos e as alumnas digan en voz alta maquinas que funcionan con
ela. Se se considera adecuado, poden explicar tamén como recibe esa
enerxia cada unha das maquinas mencionadas.

Somos eléctricos. Xdgase por parellas. Cada un dos seus membros
fretara un lapis sobre o pelo do seu companeiro ou companeira. Des-
pois, achegarao a varios anaquinos de papel cortados previamente
para comprobar os efectos da electricidade estatica.
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SUXESTIONS METODOLOXICAS. CIENCIAS SOCIAIS

O mundo onde vivo

Igual ca na area de Ciencias da Natureza, a nosa proposta para Ciencias
Sociais pon o seu enfoque No procedemental e experiencial co fin de que
0 alumnado comece a desenvolver a suia capacidade observadora, ana-
litica, investigadora e critica.

Varios eixes fundamentais vertebran o estudo de Ciencias Sociais: o es-
pazo e 0 medio onde viven e 0 tempo en que se producen os fendmenos
e os feitos e o desenvolvemento das habilidades sociais e cidadas.

A percepcién do medio fisico

A area de Ciencias Sociais vai axudar os alumnos a cofiecer 0 seu con-
torno para descubrir como son os fendmenos naturais que perciben
todos os dias, pero que ainda non saben como se producen. Asi, des-
cubriran como son o aire € a auga, dous elementos naturais cotians na
sUa vida. A través das actividades, tanto individuais coma por parellas
Ou en grupo, vanse decatar de que 0 aire e a auga son tan importantes
para as persoas e a natureza que sen eles non seria posible a vida. Pero
0 conecemento dos elementos naturais non seria completo se non se
experimenta con eles. Por iso, propdfense experimentos para que, a
través da manipulacion, poidan conecer o comportamento deses ele-
mentos.

Os nenos e as nenas, ao observaren o seu contorno, perciben como son
as paisaxes. Nas actividades propostas, van cofecer 0s elementos que
os definen. Pouco a pouco, o traballo de observacion de imaxes de dife-
rentes paisaxes permitira ao alumnado analizar, razoar, comparar e per-
cibir os detalles para aplicar os seus cofecementos a paisaxe propia que
os rodea, que € unha das finalidades béasicas do proxecto.
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Unha vez que van consolidando eses cofiecementos € un bo momento
para saber moverse polo contorno. E dicir, para orientarse no medio. A
través de x0gos, 0s nenos e nenas iran familiarizandose e relacionando
0s elementos de planos e mapas sinxelos coa informacion que propor-
cionan e a sUa importancia para saber orientarse.

Outro detalle destacable a cofiecer € a importancia do Sol que fai posi-
ble a vida na Terra, pois marca as percepcions que poden captar os
alumnos se observan o ceo ao longo dun dia e como afecta isto & vida
das persoas. Recoméndase realizar actividades encaminadas a pregun-
tarse o porqué dos feitos ou 0s procesos para facilitar a comprension
dos contidos. Asi, por exemplo, aprenderan a relacion de causa-efecto
dos movementos da Terra coa sucesion do dia e da noite, as horas e as
estacions do ano.

As habilidades sociais e cidadas

As Ciencias Sociais son piares fundamentais na formacion en valores
dos alumnos e das alumnas desde pequenos. En primeiro lugar, porque
0 ser humano é o centro destas areas. Pero tamén porque son discipli-
nas abertas aos grandes problemas, & reflexion e a integracion do saber
na propia vida para iluminar a conduta e o cofiecemento. Neste curso,
traballanse as habilidades sociais nos ambitos en que os alumnos e as
alumnas participan: a familia, o colexio e a localidade. Ao longo do libro
encontraran actividades que propofien ao alumnado reflexionar sobre o
trato cos demais, as tarefas da casa, o comportamento en sitios publi-
Cos, etc.

Para facelo pddense propofier actividades que traballen o respecto e as
emocions como a empatia. Con elas preténdese sensibilizar os alumnos
sobre como se poden sentir as persoas de distintos ambitos: os mem-
bros da nosa familia e do colexio que fan moitas tarefas por nds; os
amigos € 0s VecCinos..., sen esquecer traballar a autoestima e valorar o
esforzo como medio para conseguir 0s N0sos obxectivos.

Asi mesmo, debemos traballar a natureza desde un punto de vista emo-
cional propofiendo actividades para que analicen as suas emocions ante
a contaminaciéon ou outros aspectos relacionados co coidado e o res-
pecto do medio. A través de simulacions, os alumnos aprenderan a ana-
lizar situacions concretas relacionadas co impacto ambiental, aplicar os
conecementos adquiridos e aprender a tomar decisiéons como futuros
cidadans criticos e reflexivos capaces de facer fronte a problemas e retos
do mundo.

Estas e outras situacions son moi frutiferas para organizar sinxelos de-
bates na clase, educando o alumnado na participacion e na formacion
dunha opinién a través do didlogo baseado no respecto, na tolerancia e
na negociacion.
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O paso do tempo

O paso do tempo € un concepto abstracto e dificil de asimilar a estas
idades. Para facilitar a tarefa, podemos propofierlles lembrar e ordenar
temporalmente os acontecementos que sucederon nos nove meses lec-
tivos para crear a propia historia do curso. E unha forma de achegamen-
to moi intuitivo ao concepto de historia.

A representacion gréfica do paso do tempo en lifias do tempo € unha
ferramenta moi Util para comprender a sucesion de acontecementos e o
concepto de pasado.

Ademais de comprender que as persoas cambian co paso do tempo,
deben descubrir que tamén o fan as paisaxes, 0s obxectos, 0os costu-
mes, as actividades... Para logralo, podemos ensinar na clase fotografias
de obxectos do pasado e outras dos mesmos obxectos tal e como son
nos nosos dias (teléfono, television, coches, edificios ...). Compare e
comente como foron cambiando e pidalles que sinalen as vantaxes e o0s
inconvenientes que tefien eses cambios; deste xeito seran quen de reco-
Aecer que algunhas transformacions tenen efectos positivos e outras,
negativos.

Hai que facerlles ver que ninguén pode parar 0 tempo e que este esta
acompanado de cambios. Hai cambios que se notan en poucos segun-
dos, como cando estoupa un globo; outros necesitan dalgunhas horas,
Como a auga dunha poza que se evapora; e outros requiren o paso de
moitos anos, como os restos da Prehistoria.

E importante que os alumnos e as alumnas sexan conscientes de que
antes ca nds viviron 0s N0sos devanceiros: pais, avos, bisavos, tatara-
vos... Transmitalles a idea de que nés vivimos asi grazas as achegas,
innovacions e inventos que produciron todas as persoas que viviron an-
tes ca nos.

Poden ver algins cambios que ocorreron no tempo nos monumentos e
construcions que se conservan na localidade.

Xogos colectivos

¢ Inventar adivinas. Propdialles aos alumnos e as alumnas que elixan
un cuarto da casa e que pensen unha adivifia sobre el. Despois, pode-
rian expofer a sla adivifa ao resto da clase para que a resolvan entre
todos.

¢ Unha casa de disparate. Pode propofierlles aos nenos xogar aos
disparates en relacion coa casa, o seu mobiliario e as actividades que
se realizan nela. Por orde, un neno dira en voz alta un disparate (cando
tefo fame, vou ao bano e collo da lavadora un iogur) e 0s seus com-
paneiros deben corrixilo.
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¢ Os estados da auga. Pidalles aos alumnos que fagan grupos de tres
para realizar un mural, en cartolina grande ou en papel, sobre 0s esta-
dos da auga. Nun primeiro paso, cada alumno ou alumna encargarase
de buscar exemplos da auga nun dos estados: solido, liquido ou ga-
S0s0, asi como tamén de buscar imaxes onde se reflicta. Despois,
cada un se encargarase de explicar como pasa a auga do estado que
lle tocase a calquera dos outros dous estados. Para finalizar, cada un
encargarase de realizar a parte do mural coas informacions do estado
da auga que lle corresponda. Cando todos rematasen, propofia que
mostren os seus traballos ao resto dos compafieiros.

A viaxe dunha gota de auga. Pode animar os alumnos a que escti-
ban un relato sobre o ciclo do auga. Poden empezar contando a his-
toria dunha gota de auga de chuvia que esta nunha nube e cae a Terra;
despois Unese con outras moitas gotas nun rio; a continuacion, a auga
do rio vai parar ao mar...

O mapa do tempo. Suxiralles aos alumnos e as alumnas realizar un
mapa do tempo como 0s que aparecen na television, pero sé co tem-
PO que vai na sua localidade. Para levalo a cabo, organice a clase en
equipos. Cada un tera unha destas funcions: debuxar un plano da lo-
calidade, co nome dalgunhas ruas; outro equipo debuxara diferentes
tipos de tempo en papeis de cores: solleiro (sol), anubrado (nube),
nevarento (folerpa), chuvioso (gota de chuvia), etc.; outro comprobara
o tempo que foi onte e elixira a icona ou as iconas do tempo corres-
pondentes e expoferao ante toda a clase coma se fose a informacion
meteoroldxica dun telexornal. Teran que utilizar expresions como «pola
mana o ceo estaba despexado...», «0 ceo cubriuse de nubes...», etc.

Debuxar unha paisaxe. Anime os alumnos e as alumnas a que
imaxinen e debuxen unha paisaxe que inclua tanto elementos natu-
rais coma construidos. A continuacion, cada alumna e alumno debe
describir a suia paisaxe, explicar que cambios experimentou desde a
sUa orixe natural e comentar cales puideron ser as causas deses
cambios.

As partes dunha montana. Divida a clase en grupos de tres alum-
nos, cada grupo debera realizar unha montana e cada un dos seus
membros unha parte. Deberan utilizar plastilina de diferentes cores:
verde para 0 pé, marrén para a ladeira e branco para o cumio. Ao fina-
lizar os traballos poden xuntar as montafas para formar serras € vales
entre as montanas.

As paisaxes de costa. Propdnalles aos alumnos e as alumnas analizar
a paisaxe de costa. Para facelo, divida a clase en catro grupos. Dous
deles debuxaran unha paisaxe de costa sen elementos artificiais. Can-
do terminen pasaran os debuxos aos outros dous grupos, que engadi-
ran elementos realizados polas persoas: un porto, un faro, unha vila,
unha estrada...
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¢ O percorrido dun rio. Propofa a creacion dun mural sobre o curso
dun rio desde o nacemento ata a desembocadura. Para facelo, divida
0s alumnos en grupos de catro. Un membro do grupo encargarase de
representar a paisaxe de montana; outro, a de chaira; e outro, a de
costa. O cuarto supervisara o traballo dos seus companeiros e axuda-
raos a realizar cada unha das paisaxes; este alumno sera o que despois
exponfera ao resto da clase os tipos de paisaxes que aparecen ao longo
do percorrido dun rio. Poden utilizar diferentes materiais para ilustrar as
paisaxes (papel de celofan azul para a auga, cartdéns de cores para
montafias e campos de cultivo, cartolina verde para as arbores...).

Onde imos de vacaciéons? Os nenos poderian elixir un lugar ao que
ir de vacacions. Divida a clase en varios grupos: montafa, chaira, cos-
ta, polos e deserto. Cada membro de cada grupo levara a clase foto-
grafias de varios lugares aos que ir de vacacions co tipo de paisaxe
que lles tocase. A continuacion, entre todos os que forman o grupo
elixiran un lugar a onde ir. Despois, deberan sinalar os elementos que
son naturais, cales son feitos polas persoas, e as medidas que se de-
ben tomar para conservar esa paisaxe. Despois, un representante de
cada grupo fara unha breve descricion da paisaxe seleccionada. Por
ultimo, entre todos 0s nenos e nenas da clase elixirase entre 0s expos-
tos un Unico sitio a onde ir de vacacions.

Queres cofiecer a Terra? Xogue cos alumnos e coas alumnas para
gue memoricen 0s nhomes dos continentes e a sla situacion nun pla-
nisferio. Para facelo necesitaran unha rosa dos ventos e un mapamun-
di. Pode xogar toda a clase ou poden formarse grupos. Un alumno ou
unha alumna elixira un continente ou un océano calquera. O resto dos
alumnos poderalle facer preguntas, que s6 podera responder dicindo
Si ou non, para determinar de que continente e océano se trata. Por
exemplo: é un continente?, esta preto de Europa?, que océano esta
ao oeste?

Orientamonos co Sol? Os alumnos e as alumnas poden aprender a
orientarse co Sol. Para facelo poderia realizar esta actividade. A pri-
meira hora da mana saia co alumnado ao patio do colexio e observe
onde se encontra 0 Sol. A continuacion, indiquelles que estendan o
brazo e a man dereita na direccion en que se encontra o Sol: seria 0
leste; no lado oposto estaria 0 oeste, enfronte 0 norte e detras o sur.
En caso de que se realizase a actividade pola tarde, deberan estender
0 brazo e a man esquerdos na direccion en que se encontra o Sol
(oeste); no lado oposto estaria o leste.

0 teatro dos astros. Propdnalles aos nenos € as nenas escenificar o Sol
e 0s movementos da Terra e da Lua. Tres alumnos representaran estes
astros e o resto seran os xuices. Os nenos que fan de astros deberan
distribuirse na localizacion real que ocupan no espazo 0s astros que
representan e, cando estean situados, deberan realizar os movementos
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que lle corresponden a cada un, se € que o astro que representa se move.
O resto da clase avaliara a representacion e corrixiran en comun os posi-
bles erros.

¢ Que sobra nese debuxo? Pidalles aocs alumnos e as alumnas que
por parellas fagan un debuxo da época actual. Unha vez terminado
deben incluir un obxecto do pasado. Despois, deben ensinar ao resto
da clase o debuxo e 0s seus companeiros e companeiras tefien que
descubrir que obxecto & 0 que non corresponde a actualidade.

59

O A O A A






SUXESTIONS
SOBRE

O MATERIAL
DA AULA




TARJETAS DE PRESENTACION DE LAS LETRAS

Objetivos

* Practicar el reconocimiento fonolégico de
las primeras letras del método.

e Conocer el trazo de las grafias correspon-
dientes a cada sonido.

¢ |niciarse en la escritura de cada letra a par-

tir de los nombres propios de los miembros
de la clase.

e Trabajar con las familias de silabas.

Numero de participantes

Indefinido.

Materiales

Tarjetas de presentacion de las letras, rotula-
dor y pegatinas de imagenes removibles.

‘\‘ LaletraP \
{

D

NTLLANA
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Variantes de uso
del material

Reconocimiento fonolégico
de las letras

1. Colectivamente se identifica la primera
imagen, se segmenta su nombre en sila-
bas y se presta atencion a la silaba inicial.

2. Se nombra el resto de las imagenes y se
marca, con el rotulador, la posicion que
ocupa la silaba que se esta trabajando.

3. Los nifios y ninas dicen otras palabras que
contengan dicha silaba e identifican la po-

sicion que esta ocupa dentro de la pala-
bra.

Trazo y escritura de las letras

1. Se asocia el sonido consonantico trabaja-
do anteriormente con su grafia. Se repasa
con el rotulador el interior de las letras y se

verbaliza la direccion del trazo para que el
alumnado lo aprenda.

. Los nifios y nifas cuyo nombre empiece
por dicha consonante lo escriben en la
tarjeta. Luego, hacen lo mismo aquellos

cuyo nombre contiene esa letra en otras
posiciones.

Reconocimiento de la familia
de silabas

1. Se lee la familia de silabas en ambas tipo-
grafias.

2. Se buscan, entre las pegatinas, las image-
nes cuyos nombres comienzan por la
consonante que se esta trabajando y se
colocan sobre la silaba correspondiente.



DOMINO ORTOGRAFICO

Objetivo

* Afianzar la ortografia natural.

Numero de participantes

Cuatro.

Materiales

28 fichas de domind. Cada ficha contiene un
dibujo y una silaba.

en

Reglas del juego

El juego consiste en asociar un dibujo con la
silaba por la que empieza su nombre o vice-
versa.

1. Se colocan todas las fichas boca abajo

sobre la mesa. \
2. Cada participante coge siete fichas y las ; ;
coloca de forma que solo él o ella pueda

verlas.

3. Elnifio o nina que tenga la ficha con el di-
bujo de una casa la coloca boca arriba
sobre la mesa y comienza el juego. (" N

4. El companero o compafera que esta a su
derecha busca entre sus fichas la que
contenga la silaba ca o el dibujo de una
estrella, y la coloca junto a la que esta so-
bre la mesa. Si no tiene ninguna de estas
dos fichas, pasa el turno al siguiente parti- g )
Cipante.

Gana el nifo o nifa que coloque antes todas
sus fichas.
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TARJETAS DE PALABRAS E IMAGENES

Objetivos

* Trabajar la asociacion entre significante
y significado.

Disfrutar con el aprendizaje de la lectura.

Ampliar el vocabulario.

e Iniciarse en la lectura de la letra de impren-
ta.

Desarrollar la creatividad y la memoria.

Numero de participantes

Indefinido.

Materiales

60 tarjetas de imagenes, 60 tarjetas de pala-
bras y cinta adhesiva.

Rinonsiamo

‘ hipopétamo

Variantes de uso
del material

Lectura de imagenes y creacion
de oraciones

1. Se colocan las tarjetas de imagenes boca
abajo sobre la mesa.
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2. Enla primera ronda, cada participante, por
turnos, coge una tarjeta y nombra el objeto
o el animal que aparece representado. A
continuacion, inventa y dice una oraciéon
con ese nombre. La oracion debe producir
risa, miedo, sorpresa... segun se indique.

3. En la segunda ronda, los participantes de-
ben conservar la tarjeta que habian elegido
en la ronda anterior. Agrupados libremente
por parejas, inventan una oracién que in-
cluya los dos nombres de los objetos o ani-
males representados en sus respectivas
tarjetas y la dicen en voz alta.

4. Eljuego puede continuar del mismo modo
hasta que se estime oportuno, formando
parejas diferentes cada vez.

Adivina qué tarjeta tengo

1. Un participante coge una tarjeta de ima-
genes sin que nadie la vea.

2. Ese participante describe la imagen para
que los demas adivinen de qué se trata.

¢Qué tengo en la espalda?

1. Con cinta adhesiva, se pega una tarjeta de
imagenes en la espalda de un participante
sin que este pueda verla.

2. El participante que tiene la tarjeta en la es-
palda camina por el aula para que todos
Sus companeros y companeras la vean. A
continuacion, les hace preguntas para in-
tentar adivinar de qué imagen se trata.

3. El resto de los participantes solo puede
contestar si 0 no a las preguntas que les
formulen.

¢En cual estoy pensando?

1. Se colocan diez tarjetas de palabras sobre
la mesa.

2. Uno de los participantes piensa en una de
esas palabras y da pistas sobre las letras
que contiene. Por ejemplo: «Estoy pensan-
do en una palabra que empieza por m».



3. El resto de los participantes debe adivinar

de qué palabra se trata.

Jugamos con mimica

1.

Se forman dos equipos y se echa a suer-
tes cuél de los dos comienza el juego.

. Uno de los participantes del primer equipo

coge una tarjeta de palabras sin que nadie
la vea. Durante un minuto debe intentar,
usando solo la mimica, que los miembros
de su equipo adivinen la palabra que figura
en su tarjeta. Si el equipo consigue adivinar
la palabra escrita en la tarjeta, sumara un
punto.

. Pasa el turno al otro equipo y asi se iran

alternando hasta que finalice el juego.

Gana el equipo gue sume mas puntos.

Buscamos la rima

1.

Se colocan sobre una mesa varias tarjetas
de palabras, algunas de las cuales deben
rimar entre si. En la columna de la derecha
se puede ver un ejemplo.

. Se forman grupos con las palabras que

riman.

. Los nifos y nifas dicen otras palabras

gue rimen con cada uno de los grupos que
han formado.

Juego de memoria

1.

Se seleccionan doce tarjetas de imagenes
y sus correspondientes tarjetas de pala-
bras. Se tapa una de las caras de las tar-
jetas de palabras con papel y cinta adhe-
siva, y se colocan boca abajo en dos filaws
de seis. Después se mezclan las tarjetas de
imagenes y se colocan boca abajo en dos
filas, por encima y por debajo de las tarje-
tas de palabras.

. El participante que comienza la partida le-

vanta una tarjeta de imagenes y una tarjeta
de palabras. Si consigue formar la pareja,

se queda con ellas. Sino, las vuelve a po-
ner boca abajo en su sitio.

. El'turno pasa al participante sentado a la

derecha del que empez6 la partida y asi
continuaréa el juego hasta que se hayan
emparejado todas las tarjetas.

Gana el participante que, al terminar la parti-
da, tenga mas tarjetas en su poder.

cannelo
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Autodictados

1.

Se reparten a cada participante cinco tar-
jetas de imagenes y diez tarjetas de pala-
bras, entre las que se encuentran las pa-
labras correspondientes a las imagenes
que les han sido entregadas.

. Se localiza la palabra correspondiente a

cada imagen y se coloca encima de esta.

Se leen las palabras que han quedado sin
emparejar y se busca entre las tarjetas de
imagenes que no han sido repartidas
aquellas que se corresponden con dichas
palabras.
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LAMINA DEL ABECEDARIO

Objetivos

¢ Presentar el abecedario.
e Trabajar la expresion oral.

e Ampliar el vocabulario.

Numero de participantes

Indefinido.

Materiales

LLamina del abecedario.

Variantes de uso
del material

Letras y mas letras

1. Se leen las letras de la ldmina y se nom-
bran los elementos que las contienen.

2. Cada participante piensa en un elemento
de lalamina y lo describe para que los de-
mas adivinen de qué se trata.

3. Se escriben en la pizarra los nombres de
los elementos descritos por los participan-

o,AM &Bcj OC!j

tes destacando la letra del abecedario que
contienen.

4. Los alumnos y alumnas copian las palabras
en sus cuadernos.
Veo veo

Se propone una vocal 0 una consonante para
que los participantes digan elementos de la la-
mina cuyo nombre contenga dicha letra. Pue-
den plantearse distintos niveles de dificultad:

1. Elementos cuyo nombre empiece por la
letra...

2. Elementos cuyo nombre termine por la letra...

3. Elementos cuyo nombre contenga la letra...

4. Elementos cuyo nombre solo contenga la
vocal...

¢ Qué letras faltan?

1. Se escriben en la pizarra palabras incom-
pletas de elementos de la lamina a modo
del juego del ahorcado.

2. Por turnos, se nombran letras del abece-
dario hasta conseguir completar la pala-
bra.

3. Quien acierte dibuja en la pizarra el ele-
mento adivinado.

qey oy u\&
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LAMINAS DE AULA

Obj etivo ;_os ndmeros del O al 99 ,,,,,,,,_i

0 1 2 3 4 5 6 7 8 Q

P10 M 12 13 a4 s 48| 17 18 | 19 |

Apoyar el aprendizaje de algunos contenidos ; ;
) . P20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
fundamentales del area de Matematicas. T B B I O I I

[0 M1 42 M3 | 44 | 45 | 46 | 47 | 4B | 49 |

! so  s1 52 53  s4 55 56 57 58 | 59 |

Materiales {60 61 62 63 64 65 66 67 68 | 69 |

0 M f2 78 34 5 %6 P30 78| 79 |

{80 81 82 83 84 85 86 87 88 | 89 |

e Laminas de aula.

{9 a1 92 a3 94 a5 96 | 97 98 | 99 |

[
* Rotulador. S
Escritura de nimeros Figuras geométricas
ot rtmenon det 0 o€ 30 36 sscnihen, | <j‘ Tambisn, s ercnibon con wna, FIGURAS PLANAS CUERPOS GEOMETRICOS
con una. sela, patatna. 3 i sola pafatna tedas las decenan
: : cuanenia sesonia achenia, A
Lo mimenen dot 31 ol 99 52 oo con. s pafnas, | ¢ Nongi, nimon i. |
cimouenta, y hes  selento, y une  teinta y cualio : ; wonlimuene novenia
Fanmuana FEnmuana
El nimero 10 Gréaficos
Esanmuana Eomnuana

El reloj
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TARJETAS DE PROBLEMAS VISUALES

Objetivos

* Desarrollar estrategias de resolucion de
problemas.

e Inventar problemas.

Materiales

Tarjetas de problemas visuales.

Problemas

Cuidamos las plantas

e ;Cuantas flores hay en total?

e ;Cuéantas hojas secas hay en total?

e ;Cuéantas campanillas mas que margaritas
hay?

e ;Cuantas hojas habia en la maceta de las
margaritas antes de que se cayeran las 3
que hay en el suelo?

e ;Cuéantas hojas quedaran en la maceta de
las margaritas cuando la nifia arranque la
hoja seca?

e ;Cuantas campanillas quedaran en la ma-
ceta si el nifo le regala 2 flores a su amiga?

Camino del colegio

¢ Cuantos niflos y nifas hay en total?
¢ Cuantos adultos hay en total?
¢ Cuantos adultos menos que nifios hay?

¢ Cuantas personas mas hay en el autobus
que en el coche?

¢ Cuantos nifos menos que ninas viajan en
el autobus?

Si se suben al autobus los 3 nifios que es-
tan en la parada, ¢cuantos habra ahora
dentro?

Si se bajan 2 ninos del autobus, ¢cuantos
quedaran dentro?

Mamé gallina

Eoamuan

¢ Cuantos animales hay en total?
¢ Cuantos pollitos méas que gallinas hay?

¢ Cuantos huevos enteros habia antes de
que nacieran los pollitos?
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e ;Cuantos huevos quedaran enteros si na-
cen 2 pollitos mas? ¢Y si nacen 37

e ;Cuantos pollitos habra cuando hayan na-
cido todos?

¢ ; Cuantos pollitos quedaran si se van 2?

¢ Siuna serpiente se come 2 huevos, ¢.cuan-
tos pollitos mas naceran?

Fotos de familia

e ;Cuantos anos tienen en total los dos ni-
Aos?

* ; Cuantos anos tienen en total el padre y la
madre?

e ;Cuantos afios mas cumple la nifla que el
nino~?

¢ ;Cuantos anos menos cumple la madre
que el padre?

* ; Cuantos anos tienen que pasar para que
la hija cumpla los mismos afos que tiene el
padre?

e ;Cuantos anos han pasado desde que la
nina cumplié los mismos anos que tiene
ahora su hermano?

e ;Quiénes suman mas afos: el padre y el
hijo juntos o la madre y la hija juntas?
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Un dia en la playa

g

Eoanmuiana

e ;Cuantas sombrillas abiertas y cerradas
hay en total?

* ; Cuantas sombrillas abiertas hay mas que
cerradas?

e ;Cuantas personas menos que sombirillas
hay en la playa?

e ;Cuantas personas faltan para que haya
una persona debajo de cada sombrilla?

e ;Cuantas toallas mas que butacas hay en
la playa?

e Si se cierran 4 sombrillas mas, ¢cuantas
quedan abiertas?

e Si se abren 3 sombrillas mas, ¢cuantas
quedan cerradas?

Juegos en la piscina

Eoantiiana

e Sijuntamos a las personas que hay den-
tro y fuera de la piscina, ;cuantas hay en
total?




Si salen de la piscina los ninos que estan
nadando, ¢jcuantos quedan dentro de la
piscina’?

¢ Cuantos ninos habra dentro de la piscina
cuando se tiren al agua los que estan en el
borde?

¢, Cuantos nifos mas estan jugando a la
pelota que nadando?

¢ Cuantos nifos tienen que salir de la pisci-
na para que haya el mismo numero de per-
sonas dentro y fuera del agua?

En el parque

Eoanmiiana

La hora del desayuno

]
:
¢

¢ Cuantos platos y tazas hay en total?
¢ Cuantos cubiertos hay mas que tazas?

Si entre mi hermano y yo nos comemos 2
manzanas y una pifa, jcuantas piezas de
fruta quedaran?

¢, Hay mas tostadas o piezas de fruta?
¢ Cuantas mas?

Si untamos de mantequilla 2 tostadas,
jcuantas quedan sin untar?

Si papa trae dos melocotones, ;cuantas
piezas de fruta habra en total?

¢ Cuantos columpios y bicicletas hay en to-
tal?

¢ Cuantos columpios menos que bicicletas
hay?

¢, Cuantas bicicletas habia en el aparca-
miento antes de que los nifos cogieran las
que estan usando ahora?

¢, Cuéantas bicicletas aparcadas hay mas
que en uso?

Si los nifos que estan jugando a las cartas
cogen una bicicleta cada uno, jcuantas bi-
cicletas quedaran en el aparcamiento?

Si 2 nifios se bajan de los columpios para
jugar a las cartas, ¢cuantos habra jugando
a las cartas? 4Y columpiandose?

En la cocina

e Si juntamos las galletas que estan en el

horno con las que hay en el plato, jcuan-
tas habra en total?
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¢ Cuantas galletas mas hay en el horno que
en el plato?

¢ Cuantas galletas quedaran cuando el pa-
dre y la nifia se coman las galletas que es-
tan cogiendo?

Si la madre hace otra bandeja de galletas,
¢ cuantas galletas habréa en total?

Si el padre y la nifa se comen 2 galletas
mas cada uno, ¢,cuantas galletas se come-
ran entre los dos?

La tienda de deportes

DEPORTES TROFEQ

Eoanmuiana

¢, Cuantos euros tengo que pagar si me
compro un balén y unas gafas?

&Y si compro un juego de pelotas de tenis
y una raqueta?

Tengo 50 euros. ¢Me podria comprar un
casco, unos guantes y un chandal? ;Me
sobraria o0 me faltaria dinero? ; Cuanto?

Me he comprado un bahador, unas gafas y
un juego de pelotas de tenis. He pagado
con un billete de 20 euros y otro de 5 euros.
¢Me sobra o me falta dinero? ;Cuanto?

72

¢Qué cuesta mas, un banador y unas gafas
O unos guantes y unas pelotas de tenis?
;cuanto?

Si mi madre y yo nos compramos dos ra-
quetas y dos cascos para las bicicletas,
¢cuanto dinero gastamos entre los dos?

¢Cuantos euros mas vale un chandal que
un balén?

¢Cuantos euros menos cuestan unas gafas
que unas pelotas de tenis?



TANGRAM

Objetivos

e |dentificar figuras geométricas.

e Trabajar la orientacion espacial copiando un modelo.

Materiales

Juegos de tangram.

Modelos de construccion
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REGLETAS CUISENAIRE

Ob] etivos color naranja) y, debajo, distintos pares de
regletas que tengan en total la misma lon-
* Trabajar la descomposicion de nimeros. gitud que la de color naranja. En un papel

aparte, anotar la suma de nimeros co-

R o ) !
Apoyar la realizacion de calculos. rrespondiente a cada par de regletas.

. 2. Composicion de numeros. Formar una
Materlales cantidad con las regletas y componerla de
nuevo utilizando un nimero de regletas di-
ferente. Anotar las distintas composicio-
nes correspondientes a un mMismo numero

Pro puestas a partir de la observacion de las regletas.
3. Calculo de sumas. Componer los nime-

ros correspondientes a los términos de
una sumay juntarlos para calcular el total.

e Juegos de regletas Cuisenaire.

1. Descomposicion del numero 10. Domi-
nar la descomposicion del niumero 10 es
fundamental para realizar célculos menta-

les con agilidad. Inicialmente se trabajara 4. Calculo de restas. Componer el nimero
de forma manipulativa. Para ello, colocar correspondiente al minuendo de una resta
sobre la mesa, en posicién horizontal, la re- y separar el numero de elementos que in-
gleta correspondiente al nimero 10 (la de dica el sustraendo para hallar el resultado.
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JUEGO DE LA SUMA

Objetivos Reglas del juego

e Sumar digitos. 1. Asignar a cada participante un grupo de
elementos del tablero que contengan nu-

e Favorecer el calculo mental. , ,
meros: conchas, hojas, cangrejos o cocos.

2. Echar a suertes quién va a empezar la

Numero de participantes oartida,

Cuatro. 3. Por turnos, los participantes lanzaran los
dados, sumaran los puntos obtenidos y
pondran una ficha en la casilla que con-
tenga el numero correspondiente a la

suma de ambos.
e Tablero de la suma.

e Dos dados. POI’ ejemplo, S Sale @ (6 + 4 =

=10), la persona que ha tirado los dados
tapara la casilla del 10.

Materiales

e Once fichas por participante.

Gana la partida quien antes tape todas sus
casillas o quien coloque mas fichas durante el
tiempo que dure el juego.
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JUEGO DE LA RESTA

Objetivos 2. thgr a suertes quién va a empezar la
partida.
* Restar digitos. 3. Por turnos, los participantes lanzaran los

* Favorecer el calculo mental. dados, restaran los puntos obtenidos y
pondran una ficha en la casilla correspon-
diente al resultado de la resta.

Numero de participantes Porcemplo,sisae [§ 3] [2 Y (6-4=2)

Cuatro. la persona que ha tirado los dados colo-

cara una ficha en una de las casillas que

Materiales contenga el nimero 2.

4. Cuando un participante ya haya tapado

todos los numeros correspondientes a un
e Dos dados. mismo resultado y este le vuelva a salir, no
colocara ninguna ficha y probara suerte de
nuevo en el turno siguiente.

e Tablero de la resta.

¢ Once fichas por participante.

. Gana la partida quien antes tape todas sus
Reglas del ]uego casillas o quien coloque mas fichas durante el

. . tiempo que dure el juego.
1. Asignar a cada participante un grupo de

elementos del tablero que contengan nu-
meros: arbustos, nubes, piedras o peces.

@ oo
O3
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UNIDADES Y DECENAS ENSARTABLES

Objetivos Materiales

e Adquirir agilidad en el célculo de sumas. e 2 cuerdas.

e Trabajar la comparacion y la igualacion de * 100 piezas ensartables: 10 rojas y 90 blan-
numeros. cas.

Numero de participantes 1 |

Indefinido.

Propuestas

1. Conteo. Contar de forma rapida los ensartables que hay en una cuerda, sa-
biendo que las piezas de color rojo sefialan las decenas.

2. Calculo de sumas. Calcular el niUmero de piezas totales que hay en las dos
cuerdas. Inicialmente se puede realizar contando las piezas una a una. En una
fase posterior, el célculo se hara de forma mas agil teniendo en cuenta las
piezas de las decenas.

3. Comparacion de numeros. Ensartar en cada cuerda un nimero de piezas
diferente, usando las piezas rojas para indicar los cambios de decena. A con-
tinuacion, observar donde hay mas ensartables y dénde hay menos para sa-
ber cual es el nUmero mayor y cual el menor.

4. lgualacion de cantidades. Observar la cantidad de piezas ensartadas en
cada cuerda y tratar de igualar el nimero anadiendo piezas a la cuerda que tiene
menos. Contar las piezas afadidas para saber cual es la diferencia que habia
entre las dos cuerdas.
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TARXETAS DE APRENDIZAXE

Obxectivos

Traballar de xeito intuitivo a idea de campo
léxico a partir de oito centros de interese:
verduras e hortalizas, froitas, elementos do
parque, oficios, insectos, aves, flores e de-
portes.

Identificar os elementos que pertencen a
un Mesmo campo léxico.

Reconfecer os trazos comuns e os trazos
diferenciadores dos elementos que forman
parte de cada campo Iéxico.

Construir oraciéns sinxelas sobre os ele-
mentos traballados.

Aplicar a estrutura proposta en cada cam-
po Iéxico para traballar outros elementos
parecidos.

Numero de participantes

Indefinido.

Materiais

Variantes de uso
do material

Delimitacion dos campos léxicos

1

. Obsérvanse as imaxes da tarxeta de

Tarxetas de aprendizaxe para
cada campo léxico, adhesivos
con palabras reutilizables e rotula-
dor.

aprendizaxe correspondente e identificase
entre todos o que tefien en comun (son
verduras e hortalizas, son flores, son ofi-
Cios...).

. O docente propdn outras palabras para

que o alumnado decida se poden formar
parte do campo Iéxico traballado ou non.
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Semellanzas e diferenzas
dos elementos dun campo léxico

1. Despois de observar cada elemento da
tarxeta, respondese colectivamente, en
voz alta, as preguntas propostas e apéga-
nse os adhesivos correspondentes.

2. Por quendas, 0s nenos e as nenas com-
pletan co rotulador as oracions de debaixo
de cada imaxe coas palabras dos adhesi-
vos. Despois, copianas no caderno.

3. Finalmente, pddese xogar a buscar as se-
mellanzas e as diferenzas entre os diversos
elementos do campo léxico traballado.

Ampliacion dos campos léxicos

1. Prop6hense outras palabras que perten-
zan ao campo léxico traballado e respdn-
dese colectivamente as preguntas propos-
tas en cada tarxeta.

2. O alumnado completa a oracioén final cos
novos elementos.

INSECTOS

3 {Unha papoula} { Un xirasol J {Unha margarida} { Un tulipan J 3
i {Redondeados} { Alongados J [ Alongados } { Ovados J 3

Eairsaisess)

E {Unha bolboreta} { Unha xoanifia J [ Unha formiga } { Un salton J E

H { Laranxa } { Vermello J { Marrén } { Verde J g

i{ Voando }[ Camifiando J{ Camifiando }[ Saltando J;

SOLO3SNI

e negro e negro

e voando




A MONTANA DAS LETRAS

Obxectivos

e Consolidar a orde alfabética.

e Traballar vocabulario relacionado co abe-
cedario.

Numero de participantes

De dous a seis.

Materiais

e Taboleiro de xogo A montaria das
letras, un dado e fichas de cores.

Uso do material

O xogo consiste en avanzar polo taboleiro di-
cindo palabras que empecen pola letra que
indica cada casa (non se poderan repetir pala-
bras que xa dixo outro xogador ou xogadora).

1. Os xogadores lanzaran consecutivamente
0 dado e avanzaran a sua ficha na casa que
corresponda.

2. Ao chegar a unha casa, o xogador tera
que dicir palabras que empecen por esa le-
tra, ten en conta que:

* Se 0 xogador non di ningunha palabra, re-
trocedera unha casa.

e Se di unha palabra, permanecera na casa
que ocupa.

e Se di mais dunha palabra, avanzara tantas
casas como palabras diga.

CASAS ESPECIAIS. Estan marcadas no ta-
boleiro con cores.

Casas verdes. Son casas que poden supo-
Aler un avance.

Nas casas E e P operarase do seguinte xeito:

¢ Se 0 xogador non di ningunha palabra, re-
trocedera unha casa.

e Se di s6 unha palabra, permanecera na
casa que ocupa.

e Se di dlas ou mais palabras, avanzara
desde a casa E ata a casa H ou desde a
casa P ata a casa U.

* Na casa N, o xogador avanzara automati-
camente & casa O.

Casas amarelas. Estas casas supofien unha
penalizacion que pode evitarse dicindo tres
ou mais palabras que empecen pola letra co-
rrespondente.

e Nas casas C, F, L, M, Q e V, o xogador
permanecera unha quenda sen xogar.

* Na casa L, o lobo faré retroceder o xoga-
dor a casa C, onde permanecera escondi-
do durante duas quendas.

e Na casa S, o sinal de retorno fara retroce-
der o xogador & casa A.

A partida acaba cando un participante chega
a meta. Se 0 numero de puntos do dado é
superior ao que se necesita para chegar a ul-
tima casa, retrocédense tantas posicions
como puntos sacou de mais.
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SUXESTIONS
SOBRE AS
UNIDADES




UNIDAD DE BIENVENIDA

Presentacion de la unidad

La Unidad de Bienvenida tiene como propdsito acompafar a los nifos y
ninas en el periodo de adaptacion a la Educacion Primaria.

La vuelta al colegio despierta en el alumnado emociones encontradas. Es
posible que los nuevos alumnos sientan especial inquietud por el comien-
z0 del curso y por la integracion con comparieros y companeras desco-
nocidos. Por lo tanto, estas primeras semanas del curso serviran para
atender esas inquietudes.

Esta unidad sera también el soporte a la evaluacion inicial. Con las activi-
dades que se plantean en ella el profesorado podra valorar de forma
bastante ajustada el nivel de su clase.

Algunos aspectos en los que es conveniente incidir son los siguientes:

¢ La vuelta al colegio. A partir de ahora el colegio sera el lugar en el
que transcurra buena parte de la jornada de los nifios y nifas. Es im-
portante descubrir y tratar qué esperan del colegio, qué expectativas
tienen, y cuales son sus miedos y sus deseos.

¢ Los espacios del aula. El conocimiento de los espacios del aula y del
colegio en general facilitara que los alumnos y alumnas se sientan inte-
grados en el ambiente escolar. Este conocimiento podra acompanar la
presentacion de las normas de convivencia.

¢ El conocimiento de uno mismo y el conocimiento del entorno
afectivo. En este ambito, se dan las condiciones para que los nifios
reflexionen sobre las propias emociones y para que exploren las emo-
ciones de los que los rodean.

El video

Los aspectos que destacan son los siguientes:

¢ Los personajes. A través de los mismos se ofrecen distintos puntos
de vista de lo que supone la vuelta al colegio. Esto permitira a los alum-
nos proyectar sus emociones, deseos, intereses y temores; expresar-
los y reflexionar sobre ellos.

¢ Las imagenes. Permiten también dialogar sobre las formas en que las
personas manifiestan sus sentimientos, los gestos, las expresiones, etc.
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Cancion: Pajarito del parque

Pajarito que observas
desde tu rama

canta junto a mi cole
cada manana.

Una cancion con la A
que todos puedan cantar.
La arafa Ana

lleva patucos de lana.

Pajarito que trinas

alli en tu nido

No quiero que te calles,
canta conmigo.

Una cancion con la O

El oso Omar
aln no sabe nadar.

Pajarito que miras
entre las hojas

ahora son todas verdes
manana, rojas.

Una cancion con la U
con el ritmo del cucu.
La urraca Ululu

es tan lista como tu.

Pajarito, saluda
a la madrugada

Una canciéon con la E
que tu sabes y yo sé.
El erizo Elenio

tiene muy mal genio.

Pajarito que incubas
tus huevecillos,

canta para que nazcan
ya los pollitos.

Una canciéon con la |
dedicada solo a mi.

La iguana Irina

Quiere ser bailarina.

que sepamos tuy yo.

porque el sol hoy no sale
si tU no cantas.

Las dimensiones del aprendizaje

* K

Aprendizaje cooperativo. Es aconsejable estimular a los alumnos
para que pidan ayuda y ofrezcan ayuda a los demas. También es
adecuado plantear actividades que permitan diferentes agrupacio-
nes de los alumnos para contribuir a que se relacionen entre ellos.

Aprender a pensar. En esta unidad se pueden trabajar espe-
cialmente los «porqués». Se trata de pedir a los alumnos y alum-
nas gue imaginen cudles son las causas que provocan determi-
nadas situaciones en el aula o en las imagenes del libro.

Creatividad. Esta dimension se dirige en la unidad de bienveni-
da a estimular en las ninas y los niflos un modo de pensamiento
cada vez mas amplio y libre. Buscar puntos de vista diferentes a
situaciones conocidas y respuestas diversas para las mismas
preguntas serian los dos aspectos relevantes.

Comunicacioén. Las actividades que estimulen la libre expresion son
importantes en esta primera unidad. El objetivo seria que el alumna-
do supere el miedo y la timidez a la hora de expresarse en el aula'y
que vayan asumiendo las normas del intercambio comunicativo.

Educaciéon emocional. Esta dimension tiene una especial rele-
vancia al principio de curso. Es necesario que los alumnos y
alumnas identifiquen y verbalicen sus sentimientos y que sean
capaces de interpretar los de los demas y empatizar con ellos.
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UNIDAD 1 LA ALDEA DE LOS DUENDES

Presentacion de la unidad

La aldea de los duendes sirve como escenario para tratar sobre las per-
sonas y sus caracteristicas individuales, los lugares en los que nos rela-
cionamos con los demas, los gustos y los sentimientos personales,
la empatia... En definitiva, esta unidad y las dos siguientes tienen un fuer-
te componente de educacion de las emociones, convivencia e integra-
cién en grupos sociales, como corresponde a la primera parte del curso,
en la que el alumnado debe acostumbrarse paulatinamente a nuevos
modos de organizacion del aula, nuevos tipos de trabajo, etc.

En esta unidad algunos de los aspectos de contenido en los que es con-
veniente incidir son:

¢ | a historia sera el punto de partida para que el alumnado reflexione
sobre el modo de acercarse a los demas, de relacionarse y de enten-
der y respetar los puntos de vista de los que nos rodean.

e El didlogo y el intercambio comunicativo sustentan la comprension
cada vez mas completa del entorno y la interaccién con el mismo.

¢ | os espacios que se estudian (la calle, la casa, los lugares de ocio...)
sirven como contexto a diferentes ambitos de relacion y, para los alum-
nos y alumnas, entender dénde se desarrolla cada actividad de la vida
y quién los acompana en ella los ayudara a adaptar cada vez mejor su
comportamiento a escenarios sociales variados.

e E| conocimiento de uno mismo y la relacion con el entorno. La reflexion
sobre el movimiento y los sentidos, como medios de explorar lo que
nos rodea, es la parte de descubrimiento de uno mismo. Esta féormula
en la que se relaciona el propio conocimiento con los aprendizajes
sobre el entorno se repite en diferentes unidades y facilita que los nifnos
conecten los aprendizajes entre si.

El video

Destacar los siguientes aspectos:

¢ La secuencia temporal. Explicar como se representa el paso del tiem-
po en el video: a principio es de noche vy, luego, amanece. Desaparece
la Luna, se ve el Sal, los animales y los duendes van despertando...

¢ Los sonidos del entorno. Escuchar atentamente los sonidos que se
escuchan en diferentes momentos del video. ;,Qué se oye de noche?
¢ Qué se oye de dia? Llamar la atencion sobre las intervenciones de los
duendes.

e Formulacidén de hipoétesis. Buscar explicaciones a las situaciones
que se ven en el video: por qué los dos duendes estan enfadados; por
qué los dos duendes se han caido; por qué de repente desaparecen
todos los duendes...
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Cancion: La aldea despierta

La linda paloma El topo en su nido
despacio se posa. se estira y bosteza
«Despierta», le dice iHay que levantarse!
a una mariposa. iFuera la perezal
ESTRIBILLO: La aldea despierta, ESTRIBILLO
despierta la aldea. Un duende travieso,
La Luna se acuesta, tocando el tambor,
esta muy cansada despierta a la aldea.
y €l cielo la acuna iQué ya amanecio!
cada madrugada. ESTRIBILLO
ESTRIBILLO

El Sol esta rojo,

rojo de alegria.

iYa se enciende el bosque!
iYa se ha hecho de dial

ESTRIBILLO

Las dimensiones del aprendizaje

* X

Aprendizaje cooperativo. Formar diferentes grupos de alum-
nos y alumnas para que trabajen juntos y colaboren. Es impor-
tante que se acostumbren a pedir ayuda y a ofrecer ayuda.

Aprender a pensar. En esta unidad se presta especial atencion
a los «porqués» de las cosas: ¢,por qué se sienten asi?, s por qué
actlian de esa manera?... Vincularemos esta dimension, siempre
que sea posible, a la educacion emocional.

Creatividad. Esta dimension esta también relacionada con la
educacion emocional en la medida que sirve para aportar res-
puestas y soluciones a situaciones de conflicto o interaccion social.

Comunicacién. Durante todo el curso, pero sobre todo al co-
mienzo, es necesario animar al alumnado a que exprese sus opi-
niones, pregunte sus dudas o verbalice sus sentimientos.

Educacion emocional. Como hemos indicado antes, esta di-
mension tiene especial relevancia durante el primer trimestre. Es
necesario prestar atencion a las interacciones entre los alumnos
y ala integracion entre ellos y en el conjunto del centro.
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UNIDAD 2 EL ARBOL DEL PARQUE

Presentacion de la unidad

Esta segunda unidad, £/ arbol del parque, comienza con una lamina de-
dicada a la vida en un parque. Se trata de un escenario que refleja lo que
las personas pueden encontrar y hacer en un parque, y a su vez nos re-
cuerda que en los parques hay muchos animales, como las hormigas,
que realizan una gran actividad, aungue nosotros no lo veamos. Este
escenario va a propiciar que los alumnos se sientan interesados por co-
nocer qué hacen los animales.

En esta unidad algunos de los aspectos de contenido en los que es con-
veniente incidir son:

¢ Los seres vivos y sus caracteristicas. Se ofrece una primera apro-
ximacion a las caracteristicas comunes que tienen los seres vivos.

¢ Los seres vivos y las estaciones del ano. Se enfoca la atencion en
cOmo se adaptan los seres vivos a las distintas estaciones del afo.
Las personas cambian su alimentacion, sus actividades de ocio y su
forma de vestir. Respecto a los animales, la unidad se centra en como
se preparan algunos animales en otofio para afrontar el invierno. La
observacion de las imagenes permite a los alumnos sacar muchas
conclusiones.

¢ Personas del barrio y sus profesiones. Esta unidad pretende dar a
conocer a los alumnos a las personas que trabajan en su entorno mas
cercano: el barrio. Las imagenes muestran trabajos que proporcionan
servicios o0 ayudan a los demas (la médica ayuda a los enfermos). Los
alumnos van a clasificar los trabajos en funcién de lo que cada uno
aporta a los ciudadanos.

El video

Destacan los siguientes aspectos:

¢ La descripcion del entorno. Es un dia de final de verano. El color de
las hojas de los arboles y las hojas en el suelo nos avisan de que algo
va a cambiar. Todo anuncia la llegada del otofio. Los animales se pre-
paran para la nueva estacion: unos duermen, otros recogen alimento...

e La entrevista. Diferenciar las palabras del entrevistador de las res-
puestas de los diferentes personajes. Fijar la atencion en la entonacion
y describir qué emociones se intentan transmitir o reflejar.

¢ Formulacioén de hipétesis. En el video los alumnos descubren un
montdn de cosas sobre los animales: donde se esconden para que no
los veamos, como trabajan para recoger alimentos, como adaptan su
cuerpo al entorno en funciéon del tiempo, y aprender qué actividades
realizan y/o en qué momento del dia.
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Cancion: Un parque muy vivo

Este parque esta muy vivo,  Una hormiga, a paso lento, Este parque esta muy vivo,

escucha su corazon, desfila con sus amigas. escucha su corazon,

al ritmo de su latido Va transportando alimentos.  al ritmo de su latido

yo te canto esta cancion. Escucha al cuco cantor, yo te canto esta cancion.
Una nube de algodén que en lo alto del quiosco

cruza el cielo lentamente canta su ritmico son.

-

anunciando un chaparron. Y un gusano chiouitin

En la plaza, hay una fuente,  se come unas dulces guindas.
con un alto surtidor iSe va a dar un buen festin!

de agua fria y transparente. Alla va la jardinera,

Una rosa presumida le toca podar un arbol
en las aguas del arroyo y usa sierra y escalera.
desde su rosal se mira.

Las dimensiones del aprendizaje

Aprendizaje cooperativo. En esta unidad las actividades orien-
tadas al trabajo cooperativo se desarrollan en el ambito matema-
tico y necesitan de la aportacion de cada uno de los alumnos
y alumnas.

4 Aprender a pensar. En esta unidad, los alumnos y alumnas
deberan comprender las cuestiones que se les plantean y elabo-
rar sus respuestas de forma razonada, aportando argumentos
que justifiquen su eleccion.

% ¥ Creatividad. Las actividades que se proponen plantean la bus-
queda de soluciones y la formulacion de hipdtesis a partir de la
observacion y experimentacion.

‘ Comunicacion. Los alumnos y alumnas van a hablar para
aprender a gestionar la interaccion social y para explicar hechos,
conocimientos y argumentaciones de forma planificada.

, Educaciéon emocional. Esta dimension se puede trabajar tra-

B tando de que los nifos y las nifias identifiquen sus preferencias

y verbalicen qué les gustaria ser de mayores, y que sean capa-

ces de descubirir la relevancia que tiene la labor de los demas en
nuestro bienestar fomentando su empatia.
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UNIDAD 3 LA FABRICA DE LAS FIESTAS

Presentacion de la unidad

La unidad 3, La fabrica de las fiestas, motivara a los alumnos y alumnas
a descubrir cuales son las cosas que les gustan, las que no, qué les hace
sentir bien, qué les hace sentir mal, como hacer felices a los demas...

En esta unidad algunos de los aspectos de contenido en los que es con-
veniente incidir son;

¢ Las necesidades de las personas y el bienestar personal. A |o largo
de toda la unidad se va a tratar de favorecer la capacidad de comunicar
alegria y expresar y suscitar sentimientos y acciones positivas: pensar
qué podemos hacer para que los demas se sientan bien y sean mas feli-
ces; saber escuchar y desarrollar actitudes de colaboracion y ayuda.

¢ Derechos y deberes. Esta unidad desarrolla aspectos basicos relacio-
nados con los derechos y deberes de los nifos y nifias. Se propone in-
culcar la idea basica del respeto a los derechos y suscitar actitudes que
apoyen esa idea. Los alumnos y alumnas tomaran conciencia del valor
de los derechos y del compromiso del cumplimiento de los deberes.

¢ Los ambitos de relacidn. La clase, el grupo de amigos, la familia...
funcionan como un organismo vivo en el que todos nos relacionamos.
A veces nos sentimos bien con ellos y otras no. Entre los objetivos de
la unidad se incluye comprender la importancia de las personas con
las que convivimos. Al final de la unidad trabajamos los regalos. Es
importante que los alumnos y alumnas entiendan que el regalo es una
demostracion de agradecimiento a las personas que nos rodean y son
importantes para nosotros.

El video

Destacan los siguientes aspectos:

¢ Los personajes. El video presenta un lugar donde solo se fabrican
cosas que gustan y hacen felices a las personas: una fabrica de fies-
tas. Observar a los personajes del video: ¢qué hacen?, ¢ se los ve feli-
ces?, ipor qué lo crees?

¢ Las maquinas. |dentificar en la lamina las maquinas que aparecen en
el video. ¢ Conocen alguna maqguina como esas?, ¢,creen que existen
de verdad? Llamar la atencion y reflexionar sobre la utilidad de las ma-
quinas y lo que facilitan la vida de las personas.

¢ Los productos. Identificar los productos que se producen en la fabri-
ca de las fiestas. ¢ Les gustan a todo el mundo?, ;qué se necesita para
fabricarlos?

¢ Los sonidos. Escuchar atentamente los sonidos que se escuchan en
diferentes momentos del video.
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Cancioén: La cabalgata

Los alegres bailarines Avanzando despacito,
taco, taco, taconean ya se acercan los juguetes.

con sus brillantes botines.

iEllos son mis favoritos!

Y después, en formacion, Una lluvia torrencial
los vampiros van muy serios a la alegre cabalgata

entonando una cancion.

ha puesto punto y final.

Con zapatos de cristal,

las princesas de los cuentos
danzan que te danzaran.

Alli llega la carroza
de los elegantes cisnes
cubierta de lazos rosas.

Caminan pesadamente.
Los pasos de los gigantes
hacen temblar a la gente.

Las dimensiones del aprendizaje

* X

Aprendizaje cooperativo. Los alumnos y alumnas deberan
compartir sus sugerencias y aportaciones. Es importante que
expresen qué les han parecido las opiniones de los demas.

Aprender a pensar. El establecimiento de diferencias entre con-
ceptos favorece el desarrollo de las habilidades de pensamiento.

Creatividad. Se proponen actividades que incentivan a los
alumnos y alumnas a realizar cosas originales y expresarlas con
sus propios términos, y que ademas potencien lo creativo e ima-
ginativo de sus planteamientos.

Comunicacién. La dimension de la comunicacion resulta funda-
mental en el aprendizaje, pues sustenta la construccion de los
conocimientos. Los ensefa a hablar reflexivamente y a escuchar
y a comprender criticamente.

Educacion emocional. Las actividades en este ambito fomen-
tan la capacidad de los alumnos y alumnas de reconocer los
sentimientos y las emociones propias y ajenas.
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OS PROXECTOS GLOBALIZADORES DE CINCO EN RAIA

En cada trimestre do proxecto Cinco en raia proponse a realizacion dun
proxecto globalizador que tera as seguintes caracteristicas:

® Perseguira a interaccion activa do alumnado nos seus diferentes am-
bitos de relacion: o colexio, a rlda, a casa, o barrio...

e Sera integrador das aprendizaxes, das competencias e das dimen-
sions educativas.

e Pofiera o acento na educacion emocional € na competencia social.
¢ Incidira no traballo cooperativo.

e Contribuira ao desenvolvemento da expresion mediante a linguaxe
gréfica, a linguaxe musical e a dramatica.

e Tera como resultado accidns concretas e destacara a toma de deci-
sidns nun contexto democratico.

¢ Propofierase para que se estenda durante gran parte do trimestre.

¢ Integrarase faciimente na programacion do curso.

Cada proxecto desenvolverase nun trimestre e contera indicacions xerais
e suxestions globais para levalo a cabo. Ao seren proxectos de grande
impacto educativo, con actuacions no contorno do alumnado, os aspec-
tos concretos do proceso de elaboracion deberan acomodarse as dife-
rentes realidades do centro e da localidade.
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Seria adecuado tamén compartir coas familias as transformacions e as
iniciativas que se leven a cabo nos proxectos globalizadores para que as
nenas e 0s Nenos sexan conscientes da repercusion que tefien as suas
accions nas persoas € Nos espazos que 0s arrodean.

Os proxectos globalizadores de primeiro curso son 0s seguintes:

1. Proxecto globalizador do primeiro trimestre: Espazos interiores e
€spazos exteriores.

2. Proxecto globalizador do segundo trimestre: Paxaros ao noso
arredor.

3. Proxecto globalizador do terceiro trimestre: Maquinas especiais.

Proxecto globalizador do primeiro
trimestre: os espazos que nos arrodean

Presentacion

Este proxecto globalizador pretende converter os diferentes espazos en
que se desenvolve a vida dos nenos e das nenas en obxecto de reflexion
e transformacion permanente.

¢ No ambito da aula, preténdese que o grupo da clase vaia decidindo ao
longo do curso a creacion de diferentes ambientes que faciliten a con-
vivencia, a comunicacion e o traballo individual € cooperativo.

¢ O patio do recreo converterase tamén en obxecto de estudo e analise
como unha prolongacion da propia aula.
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* Proponse explorar tamén alguns espazos publicos do contorno in-
mediato e identificar as sensacioéns que provocan no alumnado; ao
fio desta exploracion, propofierase o desenvolvemento dalgunhas
iniciativas que poidan contribuir a transformar e a mellorar alguns
deses espazos.

Este proxecto non se levara a cabo s6 nunha unidade ou nun trimestre,
sendn que se debe converter nun fio condutor para todo o curso, pois
sera a mesma vida da aula a que ira marcando os cambios necesarios.

Para o desenvolvemento deste proxecto é importante a colaboracion de
todos os profesores e profesoras que tefian docencia no grupo, de xeito
que comprendan o significado das remodelacions do espazo da aula e
participen nelas.

Os obxectivos do proxecto son 0s seguintes:
e Desenvolver a capacidade de observacion e reflexion sobre o contorno.

e Avanzar na participacion e na interaccion das nenas e dos nenos no
devandito contorno.

e Desenvolver estratexias para xerar e comunicar ideas en relacion coa
mellora do escenario onde se desenvolve a vida do alumnado.

e Afianzar habilidades para a representacion grafica das ideas.

e Avanzar na implicacion persoal das alumnas e dos alumnos na conser-
vacion e mellora do seu contorno.
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Un espazo para a comunicacion: a aula

Os nenos € as nenas van decidir como organizar o espazo da aula. Para
iso, o profesor ou a profesora propofieralles que realicen debuxos onde
representen esas ideas. Os debuxos realizados seran a base do debate e
do proceso de decision colectiva sobre a transformacion do espazo da
aula. E importante que o profesor ou a profesora non acttie unicamente
como moderador, sendn que tamén participe nesta actividade realizando
igualmente un debuxo que recolla algun cambio que considere relevante.

Durante o proceso, dedicaranse momentos concretos a asemblea en
que se estudaran as diferentes opcions e se comentaran os inconvenien-
tes e as vantaxes para a organizacion das actividades que supofan 0s
cambios propostos.

O dia a dia provocara entre 0s nenos e as nenas a necesidade de novos
cambios, asi como a toma de decisions no grupo ao respecto.

Un espazo para compartir: o patio
do recreo

O proceso de transformacion que ten a sua orixe na aula pddese esten-
der a outros ambitos do centro educativo, como o patio do recreo.

Para iso, xunto coas propias opinidns da clase, procederase a recoller as
doutras nenas e nenos, profesoras e profesores de diferentes niveis e
doutras persoas que traballen no centro. Nesta fase pddense crear sinxe-
los cuestionarios para recoller os datos.

As conclusions desta pequena investigacion recolleranse en proxectos
de debuxo que contefan suxestions para a decoracion dos muros do
patio, a redistribucion das zonas do xogo, a creacién dalgunha nova
zona axardinada, a construcion de esculturas... Tamén se poden crear
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textos, como poemas, contifos, etc., que recollan os problemas mais
representativos de espazo do patio do recreo e describan as posibles
transformacions necesarias.

Espazos imaxinados, espazos reais

O profesor ou profesora propoferalles aos Nnenos e as nenas que evo-
guen unha paisaxe determinada. Por exemplo, un parque imaxinario.

Co obxecto de crear un ambiente agradable de traballo, pddense porier
unha serie de audicidons musicais que sirvan para facilitar a concentracion
das nenos e dos nenos mentres imaxinan ese parque ideal. Por exemplo:
Peer Gynt, de Edvard Grieg; Pifieiros de Roma, de Ottorino Respighi, ou
Amencer, de Carlos NUnez.

Os nenos e as nenas deben plasmar en debuxos algunhas das imaxes
que tefen do parque e que serviran para contarlle ao resto da clase
COMo &€ 0 espazo que imaxinaron. A continuacion, construiran entre to-
dos unha maqueta, con compofentes que sexan pequenos elementos
de reciclaxe, como caixas ou pauciios e outros que poden ser modela-
dos en plastilina ou construidos con sinxelos materiais ao alcance do
alumnado. Deste xeito iranse incorporando os elementos que 0S nenos
€ as nenas consideren representativos do parque ideal.

A maqueta pddese substituir por un mural colectivo en que poderian
utilizarse tanto o debuxo coma a pintura para representar os distintos
elementos.




Un espazo para convivir: o parque

Organizarase unha saida ao parque co fin de comparar os traballos do
alumnado coa realidade.

Durante o percorrido, as alumnas e os alumnos buscaran os elementos
que recolleron nas maquetas e observaran con coidado o seu estado na
vida real. Propoferaselles aos nenos e as nenas que realicen debuxos e
saquen fotografias de todos estes elementos para reflexionar a posterio-
ri sobre as causas da deterioracion dalguns deles e as solucions que se
poderian dar.

Convén non perder de vista que nesta observacion do parque se presta-
ra especial atencion as persoas e aos animais que acoden a €l e as ac-
ciéns que realizan. Seria boa idea que as nenas € 0s nenos falasen coas
persoas que atopen nNo parque sobre as actividades que ali realizan e que
observen como actuan.

Posteriormente, na aula, levarase a cabo unha dramatizacion en que se
representaran as actuacions das persoas que observaron no parque, e
0s problemas que se detectaron (por exemplo, sucidade, elementos ro-
tos, presenza de excrementos de can, falta de fontes onde beber...).

Finalmente, pddese propofer no grupo algunha iniciativa para solucionar
estas situacions. Por exemplo, unha carta acompanada dalgunhas foto-
grafias do parque para porfier en cofiecemento do concello as suxestions
de mellora con relacion a este espazo.
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RECURSOS
FOTOCOPIABLES.
AVALIACION




O sistema de avaliacion Santillana

O proxecto Cinco en raia ofrece un amplo conxunto de recursos para
facilitar o labor do profesorado e responder as suas necesidades, aten-
dendo a todos os aspectos da avaliacion:

e Avaliacion de contidos. Probas de control para cada unidade didac-
tica e probas de avaliacion trimestrais e finais, para comprobar o
nivel de adquisicion dos principais conceptos e procedementos.

e Avaliacion por competencias. Probas trimestrais integradas que
avalian o grao de adquisicion das competencias.

e Xerador de probas de avaliacion (AVAL). Aplicacion informatica que
permite elaborar probas de avaliacion personalizadas mediante a
seleccion de actividades a través dun sistema de filtros. Tamén per-
mite editar e modificar as actividades ou que o profesorado inclia
outras de elaboracion propia.

e Xestor de avaliacion. A mesma aplicacion informatica AVAL esta co-
nectada a un xestor de programacion e ofrece a posibilidade de le-
var un rexistro detallado das calificacions dos alumnos e das alum-
nas. Incorpora tamén unha ferramenta que permite elaborar
informes de avaliacion, asi como graficos comparativos a partir dos
datos do xestor.

Recursos para a avaliacién de contidos

A avaliacion de contidos permite controlar o proceso de ensino e apren-
dizaxe efectuando unha comprobacion permanente do nivel de adquisi-
cion dos contidos. Como apoio para facilitar este labor, ofrécense os
seguintes recursos:

1. Avaliacion inicial. Proba destinada a realizar unha valoracion da situa-
cion de partida do alumnado ao iniciar o curso.

2. Avaliacion das unidades didacticas. Para cada unidade proporcidnanse:
® Probas de control.

e Estandares de aprendizaxe e solucions. Nunha taboa relacionanse
as concrecions dos estandares de aprendizaxe do curriculo coas
actividades das probas propostas. Incliense, ademais, as solucions
de todas as actividades.

3. Avaliacions trimestrais. Para levar a cabo un seguimento dos alumnos
e alumnas ao finalizar cada trimestre, proporcidbnanse os seguintes
recursos:

¢ Probas de avaliacion trimestral. Estan destinadas a avaliar os conti-
dos mais importantes que se traballaron durante cada trimestre.

e Concrecion dos estandares de aprendizaxe e solucions.
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4. Avaliacion final. Para realizar unha avaliacion global da aprendizaxe,
inclUense os seguintes elementos:

¢ Probas de avaliacion final. Desefadas para avaliar o grao de adqui-
sicion dos contidos fundamentais do curso.

e Concrecion dos estandares de aprendizaxe avaliables.

5. Rexistro de cualificacions. Ofrécese un cadro de rexistro para recoller
as cualificacions que obtiveron os alumnos e alumnas nas diferentes
probas.

Recursos para a avaliaciéon por competencias

No proxecto Cinco en raia proporcidnanse probas desenadas para ava-
liar o desenvolvemento e a adquisicion das competencias educativas por
parte do alumnado.

Estas probas de avaliacion por competencias son complementarias as
que se propofien para a avaliacion de contidos. Tanto unhas coma outras
avalian 0s procesos cognitivos e 0 progreso na aprendizaxe, ainda que
as segundas estan mais guiadas polo curriculo das areas, € as primeiras,
pola contribucion de tales areas ao logro das competencias educativas.

Para o primeiro curso de Educacion Primaria, o noso proxecto editorial
ofrece os seguintes recursos:

1. Probas de avaliacion por competencias. Ofrécense probas trimestrais
integradas co fin de comprobar o grao de avance do alumnado na
adquisicion das competencias.

2. Niveis de referencia do perfil da competencia.

3. Follas de rexistro. Ofrécese unha folla de rexistro para cada unha das
probas.
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Evaluacion inicia

Fecha

Nombre

1 Escribe. Después, colorea lo que se indica en cada caso.

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.
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AT enaue

2 Rodea las vocales como se indica.

RO OBV

aba,frb@p@u,ed,e%u,

3 Rodea la vocal que se indica en cada caso.

o) e

5\{: -I- .(‘"lll ..:_.- \ —= ==l 1 i
i = LT L " EI | II
T ‘———-""? L= '\—--_\_‘l._._,'.--""l \ r/.‘

@ O | [ NLL £ COATI,

o W

® WM @

[CYICE TALEO

T

4 Rodea de rojo la4 y de azul la 14-

@ R e
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Evaluacion inicial

5 ¢Quién lo dice? Primero, une. Luego, escribe.

6 Primero, observa. Después, marca y escribe.

Pa/paa/tupaa,Pe/]w.
Ma/maama,qu.

M/wma/moﬂmefm/mm

7 Escribe tu nombre.

]04 Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.



& Escribe cada palabra en su lugar.

A

TW/I’TLO/

9 Ordena las silabas y escribe los nombres.
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Evaluacion inicial

Nombre Fecha

1 Cuenta y relaciona.

2 Cuenta y rodea el niumero.

. 000
Q000 00 Tggo

12 345112345112 345

3 Escribe.

@

o OO

B
~r

U
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4 Cuentay une.

1
?
3
.
:
S99
Sl lols
S 3/\

6 ()
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Evaluacion inicial

7 Colorea.

3O O O
5O O O




9 Dibuja.
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Avaliacion inicial

Nome Data

1 Por que letra comezan? Pinta.

1, a e 1 5 1

2 Repasa as vogais.

Q S I
ﬁ UAAVEUATES

w ) ﬁ R UATE
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3 Que din? Escolle e copia.

Aiidl

5 Relaciona maiusculas e minusculas.

PA PE ol PO PU

M| ] [pa] | pe] | re
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Avaliacion inicial

6 Que é? Escolle e copia.

7 Que ruido fan? Escribe onde corresponda.

PL@-W’@! Pi/prTWp! P@/m/—mm,!
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8 Relaciona as palabras que sexan iguais.

OLA

9 Que é? Pinta a opcion correcta.

W

peto
pote

AULA

AMO

Lingua

olo

PULO

10 Que fai? Subliha e copia.

1iiﬁ5:
b f ~
‘:ééiéfﬂgf

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.

ﬁ&fﬂTICL Eezc}'ru3€ﬂTICL.
/\iynﬂllzTlE%klzG%’P[9¢TU3£G%

n3

O O A A



o o o ' Lengua

Evaluacion inicia

ESTANDARES DE APRENDIZAJE* ACTIVIDADES

Reconoce las vocales. 1,2y383
|dentifica las letras i e y para representar el sonido vocélico i. 4
Reconoce palabras vy las relaciona con su imagen. 5

Lee, comprende y escribe oraciones sencillas que contienen las consonantes 6
pym.

Escribe su nombre. 7
Escribe palabras que contienen vocales y las consonantes p y m. 8
Ordena silabas y forma palabras con las vocales y las consonantes p y m. 9

Soluciones

a: arbol; e: elefante; i: isla; o: 0jo; u: una.
Compruebe que los alumnos identifican las vocales.
a: fantasma; e: leche; o: 0s0; u: rueda.

1

2

3

4 Rojo: piruleta, limén. Azul: jersey, rey.

5 mama — ea, ea; gato — miau; pollito — pio; vaca — mu.
6

Papa alpa a Pepe.
Mi mama me mima.

~

Compruebe que los alumnos escriben su nombre correctamente.
8 Papa; mama; mapa; puma.
9 Mimo; pipa; pupa; momia.

* Concrecion de los estandares de aprendizaje para cada curso y unidad didactica.
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Matematicas

[ 2K 4

Evaluacion ini

ESTANDARES DE APRENDIZAJE* ACTIVIDADES

Cuenta de objetos en un grupo y lo asocia al nUmero correspondiente. 1,2,4
Lee y escribe nUmeros hasta el 5. 3
Cuenta hasta 5 elementos y escribe el nimero correspondiente. 5
Dibuja formas geométricas sencillas y realiza recuentos. 6
Comprende la situacion expresada en una imagen y la relaciona con 7

cuantificadores sencillos: hay mas, hay menos.

Reconoce las posiciones encima, debajo y las utiliza en situaciones cotidianas. 8

Discrimina entre objetos de distintas longitudes reconociendo el mas largo. 9

|dentifica el patrén de series sencillas. 10
Soluciones

1 De izquierda a derecha: 2, 3, 4, 1y 5.

2 De izquierda a derecha: rodear los numeros 4, 2 y 5.

3 Escribe los numeros del 1 al 5.

4 De izquierda a derecha y de arriba abajo: unir con los numeros 3, 2, 5, 1y 4.
532,1,5y4.

6 Verifigue que los alumnos trazan las figuras correctamente.

7 De izquierda a derecha: Habia-Vienen-Hay. Al final, hay mas ardillas.
Habia-Se van-Hay. Al final, hay menos sapos.

8 Compruebe que los alumnos distinguen los conceptos encima/debajo.
9 El lapiz mas largo es el primero.
10 Compruebe que los alumnos dibujan las figuras en la posicion correcta.

* Concrecion de los estandares de aprendizaje para cada curso y unidad didactica.
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Avaliacion inicial

Lingua

ESTANDARES DE APRENDIZAXE* ACTIVIDADES

Identifica as vogais e as grafias p, m e /. 1,2,4

Realiza correctamente o trazo das grafias propostas. 2,3,6,7,9,10
Identifica e asocia minusculas e maiusculas. 5,8

Relaciona imaxes con palabras e textos sinxelos. 3,6,7,9,10
Le e comprende palabras e oraciéns sinxelas. 3,6,7,9,10
Copia palabras e oraciéons sinxelas. 3,6,7,10

Solucions

=S

* Concrecion dos estandares de aprendizaxe para cada curso e unidade didactica.

O © 0N O G H» ON =

Deben pintar: a (agulla) / e (estrela) /i (indio) / 0 (ovo) / u (uvas).

Comprobe que 0 alumno ou a alumna repasa as vogais correctamente.

Por orde de debuxos: Uiiil / Aliil / Eooo!

Resposta grafica (R. G.).

Deben relacionar: PA - pa/ PE - pe/ Pl - pi / PO - po / PU - pu.

lUa / papa / mapa / pomo.

Paxaro: Pio-pio! / Teléfono: Pip-pip! / Tambor: Pom-pom!

Deben relacionar: OLA - ola / AULA - aula / AMO - amo / PULO - pulo.
Deben pintar: pelo / mula / lima.

Deben sublifiar e copiar: Alma pela o pomelo.
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Evaluacion unidad 1

Nombre Fecha

1 Completa con o, 5e, Mo, do.

2 ¢Quién se tomé la miel? Marca y completa.

3 Une. Después, completa.

la ﬁ }

]]8 Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Edicions Obradoiro, S. L.




Prueba B

4 Ordena las letras. Luego, completa las palabras.

/I’TI/Q/U/{)/

’I’TLO/O/']’L

5 Completa.

ot nafo soldads

en o

en o AGITOAL.
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Evaluacion unidad 1

Nombre Fecha

1 Completa con s, 5, Mo, do

= TR

T S T

2 ¢Quién se tomo la miel? Marca y escribe.

3 Une. Después, escribe.

<)
.
oE

]20 Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Edicions Obradoiro, S. L.
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4 Ordena las letras. Luego, escribe las palabras.

7 G W 4 %@’

’I’TI/Q/O/']"U

@f/Q/T‘u }

5 Completa.

‘a

en a
L\
..:ﬁ,..f
en d
/]
Q2
en d
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Evaluacion unidad 1

Nombre

1 Cuenta y pinta el numero correspondiente en cada caso.

3 Completa las series.

9

122




4 Observa y completa.

7 Dibuja y completa.

e/rwvm@>36
dehajo ) 2 ©
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Evaluacion unidad 1

Nombre Fecha

1 Cuenta y relaciona con el nimero correspondiente.




4 Observa y completa.

Ry W | ¥
b

/Lj/ DOV

5 ¢Cuantas moscas hay en total? Calcula.

#h &
Oy &

<€
X
&,

+ = +
6 Suma.

3+ 1= 5+ 1= b+ 1=
7 Dibuija.

e/rwvma>36
dehajo ) 2 © N
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Avaliacion unidade 1

Nome

1 Que é? Sublinha a opcion axeitada.

Data

2 Arrodea cada letra en maiuscula e en minuscula.

3 Completa con da, de, dA',, d@, du.

@ !

5 }W@Sﬂxﬁ@hp@f@pﬂmd@m.

L }TMW@WdBTM

D moe
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4 Completa coa silaba que falta.

7
ul

1Tme

ol
&

TN

Proba B Lingua

Lo
@

VeV

5 Marca a opcion que corresponde a cada imaxe.

& () naros
R () sanes

O pifas
O o

6 Completa a oracion e coépiaa.

Delia,

limoada

L

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.
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Avaliacion unidade 1

Nome

Data

1 Pasa de maiuscula a mintscula.

SOL

DEDAL

PASTEL

TEA

2 Escribe cada palabra no seu lugar.

P N

=

3 Escolle a opcion axeitada.

128

MW@W.

Adela, Toma a salsa.
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inguo

4 Relaciona e completa con o, a, o5 e as.

5 Quen son? Le, arrodea o debuxo adecuado e escribe.

lTomé destana o nomado, e Sust neiléase.
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0 o0c . Proba B
Avaliacion unidade 1 —

Nome

Data

2 Escribe onde corresponda.

Os cimnco sentidos

130
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H H = Proba A Ciencias da Natu
Avaliacion unidade 1 o iencias da Natureza

Nome Data

1 Colorea estas partes do corpo.

amarelo Tlet/rwl/)
verde fs/wt/z,(so

laranxa M
azul ca/&e/za,

vermello  1maumb

L AV AV 4V ¥ 4

3 Escribe V (verdadeiro) ou F (falso).

Co oide nencilsimes a misica.

Coa winta, serbimes o ({N@ o o colon.
Co olacte pencilsimos o anoma,
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° °o o ° P b B C' H S o o
Avaliacion unidade 1 ron0 iencias Sociais

Nome Data

1 Escribe o nome das partes desta casa.
Despois, contesta.

2 Que hai na cidade? Marca.

MUOUCOS COBOL meilas canas
fmo/i/ta/gmo@a/s NOUCOS NASOAS
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5 oo . Proba A
Avaliacion unidade 1 b

Nome Data

1 Escribe o nome das partes desta casa.
Despois, contesta.

WWWQA?

2 Marca as caracteristicas dunha cidade.

N@E@@Wmfmm/lh/amwa/o.

Ertne as casas Aot comifios.
Ooed/i{/ioiooadm/ibmoma/@t@o.

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L. ]33



Lengua

Evaluacion unidad 1

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Prueba B = ACTIVIDADES
Completa palabras con silabas que contienen las grafias t, s, my d. 1
Lee, comprende y escribe oraciones. 2
Asocia articulos y sustantivos en singular. 3
Ordena letras para formar palabras. 4
Completa oraciones que contienen palabras con/, s, t, d'y otras letras conocidas. 5
Soluciones
1 tomate; seta; mono; nido. 5 Este pato es de Lidia.
2 Fl osito se tomé la miel. Esta moto es de Luisa.
3 la pelota; el dado. Este soldado es de Tomas.
4 mula; pala; mapa.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Prueba A © ACTIVIDADES
Completa palabras con silabas que contienen las grafias t, s, my d. 1
Lee, comprende y escribe oraciones. 2
Asocia articulos y sustantivos en singular. 3
Ordena letras para formar palabras. 4
Completa oraciones que contienen palabras con/, s, t, d y otras letras conocidas. 5

Soluciones
1 tomate; seta; mono; nido. 5 Esta paloma es de Lidia.
2 El osito se tomé la miel. Este pato es de Leopoldo.

Esta moto es de Luisa.

3 la pelota; el dado; el papel. )
Este soldado es de Tomas.

4 mula; pala; mapa; palo.
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o o . Matemati
Evaluacion unidad 1 mdncas

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Prueba B = ACTIVIDADES
Cuenta hasta 9 elementos e identifica su grafia. 1
Cuenta hasta 9 elementos y escribe su grafia. 2
Completa las series ascendentes y descendentes del O al 9. 3

Reconoce situaciones de suma en las que hay dos grupos de elementos y se quiere conocer 4
cuantos hay en total.

Expresa matematicamente situaciones de suma utilizando los signos + e =, y resuelve las 5
sumas.
Calcula sumas en horizontal. 6
Dibuja objetos segun una descripcion de su situacion en el espacio. 7
Soluciones
16,7,8 5 5+ 3 = 8. Hay 8 moscas.
24,7 6 4,6,7
30,1,2,3,4,56,7,8,9. 7 Compruebe que los alumnos dibujan los
9,8,7,6,54,3,2,1,0 motivos en la posicidn correcta.

4 4y2son6;3y3son6.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Prueba A = ACTIVIDADES

Cuenta hasta 9 elementos y asocia el nUmero a su grafia. 1
Cuenta hasta 9 elementos dibujados y escribe el nUmero correspondiente. 2
Completa las series ascendente y descendente del O al 9. 3

Reconoce situaciones de suma en las que hay dos grupos de elementos y se quiere conocer 4
cuantos hay en total.

Expresa matematicamente situaciones de suma utilizando los signos + € =, y resuelve las 5

sumas.

Calcula sumas en horizontal. 6

Dibuja objetos seguin una descripcién de su situacion en el espacio. 7
Soluciones
17,6,98 5 5+ 3 = 8. Hay 8 moscas.
24,27 2 +5=7.Hay 7 moscas.
30,1,23,4,56,7,89 6 4,6,7

9,8,7,6,54,32,1,0 7 Compruebe que los alumnos dibujan los

4 4y2son6;3y3son6. motivos en la posicion correcta.
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Avaliacion unidade 1

Lingua

ESTANDARES DE APRENDIZAXE Proba B ACTIVIDADES
Identifica e discrimina as grafias p, m, I, s, t e d e realizaas 1,2,8,4,5,6
correctamente.
Discrimina as maiusculas e as minusculas. 2,6
Completa palabras coas silabas das grafias traballadas. 3,4
Le e comprende palabras e textos sinxelos relacionados con imaxes. 1,3,4,5,6
Completa oraciéons coas palabras propostas. 6
Solucions
1. pomelo / polos / sal / postal.
2. Saudei a Saleta polo paseo de Sada.
Tito atopou 0 mapa de Tui.
3. toldo / molde / moeda / medias / medusa.
4. lume / olmo / lapa.
5. Compre marcar: pasos, lapis, salsa, espia.
6. A tia Delia toma limoada.
ESTANDARES DE APRENDIZAXE Proba A | ACTIVIDADES
Identifica e discrimina as grafias p, m, I, s, t e d e realizaas 1,2,5
correctamente.
Discrimina as maiusculas e minusculas e sabe escribilas. 1,5
Completa oracions coas palabras e as grafias propostas. 5
Identifica e sabe usar 0, a, 0s e as (artigos) coas palabras 4
que acompanan.
Le e comprende palabras e textos sinxelos relacionados con imaxes. 2,3,4,5

Solucions

1. sol / pastel / dedal / tea.

2. De esquerda a dereita e de arriba abaixo:
pomada, lampada, padiola, espada.

3. Compre marcar: Adela toma a salsa.
4. a maleta / as postais / os dados / 0 0s0.
5. Arrodear a primeira imaxe. E Susi. E Tomé.
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Ciencias da Natureza

Avaliacion unidade 1

ESTANDARES DE APRENDIZAXE* Proba B = ACTIVIDADES

|dentifica e localiza as principais partes do corpo. 1
Recofiece os dérganos dos sentidos. 2
Solucions

1 Comprobe que 0s alumnos asocian
as partes de forma correcta.

2 Gusto, tacto, vista, oido, olfacto.

ESTANDARES DE APRENDIZAXE* Proba A ' ACTIVIDADES

Identifica e localiza as principais partes do corpo. 1

Cofiece as partes que permiten mover o corpo. 2

Recofiece sensacions asociadas cos sentidos. 3
Solucions

1 Comprobe que o0s alumnos colorean
as partes coa cor correcta.

2 Codbado, xeonllo, ombreiro e cintura.
3V, VFEVW

* Concrecion dos estandares de aprendizaxe para cada curso e unidade didactica.
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Ciencias Sociais

Avaliacion unidade 1

ESTANDARES DE APRENDIZAXE* Proba B & ACTIVIDADES

Recofece 0s elementos exteriores dunha casa. 1

Recofiece algunha caracteristica das cidades. 2
Soluciéns

1 De arriba abaixo e de esquerda a dereita:
cheminea, tellado, balcdn, ventéa e portal.

2 Marcar: moitas casas; moitas persoas.

ESTANDARES DE APRENDIZAXE* Proba A | ACTIVIDADES

Recofiece os elementos dunha casa. 1

Diferencia entre aldea, vila e cidade. 2
Solucidéns

1 De arriba abaixo e de esquerda a dereita:
cheminea, tellado, balcén, venta e portal.
Viven varias familias.

N

Marcar: Nela viven moitas persoas.
Os edificios adoitan ser altos.
Hai abundante trafico.

* Concrecion dos estandares de aprendizaxe para cada curso e unidade didactica.
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Evaluacion unidad 2

Nombre Fecha

1 Lee y rodea la palabra correcta.

 moneda, B oo

I - A

2 Observa y completa como corresponda.

OICON VO VIRVCAND / TS/ M.
wnav BV gVers
5
OV AVIAVAVCTRS AVOVIRVOVA)
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3 Lee y completa.

4 Lee. Después, relaciona.

EL notémn estd, en Lo

EL Aados entd, em el

E/EW%I@%@E
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Evaluacion unidad 2

Nombre Fecha
1 Elige y completa. ”
= ne
env
T A
aves

2 Observa, marcay escribe.

Hony des Jamtasman 4 un enamncs. 5@3
Ha/%dme/na/n@o%wmjbm/taofm.

M%W%WW.
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3 Une.

un desfile una ruleta un helado

4 Une. Después, completa.

Tvi/n@
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Evaluacion unidad 2

Nombre

Fecha

1 Observa la linea. Después, repasa la que es mas larga.

2 Escribe los numeros del 0 al 10.

3 Colorea.

ol

10»

4 ¢Cuantas flores hay al final? Calcula.

144
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Matemaics

5 ¢Cuantos hay? Observa y completa.

\ {ég;g/ ‘f}? ¢

" --f___.-'

ki

+ =

(o))
o
o
Q
1]
&
o
(o
=
Q
<
(2]
(o}
3
=2
(1)
P9
Q
)
(7]
(7]
c
3
Q
o
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Evaluacion unidad 2

Nombre

Fecha

1 Observa la linea. Después, dibuja una mas larga.

2 Escribe los numeros del 0 al 10.

3 Colorea.

1
1

0»

S5h

4 ¢Cuantas flores hay al final? Calcula.

146

@

ki

AR

Y

4

4
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YN wotematica

5 ¢Cuantos hay? Observa y completa.

q |

AL\ —

" @)
oy FEL Moyl Jdecena
/ &’

L -

6 Colorea y completa las sumas.

242 - 3+3 - q 44
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Avaliacion unidade 2

Nome

Data

1 Cales comezan por }? Arrodea.

avicle

3 Cales tefien A? Arrodea e copia.

Helena sonidar a ese home.

E/}‘M/t@ea/t@ndem%@/t@ﬁ.
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Proba B

4 Escolle duas palabras e escribe.

LVI’I/?TOJU/I’I/{ZTO/D

TIEAO/)TW/IO/

LVI’VF‘!O/U/I’I/FTO/D

F
=

nedas | eda

5 Arrodea segundo o cédigo: ot .

6 Une as silabas e relaciona coa palabra.

| | o || de *\aq/u,e/f@A
o | B [0 ] [eoudo | Q)
o | [ou |8 [ ponco | @D
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Avaliacion unidade 2

Nome

1 Completa con (fb,, fé, fi,, fu,

Tre

<

Data

[TUS

TS

2 Ordena as palabras para formar unha oracion. Despois, copiaa.

/

avyes

ATV

No

hinondloms

Ao

"W

ok

. — —

3 Completa con % QU ou G

Z

L

OV
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inguo

4 Le e marca as afirmacions verdadeiras.

5 Fixate e completa con un, wn/F\a,, wns ou unhas.

Unha teriina p

vrete | p Uma@mexte/)
Un Adrvies P ACAVAVIC)

na; » Unhans ran
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H - 2 Proba B Ciencias da Natu
Avaliacion unidade 2 - iencias da Natureza

Nome Data

1 Colorea as persoas, os animais e as plantas representados
na imaxe.

2 Que necesitan as plantas para medrar? Marca.
nochos UNa, sed ruuksens
Ternrau Lume Y, 8V uV>) auga,

3 Le e escribe V (verdadeiro) ou F (falso).

T@daoa/gdw&m@mm}@%/»mmn@.
Os cantiiieinass dan fandros ne sendmn.

N@W%WWWMM
camAsion de con.
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5 oo . Proba A
Avaliacion unidade 2 —

Nome Data

1 Colorea os seres vivos representados na imaxe.
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. oo G Proba B
Avaliacion unidade 2 e

Nome Data

1 Quen vende esta froita? Debuxa.
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iacic i Proba A
Avaliacion unidade 2 foba

Nome Data

1 Observa e risca o alimento que non corresponda.
Quen vende o resto de alimentos? Debuxa.
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Lengua

Evaluacion unidad 2

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Prueba B ' ACTIVIDADES

Reconoce palabras que contienen las grafias n, r (sonido fuerte) y fy las asocia con su 1
imagen.

Lee y completa oraciones aplicando la concordancia entre articulos y sustantivos. 2
Escribe palabras con ry h, aplicando las normas bésicas de ortografia natural. 3
Lee oraciones que contienen palabras con n, r, h y otras letras conocidas. 4
Reconoce significados a partir de su imagen y asocia con sus palabras.

Soluciones
1 moneda; fuente; rosa; perro. 4 El ratdn esta en la torre.
2 Hay dos enanos y un fantasma. El hada esta en el pino.

Compruebe que los alumnos relacionan

3 ratén; hada; rey. , ,
cada ilustraciéon con su nombre.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Prueba A = ACTIVIDADES
Completa palabras con silabas que contienen las grafias n, r (sonido fuerte) y f. 1
Lee y comprende la concordancia de articulos y sustantivos y escribe oraciones. 2
Lee y asocia grupos nominales escritos con diferentes tipografias. 3
Completa oraciones que contienen palabras con n, r, h y otras letras conocidas aplicando las 4
normas basicas de ortografia natural.
Soluciones
1 moneda; fuente; rosa; perro. 4 Compruebe que los alumnos relacionan
2 Hay dos enanos y un fantasma. cada ilustracion con su nombre.
Hay un perro y unas ranas. El raton esta en la torre.

El hada esta en el pino.

3 Compruebe que los alumnos relacionan 3 ”
El rey esta en el hospital.

los grupos de palabras como corresponde.
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i0 i Matemati
Evaluacion unidad 2 méticas

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Prueba B = ACTIVIDADES
Discrimina longitudes y traza una linea mas larga que otra. 1
Completa la serie de numeros hasta el 10. 2
Colorea la cantidad que corresponde a un nimero. 3
Expresa mateméticamente situaciones de suma utilizando 4
el signo +, y resuelve las sumas en vertical.
Cuenta las decenas y unidades que representan un nimero de objetos. 5
Calcula sumas en horizontal con nimeros hasta el 8 de forma gréfica. 6
Soluciones
1 Compruebe que los alumnos repasan 5 Hay 1 decenay 4 unidades.
la recta de la longitud adecuada. Hay 1 decenay 6 unidades.
20,1,2,345,6,7,8, 9,10 62+2=4 3+3=06 4+4=8
3 Compruebe que colorean 8 y 10. Compruebe que los alumnos colorean
4 Hay 4 flores y pongo 2 mas. las cantidades correctas.
Hay 6 flores. 4 + 2 =6
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Prueba A | ACTIVIDADES
Dibuja lineas haciendo uso de cuantificadores comparativos. 1
Escribe los numeros del 1 al 10. 2
Colorea la cantidad correspondiente a un nimero. 3
Expresa matematicamente situaciones de suma utilizando el signo + y resuelve las sumas en 4
vertical.
Cuenta las decenas y unidades que representan un nimero de objetos. 5
Calcula sumas en horizontal. 6
Soluciones
1 Compruebe que los alumnos dibujan 5 Hay 1 decenay 4 unidades.
una linea mas larga a la dada. Hay 1 decena y 6 unidades.
20,1,2,34,5,6,7,8,9, 10 6 2+2=4,3+3=6;4+4=8;2+3=5;
3 Compruebe que los alumnos colorean 3+4=7,4+5=9.
los cuadrados que indica cada nimero. Compruebe que los alumnos colorean

4 4y2s0n6.4+2=6;5y1s0n6.5+1=86. las cantidades correctas.
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Lingua

Avaliacion unidade 2

ESTANDARES DE APRENDIZAXE Proba B | ACTIVIDADES

Identifica e discrimina palabras que contefien a grafia f. 1

Escribe palabras coas grafias r/rr, aplicando a norma de ortografia natural para o son R forte. 2

Escribe palabras coas grafias ¢/qu e g/gu, aplicando a norma de ortografia natural 5,6
paraos sons Ke G

Discrimina palabras coa grafia h e escribeas. 3

Escribe sintagmas coas palabras propostas aplicando a concordancia das formas 4
un, unha, uns, unhas.

Ordena as silabas das palabras dadas. 6
Solucidéns
1 Hai que arrodear: fantasma, flan, farol, 4 unha pera. / unhas rodas.
fonte. 5 Recadrar: figo, regalo.
2 Conr: ramo, rede, resta. Arrodear: aguia, espaguetes.
Con rr: arrolo, serra, marron. 6 Comprobe que relacionan as silabas coa
3 Hai que arrodear e copiar: Helena, home, palabra correspondente.
Hipdlito, hotel.
ESTANDARES DE APRENDIZAXE Proba A  ACTIVIDADES
Completa palabras coas silabas con f e traza as grafias de forma correcta. 1
Ordena palabras e escribe unha oracion con sentido. 2
Completa e escribe palabras coas grafias que corresponden aos sons K e G. 3
Le e comprende un texto dialogado. 4
Completa oraciéns coas formas un, unha, uns, unhas, atendendo & concordancia. 5
Solucioéns
1 fideos, almofada, fume, mofeta. 4 Felisa esta sen un dente.
2 No rio hai un hipopétamo. O dente teno o rato.
3 aguia, figo, esquio. 5 Unhas terrinas. Un alfinete. Uns horreos.
Unhara.
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Ciencias da Natureza

Avaliacion unidade 2

ESTANDARES DE APRENDIZAXE Proba B = ACTIVIDADES

Discrimina entre seres vivos e inertes. 1
Recofiece o que necesitan as plantas para medrar. 2
Identifica os cambios que experimentan as plantas no outono. 3
- r
Solucions

1 Resposta gréfica (R. G.). Comprobe
que os alumnos colorean as persoas,
0s animais e as plantas.

2 Marcar sol, terra e auga.

3 FFVV
ESTANDARES DE APRENDIZAXE Proba A | ACTIVIDADES
Discrimina entre seres vivos € inertes. 1
Identifica e describe as necesidades das plantas como seres vivos. 2
Explica os cambios que experimentan as plantas no outono. 3
Soluciéns

1 R. G. Comprobe que os alumnos colorean 8 Resposta modelo (R. M.). No outono, perde
as persoas, 0s animais e as plantas. as follas / da froito / cambia a cor das follas.

2 Para medrar, as plantas necesitan terra,
auga e sol.
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Avaliacion unidade 2

ESTANDARES DE APRENDIZAXE Proba B = ACTIVIDADES

Recofiece profesions do contorno préximo. 1
Diferencia elementos relacionados coas profesions.

Recofiece as caracteristicas dalgunhas estacions do ano. 2

Solucions

1 Comprobe que os alumnos
debuxan un vendedor ou unha vendedora de froita.

2 Inverno. Veran. Outono.

ESTANDARES DE APRENDIZAXE Proba A | ACTIVIDADES

Recofiece profesions do contorno préximo. 1
Diferencia elementos relacionados coas profesions.

Relaciona épocas do ano cos seus fendmenos atmosféricos. 2

Solucions

1 Riscar o pan. Comprobe que debuxan
un vendedor ou unha vendedora de froita.

2 Inverno — neve. Veran— sol.
Outono - chuvia.

160






Evaluacion unidad 3

Nombre Fecha

.

1 Lee y copia.

()

~

1'1/[/%

2 ¢Quiénes juegan? Observa, marca y escribe.

Juecgovmwme/M/z@
w' Y WL 2OV
g Juecgom/um,efvim

%mm.

Juegam una jinajo.
o wn jasadi.
Juegam una jinajo
%wmcem@(j@.
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Longua

3 Pinta la silaba correcta. Después, completa.

2 QL
A ce
N ce

4 Completa con nombres de colores. Después, colorea.

A, sk, e

Las usas semn

Lo/ma/viq/u/i/tae/o

L maony es
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Evaluacion unidad 3

Nombre Fecha

- A

2 ¢Quiénes juegan? Observa, rodea y escribe.

1 Escribe sus nombres.

()
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3 Completa con el nombre de la fruta.

i (O

4 Completa con nombres de colores. Después, colorea.

EL ol en

Las usas semn

Lama/\/iq/twto,e/o

EL maovy es

Los mones somn

S BEITO

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.
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Evaluacion unidad 3

Nombre

1 Ordena de menor a mayor.

2 Ordena de mayor a menor.

Fecha

RARNR T TR 1

<

4

RERT TR

4

X X . [0
BRBRR .
eeeae -

BBBR (1] donayl |unidad
1000060000 170)+1 -
i decona, || unidades
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Prueba

ches quedan? Cuenta y completa.

Matematicas

m

& PGP,
A GP, SPPP

S»@’LS‘O/I’L

Quedam

@ @@,

G

b
Hobia ' Quedan
5 -2 - 5 -3 -
% O O O
O O O O O O
4 -3 - 7Y -
O O O OO
O O O0O0O0
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Evaluacion unidad 3

Nombre

1 Ordena de menor a mayor.

Fecha

7239
,//”"‘\\\\_///

2 Ordena de mayor a menor.

/q\/
2y
/\/

3 Cuenta y completa.

eeeee
egeee

eeee

Ul
il
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Prueba Matematicas

4 ¢Cuantos coches quedan? Cuenta y completa.

4

PGP,

QEARALA

PGP

S»@’LS‘O/I’L

Quedam

2 é@@ ,
£BED

G

5 Dibuja, tacha y completa las restas.

5-2 -

o

OO0 O

4 -3 -

 Quedan
6 -3 -
7Y -
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Avaliacion unidade 3

Nome

Data

1 Pinta a opciodn correcta.

ﬁ Os calsefon

UG

longos.

for}, Unka forta

2 Le e completa con palabras do texto.

Belém Le moitos contos:

de aventunans,
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3 Que é? Arrodea a opcion correcta.

Lingua
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Avaliacion unidade 3

Nome Data

1 Copia as palabras do texto substituindo os simbolos
pola letra correspondente.

de ahentunans,
de cakalos sal Maacens,

de *kekés gonilan
e de Aioaces EDNOACAOND.

2 Completa con z ou c.
0 Jor—ude al—o, o5 neses

wace/m@o onodod s,
"0 natel de ereicca, estd, deli isso
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inguo

3 Escolle e completa coa opcidén axeitada.

4 Como son? Escolle e completa.

O O A )

Un neloxce . "@Tf”

T'C_.I"" 71:.:&*-: Unda forto

Umns navoces
oS o
" Unbas pecgoda/)
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Proba B

Avaliacion unidade 3

Nome Data

1 Quen esta coidando o seu corpo? Marca.

2 Completa.

%@mamdmmdmmﬁe

fom/mioen serfin

2 Escribe o nome de duas comidas do dia.

ccamtan cea,
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5 oo . Proba A
Avaliacion unidade 3 e

Nome Data

1 Risca en cada caso quen non coida o seu corpo.

2 Que fas para te sentir ben? Marca.

Comen lemn. Vern meito

tatsleta. Descamsan.

3 Escribe os nomes das catro comidas do dia.

S
-

C

‘ubh‘u_t intuinmls
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° ° o ° P b B C' H S . e
Avaliacion unidade 3 roba iencias Sociais

Nome Data

1 Que cousas fas no colexio para que os demais se sintan ben?
Pensa e colorea.

2 Que actividades che gusta facer coa taa familia?
Ordena do 1 ao 4.

Kogan Recollen
Pasean Danmnes anentas

3 Que debe facer un bo cidadan? Escribe onde corresponda.

naneteino, nedms
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S : UL  Ciencias Sociai
Avaliacion unidade 3 roba iencias Sociais

Nome Data

1 Que fas no colexio para que os demais se sintan ben?
Pensa e debuxa.

2 Contesta.

Que actinsidades nealizas coa tia Jomitia,?

AR O A A A

2 Que debe facer un bo cidadan? Escribe si ou non.
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Lengua

Evaluacion unidad 3

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Prueba B  ACTIVIDADES

Lee y copia palabras que contienen las grafias fi y /. 1
Lee, comprende y escribe enunciados a partir de su imagen. 2
Escribe palabras con z 'y ¢, aplicando las normas basicas de ortografia natural. 3
Completa oraciones con palabras con vy, z, j y Il y otras letras conocidas, aplicando 4
las normas basicas de ortografia natural.
Soluciones
1 Compruebe que los alumnos copian 4 El sol es amarillo.
bien las palabras. Las uvas son verdes.
2 Juegan un erizo y un ciervo. La mariquita es roja.
Juegan una jirafa y un conejo. El mar es azul.
3 za: manzanas; ci: ciruelas; ce: cerezas.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Prueba A = ACTIVIDADES
Escribe palabras que contienen las grafias 71 y Il a partir de sus imagenes. 1
Lee, comprende y escribe oraciones a partir de su imagen. 2
Escribe palabras con ¢ y z a partir de su imagen para completar oraciones. 3
Completa oraciones con palabras con v, z, j y Il y otras letras conocidas, aplicando las 4
normas basicas de ortografia natural.

Soluciones

1 pina; silla; arafa. 4 El sol es amarillo.

2 Juegan un erizo y un ciervo. Las uvas son verdes.
Juegan una jirafa y un conejo. La mariquita es roja.
Juegan una ardilla y un caballo. El mar es azul.

3 El manzano da manzanas Los limones son amarillos.

El ciruelo da ciruelas.
El cerezo da cerezas.
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i0 i Matemdti
Evaluacion unidad 3 méticas

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Prueba B = ACTIVIDADES

Ordena numeros hasta el 9 de menor a mayor. 1
Ordena numeros hasta el 9 de mayor a menor. 2
Expresa matematicamente situaciones de suma utilizando la decena, comprendiendo 3

el valor que tienen las cifras del nimero.

Interpreta y resuelve situaciones de resta con objetos. 4

Calcula restas en horizontal. 5
Soluciones
13579 5§5-2=3/6-3=3/4-3=1/7-4=3
28,6,5 4 Compruebe que los alumnos colorean

3 10+4=14/1 decena y 4 unidades y tachan las cantidades correctas.

10 + 8 =18 /1 decenay 8 unidades.

4 Habia 6. Se van 3. Quedan 3.
Habia 5. Se van 3. Quedan 2.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Prueba A | ACTIVIDADES
Ordena nimeros hasta el 9 de menor a mayor. 1
Ordena nUmeros hasta el 9 de mayor a menor. 2
Expresa matematicamente situaciones de suma utilizando la decena, comprendiendo 3

el valor que tienen las cifras del numero.

A A A

Interpreta y resuelve situaciones de resta con objetos. 4

Calcula restas en horizontal. 5
Soluciones
1357,9/0,2,4,8 4 Habia 6. Se van 3. Quedan 3.
29,7,4,2/8,6,5, 4 Habia 6. Se van 3. Quedan 2.
3 10 +4 =14/1 decenay 4 unidades 5§5-2=3/6-3=3/4-3=1/7-4=3

/ catorce. Compruebe que los alumnos dibujan

10 + 8 =18 /1 decena y 8 unidades y tachan las cantidades correctas.

/ dieciocho.
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Lingua

Avaliacion unidade 3

ESTANDARES DE APRENDIZAXE Proba B | ACTIVIDADES

Le oracions e pequenos textos que contefien todas as grafias do alfabeto. 1,2

Aplica a relacién de concordancia entre adxectivo e substantivo. 1

Discrimina as grafias v e b, identifica palabras con esas grafias e escribeas co trazo axeitado. 2

Diferencia palabras coas grafias ch, /I, fi asociadas a unha imaxe. 3
Completa un breve texto dunha carta. 4
Solucidéns
1 Os cabelos longos. 4 R. M. Queridos Reis, quero un estoxo
Unha torta deliciosa. e un coche de xoguete.

2 Con b: Belén, cabalos, bebés.
Con v: aventuras, salvaxes, viaxes.

3 Moucho / muifo / chama / ufia.

ESTANDARES DE APRENDIZAXE Proba A | ACTIVIDADES
Le oracions e pequenos textos que contefien todas as grafias do alfabeto. 1,2,3
Discrimina as grafias b e v, e escribe palabras que as contefen. 1
Completa palabras aplicando a regra ortografica basica do uso de z/c. 2
Discrimina as grafias A, /l, ch e le e completa palabras con elas. 3
Aplica a concordancia de xénero e nimero nos grupos nominais con adxectivo. 4
Solucions
1 Belén le moitos contos: 3 Os cabalifos da festa xa pecharon.
de aventuras, de cabalos salvaxes, A xirafa come follas tenras para comer.
de bebés gorilas e de viaxes espaciais. O novo papaventos de Iria chegou moi alto.
Con b: Belén, cabalos, bebés. 4 Un reloxo novo.
Con v: aventuras, salvaxes, viaxes. Unha torta doce.
2 O forzudo alza os pesos. Uns paxes simpaticos.
Puxen os zapatos azuis. Unhas pegadas misteriosas.

O pastel de cereixa esta delicioso.
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Avaliacion unidade 3

Ciencias da Natureza

ESTANDARES DE APRENDIZAXE Proba B | ACTIVIDADES
Identifica os habitos saudables para o coidado do corpo. 1
Comprende a necesidade do aseo, do descanso e do deporte para se sentir ben. 2
Cofece as diferentes comidas do dia. 3
Soluciéns
1 Marcar a primeira, a terceira, a cuarta
€ a quinta vineta.
2 R. M.: O aseo, 0 descanso e 0 deporte
fannos sentir ben.
3 Xantar; cea.
ESTANDARES DE APRENDIZAXE Proba A = ACTIVIDADES
Identifica os habitos saudables para o coidado do corpo. 1,2
Coriece as diferentes comidas do dia. 3
Solucioéns
1 Riscar a vifieta do rapaz que come 2 Marcar: comer ben; facer deporte;
rosquillas, a da rapaza que se ensucia, asearme; descansar.
a da rapaza que ve a television 3 Almorzo; xantar; merenda; cea.

€ a do rapaz tirado sobre a mesa.
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Ciencias Sociais

Avaliacion unidade 3

ESTANDARES DE APRENDIZAXE Proba B | ACTIVIDADES

|dentifica normas de convivencia no colexio. 1

Respecta e valora as normas de convivencia en familia. 2

Recofiece actividades que desenvolve no ambito familiar.

Recofiece habitos positivos de comportamento na rda. 3

Solucions

1 Colaborar, estudar e axudar.
2 Resposta Libre (R. L.).
3 Usar a papeleira.

Usar os pasos de peodns.
Coidar o parque.

ESTANDARES DE APRENDIZAXE Proba A | ACTIVIDADES

Identifica normas de convivencia no colexio. 1

Describe actividades que desenvolve no ambito familiar. 2

Recofiece habitos positivos de comportamento na rda. 3
Soluciéns

1 Comprobe que debuxan situacions
correctas que favorecen a convivencia.

2 R. M.: Xogar, pasear, estudar...
3 Si. Si. Non.
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Evaluacion primer trimestre

Nombre Fecha

1 Completa.

TNLY en

2 ¢Qué es? Rodea y escribe.

apelela_pagelena
4

3 Escribe cada nombre de animal donde corresponde.
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engua

4 Lee, rodea W y relaciona.

5 Lee y observa. Después, completa.

6 Completa la felicitacion de Navidad.

il . F——me "_"_'_Wj
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Evaluacion primer trimestre

Nombre Fecha

1 Completa.

P Coa 480V0Y,

2 ¢Qué es? Rodea.

_ E» una paneleta. Es wna fechuga,
ﬁammm. Es wna, fechuza,

2 Escribe nombres de animales.

TP g

Con b )

s

|

s

C@frwu>

|
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4 Copia las cuatro palabras con / fuerte.

5 Observa y completa.

6 Escribe una felicitacion de Navidad.
]cr - j

= .I
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Evaluacion primer trimestre

Nombre Fecha

1 Cuenta y relaciona.

e
b

bo

13

]
0
f

il
ol
tolig ®

f
f

2 Completa las series.

R
N\
B
N\

2{ 2 {

S0
%
S0

3

3 Ordena de mayor a menor.

9 L 10 S

oD

188



4 Cuenta y completa.

5 Colorea, coloca los niumeros y calcula.

-

dBC@I’LQ/’Lj/

4+ 3

b+2
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Evaluacion primer trimestre

Nombre Fecha

9

Cuenta y escribe cuantos hay.

2 Completa las series.

3 Ordena de mayor a menor.
79 3 5 18 M Y
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4 Cuenta y completa.

6+7

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.

7-3

191




Avaliacion primeiro trimestre

Nome

Data

1 Relaciona con numeros.

1.50L

2. TOUPA

3. PONTE

5. MESA

2 Relaciona.

@
£

B S

@TLQ/I’L

2 Quen é Xulia? Le e arrodea o debuxo.

sem S da AL casdl:

fe unba nosela de asentuias
ete/rbd/immo/ié/m@ecw/\a.
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4 Separa duas palabras en cada caso e cépiaas na pauta.

unhasrechas UNACOMNS

Wﬂ%ﬂ{@(ﬂ« U/n/m@mw?wﬂ

5 Escolle e copia onde corresponda.

gokandina f"
VE2

I

batea,

6 Arrodea no debuxo
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Avaliacion primeiro trimestre

Nome Data

1 Relaciona e escribe as duas letras que faltan en cada caso.

AN\

2 Completa con o, a, os ou as.

Leite calon revs
c%amu/g bomneca VUMD

mel no Wz coned

3 Atopa e escribe a palabra que corresponde a cada imaxe.
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inguc

4 Completa con un, unha, uns ou unhas.

5 Ordena e escribe.

’ 3

O O A )

3
Wm&]%
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Proba B

Avaliacion primeiro trimestre

Nome Data

1 Que sentido utiliza cada un? Escribe.

qusts | | oide | | tacks

2 Marca os seres Vivos.
et cadeina,
cahLy ’LQ/TLQ/Z,OJ

3 Quen esta coidando o seu corpo? Marca.
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Proba A Ciencias da Natureza

Avaliacion primeiro trimestre

Nome Data

1 Escribe V (verdadeiro) ou F (falso).

A calseza, o brozes e o thonce somn
mfvte/admc@/vp@.
med@&nmepma@mmw

2 Escribe polo menos dous nomes en cada caso.

3 Que alimentos elixirias para tomar un almorzo completo?
Arrodea.
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Proba B Ciencias Sociais

Avaliacion primeiro trimestre

Nome Data

1 Risca as palabras que non son elementos dunha casa.
Despois, escribe.

balcédn || dnbore

W@m

2 Que fai? Arrodea as oracions relacionadas coa profesion.
Escribe de quen se trata.

3 Une e completa un dereito dos nenos e o seu deber.

Dereito o necibin () (  colaboran.

[ Deterde O 0 apets |
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Proba A

Avaliacion primeiro trimestre

Nome Data

1 Escribe elementos dunha casa.

CALY

2 Que profesion ten? Escribe todo o que saibas do seu traballo.

3 Marca as afirmacions que se refiren aos dereitos
dos nenos e das nenas.

Estudan.
Recilsin educacién.
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Lengua

Evaluacion primer trimestre

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Prueba B = ACTIVIDADES
Completa palabras con las silabas directas e inversas se/es. 1
Lee, comprende y escribe palabras asociadas con una imagen. 2
Clasifica palabras con By V. 3
Discrimina palabras con R (sonido fuerte y suave). 4
Escribe palabras con un mismo sonido usando diferentes grafias (C/Q y G/GU). 5
Completa una felicitacion de Navidad ajustando el vocabulario al tema. 6
Soluciones
1 semaforo; esqueleto. 4 torre; zorro; jarra.
2 papelera; lechuza. 5 barquito; tortuguita; muhequita.
3 Con b: caballo, abeja. / Con v: vaca, 6 R. L.
oveja.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE Prueba A © ACTIVIDADES
Completa palabras con las silabas directas e inversas se/es. 1
Lee, comprende enunciados y asocia con su imagen. 2
Escribe palabras con By V aplicando las normas basicas de ortografia. 3
|dentifica y clasifica palabras con R (sonido fuerte y suave). 4
Escribe palabras con un mismo sonido usando diferentes grafias (C/Q y G/GU). 5
Escribe una felicitacion de Navidad ajustando el vocabulario al tema. 6
Soluciones
1 secador; semaforo; escalera; esqueleto. 4 zorro; jarra; torre; rata.
2 Es una papelera. 5 barquito; tortuguita; mufiequita; laguito.
Es una lechuza. 6 R L.

3 Con b: caballo, abeja. / Con v: vaca,
oveja.
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Matematicas

Evaluacion primer trimestre

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Prueba B8 FACTIVIDADES

Cuenta y escribe las decenas y unidades que representan un nimero de objetos. 1

Completa series numéricas hasta el 19. 2

Ordena numeros de mayor a menor. 3

Expresa matematicamente situaciones de suma utilizando la decena, comprendiendo 4

el valor que tienen las cifras del nimero.

Calcula sumas y restas en vertical. 5
Soluciones
18/0D8U;13/1D3 U 4 10 +4 =14; 1 decena y 4 unidades;
20,1,2,3,4,5,6,7,8,9 54+3=7/6+2=8/5-2=3/7-3=4

10, 11,12, 13,14, 15,16, 17,18, 19 Compruebe que los alumnos colorean,

310,9,8,7,6 colocan los numeros y calculan

las cantidades correctas.

A A A

ESTANDARES DE APRENDIZAJE Prueba A = ACTIVIDADES
Cuenta y escribe las decenas y unidades que representan un nimero de objetos. 1
Completa series numéricas hasta el 19. 2
Ordena numeros de mayor a menor. 3
Expresa matematicamente situaciones de suma utilizando la decena, comprendiendo 4
el valor que tienen las cifras del nimero.
Calcula sumas y restas en vertical. 5
Soluciones
18/0D8U;6/0D6U;13/1D3U; 4 1 decenay 4 unidades; 10 + 4 =14
17/1D7U 1 decenay 5 unidades; 10 + 5 =15
20,1,234,5,6,7,8,9 54+3=7/6+2=8/5-2=3/7-3=4
10, 11,12, 13,14, 15,16, 17,18, 19 Compruebe que los alumnos dibujan,
397,3/18,11,6,4 colocan los numeros y calculan

las cantidades correctas.
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Lingua

Avaliacion primeiro trimestre

ESTANDARES DE APRENDIZAXE Proba B | ACTIVIDADES

Le palabras coas grafias cofiecidas e asdciaas con imaxes que as representan. 1
Identifica grupos nominais en singular e en plural con artigo e substantivo e aséciaos 2
coas imaxes.
Le e comprende un texto descritivo e identifica o personaxe de quen fala. 3
Separa palabras e escribeas seguindo o trazo e a direccionalidade das grafias. 4
Discrimina palabras e aséciaas coa imaxe que corresponde. 5
Le e asocia grupos nominais con imaxes incluidas nunha escena. 6
Soluciéns
1 De esquerda a dereita: 4, 1, 2, 3. 5 De arriba abaixo: cocifieira, balea,
2 Comprobe que relacionan cada grupo gabardina.
coa imaxe correspondente. 6 De esquerda a dereita: uns remos, un baldn,
3 Compre arrodear 0 debuxo superior. un farol, unha raqueta.
4 unhas rochas / uns cans / unha foca /
un moucho.
ESTANDARES DE APRENDIZAXE Proba A = ACTIVIDADES
Completa e repasa palabras coas grafias que corresponden e relaciénaas coa imaxe axeitada. 1
Completa grupos nominais con artigos. 2
|dentifica e escribe palabras con h. 3
Completa grupos nominais con un, unha, uns, unhas, consonte coa concordancia 4
e escribe correctamente o digrafo nh.
Ordena e escribe oracions seguindo a orde dada. 5
Solucidns
1 fantasma / dados / ponte / tenda. 4 un coco / uns cocos; un agasallo / uns
2 o leite / a calor / as sopas / 0s chapeus / agasallos; unha cunca / unhas cuncas;
a boneca / os irmans / o mel / o nariz / unha maza / unhas mazas.
as cores. 5 Cintia ve unha pelicula.
3 home / hotel. Gustavo pesca no lago xeado.
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Ciencias da Natureza

Avaliacion primeiro trimestre

ESTANDARES DE APRENDIZAXE Proba B = ACTIVIDADES

Recofiece os cinco sentidos. 1

Cofiece e clasifica seres vivos e inertes. 2

Identifica habitos saudables. 3
Solucions

1 Gusto, oido, vista, olfacto, tacto.
2 Marcar esquio, rosa e rapaza.
3 R. M.: Marcar a segunda e a terceira vifieta.

ESTANDARES DE APRENDIZAXE Proba A = ACTIVIDADES
Identifica partes do corpo e recofiece a funcién dos sentidos. 1
Distingue entre seres vivos € inertes. 2
Valora a importancia dun almorzo saudable. 3
Soluciéns
1VVFE

2 R. M.: seres vivos (carballo, raposo).
Seres inertes (mesa, balon).

Y VY YO

3 R. M.: leite, zume, pan e aceite.
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Ciencias Sociais

Avaliacion primeiro trimestre

ESTANDARES DE APRENDIZAXE Proba B | ACTIVIDADES

Recofiece os elementos dunha casa. 1

Cofiece profesions e identifica os servizos que prestan. 2

Recofiece alguns dereitos dos nenos e das nenas. 3
Soluciéns

1 Riscar arbore, parque. Escribir balcén,
venta.

2 Arrodear: Coida a nosa saude. Atende
o0s pacientes. E unha médica.

3 Dereito a recibir afecto. Deber
de colaborar.

ESTANDARES DE APRENDIZAXE Proba A ACTIVIDADES

Recofiece os elementos dunha casa. 1

Cofece profesions e identifica os servizos que prestan. 2

Recofiece alguns dereitos e deberes dos nenos e das nenas. 3
Soluciéns

1 R. M.: tellado, venta, balcén, cheminea.

2 R. M.: E unha médica. O seu traballo consiste
en atender e coidar a salide dos pacientes.

3 Marcar: Recibir atencién médica. Recibir
educacion. Recibir afecto.
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Rexistro de cualificacions

-
Avadliacion inicial
Alumnos/Alumnas
N\
Nota.
* Leng.: Lengua. * Matem.: Matematicas.
* Ling.: Lingua. * C. Nat.: Ciencias da Natureza. * C. Soc.: Ciencias Sociais.
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Unidade 1 Unidade 2
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Rexistro de cualificacions

-
Alumnos/Alumnas —
.
Nota.
* Leng.: Lengua. * Matem.: Matematicas.
* Ling.: Lingua. * C. Nat.: Ciencias da Natureza. * C. Soc.: Ciencias Sociais.
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Unidade 3 Avaliacion primeiro trimestre
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Evaluacion por competencias

Nombre Fecha

La fiesta de Mar

. e
Esta es la fiesta de Mar.
Mar les ha regalado un b
poema. 5
- 0
Eate memne LA D | G
W A X

vy 04 L !

re de/vme en s cuna, J '; N 575,550
%,de/)deﬁ@a/@t@, g~ ) e
Luecg@,@{’,pofvto/f/vt@
Lo bumina el Sol

%de/a@/ie/vt@a/ﬁmne

comn Tedes ML amon.

1 Lee el poema con entonaciéon adecuada marcando mucho la rima.

2 Colorea los regalos segun la clave. Luego, contesta.

N oo Tdecenas & wul 9 wnidades

y| | wnidodes Hoty | | negadon
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3 ¢Como se llaman? Escribe los nombres.

+

Tiemen

CW@WWK@&W?

neqyafon.

d@ud/n/t@onecga/f@omnm&%mm?

+

Tiemen

+ =

neqyalon.
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Evaluacion por competencias

5 ¢Qué regalo le gusta mas a cada uno?

6 ¢Qué regalos te gustan mas a ti?

7 Inventa otro poema cambiando algunas palabras.

L@/E(L E/JI@’I’L@/I’L@

limdo | se duevme en su,
cama %WF‘LM/IWM
fe canto una
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8 ¢Como ha cambiado la familia de Mar? Numera en orden.

9 Dibuja a las personas de tu familia.

10 Escribe los nombres de las personas que has dibujado.
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Tabla de seguimiento de evaluacion por competencias

Niveles de referencia

Reproduce con sus propias palabras ideas generales que ha escuchado.

Muestra interés por conocer palabras nuevas y utilizarlas en contextos diferentes.

Lee silabas, palabras y oraciones.

Lee textos cortos de distintos tipos con entonacion adecuada y respetando la puntuacion (coma, punto, admiracion
e interrogacion).

Reconoce las ideas principales y los acontecimientos relevantes de poemas, cuentos y textos expositivos y dramaticos
muy sencillos. Expresa verbalmente o por escrito dichos contenidos.

Relaciona textos e imagenes para obtener una comprension mas completa de sus lecturas.

Contesta preguntas sencillas para expresar sus propios gustos respecto a un texto (nivel basico previo a la critica).

Conoce y aplica normas basicas de ortografia.

Se apoya en su memoria visual para escribir palabras correctamente.

Identifica y utiliza conceptos gramaticales muy generales: la silaba, la palabra, nombres, acciones...

Escribe trazos basicos, letras, grupos consonanticos y oraciones formadas por letras conocidas, asociando fonemas y grafias.

Muestra interés por escribir de forma cada vez mas auténoma y correcta.

Aplica la concordancia entre los nombres y determinantes del grupo nominal.

Respeta el orden de las palabras en la oracion. Empieza a mostrar conocimiento del punto para separar ideas en oraciones.

Establece relaciones basicas entre lenguajes diferentes (lenguaje escrito y lenguaje matematico o grafico).

Realiza razonamientos inmediatos para elegir datos y operaciones y realiza los calculos necesarios.

Expresa las soluciones a los problemas graficamente o en forma de texto.

Supera las dificultades de manera cada vez mas autbnoma.

|dentifica los datos relevantes para resolver un problema.

Es capaz de representar nimeros y cantidades en diferentes soportes.

Reconoce e interpreta nimeros en diferentes entornos (enunciados de problemas, textos, rétulos, tablas...).

Comprende y utiliza correctamente el valor posicional de las cifras de un nimero.

Aplica sus conocimientos sobre la sumay la resta a la solucién de problemas y coloca los factores correctamente.

Expresa oralmente la informacion apoyandose en graficos y textos.

Formula hipdtesis sobre sus observaciones.

Toma iniciativas y manifiesta progresiva autonomia en sus tareas.

Observa, identifica y describe las principales partes del cuerpo humano y sus caracteristicas.

Progresa en la identificacion de las emociones y sentimientos propios y de los compafieros y manifiesta conductas empaticas.

Relaciona los habitos saludables con el bienestar personal y explica situaciones en las que se siente bien/mal.

Amplia su vocabulario y lo utiliza con progresivo rigor.

Comprende e interpreta informaciones que obtiene de diferentes soportes: textos, imagenes, graficos, tablas...

Observa y describe elementos de su entorno inmediato utilizando vocabulario adecuado y siguiendo pautas y guiones
\cerrados.
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Primer trimestre

CcL* CMCT* CD* AA* csc* |EE* CEC*
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Tabla de seguimiento de evaluacion por competencias

Niveles de referencia

Observa y describe imagenes, tablas, graficos, etc., utilizando vocabulario adecuado y siguiendo pautas y guiones cerrados.

Describe las relaciones de parentesco y expresa dichas relaciones con sus propias palabras.

Describe su entorno proximo de relacion, los lugares en los que se desarrollan sus actividades, los elementos caracteristicos
de cada uno de ellos y las personas con las que interactua.

Comprende la importancia de cumplir las normas de convivencia en diferentes ambitos de relacion.

Relaciona las normas de convivencia con diferentes situaciones en los ambitos de relacion en los que se desenvuelve.

Explica la historia reciente de su familia y su presencia en dicha historia.

Describe el paso del tiempo en su entorno natural y social.

\Establece relaciones temporales entre acontecimientos, situaciones, imagenes...

Nota.

* CL. Comunicacion linguistica.

* CMCT. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
* CD. Competencia digital.

* AA. Aprender a aprender.

* CSC. Competencias sociales y civicas.

* |[EE. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

* CEC. Conciencia y expresiones culturales.
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Primer trimestre

CcL* CMCT* CD* AA* csc* |EE* CEC*

217



Registro de calificaciones

La fi eSta d e M a r Evaluacion por competencias

Actividades de la prueba

Alumnos/Alumnas

4 5 6 7 8 9 10 | TOTAL
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Avaliacion por competencias

Nome Data

Constrio un boneco

C@fl"ue/th/JTwmb
mes comsimuin

e Mssend, ob dsnozes
e an Ne/VNab.

Necesitanemes, ademanis,
unhas tesrcinons,
W, PAIVZEGY,

Kaxmmolecmm
reis emcadenadenes

e fa. m

7
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1 Recorta a cabeza e debuxa as partes da cara. Para que non che
esqueza ningunha, escribe os nhomes.

/,-l"_‘!\\

)

O
Q» Ao

2 Recorta o resto das pezas e pica os circulos co punzon.
Despois, debuxa un esquema do corpo humano que che axude
a montar o teu boneco.

Z
L

3 Usa os encadernadores para unir as distintas partes do boneco.
En que articulacions os vas colocar? Escribe.
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Avaliacion por competencias

4 Como vas vestir o teu boneco? Arrodea a roupa que vas
debuxar sobre o corpo.

T

5 Debuxa a roupa sobre o boneco e colorea.

6 Une os puntos iguais cunha lina recta.
Despois utiliza as linas que debuxaches para medir a la
e corta tres anacos: dous curtos e un longo.

©) ©)
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7 Sigue as instrucions e une os anacos de la que cortaches
por detras do teu boneco.

& Tira da corda e escribe as partes do corpo que move
o teu boneco.

OW’&(M’IBC@W

9 Inventa un nome para o boneco e escribe como é.

0 bonecs chdmane

Op@ﬁ@é
Os olles son,

_ensas noslo
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Taboa de seguimento da avaliacion por competencias

Niveis de referencia

Reproduce coas suas palabras ideas xerais que escoitou.

Mostra interese por cofiecer palabras novas e utilizalas en contextos diferentes.

Le silabas, palabras e oracions.

Le textos curtos de distintos tipos coa entoacion axeitada e respectando a puntuacion (coma, punto, admiracion
e interrogacion).

Recofiece as ideas principais e os acontecementos relevantes de poemas, contos e textos expositivos e dramaticos
moi sinxelos. Expresa verbalmente ou por escrito eses contidos.

Relaciona textos e imaxes para obter unha comprension mais completa das suas lecturas.

Contesta preguntas sinxelas para expresar 0s gustos propios respecto a un texto (nivel basico previo & critica).

Cofiece e aplica normas basicas de ortografia.

Apdiase na slia memoria visual para escribir palabras correctamente.

Identifica e utiliza conceptos gramaticais moi xerais: a silaba, a palabra, nomes, accions...

Escribe trazos basicos, letras, grupos consoanticos e oracions formadas por letras cofiecidas, asociando fonemas e grafias.

Mostra interese por escribir de forma cada vez mais auténoma e correcta.

Aplica a concordancia entre 0s nomes e 0s determinantes do grupo nominal.

Respecta a orde das palabras na oracion. Empeza a mostrar cofliecemento do punto para separar ideas en oracions.

Establece relacions basicas entre linguaxes diferentes (linguaxe escrita e linguaxe matematica ou grafica).

Realiza razoamentos inmediatos para elixir datos e operacions e realiza os célculos necesarios.

Expresa as solucions aos problemas graficamente ou en forma de texto.

Supera as dificultades de xeito cada vez mais autbnomo.

|dentifica os datos relevantes para resolver un problema.

E quen de representar nimeros e cantidades en diferentes soportes.

Recofiece e interpreta nimeros en diferentes ambitos (enunciados de problemas, textos, rétulos, taboas...).

Comprende e utiliza correctamente o valor posicional das cifras dun nimero.

Aplica os seus cofiecementos sobre a suma e a resta a solucion de problemas e coloca os factores correctamente.

Expresa oralmente a informacion apoiandose en graficos e textos.

Formula hipdteses sobre as stas observacions.

Toma iniciativas e manifesta progresiva autonomia nas suas tarefas.

Observa, identifica e describe as principais partes do corpo humano e as slas caracteristicas.

Progresa na identificacion das emocions e dos sentimentos propios e dos comparieiros e manifesta empatia.

Relaciona os habitos saudables co benestar persoal e explica situacions en que se sente ben/mal.

Amplia o seu vocabulario e utilizao con progresivo rigor.

Comprende e interpreta informacions que obtén de diferentes soportes: textos, imaxes, graficos, taboas...

Observa e describe elementos do seu contorno inmediato utilizando vocabulario axeitado e seguindo pautas
\© guidns pechados.
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Primeiro trimestre

CcL* CMCT* CD* AA* csc* |EE* CEC*
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Taboa de seguimento da avaliacion por competencias

Niveis de referencia

Observa e describe imaxes, taboas, graficos, etc., utilizando vocabulario axeitado e seguindo pautas e guiéns pechados.

Describe as relacions de parentesco e expresa esas relacions coas suas palabras.

Describe seu contorno proximo de relacion, os lugares en que se desenvolven as suas actividades, os elementos
caracteristicos de cada un deles e as persoas con que interactla.

Comprende a importancia de cumprir as normas de convivencia en diferentes ambitos de relacion.

Relaciona as normas de convivencia con diferentes situacions nos ambitos de relacion en que se desenvolve.

Explica a historia recente da sua familia e a sta presenza nesa historia.

Describe 0 paso do tempo no seu contorno natural e social.

\Establece relaciéns temporais entre acontecementos, situacions, imaxes...

Nota.

* CL. Comunicacion linguistica.

* CMCT. Competencia matematica e competencias basicas en ciencia e tecnoloxia.
* CD. Competencia dixital.

* AA. Aprender a aprender.

* CSC. Competencias sociais e civicas.

* |[EE. Sentido de iniciativa e espirito emprendedor.

* CEC. Conciencia e expresions culturais.
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Primeiro trimestre

CcL* CMCT* CD* AA* csc* |EE* CEC*
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Rexistro de cualificacions

co n St ra o u n bo n ecc Avaliacién por competencias

Actividades da proba

4 5 6 7 8 9 10 | TOTAL

Alumnos/Alumnas
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RECURSOS
FOTOCOPIABLES.
PLAN DE MELLORA
E PROGRAMA

DE AMPLIACION

FAVA



Plan de mejora |

LaM

Nombre Fecha

1 Rodea.

PN . Q
’I’TLCL me ':I’TLC%' MW TS

2 Completa con m. Después, copia.

VeV

V0 PRV avep
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Plan de mejora |

La P

Nombre Fecha

1 Rodea.
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Plan de mejora |

Lal

Nombre Fecha

1 Rodea.

(e o s )

o lu Ui Lo la Lo Le
(@E@@}'K% Vo  ola a/&LO
L/(@]F’L/{@ 5 T S )

2 Completa las palabras con &», Lo o lu. Después, copia.

TNAL
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Plan de mejora 1

lal

Nombre Fecha

4 Une las palabras que empiezan igual.

o
U
7
lo
{o

5 Copia.

Lengua Castellana , , , 3 o , 235
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Plan de mejora |

Nombre Fecha

1 Rodea

@ MU ) I:/)jl,:l UD en M
@ ) O UD MU M )
@ ool MU M MU 5 (V)
@ D M MU D 15 en
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Plan de mejora |

Nombre Fecha

4 Une las palabras que empiezan igual.

DO sele
se
S

sitha sad
ey

sed) suiiden
NS
MU

siesta semAde

5 Copia.

Lengua Castellana , , , 3 o , 237
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Plan de mejora |

LaT

Nombre Fecha

1 Rodea ta, te, i, I, 1.

2 Completa.

s, 11e
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Plan de mejora 1

Nombre Fecha

4 Escribe donde corresponda.

L]

5 Sigue la cuerda, completa y copia.

LY
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Plan de mejora |

LaD

Nombre Fecha

1 Rodea da, de, di, do, diu.

'%Wﬂ

(@m bostada, L/tdAa
dalic, Amades datid

tolde denasite duna,
&
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Plan de mejora 1

LaD

Nombre Fecha

3 Rodeay escribe.

4 Completa y copia.
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. Programa de ampliacion
Unidad 1

Nombre Fecha

1 Completa el crucigrama.

D 2
ST

2 Forma otra palabra cambiando una vocal en cada caso.

BHre& Y W
.-‘.::1" g ﬁ }

3 Escribe tu nombre y tus apellidos.
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. Programa de ampliacion
Unidad 1

Nombre Fecha

1 Cuenta las letras y escribe donde corresponda.

datmato |
medusa,

foos
s

2 Numeray escribe en orden.

Ayl Se Lastirme ef pie
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Programa de ampliacion

Unidad 1

Fecha

Nombre

1 Escribe palabras encadenadas.

W
I,

I

U
)
U

V

S

%

Z
Z

=SS
S
S
\\\\\\\\\\\\\\\\\\\
S

S
Z

v

Wy
\
\\N.H'
I
)

S

%,

%
%
Z
s
S
S
=
=
Z
7
/3

<

V

N

I
Hl\\\\\\

)
)
{

N
S
S

S

v

\\\\\\\\\\\

I,
I
U
/
V

(\\
I -
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Los nUmeros hasta el 9

Nombre Fecha

1 ¢Cuantos sombreros hay? Cuenta y rodea el numero.
Después, escribe.

@@Q)@

@B@B@ O
So&o&n&”

LDL DL LD

@@@@@@@@
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o
o
O
7
O
L
7]
o
Q
£
=)
c
7
o
-l

OO0OO00O0O0O0OO
OO0O00OO000OO
OO0O00OO000OO
OO0OO00O0O0O0OO
OO0O00OO000OO
OO0OO00O0O0O0OO
OO0O00OO000OO
OO0OO00O0O0O0OO

;s OOO0O0000OO

o
O A A A A A A A A A

8888888 N O

3 ¢Cuantas estrellas hay? Cuenta y escribe el nimero.

LdRISENIE SR NS I
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Plan de mejora |

Los nUmeros hasta el 9

Nombre Fecha

4 Cuenta y escribe los numeros. Después, dibuja.

5 Repasay completa. Después, une.

O A S A

[ J [ J
[ J ([ [ J
[ J [ J
. . ...... . . .
® [T~ == === = = > -
[ J [ J
° o o eooo | o
L ®
[ J e o ’ [ X N J [}
Matematicas , , . 5 o . 247
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Plan de mejora 1

Situaciones de suma

Nombre Fecha

1 ¢Cuantas bicicletas hay en total? Cuenta y completa.

& o [y Jsen
Se

2 ¢Cuantos animales hay? Completa.

1@ oy U -

1@ @@w




Unidad 1

Nombre

Fecha

Programa de ampliacion

1 Observa el dibujo. Encuentra los objetos y coloréalos.

R0OJO AZUL GRIS
{ () 1{ 4y P 1{ 6> R\
| VERDE AMARILLO MARRON

3 OO

|

S ©




Unidad 1 Programa de ampliacion

Nombre Fecha

1 ¢Qué numero es? Observa y rodea.

3 3
5 5

2 Calcula en cada caso cuantos hay y rodea el numero.

Ut TUC @ g¥%Pw

oo €& 100p i

3 Dibuja en cada carta los corazones que faltan.

r o il

vy

<
<<€

E 5 8

J \ > \ _J

250 . . . ’ . . Matematicas
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. Programa de ampliacion
Unidad 1

Nombre Fecha
1 Suma.
[ e ° [ eole e @ olo o
° ° °
o o ™ e o e ole o
+ =1 | s + = N =
[ ole o (000 o) (@ oo o)
o o
o e o eoole e ole o
‘_—d ﬁ
+ = + = + =

2 Sumay une.

3+ 7 6 5+ 3 9

5+ 5 f+7 3

3 Completa las series.
OO OO0
+2 + 3 + +

Matematicas 251
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Plan de mellora
OP 1

Nome Data

1 Pinta de vermello onde hai P e de verde onde hai v

e |
re_| aa
TIO./U/TI/LO/

3 Que din? Copia no seu lugar.

252 : " . Lingua
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Plan de mellora '|

Nome Data

4 Cales comezan por /p,? Pinta.

® 1 H F

5 Relaciona e escribe.

pa || pipe

6 Marca e copia.

Pwi&e&mﬁ.
Pa/i@eo/m/p@.

Lingua , , . 5 . . 253
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Plan de mellora '|

Nome Data

1 Pinta a peza que ten a silaba con m..

e pee] [mepre] [ pee

2 Relaciona.

MA M MU ME MO

2 Marca a correcta.

4 Copia e colorea.

o MM € O TNAITACL

254 . . . Lingua
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Plan de mellora 1

Nome Data

5 Repasa e copia a palabra que corresponda a imaxe.

6 Completa con/m e escribe debaixo onde corresponda.

S0P s T TS a

Lingua
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Plan de mellora 1

Nome Data

1 Cales tefien £? Arrodea.

P el

2 Que animal leva ao pai de Paula? Observa e sublina.

256 : " . Lingua
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Plan de mellora 1

Nome Data

4 Copia onde corresponda.

5 Repasa.

6 Copia e relaciona.

Lingua , , . 5 . . 257
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Plan de mellora |

Nome Data

1 Pinta da mesma cor os que son iguais.

3 Repasa e copia.

-
y .

Y
-

25 8 Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.
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Plan de mellora 1

Nome Data

4 Relaciona e copia.

NUOTED

5 Escribe onde corresponda.
Samued, stia as 5ol

Lingua , , . 5 . . 259
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Plan de mellora |

Nome Data

1 Que palabras tefien 1? Pinta.

2 Quen é cada un? Fixate e escribe.

TWWWO@E@O
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Plan de mellora |

Nome

Data

4 Relaciona as palabras que son iguais.

POSTAL

wbina

PATA Ternoy

nata,

TEMA

nostal | | TULIPA

5 Onde esta cada un? Sigue o camino e escribe.

6 Arrodea unha casa si e unha non, e escribe.

Te

M

oy

T

{ov

']’LOJ

Lingua

W | »

dia -
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Plan de mellora |

Data

Nome

1 Relaciona.

da de di do d

DO DI DU DA DE

2 Escribe onde corresponda.

dour  dade  dede = moeda

3 Marca o correcto.
Defia di adeuns.
Delia pide .

262 : . . Lingua
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Plan de mellora 1

OD

Nome Data

4 Cales teiien d? Di os nomes en voz alta e arrodea.

& =7

5 Le e copia.

N
/
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Unidade 1 Programa de ampliacion

Nome Data

1 Escribe onde corresponda.

0 A Os As

—-—-—-__T_!

B) -t

' T URAV IOV,

2 Marca a correcta e completa.

o é N A

3 Copia o titulo que mais che guste para o conto.

AM@O[@E/E@L E/E@Lea,&ypa

Lingua
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Unidade 1 Programa de ampliacion

Nome Data

1 Relaciona e escribe os grupos que formes.

Os luna,

As | | tapens

2 Arrodea a opcion correcta.

O A A A

Lingua , , . 5 . . 265
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Plan de mellora |

Nome Data

1 Colorea.

amarelo vana/a
verde  thoncoe

laranxa CQ/&@ZQ,

azul TLe/J
vermello &/La/z,@/b

AV Y A A A 4

rosa {agvevigvs)

2 Arrodea as partes do corpo que dobra cada un.
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Plan de mellora 1

Sentidos e sensacions

Nome Data

1 Marca e escribe os nomes dos sentidos.

sinlo cido mede

sak Hacks 5O
sasicde st ko

2 Colorea a estrela mais grande e arrodea a mais pequena.

2 Quen usa o seu olfacto? Colorea.
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Unidade 1 Programa de ampliacion

Nome

1 Onde estan? Une.

Data

na, colseza nans eachemidades

2 Debuxa un neno que estea anicado e coas mans

na cabeza. Que partes
do corpo esta dobrando?

3 Colorea estas partes do corpo.

\

' 4

Q

o

Q

268

verde vat@
laranxa ’rwce/%

azul '{)/(MTI/ES@
vermello TVL/UEOOO

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.

Ciencias da Natureza




Programa de ampliacion

Unidade 1

Nome Data

1 Que informacidéns nos achegan estes sentidos? Une.

¢ * anH coed

e ® OH DO

g o o5 olones
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Plan de mellora |

As casas

Nome Data

1 Que elementos ten esta casa? Marca e une.

2 Debuxa como é a tua casa.

e —— e —

270 Ciencias Sociais
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1 Pland il
Aldea ou cidade an de mellora  §

Nome

Data

1 Que tipo de localidade é? Colorea o cartel correcto

e escribe o seu nome.

Cidade Sot | (=22 (o)

SETEG

o B

2 Colorea a opcion correcta en cada caso.

moilas

Axs cidades tefiemn

as cidades siven

noucas| nerseas

3 Cantas casas hai na Aldea Lua? Completa.

meilas

Now ALdea Lo hai

TLCM,LCO/)
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Unidade 1 Programa de ampliacion

Nome

Data

1 Le e colorea a casa de Uxio. Despois, marca.

A mifia casa ten didas sentds e un

|B
B EH
x-Fd .:U—metr'i,

Uacio wive numnba casa.

2 De que material estan feitas estas casas? Contesta.

272
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Unidade 1 Programa de ampliacion

Nome Data

1 Completa o debuxo cos seguintes elementos da rua.

Twc'yn, coche ahsene

T U

2 Une.

fiﬁ' Colrada «  « Comifiomn s nesmns

—

;S{ Beinanuia, « Circudam ob cochens.

3 Escribe o nome dun edificio que poidas atopar no teu barrio
ou na tua localidade.

Ciencias Sociais 273
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Plan de mejora 2

Nombre Fecha

1 Completa y escribe.

pv=-4 o G-
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Plan de mejora 2

Nombre Fecha

2 Rodea la palabra correcta en cada caso.

e R e L i T | i T T ¥ S

J__ponal pand ]

3 Completa y copia.
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LO F Plan de mejora 2

P § it i o
P ¥ e opla pe
P § Mol o lpro
P Y mebo Opta Pl

2 Completa. Después, copia.

[ _fueto_festa )
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LG F Plan de mejora 2

Nombre Fecha

3 Completa con Jb, o ({b y copia.

4 Completa y copia.

UG O T1o0el oy -~
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LG R Plan de mejora 2

Nombre Fecha

1 Rodea el nombre correcto en cada caso.

2 Copia las palabras con » fuerte.

ca/wta%uedao/immw

* Elige dos palabras de las anteriores y escribe dos oraciones
con ellas.
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LO R Plan de mejora 2

Nombre Fecha

3 Completa con v o con V. Después, lee en voz alta.

4 Escribe donde corresponda.

L nemoline def vie. | | EL nevie de Resatia.

-rl-'_

="

-
-
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LG H Plan de mejora 2

Nombre Fecha

1 Repasa los rétulos y lee en voz alta los carteles.

st 0sL0 1 T Anos ELSA )

e \&'@%J}

2 Completa y copia.

%W
'L.a![r-:mr

avevE/re O o

ZAKATenre i%
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Plan de mejora 2

La H

Nombre Fecha

3 Busca los nombres en la sopa de letras y rodéalos.

H|E A|D|O
AlFIUI/ M| T E
D H|I | L|O| P
A|lO N I | F \
P|H M|O|T

4 Primero, une. Después, escribe.
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Plan de mejora 2

Nombre Fecha

1 Completa y escribe.
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La C Yy QU Plan de mejora 9

Nombre Fecha

2 Rodea el nombre correcto en cada caso.

1

Joca noco

D,

3 Forma oraciones y escribe.

[ oh cces camnlaon.

§$%
<oy
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La G y GU Plan de mejora 9

Nombre Fecha

1 Rodea. Después, escribe cada palabra en su lugar.

G(iDeaojgbcga,cg@,% Deamuﬁbchue,cg/umttg
Palabras con

ga, go, gu }
Palabras con

[ gue, gui }

2 Completa. Después, escribe los nombres. ?’

b4
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La G y GU Plan de mejora 9

Nombre

Fecha

3 Observa y completa.

LS

4 Marcay copia.

UMWW
Umcg/u/i/faﬂ/]awztcu.

Un qusamne de seda.
Umca/n%m@oa/{’/ta/v{m.

Uncamd,ea/&godéfm. #
Umwni%dgﬁwna.

N

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.
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Plan de mejora 2

Nombre Fecha

1 Coloreay copia las palabras con » suave.

2 Completa con ¢/ 0 W y copia.

2 86 Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L. —



LO R Plan de mejora 2

Nombre Fecha

3 Elige y completa.

£ S8 &g S

4 ¢Qué hacen? Une y escribe.

ac

~

_ Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L. 287



. Programa de ampliacion
Unidad 2

Nombre Fecha

1 Completa.

2 Ordenay escribe.

288 . . . , Lengua Castellana
Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.



Unidad 2 Programa de ampliacion

Nombre

Fecha

1 Completa.

[e.

Ve en bole de —emos

a Lo conta de Las Fca

/

400V 0V,

o Faidsa | hanta

el

Pasa,

A —t

2 Colorea el camino hasta la torre del pirata.

Lengua Castellana

@ETVLAE/Wte

estid, Lo s e

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.
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. Programa de ampliacion
Unidad 2

Nombre Fecha

1 ¢Como esta el enano? Observa y escribe.

2 Sustituye la letra punteada por otra diferente
y escribe nuevas palabras.

5T
ggﬁ-ﬁg TS >

3 Escribe una oracidén con estas palabras.

ha Aide NG

290 . . . . . , Lengua Castellana
Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.



1 Plan de mej
El nOmero 10 an de mejora 9

Nombre Fecha

1 Dibuja para que haya 10 y completa.

‘AAA ‘AAA
M AALAL

XXX
il il

2 Escribe los nimeros que faltan.

— Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.
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i Plan d i
Decenas y unidades an de mejora_ 2

Nombre Fecha

1 Colorea en cada caso una decena.

o ‘ -

aﬁg@iaiaiaiaiai
et ob o &b ob ob &b

2 Dibuja en cada caso una decena.

+ +

3 ¢Donde hay una decena? Cuenta y rodea.

292 Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L. —



: Plan de mej
Soluciones de suma an ce mejora 9

Nombre

Fecha

1 ¢Cuantas hay al final? Observa y completa.

gJiAK]/rb CXB*&BCXJ/

Robento conla
AL gmad, fony

2 Completa.

C+1 .+/| .+/| .+/| .+/|Q

Matematicas

mand AeHAN.

MEemnGH OLADL.

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.
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1 Plan de mej
Los numeros del 11 al 15 once meiora. 2

Nombre Fecha

1 Cuenta, completa y escribe.

294 Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L. —



Plan de mejora 2

Decenas y unidades

Nombre Fecha

1 Rodea una decena, cuenta y completa.

O O S A

3 Completa la serie.

O+O-O+-O+0O+0

Matematicas 205

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.




Nombre

Pland i
Sumas hasta el 10 an de mejora 9

Fecha

1 Dibuja, colorea y completa.

3+ 4

4+ 2

OC

—+ =

OC

+ —

SO+ 7

OC

—+ =

2+ 3

OC

2 96 Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.
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1 Plan d i
Sumas con numeros hasta el 10 e 2

Nombre Fecha
1 Dibuja y completa.
b+ 3 + -
® @ L ® @ O——\“'/“‘.—“‘O o
01 2 3456 8 91
5+ H + -
® o L L ® L L ® @ L L
01 2 3 456 8 910
4+ 3 ANE
® o @ L ® L L ® @ L o
01 2 3 456 8 910
2+ b + -
® o @ L ® @ L o @ L o
01 2 3 456 8 910
_ Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L. 297




Unidad 2 Programa de ampliacion

Nombre Fecha

1 Une cada barco con su ancla. Después, colorea los barcos
segun la clave.

11| sende 12 | and 13 amanitle

M\#_,
\ @ ° @§ Iil e

r -~ {
\"" 1 decena + 5 wnidades

o © o 1c
1 decena, + 3 wnidades ¢r

298 . . . ” , Matematicas
Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.



W U

2 Calcula las sumas.

4+ 2 -

1 Piensa y completa hasta 10.

3 Piensa y completa las sumas.

Fecha

10
10

Unidad 2 Programa de ampliacion

Jl N

10

Matematicas

10

10

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.
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Unidad 2 Programa de ampliacion

Nombre

Fecha

1 Escribe el numero anterior y el posterior.

2V T . V.

9 12

15

2 Escribe cada numero en su lugar.

6 15 13

H 8 1

M@W@W’IO

3 Piensay escribe dos niumeros.

Mawo/ue/lo

. MWW/IO y menones que 13,

y

o Menones que 8 1y mayeres que .

Yy

4 Dibuja una barra mas larga.

300 Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.
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Unidad 2 Programa de ampliacién

Nombre

1 Observa y resuelve.

2y Yy o o te da 3. ¢ludmios

En Totod, tiene

Fecha

’I’TLCS’I’LQCLOV).

quWamewda/a%w
nadne fe do, 2. ¢Cuantas
monedas tene en total?

En totad tiene

memnedas.

+

e Marca.

¢ Quiémn theme menos monedans ¢

E/EG/I’LQ/

Matematicas

Imebt@nmqm@nﬂdm%w

A abuela fe do. Y. ¢ Cuamntas

monedas tiene en tolad?

En Totad, tiene

Pene

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.
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Plan de mellora 2

Nome Data

1 Relaciona e copia.

2 Que é? Repasa a palabra axeitada.

302 : . . Lingua
Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.



Plan de mellora 2

Nome Data

3 Relaciona.

NA NE NI NO NU

4 Subliha e copia a opcidén verdadeira.

5 Repasa e copia.

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Edicions Obradoiro, S. L. 303



Plan de mellora 2

Nome Data

1 Escribe seguindo o codigo.

Wb Al ©F Ve Opm

2 Marca e copia a verdadeira.

304 : . . Lingua
Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.



Plan de mellora 2

Nome Data

3 Marca a opcion correcta.
e
funda, lamnada

4 Escribe onde corresponda.

@W

‘q"’ “" . A
A '-.1-

;%
O A A A

5 Copia en orde.

Z%qukvm’lFm(%

Lingua , , . 5 . . 305
Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.



OReoRR Plan de mellora 9

Nome

1 Arrodea (1) e sublifia Wu.

Teone e,

"800, e

2 Clasifica as palabras anteriores.

@C@Wb’b >

Data

(CCM’L’I/L >

3 Escribe onde corresponda.

Wm@m

306

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.
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OReoRR Plan de mellora 9

Nome Data

4 Pinta os debuxos e arrodea / (azul) e Vv (vermello).

5 Copia as palabras anteriores onde corresponda.

Ufn/fv > e

D@/u/a/w > e

6 Forma e escribe as palabras.

(e ve] (2] [re pio]

Lingua , , . 5 . . 307
Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.



Plan de mellora 2

Nome Data

1 Repasa e numera.

Lo IN

2 Escribe no seu lugar.

Helena di ofa. O mantel é de Aute.

@»

32 Que hai ai? Sublina a verdadeira. (

 HOSTAL
Ai Aai wn, Posnital. ﬂ_[l]]_u
M o, wn Assial, —

Lingua

308 Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.



Plan de mellora 2

Nome Data

1 Pinta as palabras que tenen nh.

Wmtamvn/?nal}wndawmﬁa

2 Completa co axeitado.

/u/n/{zla, U/I"l/{z‘lﬂ/)

e

O A A A

3 Escolle tres palabras e completa.
AV V LD unhas

Lingua , , , 5 . , 309
Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.



Plan de mellora 2

Nome Data

4 Le e pinta as palabras que conteinen nh.

5 Completa co que corresponde.

unha weda wn/le@p@{f@ft@

6 Relaciona e escribe.
Uy waao >

unhas mania »

wnh holel,  »

unha L’ nomned  »

310 : . . Lingua
] Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.



OCeo QU Plan de mellora 9

Nome

1 Leemarca|c e@.

2 Repasa.

Data

W

3 Escolle e completa.

o L OB ¢ A UL CO-2
/ ey d
Lingua

o(uecw,o(u/i,?

TILL TUNL

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Edicions Obradoiro, S. L. 3]]



OCeo QU Plan de mellora 9

Nome

4 Arrodeac de vermello e v de azul.

Oeq/u/i/]wda,e/;w}ﬁa

5 Completa.

CVL[BCS@@

6 Marca e copia a opcion correcta.

Quice come Aohcon.

Quice conta contos.

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.



OGeGU Plan de mellora 9

Nome Data

1 Pinta de vermello q/G de verde qzu,/GU.

2 Relaciona e escribe.

3 Escolle a correcta e escribe.

Olgo, ervsolse o [nenslo

Lingua , , . 5 . . 313
Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.



Nome

Data

4 Relaciona.

5 Elixe e completa.

T

(3/1.16

.o,
. v

OGeGU Plan de mellora 9

(L& ©,

., A,

S

3]4 Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.
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Plan de mellora 2

Nome Data

1 Arrodea as palabras en que soa o /v de cana..

ol sole carela
T\a/wde nedondoe amanele

2 Repasa e completa cunha das palabras anteriores.

3 Relaciona e forma palabras.

O A A A

Lingua , , , 5 . , 315
Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.



Plan de mellora 2

Nome Data

4 Relaciona.

o) B

5 Escribe onde corresponda as palabras anteriores.

Seamn coma, conos Seamn comao. Aata,

v v

6 Arrodea e escribe a correcta.

W@@f@t/x@?
caﬂ/t@wcaﬂm? >

316 : . . Lingua
] Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.



Programa de ampliacion

Unidade 2

Nome Data

1 Que fan? Escolle e completa.

2 Que hai na mesa? Observa e escribe.

Lingua , , . 5 . . 317
Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.



Unidade 2 Programa de ampliacion

Nome Data

1 Quen son? Le e escribe o nome de cada un.

N@MMWUWW.OWWW
MM.AWR@@@L@@W
@M.AMW%M%W.OM
Luis ferny sone e Helena... Onde esté Helena ?

& E2
Wl e

Lingua

3] 8 Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.



Unidade 2 Programa de ampliacion

Nome Data

1 Escribe onde corresponda.

Un Unha Umns Unbans

2 Elixe e copia.

O A A A

Lingua

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Edicions Obradoiro, S. L. 3]9



Plan de mellora 2

Seres vivos

Nome Data

1 Que caracteristicas comparten todos os seres vivos?
Marca.

WW. Terten T\/ﬁwma/s
Medram. Monren.

2 Risca todos os elementos que estean repetidos e descubre
OS seres Vivos.

3 Completa.

Aopmo@ao,@owmmeaop/ﬁam/taom

3 20 Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L. —



Seres Vivos Plan de mellora 9

Nome Data

4 Ordena a secuencia e completa.

5 Elixe e completa. Despois, debuxa un ser vivo.

— Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L. 3 2]



Unidade 2 Programa de ampliacion

Nome Data

1 Arrodea un ser vivo que non pertence en cada caso.

Y
(ﬂ‘ .Y ' {f‘d g
& 4 & +i)
*vl
o + &

ST, DM MR

M

{

2 Le e descubre de que animal da actividade anterior
se trata. Escribe e debuxa.

Ter, nelo.
O sets demntes son
longes e a{fwdm
As orellans teman tesas
e Mot K@/nqa/)
3 Escribe V (Verdadeiro) ou F (Falso).
Os e/sq/u/t@o necotlen, Landras ne sendm.
O» %q/u/mso necetlen Landros ne insenne.

322 . . . 5 . , Ciencias da Natureza
Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.



Unidade 2 Programa de ampliacion

Nome Data

1 Le e une. Despois, escribe 1,2 e 3.

.
Cando Luis nacew,
ena, umn dboelsé,
\_ J
.
Mgd/wue({%’/x@oe
UV M.
\_ J
.
Aqsn@uv{/séwm
MUC/ZCS
\_ J

2 Os animais tamén medran. Observa e completa.

1.0 cuxcs 6 a cvia da

2.0 bacorific =

— Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.
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Plan de mellora 2

Os traballos

Nome Data

1 Colorea a profesidén relacionada con cada elemento.
Despois, escribe.

2 Debuxa o que usa cada un no seu traballo.

p@i/teadm condutora

3 24 Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L. —



Plan de mellora 2

As estacions

Nome Data

1 Completa cos nomes destas estacidons. Despois, debuxa.

v/ (X}
~ ) - d -
- N

PR

— Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L. 3 25



Unidade 2 Programa de ampliacion

Nome Data

1 Busca nomes de traballadores e completa.

P EIL U VI I|SIIT|/ANA

O/X/A/R/D I|N|/E|I RO

L' TIZz|G|I1 S M P A|OIR

| | VIL C AR TIE|/I R A

C/'BOMBI|E|I R OITI|E

i E/R|/1|/U/ D H|C O A I

A/'V AIRIRIEIDORIL|O
a/paqcu@odmoe/ndm.
C@/tda@bpaﬂ,o(bm.

2 Escribe o nome de persoas que traballan no teu barrio.

326 . , . - , Ciencias Sociais
Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.



Unidade 2 Programa de ampliacion

Nome Data

1 Observa e completa coas estacions e os meses.

wy{)/ﬁ@aqxwt@%/bw&wdmw&w

“GR PRIMAVERA LF VERAN

alsil

selermfone

* OQUTONC % INVERNO

WI’T‘V&’[@

mMa/vVzZe

2 Que estacion do ano che gusta mais? Por que?

— Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L. 3 27



La B

Nombre Fecha

1 Completa y escribe.

Plan de mejora 3

CUBAIO/O VLY. UVA)

Se UM

2 Marcay copia.

3 28 Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.



Plan de mejora 3

Nombre Fecha

1 Une cada dibujo con su nombre.

B v T B e R
Vil 4B R @ -

2 Completa con 1. Después, copia.

A,

o

>

A
g

_ Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L. 3 29



Plan d i
Palabras con B o con V —— 3

Nombre Fecha

1 Escribe cada palabra en su lugar.

330 Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L. —



Concordancia UN' UNOS Plan de mejora 3

Nombre Fecha

1 ¢Hay uno o varios? Observa y escribe.

golesa || goloss || gotosas

2 Lee y copia las palabras con umn o unceb donde corresponda.
1Qué miedical o =N
H:","_;’-_.. {f ..'_- i

Un nevwe doevmia en wn balcen (D)

covviende. ICémo se netamn Los natones!

- Un )
Unos )

— Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L. 33]




LG C y 7 Plan de mejora 3

Nombre Fecha

1 Rodea las palabras con za, zo, 2, ce, CAr
y escribelas donde corresponda.

W%m@a/t@odetaa'ym
M@@w&éaf@mﬂmm

e )

2 ¢Qué hacen? Observa y completa.

33 2 Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.



LG C Y v Plan de mejora 3

Nombre Fecha

3 Lee.

mdmwmmfaq@%mmmm@

cangads de manzomans nsjas e’é\

4 Pinta el cuadro de Cecilia.

-

| S

| F=n ol

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Edicions Obradoiro, S. L. 333




La G y (¢] Plan de mejora 3

Nombre Fecha

1 Rodea. Después, copia.

2 Lee. Después, rodea gey c}v

Gimés esr wn genic genial e vn/t@@qervte
M magior 4y s agitidad,

e/n/{'/uma/ymma,fo/cae/mte

334 Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.



LG J Plan de mejora 3

Nombre Fecha
1 Completa con p, ,34, y copia.

2 Observay escribe.

dibugo

— Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L. 335



LO G Y J Plan de mejora 3

Nombre Fecha

1 Ordenay escribe palabras.

G Lamn

o4 Te

T

336 Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.



La LL Plan de mejora 3

Nombre Fecha

1 Rodea aa,, Ufe, f/{’/i,, %, Y.

Lengua Castellana , , , 3 o , 337
Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.



Plan de mejora 3

Nombre Fecha

3 Escribe sus nombres.

4 ¢Qué animales hay en el gallinero? Escribe.

338 Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Edicions Obradoiro, S. L. —



Plan de mejora 3

La N

Nombre Fecha

1 Lee. Después, rodea cada 1\. Al final, contesta.
Tofe, ef, montafiens, sule
nemans 1y montafias con Nufie,
¢ Como ne Lama, ef, mentafiens?

d%mw%mmwmwaﬁm?

2 Completa y copia.

IO VAVO VRAVCY ARV VS

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Edicions Obradoiro, S. L. 339



Plan de mejora 3

Nombre Fecha

3 Completa y copia.

~

AL Camer (SVIRVOVROOVIRVeY

4 Escribe una oracion con la palabra vuisencn.

340 . . . , Lengua Castellana
Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.



Unidad 3 Programa de ampliacion

Nombre Fecha

1 Une y escribe.

Lo saca

U U U

2 Di como va vestido este pastor.
Amndnés, ef naston
£ T\a/yt@m en MY allo.

UK. En o, cabera, Hesa, wn.

Lengua Castellana 33

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.



Unidad 3 Programa de ampliacion

Nombre Fecha

1 Escribe palabras con .

2 Busca y rodea sus nombres.

R O D| I |L LA
C/|A|B|/A L L|O
Y| L|C|O C B|E
O C|A|B A N A
M U N E C A|Z

3 Une y escribe.

342 . . . , Lengua Castellana
Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.



Unidad 3 Programa de ampliacion

Nombre Fecha

1 Elige y completa. Después, copia.

zo/pa/t@ocga{a/)wvw
vaca,  govwo,  bujando

JTL COTL

:
%
O A S S A

Lengua Castellana , , , 3 o , 343
Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.



Unidad 3 Programa de ampliacion

Nombre Fecha

1 ¢Como son? Marca. Después, escribe.

agib 4y diventide.
W%a/@u/wid@.

Wm%%wﬂa.
W%Wﬂt@m

344 . . - , Lengua Castellana
Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.



! Plan de mej
Los nUmeros del 15 al 19 gneemeion 3

Nombre Fecha

1 Cuenta, completa y escribe.

INEIE ) B ﬂ

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacién, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L. 345



Pland i
Las decenas an de mejora 3

Nombre

1C

uenta y completa.

Fecha

il

XY

BERREGEEED
......‘... -

SEEeFIEYBE S

(SIS LLL L L o

s

346
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Plan de mejora 3

Restas con numeros hasta el 10

Nombre Fecha

1 Tacha, dibuja y completa las restas.

\ /7 N\ /7 N\ 4

OD®
S OO0 -
oo @ =

OO0 s O 9
OO0 1 0O e
OO O

2 Dibuja, tacha y completa las restas.

A\

I
W L
I
o> O»

Matematicas , , . 5 o . 347
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o o Plan d i
Restas en la recta numeérica ancemeloa 3

Nombre Fecha

1 ¢Cuantos huevos faltan en la caja? Cuenta y completa.

10 - 6

\\
® ® ®

—o—o—o—ts 3 L L T3

0 1 2 3 45 6 8 910M1
siz's Faltan Pesos.
A A A A _

2 ¢Cuantas magdalenas faltan? Cuenta y completa.

@o—@—@—@—@—@
12 3 H5 6 78 910 112

Fallam || botellon.

348 : . . . - . Matemdaticas
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Plan de mejora ]

Situaciones de resta

Nombre Fecha

1 ¢Cuantos quedan? Observa y completa.

Matematicas 349
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Unidad 3 Programa de ampliacion

Nombre Fecha

1 Une y completa.

5] 10+ 8»| |decenony| |unidades
16] 10+ 60| |decenany| |unidades
7] 10 + 50| |decenony| |unidades
18] 10+ A»| |decenony| |unidades

19 10+ 1) dece/na/s% unidades

2 Une en orden los puntos comenzando desde el 19.

18
4 15 @G 3
13,
12 .
11 e
10 . T
9 .
[ ] . 5
8 . 6

350 . . . . . , Matematicas
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Unidad 3 Programa de ampliacion

Nombre Fecha

1 Rodea en cada caso la resta que corresponda y calcula.

83 - g1 -

~~~~~~~~~
.

A
® ® ® ® ® ® L ®

@ ® :
01 2 3456 8 91011213 M 15

62 - 6-Y -

------

\
® ® ® ® ® ® ® ® ® ®

oo
01 2 3456 78 91011213 M 15

S S

® ® f—\\'{_\z .—-\\.7’—_\‘7 \\: \O ® ® ® ® @ ®
00123456 7891 M1213M15

2 Piensa y completa las restas.

—
|

I
o
Q0
|

I
—
U
|

I

o - ©

Matematicas 35]
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Unidad 3 Programa de ampliacion

Nombre Fecha

1 ¢Qué operacion debes realizar para calcular el resultado final?
Observa y marca.

2 Calcula las restas y colorea segun el resultado.

4 rojo b 2 I erde b 3

3_1- 64 - q_ 7
-2 - 9_6 - FoY-

352 , - , Matematicas
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Unidad 3 Programa de ampliacion

Nombre Fecha

1 Lee, piensa si tienes que sumar o restar y resuelve.

Datos | p Y

Operacion | p

Solucion | P Tiemne Lifsrcon,

O
OB A S A

Datos | p Y
Operacion | p O _
Solucion | P [ iene qatletan.
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Plan de mellora 3

OB

Nome Data

1 Pinta as imaxes que tehen e repasa 0sS homes.

2 Ordena e escribe.

‘c "U/m

354 . . . Lingua
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Plan de mellora 3

Nome Data

4 Le e pinta a que sexa igual en cada caso.

botes || bastdn || bolén

6 Elixe a opcion correcta e copia.

Se G

Lingua , , . 5 . . 355
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Plan de mellora 3

Nome Data

1 Le o poema e arrodea os v que atopes.

Now Vida, des Adselos
tocaksa, o wielin
e Tamémn o famlson.

2 Relaciona e escribe as palabras que formes.

Valernia

356 , , - , Lingua
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Plan de mellora 3

Nome Data

4 Arrodea as palabras que leven 4.

8OO/ fatan nolente
Vilon nesan asulsian

5 Relaciona e escribe.

6 Ordena e escribe.

whw’w’

Lingua
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OZeo(C Plan de mellora 3

Nome

1 Escribe seguindo o cédigo.

Data

Oc

L
S

2 Pinta unha letra si e unha non, e escribe.

oy

1

v

oV

AR KA NCE

L

Z

>

m'rl/’U«O/

358
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OZeo(C Plan de mellora 3

Nome Data

3 Arrodea (c) e sublifia z.

4 Que é? Observa e escribe.

1 o cicel, @Tvi/rm@ﬁ

@@l"bCG/LCLdG @C,G/E(%é/m
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Plan de mellora 3

Nome Data

1 Le e arrodea o 2C.

0 sl Loce o ceo. Uaice,
Silsia e Xes deitdnomnse

2 Que é? Observa e escribe.

NM%MN>
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Plan de mellora 3

Nome Data

4 Pinta as palabras que leven <c.

5 Repasa e completa.

6 Pinta a que é igual.

cedle » | xes | |wcesle| |ocema| | centa

Lingua , , . 5 . . 361
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o l.l. Plan de mellora 3

Nome Data

1 Arrodea o {£.

Os coellos sainen do cotello.
Foroen comendo o noteiis.
mee@@i/tama,pmg%
megu%o@%/t@@%a/&s!
meqw@ﬁma%l@ofmml
TW@MW@W@

2 Que é? Observa e escribe.

olo | alle

mille | ille

onello, | ovella

cullen | collen

362 : . . Lingua
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Plan de mellora 3

Nome Data

3 Arrodea o YL de cor vermella e relaciona.

4 Que son? Escribe no seu lugar.

alselfa oqa/aa/{’/{f@o Homa,
coello meaxcilléen | | escananvello

@
E==

Lingua
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Plan de mellora 3

Nome Data

1 Risca os que non tenen 1\ e repasa os outros.

3 Le e marca a verdadeira.
na, menenda, N
na, menenda, NG

3 64 Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.




Plan de mellora 3

Nome Data

4 Elixe e completa.

= W M

5 Escribe onde corresponda.
0 cancifie uwhisca co (ﬁ@w‘i@
A anafia tece a anafieina.

Defsuvacei, wn catsalifie do deme.

O A A A

Lingua
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Plan de mellora 3

Nome Data

1 Escribe no seu lugar.

2 Observa e copia a oracion correcta.

3 Pinta as que tenen o mesmo son.

366 : . . Lingua
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Plan de mellora 3

Nome Data

4 Escribe no seu lugar.

Q/H,OF‘\KSQDC/{Z‘LO/U‘-@

5 Repasa e completa esta expresion.

OFMP/FLOFMJMO

6 Marca e copia a opcion correcta.

Lingua , , . 5 . . 367
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Unidade 3 Programa de ampliacion

Nome Data

1 Completa seguindo o cédigo.

oo %

wle  caomiWo

v. 9‘? ‘ &

oo

/’; AN
catradona

2 Copia onde cumpra.
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Unidade 3 Programa de ampliacion

Nome Data

1 Completa con @ ouff|.

< % GG .‘(/ \):: AR | @
N

2 Como son? Escolle e escribe.

O A A A

3 Escolle o regalo que queres e pidellelo aos Reis.

Som e%wta/v(a/@
W'

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Edicions Obradoiro, S. L. 369
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Uni dCl de 3 Programa de ampliacion

Nome Data

1 Busca e escribe 0s nomes.

Teloiar G s

& LB

C[AAOl=>10
m| o | CC
N X< |O| X

A

OlmO| X

C | O | Aa|rm
Ol =1WD"N

2 Elixe e completa.

' L D >

- 1 A
o Ve

3 Relaciona e escribe palabras.

ne }9 ‘p t@»g CII& >
[eop pled qool »

Lingua
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Unidade 3 Programa de ampliacién

Nome Data

1 Subliha os nomes dos animais e atépaos no debuxo.

Om&t@mwn/ﬁ@gﬂwnmmﬂ
v aoctidotle o ten dan :'i'&.;

herksa, ass bois e dn vacans,

m/i%d/ocga/@ifﬁa/aecem@m/o %
aos coellons. 7

&

2 Une e copia no seu lugar.

A owello b D) finan de cone.

O A A A

Lingua , , , 5 . , 371
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Unidade 3 Programa de ampliacion

Nome

Data

1 Completa coas palabras propostas.

N@oa/aa,depam/ﬁ@{@d@o(fwmax&g/uﬂ%@mm.

Poulds, a stia e o

admnwm@omwaa(fmxt@de[\]ada/ﬁ.

A
0
A

372

acende a, cheminea.
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Unidade 3 Programa de ampliacion

Nome Data

1 Relaciona e copia onde corresponda.

nems || menaL || mnenas | | memncehd

bista, || baicoe

O A A A

2 Elixe e completa.

. /
aQ T e
. , .
G TLQA/ e e abH
Tamén sem
nguo Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Edicions Obradoiro, S. L. 373



Plan de mellora 3

Coidamonos

Nome Data

1 Que fas para te sentires mellor? Marca.

2 Que fas para coidar a saude? Escribe.

>A/n/te/>decc94m>

>De/ypm/odeo®4m>
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i iQ Plan de mell
Alimentacion sa an de mellora 3

Nome

Data

1 Que alimentos debe incluir un almorzo completo? Debuxa.

Leite
poifa,

foradans

2 Arrodea os alimentos que debes tomar.

\« verde » Todos o dias \« rubio > NOUCOS 15eces

3 Escribe dous alimentos saudables da actividade anterior.

Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.
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Unidade 3 Programa de ampliacién

Nome

Data

1 Escribe un consello para coidar a saude.

2 Como coidas a saude? Marca.

3 Contesta.

Gintache facen denonte?
Como nrefines facen deponte? Manca.

DG

Cepitlonde s dentes
Pren nseces a dia.
Cqm%md@@odemte/s
1 ez ae dia.
Lasandes as maomns
amtes de comen.

Vendo meile a telesinidn.

O,C@/W/ﬂﬂd/@

Qwaq/tw@dquteawmo,medmm?

Eondica,

376 Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.

Ciencias da Natureza




Unidade 3 Programa de ampliacién

Nome Data

1 Risca os alimentos que non pertencen a cada grupo.

O A A A A

2 Le e marca onde corresponda.

Pana, unha alimentacién sa hai e
mastigan ben os alimentos.

comen sé o que che gusta.

lsefsen, moita ougaL.

comen fodo Tine de alimenios [

v




. Pland ]
Sentirnos ben e

Nome

1 Completa o poema e debuxa.

Accuda

Se mo cole

fn@fnjte%a/uaza/s

comnoMAy

Data

de

aos demanis

e todo nd acenial.

ob Teusd MmAGob & amAgan.
Ast send. mais dinsertide |

oe/m/p/be

con Todos

2 Explica cando te sentes ben no colexio.

378 Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.
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o o Plan d ]
Vivimos xuntos e 3

Nome Data

1 Como te debes comportar na casa? Elixe e completa.

oledecen descrdenan
ach Nais o cua/ o

NN accudan mas
COUAAS tafw{mdo,oaoo,

2 Completa o teu carné de bo cidadan e debuxate.

Ciencias Sociais 379
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Unidade 3 Programa de ampliacion

Nome Data

1 Quen fai ben as cousas na casa? Marca. Despois, contesta.

A arsoa, de Ranl fai
ab COMMAD.
Swm/twwm,e@»o%a/m

Qv LN,

Raxd mon necolle o mesa.

Quen debe melloran as muas tanefas?

Ccym@mdf/mme%nafu?

= que avooudas 147

E/mq/t,lefrmp@d%amdm?

380 . : ” , Ciencias Sociais
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Unidade 3 Programa de ampliacion

Nome Data

1 Escribe 1, 2 e 3 para ordenar a historia.

Dami empinnaa.

Dami, nideltle descutnas
e damse unha anerio.
Ana, coga, e natic,

2 Marca as actitudes correctas na ria.

Camision nola, calzada.

Usan o canid bici.
Contaminan.
Reciclan o Yo

Nom, nison o césnede.

e Engade outra que ti creas importante.

Ciencias Sociais , , , 5 » , 381
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OUTROS
RECURSOS
FOTOCOPIABLES




GRAFOMOTRICIDADE

Nome Data

%

3 84 Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.

Lingua



GRAFOMOTRICIDADE

Nome Data

O O A F A
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Lingua



GRAFOMOTRICIDADE

Nome Data

386 : " . Lingua
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GRAFOMOTRICIDADE

Nome Data

O O A F A

Lingua , , , 5 . , 387
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GRAFOMOTRICIDADE

Nome Data

388 : " . Lingua
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GRAFOMOTRICIDADE

Nome Data

!
/

O O A F A

Lingua , , . 5 . . 389
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GRAFOMOTRICIDADE

Nome Data

390 : " . Lingua
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GRAFOMOTRICIDADE

Nome

Lingua

><)

C

N

N

Data

391

O O A F A



GRAFOMOTRICIDADE

Nome Data

J

392 : . . Lingua
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GRAFOMOTRICIDADE

Nome Data

0
%
0
172

O O A F A

Lingua
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GRAFOMOTRICIDADE

Nome Data

394 : " . Lingua
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GRAFOMOTRICIDADE

Nome Data

)

C
O O A F A

)

/N

\—/

Lingua , , . 5 . . 395
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GRAFOMOTRICIDADE

Nome Data

396 : " . Lingua
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GRAFOMOTRICIDADE

Nome Data

yah

C
O O A F A

Lingua , , . 5 . . 397
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GRAFOMOTRICIDADE

Nome Data

(

\—/

398 : " . Lingua
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GRAFOMOTRICIDADE

Nome Data

O O A F A

Lingua , , . 5 . . 399
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GRAFOMOTRICIDADE

Nome Data

400 : " . Lingua
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GRAFOMOTRICIDADE

Nome Data

N/
N
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Lingua



GRAFOMOTRICIDADE

Nome Data

7\

402 : . . Lingua
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GRAFOMOTRICIDADE

Nome Data

O O A F A

Lingua , , . 5 . . 403
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GRAFOMOTRICIDADE

Nome Data

404 . . . Lingua
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GRAFOMOTRICIDADE

Nome Data

O O A F A

Lingua , , . 5 . . 405
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GRAFOMOTRICIDADE

Nome Data

406 : " . Lingua
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GRAFOMOTRICIDADE

Nome Data
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Lingua



GRAFOMOTRICIDADE

Nome Data
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Lingua



GRAFOMOTRICIDADE

Nome Data

O O A F A

Lingua , , . 5 . . 409
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GRAFOMOTRICIDADE

Nome Data

4] 0 Material fotocopiable © 2019 Santillana Educacion, S. L. / Ediciéns Obradoiro, S. L.

Lingua



Caligrafia

Nome Data

°
[ ] [ (J ]
K L 134 ..o o.. ..: .. : . . - :
° o ° o . ° ® 4% ° °
° : ° 0007 o : K ° : : . K
LR 'o..O ® ®e0e® [FPT W)
Lingua , , . 5 . . n
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Caligrafia

Nome Data
ave: oAy
avepr e TULXY & aver
L UAOL Ol A

412 . . . Lingua
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Caligrafia

Nome Data
/ N/ - p 3

™TMAOATMLL inavev.aveV /TNA TmANLS
N/ 4

M~ THNeAL [T [@oVilnve)
/\ / . /
A TNAOATIAL OATIAL, L [TA.
N\ - / N/

/MMA, O, AL TS

Lingua
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Caligrafia

Nome Data
oF avep .z TKS )
CaNt AN OVERV.VINRTOY
' AN
e T

414 . . . Lingua
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Caligrafia

Nome Data
. C

A aver & TUDS &
C S ] ] ]
WCUT & AN AL TN
N
U &Y acs

Lingua 415
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Caligrafia

Nome Data
YIS ¢ ¥ oF
oL TG XY oL L L y

[, &

CAITIOVATO TG )

[T
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Caligrafia

Nome Data
A SOV, (
COMO : CANATZ0 ' (
e/ TTeOALY IASTTOA
Oy d mMe &

Lingua , , . 5 . . 417
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Caligrafia

Nome Data

oYeVi e, namcy

A T
A/TIOL ey U, QXY TTIATNAY.

QT AVERSVIRVAVO PO V.V O VAV

UL, ATIEYTL

418 . . . Lingua
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Caligrafia

Nome Data

DA < = 0 OS2 : = . S . P

7o, ST, TIKY

e YT UL M

O A A )

D
O

Lingua , , . 5 . . 419
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Caligrafia

Nome Data
a = — :

v Y CaM/0%V0 VI 80 VIR V.6 AVAV)

N -/ s
U TKY UK.
\V.C:470 VI 274 V.0 Vi 870 VENeZAVAVO VS
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Caligrafia

Nome Data
® VAVCIAVCINOVINnre )
AVCLVIVP oL UL y
CEmavrave Se oL Ty 1L
OVEAV.V24RVO)
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