Ficha 1 Fecha
NermAre

El jJuego de las caras

e Observa y escribe. (Como estan?

OBJETIVO: Identificar los estados de animo por la expresion del rostro.



Ficha 1 Fecha
NomAne

Las tres reinas de los gatos

e Lee las pistas y escribe el nombre de cada reina de gatos.
Luego, colorea segun la clave.

1. La gata Escarlata lleva corona.
2. La gata Maragata no lleva collar.
K 3. La gata Chata no lleva capa.

e De amarillo — las coronas. e De rojo — los collares.

e De azul — la capa.

e Ahora completa. (Qué lleva cada gata?
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Escarlata Ueva Y

Maf\aqa/ta Hersa, Y
Chata

OBJETIVO: Identificar personajes a partir de unas pistas dadas.
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Ficha 2 Fecha

Nemine

Cuenta, cuenta

Completa este cuento. Después recitalo en voz alta.
Lo, gola, Pirvueta, Yy ef vatémn
Un dio. de {23 o 8
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e Colorea los lazos y lleva a cada animal hasta su lazo.
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OBJETIVO: Recitar un cuento rimado. Reconocer la rima en parejas de palabras.



Ficha 1 Sdlhe
Nomine

Jugamos a detectives

e Lee atentamente.

iCoOmo duerme Anton!

Mi vecino Anton

se enfadd una noche porque no ceno.
Se quito un zapato pero el otro no,

se metio en la cama con el pantalon...

Y un poco después
se acosto al reveés:
isobre el almohaddn
coloco los pies!

e Primero observa con atencién y luego colorea el dibujo en el que
Anton esté como se indica en el poema.

ok T s | “ _.--._—E_J. R e | 1
“*%J‘-k;lril_l _.L_].ﬂi "‘J-II._J.J.\_*_J_ I T __J_.-'- Lll-*:,
Yy a5 (2
Q9 QP 7
i, -'.' | A
I— e L
| A4 ik
| H_{E'RJ {25 ™~ |
J 1,.:—1..\_""‘1' 'T'Mjw:x'_'_\-:‘\. 1o T .
b | e T W N —
i —d, x.l-._Ja.L_ﬂ

L
‘“-‘*-AA_AA_ -LA_-' it

oy
b

OBJETIVO: Identificar la imagen que corresponde a una descripcion.
El texto es una nana del folclore infantil anglosajon.
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Ficha 2 Fecha

Nemine

La escalera de| pirata

e Escribe palabras encadenadas.
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e Forma nuevas palabras cambiando so6lo una letra cada vez.
Fijate en los dibujos.
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OBJETIVO: Formar palabras encadenadas silabicamente. Transformar palabras sustituyendo alguna de
sus letras.
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Ficha 2 Fecha,

Nomine

El arca de Noé

e Colorea.

e Escribe los nombres de algunos animales del arca.

OBJETIVO: Repasar algunas de las grafias estudiadas.
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Ficha 1 Fecha
NemArie

El payaso Yupl

e |Lee.

L nogyase Yupi Heva,..

~ UM GOV WA

-un oz ozl
-chaqueta, de rayas verdes:
—pa/n/ta/&yne/a amanifiss;

- catcelimes nanamjas.

e Colorea el payaso.

OBJETIVO: Interpretar instrucciones.
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Ficha 2 Fecha,
NemAre

El desayuno de los animales

e Une las palabras que terminan igual.
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e Escribe y colorea.
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OBJETIVO: Escribir rimas.
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Ficha 1 Focha,
Nomine

iEs Navidad!

e Colorea las letras. Luego escribe palabras que empiecen por cada letra.

OBJETIVO: Escribir palabras con una letra inicial dada.

45



Ficha 2 Fecha,
NemAre

La bruja Tiniebla

e Completa con % o & y colorea.

Tinie _a es una __ug@
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OBJETIVO: Repasar los grupos consonanticos br y bl.
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Ficha 1 Fecha,
NemAre

‘Cuanto ruido!

e Escribe en su lugar y colorea.

OBJETIVO: Identificar onomatopeyas.



Ficha 2 Fecha,

Nomine

Adivina, adivinanza

e Lee, dibuja y colorea. ¢Qué letra es?

E Em@ﬁm,a/b%mmwwj@;
en nasas 4 o me alnase;
e/me/ﬁa/i/w%mmeca/iq@,
%m%womm&wm.

Lo, tliima. sot, del ciolo
%%DL{%%WW,
MN/MVIe e 1ed emn Moy
%Wmm%me/ﬁmm.

OBJETIVO: Leer y resolver adivinanzas.
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Ficha 2 Fecha,
NemAre

El dragon Triton

e Une y colorea.
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OBJETIVO: Seguir el orden alfabético. Escribir palabras con una letra inicial dada.
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Ficha 1 Fecha
NomAne

El jJuego de las dirferencias

e Compara los dos dibujos.
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OBJETIVO: Identificar y expresar diferencias.
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Ficha 2 Fecha

Nemine

La cometa

e Mira los dibujos y escribe un cuento.
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OBJETIVO: Escribir un cuento con la estructura acontecimiento-reaccidén-desenlace.
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Ficha 2 Fecha,

Nemine

Cuentos de plantas

e Escribe 1, 2, 3y 4. (En qué orden pas6?
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OBJETIVO: Escribir un cuento siguiendo una secuencia temporal.
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Ficha 1 INENCVN Fecha,

Nomine

Descubre al intruso

e Rodea. ¢(Qué palabra no pertenece al grupo?
Aansed, TMOVZONAS
UL mebocolone s

QN higuena,

e Escribe el nombre de cada grupo en el recuadro correspondiente.

" VERDURAS 1. FRUTAS

. ARBOLES % . FLORES |y

OBJETIVO: Identificar campos semanticos y reconocer las palabras que pertenecen a cada uno de ellos.
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Ficha 1 [IENEVY Fecha,

Nomine

WViva el circo!

e Lee en alto y rodea. ;Qué palabra termina igual?
domadon 3> silla lalige  tambor
cquilibristo 3> safle piamista. columpio

maga > lsla  vaga buena.

e Colorea y completa.
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OBJETIVO: Escribir rimas.
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Ficha 2 Fecha,
NemAre

Cosa de magila

° Fijate y escribe.

e Imagina que el hada te ofrece estos objetos magicos.
Colorea el que mas te gusta.
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e Ahora inventa y escribe.
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OBJETIVO: Explicar la utilidad y el funcionamiento de objetos imaginarios.
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Ficha 2 Fecha,
NemAre

Todos a trabajar

e Resuelve el crucigrama y sabrds en qué trabaja Lucia.

Dirige la circulacion.

Apaga los incendios. TS

Vende carne.

Pinta las casas.

Conduce el avion.

Cose los vestidos.

Arregla los grifos.

Construye casas.

OBJETIVO: Ampliar el vocabulario de los oficios.
114



Ficha 1 Fecha

Nomine

El mensaje de |la botella

e Completa el mensaje escribiendo r o rr.

Ven en of bole de __omuns hasta
lo oy, de fan coracslas.

2. _ema i o _iba por el o
__cjo hasta ol __olle. Z

.Siquepm@ﬁwm/im,@de&a/_@.ﬂxﬁ
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e Pinta el camino que seguiras para rescatar a Ramon.
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OBJETIVO: Repasar las grafias r y rr e interpretar instrucciones.
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