PASO 1

Abrimos o Grid 3
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curso SAAC
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PASO 2

Desplegamos o menu e picamos

en “Anadir cuadricula”

Afadir paquete de cuadriculas

ENTODEAL

Organizar paquetes de cuadriculas  F11

Compartir paguetes de cuadriculas

oseB’

Detener la edicién en remoto

Symbol Talker C Symbol Talker D

APPS ACCESIBLES

o =

curso SAAC

PASO 3

Na xanela de Afiadir cuadricula
buscamos “Nuevo” e picamos

nela.

| =
01

Afadir cuadriculas

o

Symbol Talker £ Comunicacidn por  Comunicacion por
simbolos. texto

Control del Control de entomo
ordenador Servus.

Aprendizaje
interactivo

Apps accesibles pymbol Talker D

Furso SAAC

Online Grids




PASO 4

Na xanela de Nuevo cubriremos
os seguintes apartados:
“Nombre”

- Elixiremos no recuadro
gue vos sinalo o cor da
nosa carpeta de
cuadriculas e a imaxe se

queremos.

Crear un paquete de cuadriculas vacio
Nombee
Juego Nawdsd
1goma
S espanol spana)
Conmras il

5 cxa

APRENDIZAJE INTERAC]

PASO 5

ymbol Talker D

furso SAAC

Xa temos no programa o noso
paguete de cuadriculas.

Ponémonos enriba e picamos e
levaranos a nosa primeira

cuadricula en modo presentacién.

DEPARTAMENTO DE AL

® O

Symbol Talker A Symbol Talker B

APPS ACCESIBLES

PASO 6

@

Symbol Talker C

©

Symbol Talker D

curso SAAC

Juego Navidad

Situdmonos na cuadricula que

aparecera deste xeito.

Esta cuadiiculs 1o tiene pingun contenco

{Por que no s editas y creas alguna

s ceidas?




PASO 7

Grid Explorer
@ Editar cuadricula m
Editar lista de palabras
Imos a marxe esquerda e e
Configuracion F10
desplegamos o Menu. — .
Ayuda (3]
PASO 8
= F 4
Grid Explorer
E Editar lista de palabras
No Menu buscamos “Editar 2
4 Configuracien Fi0
cuadricula”e picamos. »
PASO 9

Aparecera a cuadricula en modo
de traballo.

Nela veremos as celdas coas que
contamos, que poderemos
eliminar ou engadir, as pestanas
de disefio e as pestanas cas
diferentes ferramentas coas que
contamos para elaborar a nosa

cuadricula.

n £ Escribe aqui para buscar




PASO 10

£l Y
a

Seleccionamos unha celda e
picamos nela para poder
traballar.

n P Escribe aqui para buscar

Finalizs 1
Iniciamos a nosa elaboracion | ==
creando a celda de saida da o
cuadricula.
Para iso situdmonos en “Crear
Celda” e picamos. Desplegarase
as xanelas para seleccionar o
comando que nos interese.

n,ofswb-:acu para buscar St ¢ - L & 12°C Nublade ~ @ 00 G d

PASO 12

Na xanela de “Buscar” :
a ® Buscar a9 x
situdmonos na lupa e escribimos
o nome do comando que
nfiguracion Grid 3

queremos atopar, neste caso é

“Grid Explorer” e picamos nel.

n 2 Escribe aqui para buscar




PASO 13

Xa temos creada a nosa celda.

Poquet

Deshacer Copiar

mincdpsl  Esilo  Disefo  Cuadicula

tar  Accesibaioad
e ceds -

PASO 14

® @@

Configuacdn  Gid  Apda
Explor

A continuacion podemos
configurar a nosa celda como

queiramos

(Gria 3 EQKION rémata - Juego Navidad - Nombre 34 1 cusdinculs principsr

) S amae o

ager

Grid explorer

PASO 15

Cara continuar coa elaboracion da
nosa cuadricula seleccionamos
outra celda e picamos nela para

poder traballar.

Geid 3 Edicn remots - Mego Navidad - Nombes 08 14 Cusdroa prexipal®

v 9 f /
Pt Deacer oo e Aeomsitat
,,,,,, g magen

Grid explorer

n P Escribe agui para buscar




PASO 16

Unha vez que temos a nova celda
seleccionada imos, de novo, o
marxe esquerdo a “Crear Celda”,

e abrirase a xanela de “Buscar”.

v 9 ] / ® @@

Grid explorer

=

PASO 17

Na xanela de buscar escribimos
xunto a lupa o comando de
queremos atopas, neste caso o
de “Escribir” xa que esa celda
imos a convertila na entrada a
nosa actividade que neste caso e
un Xogo de Nadal , para elo

pofierémoslle un nome .

(Grid 3 Edicién remota - Jusge Navitad - Nombre e i csdricula principal

Diselo  Cuadicula

Leer

Esuribir

Prediccion

Informaciin

n P Escribe aqui para buscar

PASO 18

© Buscar

)
/ ® @0
Busar Edinar Accesbitad Confurosion Gid  Aya
e e
-
escribir ®

y escribir

Acsptar Cancelar

Unha vez que temos xa
seleccionado o comando de
esccribir , introduciremos na
marxe esquerda o nhome que

gueremos para a nosa actividade

neste caso “Xogo Nadal!

Grid explorer

H L Escribe aqui para buscar
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PASO 19

Xa temos a nosa celda creada co
titulo da actividade.
A continuacién pasamos a
configurala como mais nos guste
En primer lugar insertaremos

unha imaxe acorde co titulo

(il 3 Edicn remota - Juegos Navidad - Nombre de Ia cuadricula principal

binpsl  Blo  Dsefo  Cusdris
X =F & & é . @ / -
aaion atausa % inagen imagen de cida -
JUEGD NAVI

PASO 20

Para insertar a imaxe situdmonos
enriba da cela e a selecionamos

picando nela

i 3 Edicion req g0 Navidad - Nombee de 1 cusdn @ -
e G Ossta Cusoncs
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Buscar imagen (F31

Bisea

ragen pars s celda

JUEGO NAVIDAD

comando

PASO 21

Coa celda seleccionada imos a
pestana de “Principal” e nela
selecionamos “Buscar imaxe” e

abrirase a xanela de busqueda

i 3 Edicn remot - Juego Navidad - Nombre de la cuadricula principal®

g D .é %.i uscar U/
©Buscar

m *Q é }'&

Acceswilgas

Simbolos
JUEGO NAVIDAD X

Archivo de imagen

Bisqueda web

Camara

Captura de pantalla

beién navidad damas Juego
é g: ﬁ
juega hora del patio
oD ‘
calcetin de corona cascabeles  Guimalda de -
Toro de piel Bibtotecas de simbeles Canceter

Grid explorer




PASO 22

Nesa xanela na columna azul

podemos seleccionar onde
queremos buscar a imaxe.
Neste caso buscaremos en

“Simbolos”, para o cal situamos

enriba de Simbolos
seleccionamolo e damoslle a
buscar.

De entre todas a imaxes que
aparecen, eleximos unha picamos

nela e damoslle a “Aceptar”
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Camara
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SymbolStix
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Grid explorer

PASO 23

Xa temos a nosa celda co titulo e

coa imaxe que nos eleximos
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Fingps Estla Do Cusdriada
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etauets N imager g cel Explorer

JUEGO NAVIDAD

Grid explorer

H £ Escribe aqui para buscar

PASO 24

A continuacion eleximos o

tamafio que queiramos e
picamos, nun dos ciculos que hai
nos estremos da celda, e co botén
esquerdo picado arastramos ata
tamanio

alcanzar o] que

gqueiramos.

@

66 remota - Juego Navidad - Nombre de 1 cuacricula prindipat®

Estio o
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Q

JUEGO NAVIDAD

Grid explorer




PASO 25

Neste paso situaremos a celda no
lugar da cuadricula que
desexemos e picamos dentro da
celda, co botén esquerdo picado
arrastramos a celda a onde
queiramos.

Unha vez que teflamos a celda
situada continuamos coa suUa

configuracion e dicir, damoslle

cor, forma, .....

O

JUEGO NAVIDAD

| Grid explorer

PASO 26

Continuamos na pestana principal
e para darlle a forma que
desexamos imos a ferramenta de

“Forma” e picamos nela

JUEGO NAVIDAD

Grid explorer

| =

PASO 27

Desplegarase a xanela coas
diferentes formas que nos ofrece
e seleccionamos a que mais nos

guste picando nela.

JUEGO NAVIDAD

Grid explorer

n P Escribe aquf para buscar




PASO 28

A continuaciéon pasamos a darlle
cor e buscamos a ferramenta da
nela e

“Color” e picamos

desplegarase a xanela de cor.
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Grid explorer

PASO 29

Na xanela de cor seleccionamos a
cor que mais nos guste picando

nela.

1413 St emata - oego Navdad - Nomlre de s coaticla prnipa® ® - o
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finalizar Deshacer Nueve - Cambuar nombre Eminar Canfign Grd Ay

JUEGO NAVIDAD

Grid explorer

PASO 30

Seguidamente pasaremos a darlle
cor ao borde da celda.

Picaremos na ferramenta de

“Borde” e picaremos nela

desplegando unha xanela coas
diferentes  cores

coas que

contamos.
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celda,

O
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Edicidn avanzada

JUEGO NAVIDAD

Grid explorer




PASO 31

Seleccionamos  a cor que
desexamos picando enriba dela.
Xa temos a nosa celda co borde da

cor marcada.

Finalizar Deshacer Nuevo
eicon e

=3

Grid explorer

PASO 32
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P Rl e Contorno Fuente Tamss Coior Acuaiaa Festausc Tema Conprscien

JUEGO NAVIDAD

Tamén podemos darlle cor ao
contorno e para elo imos a

ferramenta de “Contorno”

Grid3

Princigal Diselo  Cuadicula

v 92 [+ N | A .
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Grid explorer

n P Escribe aqui para buscar

PASO 33

e remots ey Noridod - Nombee e it pincpl ® - o
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Color del contorn de la celda.

JUEGO NAVIDAD

g o]

Picamos enriba de “Contorno” e
desplegarase a xanela coas
diferentes cores.

Nesta actividade decantamonos

por deixar o contorno como esta.
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seemic e

Grid explorer

n P Escribe aqui para buscar
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PASO 34

Neste paso elixiremos a nosa
fonte de letra indo a ferramenta

de “Fuente” e picaremos nela.

e 3 Elcion remota - Asego Navidad - Nombre de a cuadiouta principal®

JUEGO unv)
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PASO 35

Desplegarase unha xanela con
direferentes opcidn de fontes que
poderemos ampliar picando na

opcién "Mas”.

® - o

Principal o Disefo  Cusdiicula

estito

Grid explorer

PASO 36
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“Tema de la fuente
Booster
Dosis
Medrano
Roboto
Sassoon Infant

Segoe Ul
Short Stack

e

JUEGO NAVIDAD

De entre todas as opcions
seleccionamos a que mais nos
guste, picamos nela e damoslle a

Aceptar.
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Grid explorer

n AP Escribe aqui para buscar

COPPERPLATE GO...

ENGRAVERS...

Tipo de letra »

Century Gothic Century Schoolbook

ona MY Comic Sans MS
Constantia Cooper
Corbel Courier New
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Elephant
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PASO 37

Xa temos na nosa celda coas letra
que seleccionamos.
A continuacidn poremos as letras no

tamafio que nos creamos axeitado e

para elo imos a ferramenta de

“Tamaino”, picamos nela
deplegdndose unha xanela coas

diferentes opcidns.

e 3 Edicon remota - uego Naviklad - Nombee de a cuadricula princigal
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Grid explorer

PASO 38

Eleximos o tamafo picando nela,
quedando xa a letra no tamanio

desexado.

Grid ex

n  Escribe aqui para buscar

106 118 130 142 158 174 192 212 234 258
316 348 384 424 468 516 570

JUEGO NAVIDAD

plorer

PASO 39

No seguinte paso que levaremos | =& ™"
a cabo darémoslle cor as nosas .
letras.

Bucascamos a ferramenta de
“Color “da letra picamos nela,
nese instante abrirase unha

xanela coas direntes opciéns de

cor

n P Estribe aqui para buscar
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PASO 40

Seleccionamos a cor de letra que

mais nos guste e picamos nela.

i 3 Elckin remota - Juege Mavidad - Mambre de i cuadrioula princpalt

Grid explorer

PASO 41

' puscar

&

JUEGO NAVIDAD

Apstar coloe

a [:]
e ONE)
@ O
Comfiguracion_ Geid  Ayur
Eaplore

Xa temos a nosa celda rematada.

O seguinte paso serd darlle a
funcién que queiramos.

Non esquecer ir grabando en

“Finalizar Edicion”

Grid explorer

H P Estribe aqui para buscar
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Contguracion Gio  Avda

Neste paso comezaremos a
configura un salto que nos leve
dende esta celda a outro onde

crearemos O XOgo en si.

Para elo situamonos enriba da
celda e a seleccionamos picando

nela.
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PASO 43
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Expiorer

Imos a marxe escquerda e | @ -
situamonos en “Afadir Comando”, R N
picamos nel e desplegarase a s
xanela para seleccionar a accion %Q
que queiramos JUEGO NAVIDAD
o

PASO 44
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Dentro da xanela de “Afiadir | =" % — ‘ ! .

Comando” situdmonos na lupa e e ©Buscar s x
escribimos o nome do comando que | - » ﬂ ' m >

desexamos, neste caso “Saltar a” e | <= !

aparecera a icona do noso comando, "-“F o

pdémonos enriba dela.

n P Escribe aquf para buscar
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Unha vez que estamos enriba do

comando “Saltar a”, démoslle a | =~
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PASO 46

Abrirdse a venta de “Saltar a” e
nela podemos elexir

- “Copiar Cuadricula” xa
feita

- “Nueva cuadricula”.

ek 3 EGIGON remota - uego Navidad - Noenbe de 1 cuadiiouda prinopa
Desho  Cusdiculs
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principal #
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de celda
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Muevn cusdrculs Capiar cusdriculs Aceptar Cancetar

| Y—

PASO 47

Situdmonos enriba de “Nueva

cuadricula e ddmoslle a aceptar.

© Saltar a 2

LIk3

Principal Violver

O 1=

Nombre de la cuadricula
principal ¢

qusi que I etiguets
g celda
s

JUEGD NAVIDAD

Edicidn avanzada

Nuewa qusdricula  Copiar cusdncula ceprar Cancesar

I
H O Escribe agui para buscar

PASO 48
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Na xanela de “Nueva
cuadricula” cubrimos os datos
requeridos:

- Nome

- Numero de filas e de

columnas.

Neste exemplo as columnas e
filas deixdmolas como vefien

marcadas e so cubrimos o

apartado de Nombre.
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PASO 49

No apartado de nome escribimos

QUIEN ES PAPA NOEL.

JUEG MAVIDAD

:
Fis 4 -
Nombre de
& GUIEN E5 PUPA NOEL
aadic
comendo
: et
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®© Nueva cuadricula

®

Configuracién G

Unha vez que temos o nome escrito

damoslle a “Aceptar”

| = e

® Nueva cuadricula

:
Fias 4
£a0on svanzada Columeas 6+
Nembre ge

+ QIEN ES PAPA NDEL

Ahatir

comando

Aceptar

@
)

Comfiquracién

® o
e

Xa temos o comando de salto feito

JUEGD NAVIDAD
Edicidn avanzada

[ ETSCES
Satta a ctra
ouadricula
QUIEN E5 PAPK NOEL

Heaplorar

Sequi salto

I
H O Escribe agui para buscar

Grid explorer
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PASO 52

Para continuar creando o paquete

de cuadriculas imos a marxe
esquerda e situdmonos enriba de
“Seguir Salto” e picamos.

Esta accidén levaranos a unha nova

cuadricula de traballo.

10 remata - Juego Navidad - Nombre de a cuadricula princpal®
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JUEGO NAVIDAD

Nesta nova cuadricula a que
saltamos aparece por defecto a
celda co comando de “Volver” o
ca nos levaria o cuadricula de
partida onde aparece o titulo do

xogo “QUIEN ES PAPA NOEL”

n 2 Escribe aguf para buscar

183 E0iGn fEmata - o200 Navidd - QUIEN €5 PAPA NOEL*

Arrastramos, como xa explicamos
anteriormente a celda de “Volver”
o lugar que desexemos, neste caso

o fondo da marxe esquerda

H O Escribe agui para buscar
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PASO 55
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Creamos o comando de saida , e . b

decir o “Grid Explorer” .

PASO 56

G it - g it - CUEH 5 PAPA NGELS ® o

Como xa explicamos situdmonos na o
celda, seleccionamos e imos a | “=™

“Crear Celda” e picamos.

o 3 i et - g N - UIEN 5 PAPA KLY ® - o

. © Buscar .
Na xanela de busqueda de comando =

escribimos na lupa de busqueda o

nome do comando que desexamos,

neste caso pomos “Grid Explorer”.
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Vvolver




PASO 58

a3 CUIEN 5 PAPA NIOEL ) o
A 4
e dutecto e Rl Borde Comtama Fuenis amaia Coor =

® Buscar G x

Buscamos a icona selecciondmola B

réormsion Aceptar Coneele

Vvolver

PASO 59

G410 3 Eqko0 Tt - A6I0 Niviaad - QUIEN S PARA NOEL

Cambiar ombee Ebninar Forma Relleno: Borde Contomo Fuenie Tamafia Coloe act Tema

e
> A . A 4 @ @@

® Buscar G x

E damoslle a “Aceptar”

Informaien Aceptar Cancelar

g N CLIEH 5 AP NG ® P

A . A

Xa temos o0 noso comando de accidn

feito, e dicir xa podemos sair do +
paquete de cuadriculas
directamentes dende esta

cuadricula.




PASO 61

Damoslle, como xa explicamos nos
pasos anteriores, o tamafo e
situamos a duas celdas onde

queiramos.
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Grid explorer
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3 ko romce - uoga Navilod - GUEN 5 PAPA NGELY ® &
| = A w @ ®®
Cambiar oy Forma Reben Borde Contoma Fuente Tamano Color Toma Confguracicn  Gad  Apuda
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A continuacion, continuamos a
desefiando a nosa actividad. b

Seleccionamos outra celda para

traballar

Grid explorer

volver
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PASO 63

Situdmonos en “Crear Celda”

picamos enriba.

e
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valver




PASO 64
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o i ) @Buscqr ESCRIBIR x
Abrirdse a xanela de busqueda de a

Leer y escribir

comando e escribimos “Escribir” e

seleccionamos a icona desexada.
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PASO 65
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Finalizar Deshicer  Nuevo Camblo nomire Fliminas  FOATS REbens Bor0 CONTIm Fuenle Tmana Cosor o Téa Cotuaén G Apia
iien esio Explorer
o

. ® Buscar eschiz| -
Unha vez que temos seleccionado o Q

Crew ceite eery escribir
Leer y escrib

comando que desexamos damoslle a

“Aceptar”.
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PASO 66
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Xa temos a celda operativa para

traballar.
A nosa actividade parte dunha

pregunta a cal , introduciremos

nesta celda

volver
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PASO 67

Para escribir a pregunta de
partida imos a marxe esquerda e
no comando de escribir pomos
¢DONDE ESTA PAPA NOEL?”
pregunta que irase escribindo

instantdneamente na nosa cela.

ccibe teco en el
e de esctu.
Ious aus 13 eviuets
cecelda

s
DONDEESTA
PAPANOEL?

comando

Etlo  Disefo
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x A . A

" Cambiar nombre Giminar Forma Beieno Borde Contarmo Fuente Tamofio Color
de esi Feinl F

ZDONDE ESTA
PAPA NOEL?

Grid explorer

PASO 68

® - o x
Corigmncien Gt iy
Exprer

Seguindo os pasos anteriormente
explicado, configuraremos e
situaremos a celda onde
desexemos dentro da nosa

cuadricula.
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JOONOE E5TA
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Ediitn svanesda
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eamando

volver
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PASO 69

®®
it 3

Para poder continuar
seleccionaremos outra celda, e

picaremos en “Crear Celda”.

Prnvipal

Por o

Crearcelas

|
n £ Escribe aqui para buscar

Esio  Disefio

etecto

Volver
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9,002
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PASO 70

Na xanela de busqueda de
comando seleccionaremos o de

escribir e darémoslle a “Aceptar”.

e 3 Edicion remata - hoego Navidad - GUIEN ES PAPA NOEL*
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PASO 71

Xa temos a celda preparada para

traballar
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Grid explorer
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PASO 72

Neste caso, na nosa celda so
gueremos imaxe, por eso no
escribimos nada no comando de

escribir.
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PASO 73

Nesta celda queremos insertar a
imaxe de Papa Noel para iso imos
a pestana de “Principal” e
situdmonos en “Buscar Imagen”e

picamos nela

v 9 X =]

Grid 3 Edician remota - Juego Navidart - QUIEN ES PAPA NOEL

rd
Buscar it o Aecesibia
nanan | s de ceda

Buscar imagen (F3)

Grid explore

Volver

PASO 74
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Configuracion  Gid  Ayuda

Explorer

Deplegarase unha xanela de
busqueda de imaxes .

Nesta xanela na marxe esquerda
atopamos as diferentes opcidns

onde podemos buscar imaxes.
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Animales Ciencia clima

él ow -

Colores y Comiday  Comunicacion
formas bebida
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-~

4

Calegio
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Cultura
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Fecha y hora
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e -
@
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B
o
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Para esta celda nos buscaremos a

imaxe ma web, pare elo

situaremonos en “Busqueda Web”
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PASO 76

No buscador pomos “Papa Noel”, e

damoslle a lupa de busqueda.
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PASO 77
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Seleccionamos a imaxe que mais

nos guste.
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Buscar  Ednar Accesibiidad
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BUsqueda web

Grid explorer

PAPA NOEL

n P Escribe aqui para buscar

PASO 78

Picamos enriba da imaxe e

damoslle a aceptar.

Grid 3 Ediion remota - Juego Navidad - QUIEN ES PAPA NOEL*
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PASO 79
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Finlizss Deshacer Copise Peqr Eliminar  Cambiar
ecicitr, etiquets imagen imagen imagen  de ceid
Comandos

- x

Escrbe teato en €l

Edicion avanzada

Xa temos a nosa celda a imaxe

seleccionada

i 3 Edicion remota - luega Navilad - GUIEN ES PAPA NCEL®

Se fose preciso ampliamos a celda e

a situamos onde queiramos, como

xa explicamos con anterioridade.

Gt 3 Ecboson remeza - huega Navidad - QUIEN ES PASA NOEL
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Explrer

Na pestana “Principal” no apartado de

“Forma” se fose preciso,
seleccionamos a forma que mais nos

Grid explorer

guste, como Xxa explicamos con

anterioridade noutro paso. (

Volver




PASO 82

Na mesma pestana
seleccionamos a cor do “Relleno”

e “Borde”

Disefio

(] s

" Cambiar nombre Eiminar
de estin

<]

(Grid 3 Edicidn remots - Juega Maridad - QUIEN E5 PAPA NGEL® - a8 x

Cuadricuts
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A A v 2 [
Corsoma Fusete Tamat Cor Acatasr Resiurse | oma ContgurcionGrd Auda
L . Exiorer

PASO 83

A continuacioén, seleccionariamos

outra celda para por outra

personaxe navidefia como outra

posible resposta a nosa pregunta.

Grid explorer

o

Volver

n P Escribe aqui para buscar
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PASO 84

Unha vez seleccionada a celda
iremos a “Crear Celda” e o picar
nesa icona abririase a xanela para
elixir o comando que precisamos
gue neste caso é o de escribir.

Unha vez seleccionado o comando

damoslle a “Aceptar”.
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PASO 85

Xa temos a celda preparada, como
non imos por ningin nome no
comando de “Escribir “ non pomos
nada.

Nesta celda o igual que na anterior
so queremos insertar unha imaxe e

poriso imos a pestana “Principal” e,

como xa explicamos noutro
apartado, picamos en “Buscar
Imagen”.

G 3 Eician remoa

Juega Navidad - QUIEN ES PAPA NOELS

Vvolver

= —

Na xanela de busqueda de imaxe,
seleccionamos “Busqueda Web” , e
escribimos no buscador a imaxe que
gueremos, neste caso a do Apalpador

e damoslle a buscar.

Grid

PASO 86
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PASO 87
a3 o remota - ueg Naevd - GUIEN ES PAPA NOEL' ®
Bosqueda Web APALAPADOR o
De entre todas as imaxes que nos saen it )
seleccionamos a que nos guste e @ Rt . e
) Cr— TH
picamos en “Aceptar”. + "

L LK

volver




PASO 88

(G 3 dicien omata - g Maridad - QUIEN ES PAPA NORS* e &
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Comandos

Bt X
Escribe texto en el
aeea de escrtuea
qual que a ctiquets
de celes

s

Xa temos a nosa cela coa imaxe do

Apalpador

Configuramos, como xa explicamos
con anterioridade, coa forma, cor,

tamanio e disposicion que

queiramos.

Grid explorer

Volver

B 2 ot e

G 3 Edcion remata - ego Navidad - QUEN E5 PAPA NORY

Xa temos a cuadricula coas imaxes bies [TEar] e
v |+

Finsizar Deshcer Nuevo

de duas personaxes de Nadal o |

Celda de vocabulano *

seguinte paso e porlle o efecto

sonoro, comezamos polo acerto.

Grid explorer

Seleccionamos a celda correcta que
neste caso é a de Papda Noel, picamos

nela.

Volver




PASO 91

Imos a “Anadir comando” e

picamos, abrirdse a xanela para

seleccionar o comando preciso.

H P Escribe aquif para buscar

A

Volver

PASO 92

Privcipsl  Exio Disehe  Cusdriuls
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Coma

No buscador escribimos

“Reproducir sonido”,

+

Adacic
comanda

seleccionamos a icona buscada.

-/"7

Finalzar Deshacer  Nuews
edicen
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Edicon aviezaos

PASO 93
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Escribe texto en ¢
ot o e

Despois de seleccionar a icona de

x

Nua\wfuem s

Reproducir Sonido, picamos en

“Aceptar”.
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PASO 94

Aparecerd na marxe esquerda o

comando de Reproducir sonidos.

Geid 3 Edicion remota - Juego Navidad - QUIEN £5 PAPA NOEL®

A . A v 2 |g
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Grid explorer

n P Escribe aqui para buscar

PASO 95

Dentro do comando de
“Reproducir Sonidos” picamos co

rato en “Explorar”

Grid 3 Edicion remota - Juega Nanidad - QUIEN £5 PAPA NOEL*
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Volver

n P Escribe aqui para buscar

PASO 96

Al lal A [v] 2] ([

®0o

Cenfigmacon  Gnd  Ayuda
Explorer

Abrirdse unha xanela cun montén
de efectos de son que por defecto
xa vefien no programa Grid.
Dentro de cada clasificacion
atopamos varios son diferentes.
Neste caso buscamos aplausos que
de atopan na clasificacion de
“Personas” polo que

seleccionamos esta opcidn.
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PASO 97

Xa coa opcién de “Persoas”

seleccionada picamos en “Aceptar”.

Edicidn avanzads

O Fepocusic %
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Reprogucit n aechivs
de soeicka

O Grabar
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PASO 98

Apareceran na xanela todos os sons
que recolle a clasificacién

“Personas”
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) ito 1
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Explarer

Seleccionamos o son que prefiramos,
neste caso aplausos, e damoslle a
“Reproducir”, nese momento
escoitaremos 0  son para

asegurarnos de o que queremos.
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PASO 100

Se estamos conformes co son
reproducido continuamos, sendn

buscariamos outra opcidn.

Poocipal | Esilo | Dssio  Cusdvicula
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PASO 101

© Personas

iy 1uig
i) aplausos
i) grito 1
) gio2

i) hacer gargaras

aplausas

i) tlanto de bebe
i) ninos riendo
i) risa mavada 2

i) vsie

Nos como estamos de acordo cos

aplausos damoslle a “Aceptar”.
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PASO 103
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Xa teriamos o efecto do son
incorporado na nosa celda.
Os aplausos soarian no caso de

marcar esta celda como reposta.
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PASO 104
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Apareceria a cuadricula activa e

presionariamos na celda de Papa

Grid explorer

Noel para escoitar os aplausos e

comprobar que todo e correcto.
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PASO 107

picamos no menu.

Para continuar coa elaboracion do
noso paquete de cuadriculas imos a

marxe esquerda enriba de todo e

L Grid explorer
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Volver
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Volver

Grid Explorer

Editar cuadricula

Editar lista de palabras.

Configuracion

Buscar palabra

Impriemir

eRololi INEON N>R

| Ayuda

J P Escribe aqui para buscar




PASO 110

Xa teriamos de novo a nosa

cuadricula preparada para seguir

creando a nosa actividade.
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PASO 111

Pémonos enriba do outro persoaxe ,

neste caso o Apalpador e o

seleccionamos.
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 Raproduci sonido
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Para finalizar picamos en
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