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MARIO TIENE UNA MISION MUY IMPORTANTE.
Manio necibe una canta de lo primcesa Peach. La primcesa esld, em el
castiflo 4 mecesita ayuda.
Manic prepona ou mochila y sale de casa.
Primenc, athamsiesa un bosque femo de dnboles.
Despuués, salla sobre vanias plalafovmas 4 necoge thes monedas.
Por el camino, Manio encuentra o o hevmano Luigi.
—IHola,, Monicl —dice Luigi—. cPuedo acompanante?
_iClano! —nesponde Manio.
Loo dos amigos conlimdam juntos hasta legan ab castillo.
Cuando Regam, ya estd amocheciendo.
IMisién, cumplidal Mario 4 Luigi han feqade a tiempo nana oyudon o
Peach.
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	1º Y 2º de Primaria
	@alediciadamestra
	Nombre: _________
	Curso: _________
	Cuenta y escribe el número.
	Bluey tiene estos juguetes:
	Mira el número. Dibuja esa cantidad.
	Escribe el número anterior y/o posterior:
	Pictogramas de:
	Colorea las formas siguiendo el código:
	Ahora, rodea el rombo:
	Completa las series:
	Cuenta y suma:
	Pictogramas de:
	Tacha los objetos que se van.
	Tacha 2 balones.
	¿Cuántos quedan? ..........
	Tacha 3 huesos.
	¿Cuántos quedan? ..........
	Tacha 8 huesos.
	¿Cuántos quedan? ..........
	Cuentay colorea:
	5 + 4 = ______ 🟢
	10 - 3 = ______ 🔴
	10 - 1 = ______ 🟢
	10 - 8 = ______ 🟤
	1 + 2 = ______ 🔵
	2 + 3 = ______ 🟡
	2 - 1 = ______ 🩷
	3 + 3 = ______ 🟠
	4 + 4 = ______ 🟣
	Pictogramas de:
	Dibuja las que faltan:
	Hay 3 pelotas y queremos 5. Dibuja las que faltan:
	Hay 6 estrellas y queremos 10. Dibuja las que faltan:
	Hay 9 globos y queremos 12. Dibuja las que faltan:
	Super reto:
	Cuenta:
	Hay .....................
	Completa:
	Anterior y posterior:
	Rodea el rombo:
	Pictogramas de:
	Calcula:
	Dibuja 7 huellas de Bluey:
	Nombre: _________
	Curso: _________
	Escribe.

	BLUEY HA PERDIDO SUS VOCALES!
	Repasa. Escribe.
	Rodea las vocales.
	¿Cuántas vocales hay?
	..............................
	Pictogramas de:
	Rodea la primera vocal de cada una de estas palabras.
	Escribe su nombre:
	Une cada dibujo con su palabra:

	gato
	mesa
	pato
	pelota
	oso
	Pictogramas de:

	Escribe:
	Sigue la huella de Bluey:
	Rodea el juguete que está a la derecha.
	Colorea la mano izquierda de Bluey.
	Pictogramas de:
	Lee:
	Bluey juega con Bingo en el parque.
	Las dos corren y juegan con una pelota.
	1. ¿Con quién juega Bluey?
	☐ Con Bingo
	☐ Con Coco
	2. ¿Con qué juegan?
	☐ Con una pelota ⚽
	☐ Con un libro 📖
	¿Qué hacen Bluey y Bingo?
	¿Con qué juegan?
	☐ Con una pelota ⚽
	☐ Con un libro 📖
	@alediciadamestra
	Nombre: _________
	Curso: _________
	Mario ha encontrado unas monedas. Calcula:
	Mario necesita llegar hasta el 100. Escribe estos números:
	24 → ____________________
	51 → ____________________
	68 → ____________________
	100 → ___________________
	Mario tiene 23 monedas. Luigi le da 14 más.
	¿Cuántas monedas tienen entre los dos?
	Datos:
	Operación:
	Solución: .................................................................
	Pictogramas de:
	La princesa Peach ha recogido 46 flores para decorar el castillo. Mario utiliza 13 flores para preparar una corona.
	¿Cuántas flores quedan?
	¿Ahora hay más o menos flores?    ⭕ Más ⭕ Menos
	Datos:
	Operación:
	Solución: .................................................................
	Mario tiene 28 monedas.
	Luigi le da 15 monedas.
	Después, Mario utiliza 10 monedas para comprar una estrella.
	¿Cuántas monedas tiene Mario al final?
	Datos:
	Operación:
	Solución: .................................................................
	Pictogramas de:
	Ayuda a Mario a avanzar. Completa las series.
	Ordena los números del MÁS GRANDE al MÁS PEQUEÑO.
	Pictogramas de:
	Escribe el número anterior y el posterior.
	Anterior
	Posterior
	Lee y mide:
	Ayuda a Mario a encontrar la estrella.
	¿Quién está a la derecha de la estrella? .............................
	¿Quién está a la izquierda de la planta? .................................
	Pictogramas de:
	Nombre: _________
	Curso: _________

	Lee:
	Mario tiene una misión muy importante.
	Mario recibe una carta de la princesa Peach. La princesa está en el castillo y necesita ayuda.
	Mario prepara su mochila y sale de casa.
	Primero, atraviesa un bosque lleno de árboles.
	Después, salta sobre varias plataformas y recoge tres monedas.
	Por el camino, Mario encuentra a su hermano Luigi.
	—¡Hola, Mario! —dice Luigi—. ¿Puedo acompañarte?
	—¡Claro! —responde Mario.
	Los dos amigos continúan juntos hasta llegar al castillo.
	Cuando llegan, ya está anocheciendo.
	¡Misión cumplida! Mario y Luigi han llegado a tiempo para ayudar a Peach.
	Pictogramas de:

	¿Quién recibe una carta?
	☐ Luigi    ☐ Mario     ☐ Peach
	¿Dónde está Peach?
	3.¿Qué recoge Mario?
	4. ¿Cuántas monedas recoge?
	Ordena lo que ocurre. Escribe 1, 2 y 3.
	⬜ Mario llega al castillo.
	⬜ Mario atraviesa el bosque.
	⬜ Mario encuentra a Luigi.
	¿Crees que Mario está contento de encontrar a Luigi?
	☐ Sí       ☐ No
	¿Por qué?
	En el texto aparece la palabra ANOCHECIENDO. ¿Qué significa?
	☐ Está amaneciendo.
	☐ Está llegando la noche.
	☐ Está lloviendo.
	Escribe las palabras del reino Champiñón:
	Ordena alfabéticamente:
	castillo · seta · estrella · moneda · árbol · fuego · bloque · tubería
	Escribe oraciones con sentido.
	Mario + salta + bloque
	Peach + está + castillo
	Escribe cada palabra acompañada de su artículo: el, la, los y las.
	Completa con d/z:
	Completa con MB o MP:
	Completa las oraciones:
	HOY: Mario (saltar) ................................... sobre el bloque.
	AYER: Mario (comer) ..................................... con Luigi.
	MAÑANA: Mario (recoger) ................................. champiñones en el campo.

	Escribe tú 3 oraciones:
	Hoy:
	Ayer:
	Mañana:
	Pictogramas de:

	Escribe los contrarios:
	Mira las tres escenas y escribe.
	Primero,
	Después,
	Finalmente,

