
hundirnúmeros

Imágenes y fuentes

Se puede…

Utilizar este recurso 
en el aula.

Promocionarle.

Mencionarme al usarlo.

No se puede…

Vender este material

Quitar logos o marcas 
de agua.



hundirnúmeros

Versión del juego hundir la flota, se divide la clase en parejas y se 
entrega un tablero a cada alumno, después cada alumno señalará 

un máximo de 6 números y mediante preguntas del tipo “¿es el 
número trescientos veinte?” tienen que intentar adivinar los seis 

números que ha señalado su compañero. 

Cómo jugar



456.456

2.001.345

445.781

345.178

7.450.002

3.111.200

345.622

9.234.199

356.789

34.234

325.124

300.456

7.818.274

4.002.221

21.003

145.621

5.700.134

1.234.567

456.345

811.345

555.490

111.103

45.324

45.340

33.500

478.954

100.346

90.872

3.674.443

234.112

1.123.445

898.772

1.345.782
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