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Se puede...

Utilizar este recurso
en el aula.

Promocionarle.

Mencionarme al usarlo.

No se puede...

Vender este material

Quitar logos o marcas
de agua.

Imdgenes y fuentes
dafont
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Version del jueqo bundir la flota, se divide la clase en parejas y se
entrega un tablero a cada alumno, después cada alumno senalara
un maximo de 6 niimeros y mediante prequncas del tipo “les el
nimero trescientos veinte?” tienen que intencar adivinar los seis

numeros que ba senalado su companero.
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