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FOLLA DE RUTA
CAIXA DE APRENDIZAXE:

A QUE SABE A LÚA?

Que hai na caixa?

Actividade 1.1: Cada ovella coa súa parella.

Actividade 1.2: Adiviña quen é.

Actividade 1.3: Frases feitas do mundo animal. 

Actividade 2.1: Ordena a oración. 

Actividade 2.2: Onde vai?

Actividade 2.3: Novo final.

Actividade 3.1: Toca a campá.

Actividade 3.2: Xogo “A que sabe a lúa?

Actividade 3.3: Representación con luz negra.



Actividade 1.1: Cada ovella coa súa parella
Atopa o nome de cada animal e emparella as tarxetas de
imaxe coas de palabra. 

Actividade 2.1: Ordena a oración
Atopa a orde correcta na que deben ir as palabras e
ordena os vasos das cores correspondentes.

Actividade 3.1: Toca a campá!
Repartide as cartas entre tódolas persoas do grupo.
Ide levantando unha carta cada un por orde e cando coincida o número de
animais das que están sobre a mesa debes tocar a campá o mais rápido
posible.

Actividade 1.2: Adiviña quen é
Resolve as adiviñas e emparella cada carta de imaxe coa que
teña a descripción correcta.

Actividade 2.2: Onde vai?
Le as indicación e coloca no plano os animais no lugar indicado.

Actividade 3.2: Xogo “A que sabe a lúa?”
Avanza polo taboleiro respondendo correctamente ás preguntas.

Actividade 1.3: Frases feitas no mundo animal
Emparella cada carta que contén unha frase feita
coa que teña o seu significado.

Actividade 2.3: Novo final
Escribe un novo final para o conto.

Actividade 3.3: Representación en luz negra
Empregade as diferentes personaxes do conto e colocádeas no velcro da
maleta para a representación con luz negra. Elixide un lugar escuro para
facelo como a cova.



1.1

EMPARELLA CADA CARTA
DE IMAXE COA QUE TEÑA

A PALABRA CORRECTA.
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RESOLVE AS ADIVIÑAS E
EMPARELLA CADA CARTA DE

IMAXE COA QUE TEÑA A
DESCRIPCIÓN CORRECTA.
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 EMPARELLA CADA CARTA
QUE CONTÉN UNHA FRASE

FEITA COA QUE TEÑA O SEU
SIGNIFICADO.
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2.1

FÍXATE NAS CORES DAS PALABRAS.

ORDEA OS VASOS PARA FORMAR UNHA ORACIÓN.
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2.2

LE AS INDICACIÓNS E COLOCA AOS

ANIMAIS ONDE CORRESPONDA. 

A XIRAFA ESTÁ PISANDO AS FLORES AMARELAS.

A TARTARUGA ESTÁ ENRIBA DO LEÓN.

O LEÓN ESTÁ ENTRE AS DÚAS ÁRBORES.

O MONO ESTÁ AO LADO DUNHA PEDRA.

A CEBRA ESTÁ ENRIBA DO MONO.

O RATO ESTÁ SUBIDO AO LOMBO DA XIRAFA.

O ELEFANTE ESTÁ SUBIDO A DÚAS PEDRAS.









Dunha dentada o rato arrincou un
pedaciño á lúa,  e....

2.3

 INVENTA UN NOVO FINAL PARA O CONTO



REPARTE AS CARTAS E PONAS BOCA ABAIXO.

LEVANTA POR TURNOS.

TOCA A CAMPÁ CANDO SAIA O MESMO NÚMERO DE ANIMAIS.

3.1























3.2

TIRA O DADO E MOVE A TÚA FICHA.

CONTESTA AS PREGUNTAS DOS DISTINTOS ANIMAIS

PARA SEGUIR MOVENDO A FICHA DE LUGAR.
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3.3

NA MALETA DE LUZ NEGRA.

REPRESENTA A HISTORIA COAS DISTINTAS

PERSONAXES.

Esta representación, como se pode ver nos vídeos que
adxuntamos, realizouse cun maletín cunha bombilla de luz

negra; polo que é preciso contar con este tipo de
iluminación. 

Os personaxes do conto foron impresos con papeis de
cores fluor que reaccionan con brillo ante esta luz. 




