
TRAZO_g2.FECHA:NOMBRE:



g1.DATA:NOME:

Repasa, pinta e copia. Rodea e pinta as cousas con "ga, gue, gui, go, gu".

ga gue gui go gu

g g g g g g G G G G

ga gue gui go gu



G12.DATA:NOME:

Escribe nomes que comecen por ...

Debúxaos aquí.

Completa con "ga, gue, gui, go, gu" e pon os números.

1-

2-

3-

4-

ga gue gui go gu

galleta gue

gui go

gu ga

A rra non me sta.

O meu tío é rdo.

Ol stoume a ma.

llermo é apo.



G14.DATA:NOME:

Copia cada palabra no seu sitio. Completa coas palabras de antes e pon os números.

1
2

3

4

5 6

ga gue gui go gu

gañar gastar galopar
golpe galgo golosinas As están ricas.

O corredor quere .

O martelo da un .

O é un can.

A co cabalo.

Podes os cartos.



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   ESTA  TAREFA NON É OBLIGATORIA! 
 

� A PODEN REALIZAR OS ALUMNOS/AS 
QUE REMATEN A TAREFA ANTERIOR MOI 
PRONTO. 



 



 



COMPRECOMPRECOMPRECOMPRECOMPRENSIÓNNSIÓNNSIÓNNSIÓNNSIÓN

GGGGGALEGO  2ALEGO  2ALEGO  2ALEGO  2ALEGO  2

Nome:                                                                              Data:

ACTIVIDADES DE COMPRENSIÓN EN LINGUA GALEGA 2                                                                                                         2

A libeliña vivía nunha poza de Guitiriz, preto de Lugo.

Estaba todo o día papando mosquitos e, o verán pasa-

do, papara unha cría de peixe.

A LIBELIÑA

1.- Onde vivía a libeliña?

2.- De onde está preto Guitiriz?

3.- Que papaba todo o día a libeliña?

4.- Cando papara unha cría de peixe?
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