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NUMERACION
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NUMERACION:

v' Aprender a contar & s6 unha parte do que implica fraballar con nUmeros.

v Para ter a nocidn de numero, ademais da correspondencia 1 a 1 hai que
comprender o principio de conservacion: “Se 2 conxuntos tenen o mesmo
numero de elementos, van a seguir fendo o mesmo numero de elementos

independentemente da posicion na que os ponamos”.
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NUMERACION:

NOME: Dous

CANTIDADE:@

GRAFIA: 2
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FASES CONTEO:

1. Conecer a cadeanumérica (1,2,3,4,5,6,7,8,9...).



ADQUISICION

DA CA

v FASE 1: CORDA (Contar cantando)
v FASE 2: CADEA IRROMPIBLE

v FASE 3: CADEA ROMPIBLE

DEA NUMERICA:

v FASE 4: CADEA NUMERABLE (Cantidade)
v FASE 5: CADEA BIDIRECCIONAL



01 NIVELES DE LA CADENA NUMÉRICA - Cuerda.mp4
02 NIVELES DE LA CADENA NUMÉRICA - Cadena irrompible.mp4
03 NIVELES DE LA CADENA NUMÉRICA - Cadena rompible.mp4
04 NIVELES DE LA CADENA NUMÉRICA - Cadena numerable.mp4
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FASES CONTEQ:

2. Separarcadaelementodacadea 1 -2-3-4-5

1. Conecer a cadea numérica:1,2,3,4,5...

3. Correspondencia: Outorgar a cada elemento que hai que contar un niUmero.
*Facelos conscientes de que cada elemento representa 1.

4. |dentificar o total da coleccidon contada. *Non confundir “un"” co artigo
“un/unha”.

5. Asociar o nome e cantidade coa grafia: O un debuxase asi: 1

*** O numero 0 preséntase cando xa estd adquirido o concepto de numero.

(Ausencia de elementos). Ninguén pode ser consciente da ausencia de elementos se non é
consciente da existencia dos mesmaos.

*** En Infantil os nUmeros non rematan no 10.
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NUMERACION E CONTEO

v As regretas son o material mdis potente.
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TRABALLO CON REGRETAS

v’ Xogo libre. h

v’ Xogos de identificacion (Nomeamos as regretas pola sua cor).




TRABALLO CON REGRETAS

v’ Xogo simbdlico: As regretas son edificios-Cal € mais alto? / As regretas son

paquetes de caramelos-Cal ten mais2 / As regretas son vehiculos-Cal leva
mMdis pasaxeiros? ) ANDA NON FALAMOS DE NUMEROS!




TRABALLO CON REGRETAS

v Ese A branca lle chamamos 1...

v’ Principio de unicidade: Todos 0s numeros naturais contenen ao 1.
v Traballo de composicion/descomposicion.

« Empezamos polo 2 e polo 3, e asi sucesivamente.

v Un e un agora se chama dous / Un, un e un agora se chama 3.

v En matematicas o un escribese asi: 1, o dous escribese asi: 2



TRABALLO CON REGRETAS

v Composicions libres dos 10 primeiros nUmeros.

v Composicions con restricions dos 10 primeiros nimeros.

v Composicion dos MUROS do 1 ao 10. Empréganse sé 2 regretas en cada
fila.

v’ Xogo do 2x1.

v’ Xogo do 1x2.

v Composicion de numeros maiores de 10.
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QUE E SUMAR?

v' Agrupar ou reunir duas ou mais partes nunha soaq.

v Componer (comida - arte...)

1°: MANIPULACION + VERBALIZACION
IMPORTANTE: Contextualizar e verbalizar



N

AGRAMA
TES-TODO:

A~ U
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ACTIVIDA DES PREVIAS

COMPORNER/ DESCOMPONRER NUMERO CON REGRETAS 36
10 + 10+ 20 + 6 10+10+10+ 6
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COMPONER/ DESCOMPONER NUMERO CON REGRETAS

36 (4 formas diferentes de construir o 34)

30+6 30+5+1 10+10+9+1+6 9+9+9+9




Dobres
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ACTIVIDA DES PREVIAS

TRABALLO cO 0

Descomposicion dos nUmeros

249
3+3
4+4
SR}

10+10
20+20
30+30
40+40
50+50

60+10 600+100
S5+2 50+20 500+200
4+3 40+30 400+300



1+1=
2+1=
3+1=
4+1=
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ACTIVIDA

DES PREVIAS

TRABALLO COA CALCULADORA

12

12+1=
13+1=
14+1=
15+1=

10

10+10=
20+10=
30+10=
40+10=

+10

36

36+10=
46+10=
56+10=
66+10=




SACOS DE PACO

SACoS Dt PRACoO
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S~ ALGORITMOS SUMAS

v Suma en ARBORE

| 8 [+ [30 [4] 1
\><
4o+9=
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ALGORITMOS SUMAS
v' Suma en VESTIDOS
/4 = 70 + 4
25 = 20 + 5§
29 0 + 9
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ALGORITMOS SUMAS

v Suma en ESCALERA
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ALGORITMOS SUMAS
v Suma por REDONDEO
27 + 39 27 + 39
l l l+3 l+1
30 + 40 30 + 40
N N
~ 70 ~ 70 -4=|56




v' 1° COMPRENDER

A Resta por subtraccion Q/Q/ﬁ O O O

A Resta por comparacion O O O 6 O O O 0
DOOD Y /
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ACTIVIDADES PREVIAS

PROPIEDADE FUNDAMENTAL DA SUMA E A RESTA




ACTIVI

50+20

40+30

TRABALLO cO 0

Descomposicion dos nUmeros

70-10=60
70-60=10
70-20=50
70-50=20
70-40=30
70-30=40
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DES PREVIAS

DA

600+100
500+200

400+300

/00-100=600
700-600=100

/00-200=500
700-500=200

700-400=300
700-300=400
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10-1=
10-2=
10-3=
10-4=
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ACTIVIDA

DES PREVIAS

TRABALLO COA CALCULADORA

?0-10=
80-10=
/0-10=
60-10=

67-10=
57-10=
47-10=
37-10=
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" ALGORITMOS RESTAS
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"~ ALGORITMOS RESTAS

v Resta en ROCODROMO / COMPLETANDO

45 = 3 20 S
_%=%+\+Y+ }
28

28
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!  ALGORITMOS RESTAS
v’ Resta POCO A POCO 45 - 17 = 28
-10
35
-5
30
-2
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% ALGORITMOS RESTAS

v Resta coa PROPIEDADE FUNDAMENTAL

48 -7, 41

—L

17 -7.10
31 «—— 31
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RESOLUCION DE PROBLEMAS

v 1°- CONTEXTUALIZACION
v 2°- ESTIMACION
v 3°%- EXACTO




