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[DEAS PARA USAR ESTAS TARIETAS DE VOCABULARIO

v RECUERDAME
Pon varias de estas tarjetas en el suelo 0 pégalas en la pizarra y dale a tus estudiantes | minuto para que las memoricen. Luego en
grupos tienen 2 minutos para escribir o decir todos los muebles, electrodomésticos u objetos que recuerdan.

v ENCUENTRAME
Pega las tarjetas por las paredes de la clase. Di el nombre de un mueble, electrodoméstico u objeto en voz alta y los estudiantes
tendran que correr y sefialar la tarjeta que corresponde. Ganara el estudiante que mas tarjetas logre encontrar.

¥ ADIVINAME
Divide a los estudiantes en equipos. Un estudiante de cada equipo tendra que explicar la tarjeta que le ha tocado haciendo mimica
o describiéndolo con palabras (forma, tamafio, ddnde se encuentra, para qué se usa, etc.). Los demas miembros del equipo
tendran que adivinarla. El equipo que logre adivinar el mayor nimero de muebles, electrodomésticos u objetos, sera ganador.

v MEMORIZAME
Imprime todas las tarjetas dos veces y coloca las tarjetas boca abajo de manera que las imigenes no se vean. Se voltearan
sucesivamente dos cartas, memorizando la ubicacion de las mismas. Cuando el estudiante se encuentre con dos cartas idénticas
que formen pareja, se las lleva. Si las dos cartas son diferentes, tendra que colocarlas otra vez boca abajo en el mismo lugar. La
partida termina cuando se hayan encontrado todas las parejas. Ganara aquel jugador que haya conseguido llevarse mas tarjetas.
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