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Elaboración de xogos didácticos

CEIP PEDROUZOS_BRIÓN



ELABORACIÓN
 DE XOGOS

FERRAMENTA: CANVA



OBXECTIVO:

ELABORAR XOGOS DIDÁCTICOS PARA
FOMENTAR O USO DA LINGUA GALEGA:

EXPRESIÓN ORAL
E

EXPRESIÓN ESCRITA



OBXECTIVO:

FORMACIÓN ENMARCADA NO PFPP DO
CEIP PEDROUZOS

DO PROXECTO DE CENTRO 
“SE XOGAS, XOGO”



FERRAMENTA CANVA
FÁCIL

INTUITIVO

“GRATUÍTO”

ONLINE

SINXELO



DOMINÓ
xogo do dominó
para traballar
vocabulario en
lingua galega

CEIP PEDROUZOSELABORACIÓN DE XOGOS DIDÁCTICOS

POÑER “ DOMINO” 
 ELEXIR UN MODELO



COPIAR:  CTRL+C
PEGAR: CTRL +V

DESFACER: CTRL+ Z

CANVA

GARDA OS CAMBIOS
AUTOMÁTICAMENTE

EXPORTABLE EN
DIFERENTES FORMATOS: 

PDF, JPG, PNG.---

PODE SER COMPARTIDO
EN LIÑA CON 

OUTROS USUARIOS



DOMINÓ
xogo do dominó para traballar
vocabulario en lingua galega

CEIP PEDROUZOSELABORACIÓN DE XOGOS DIDÁCTICOS

AS IMAXES DEBEMOS TELAS
SELECCIONADAS ANTERIORMENTE E

ACCESIBLES DENDE UN PEN /ORDENADOR



DOMINÓ
xogo do dominó para traballar
vocabulario en lingua galega

CEIP PEDROUZOSELABORACIÓN DE XOGOS DIDÁCTICOS

UNHA VEZ REALIZADO, 
PODEMOS ENVIALO A IMPRIMIR.

DÁMOSLLE A COMPARTIR E PODEMOS  DESCARGALO EN PDF, OU EN
FORMATO DE IMAXE.

COMPRE LER AS OPCIÓNS, POIS VEREMOS COMO PODEMOS IMPRIMIR
TODAS AS PAXINAS, SELECCIONALAS,....



BUSCAR DISEÑO DE DOMINÓ
EN CANVA

1º AS IMAXES SELECCIONADAS
SUBILAS Á APLICACIÓN CANVA

2º INSERTAR AS IMAXES,
SUSTITUÍNDO CADA IMAXE

SUBIDA POLA IMAXE NO 
DISEÑO ELIXIDO

3º MODIFICAR AS PALABRAS

TABOLEIRO
xogo do dominó para traballar
vocabulario en lingua galega 1 PENSAR NO CAMPO SEMÁNTICO

 QUE QUEREMOS TRABALLAR E A
IDADE DO ALUMNADO

2 ELEXIR PALABRAS E IMAXES

3

4 MODIFICAR PALABRAS E
IMAXES

CEIP PEDROUZOSELABORACIÓN DE XOGOS DIDÁCTICOS

4º DESCARGAR, EN PDF 
PARA IMPRIMIR  



44
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33

APRESÚRATE

INICIO > CREAR DISEÑO > TARJETAS >
ELEXIR UN MODELO DE TARXETA >

PARA POÑER TEXTO: INTRODUCIR “TEXTO”, ELIXIR UN
TIPO DE LETRA E ADECUAR TEXTO VS SITIO.

POÑER TEXTO XIRADO: SELECCIONAR TEXTO > PINCHAR
EN POSICIÓN > ROTACIÓN > MODIFICAR GRADOS

ADAPTAR A PLANTILLA AO TEU XOGO: POÑER
LETRAS, TEXTO, CORES, TAMAÑO,.....

PINCHAMOS EN ELEMENTOS E ELIXIMOS UN.
XOGAMOS CO SEU TAMAÑO PARA POÑELO NA

PARTE INFERIOR

CREAR PLANTILLA

MODIFICAR TARXETA LETRAS

INCLUIR PUNTOS NAS LETRAS

TARXETA TEXTO_INSTRUCCIÓNS
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11

33

COAS MANS
NA MASA

INICIO > CREAR DISEÑO > TARJETAS >
ELEXIR UN MODELO DE TARXETA >

ADAPTAR LETRA, DEBUXOS, CORES,....

DUPLICAMOS A TARXETA E POÑEMOS SÍLABAS

CREAR PLANTILLA

MODIFICAR TARXETA LETRAS 
UNHA CARA: O NOME DO XOGO

DUPLICAR TARXETA E FACER O
REVERSO COAS SÍLABAS

TEXTO INSTRUCTIVO
ESCRIBIR AS INSTRUCIÓNS DO XOGO; SEGUNDO A

IDADE DO ALUMNADO AO QUE VAI DESTINADO 



22

11

33XOGAMOS
COAS

PALABRAS

INICIO > CREAR DISEÑO > LOGO OU TARXETA
CUADRADA 

INSERTAR ELEMENTO CIRCULO > INSERTAR TEXTO
> ESCRIBIR TEXTO > PINCHAR EFECTOS > CURVAR

>E XOGAR COS ESPAZOS ENTRE LETRAS

PARA SUPERPOÑER AS IMAXES E AS LETRAS,
DEBEMOS XOGAR COAS CAPAS.

LEVAR AO FONDO- LEVAR ADIANTE_ LEVAR
ATRÁS,....

AS CAPAS AS ATOPAMOS PINCHANDO NA
IMAXE/TEXTO E BOTON DEREITO.

EMPEZAMOS

CREAMOS PLANTILLA

CREAMOS MÁIS CÍRCULOS CON
LETRAS DIFERENTES.



DEREITOS DE AUTOR/ADEREITOS DE AUTOR/A  

IMAXESIMAXES
VÍDEOS, PROXECTOS.....VÍDEOS, PROXECTOS.....



DEREITOS DE AUTORDEREITOS DE AUTOR

As novas tecnoloxías multiplican as necesidades de
empregar recursos para a nosa labor docente.

Estas imaxes, documentos, vídeos,... 

PODEN USARSE LIBREMENTE?PODEN USARSE LIBREMENTE?



NONNON
PODEN USARSE LIBREMENTE?PODEN USARSE LIBREMENTE?

SER ACCESIBLESER ACCESIBLE NA REDE NON É SINÓNIMO DE PODER NA REDE NON É SINÓNIMO DE PODER

COPIAR, REPRODUCIR OU MODIFICAR UN RECURSOCOPIAR, REPRODUCIR OU MODIFICAR UN RECURSO  



COPYRIGHT 
DEREITOS DE AUTOR

SON OS DEREITOS QUE POSÚE O CREADOR/A DUNHA OBRA POLO FEITO DE CREALA 

OTÓRGALLE DE MANEIRA EXCLUSIVA O DEREITO A SER RECOÑECIDO COMO AUTOR/A

DEREITO DE EXPLOTAR A OBRA (REPRODUCIRLA, DIFUNDILA OU MODIFICALA).

NON SE PODE EMPREGAR ATA OS 70 AÑOS DA SÚA CREACIÓN
PARA USALA, HABERÍA QUE CHEGAR A UN ACORDO CO AUTOR/A



DOMINIO PÚBLICO

OBRAS DISPOÑIBLES para 
O SEU USO; TRANSFORMACIÓN E DISTRIBUCIÓN PARA CALQUERA FIN.

HAI QUE RESPETAR A AUTORÍA E INTEGRIDADE DA OBRA.

PODEN EMPREGARSE, HAI QUE RESPETAR AUTOR /A E OBRA
LIBRE ACCESO E DISTRIBUCIÓN



PASO INTERMEDIO ENTRE AS ANTERIORES.

USO BAIXO UNHAS CONDICIÓNS E RESPETANDO A AUTORÍA.

LICENZAS ABERTAS.

COPYLEFT CREATIVE COMMONS
USO LIBRE PERO PODE CONTAR CON ALGUNHA RESTRICCIÓN

PODEN EMPREGARSE LIBREMENTE, SE CUMPLES RESTRICCIÓNS.



BANCO RECURSOS_ CEDEC

FREEPIK

PIXABAY

PEXELS

INTEF

ARASAAC

https://cedec.intef.es/bancos-gratuitos-de-imagenes-videos-y-sonidos/
https://www.freepik.com/images
https://pixabay.com/es/
https://www.pexels.com/es-es/
https://procomun.intef.es/bm/buscador/image/todos
https://arasaac.org/pictograms/search/ave?offset=20&tab=0




EXEMPLOS DOS XOGOS ELABORADOS



DOMINÓ





BUSCA O DOBRE





PALABREA





APRESÚRATE







ATRÉVETE COAS
PALABRAS




