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Presentacion

Blenvenldo(a)

Esta guia del docente estd disefiada para ayudarte a
trabajar eficiente y efectivamente con el programa
Informatica y tecnologia. El programa favorece la
formacién Integral de los estudiantes mediante un
enfoque en el desarrollo de competencias, el cual
pretende brindar al estudiante herramientas basi-
cas que le permitan poner en practica conocimien-
tos, habilidades, actitudes y valores para el logro de
propdsitos en contextos y situaciones diversas, tan-
to en el ambito escolar como en su vida cotidiana.

Para Grupo Educare es un honor acompafarte en
este proceso.

Informatica y tecnologia
Es un programa educativo que le permite al estu-
diante de nivel bdsico desarrollar habilidades y
destrezas para la correcta manipulaciéon de la tec-
nologla vinculada con las dreas académicas: Mate-
madticas, Ciencias, Geografla, Historia, Educacién
Clvica, Temas de salud, Conciencia mundial y Artes.
5u fin es promover en los estudiantes las herramien-
tas necesarias para el desarrollo de habilidades,
conocimientos y experiencias del siglo XXI (21st
Century Skills), mejorando la ensefianza y el apren-
dizaje en el aula con el respaldo de los Estindares
MWacionales de Tecnologia Educativa para Estudian-
tes, NETS. 5 (National Educational Techonology
Standards for Students).
Los Estandares Naclonales de Tecnologla Educativa
para Estudiantes son normas que promueven que
el estudiante aprenda de manera efectiva a lo largo
de la vida y viva productivamente en una sociedad
globalizada. S5e presentan a continuacién.
1. Creatividad e innovacién

Los estudiantes demuestran creatividad de pen-

samiento, construyen conocimiento y desarro-

llan productos y procesos innovadores utilizan-

do la tecnologla.

Los estudiantes con alto nivel de cultura Iinfor-

matica:

a. Aplican el conocimiento existente para gene-
rar nuevas ideas, productos o procesos,

b. Crean trabajos originales como medios de ex-
presién personal o grupal.

c. Usan modelos y simulaciones para explorar
sistemas y temas complejos.

d. Identifican tendencias y prevén posibilidades.

. Comunicacién y colaboracidn

Los estudiantes utilizan medios y entornos di-

gitales para comunicarse y trabajar de forma

colaborativa, incluso a distancia, para apoyar el
aprendizaje individual y contribuir al aprendizaje
de otros.

Los estudiantes con alto nivel de cultura infor-

matica:

a. Interactian, colaboran y publican con sus
compafieros, expertos u otras personas em-
pleando una variedad de medios y entornos
digitales.

b. Comunican efectivamente informacién e
ideas a multiples audiencias usando una va-
riedad de medios y formatos.

c. Desarrollan un entendimiento y una concien-
cia global mediante la vinculacién con estu-
diantes de otras culturas.

d. Contribuyen con proyectos grupales, para
producir trabajos originales o resolver proble-
mas.

3. Investigacidén y flujo de informacién

Los estudiantes utilizan herramientas digitales

para obtener, evaluar y usar informacion.

Los estudiantes con alto nivel de cultura infor-

matica:

a. Planifican de manera efectiva estrategias para
gular una Investigacidn.

b. Ubican, organizan, analizan, evaldan, sinteti-
zan y usan éticamente la informacidn obteni-
da a partir de una variedad de fuentes y me-
dios.

¢. Evalaan y seleccionan las fuentes de informa-
cidn y herramientas digitales adecuadas para
reallzar tareas especificas.

d. Procesan datos y reportan resultados.

4. Pensamiento critico, resolucién de problemas y
toma de decisiones

Los estudiantes usan habilidades de pensamien-

to critico para planificar y conducir investigacio-

nes, administrar proyectos, resolver problemas y

tomar decisiones informadas usando herramlen-

tas y recursos digitales apropiados.

Los estudiantes con alto nivel de cultura infor-

matica:

a. Ildentifican y definen problemas reales y pregun-
tas significativas para su investigacién.

b. Planifican y administran las actividades para de-
sarrollar una solucién o completar un proyecto.

c. Recopllan y analizan datos para identificar solu-

clones y/o tomar decisiones informadas.

d. Usan procesos multiples y diversas perspectivas

para explorar soluciones alternativas.




5. Ciludadania digital
Los estudiantes comprenden temas humanos,
culturales y sociales relacionados con la tecnolo-
gla y practican conductas éticas y legales.

Los estudiantes con alto nivel de cultura Infor-

rmatica:

a. Promueven y practican un uso seguro, legal y
responsable de la informacién y la tecnologia.

b. Exhiben una actitud positiva frente al uso de
la tecnologia cuando ésta sirve para apoyar la
colaboracién, el aprendizaje y la productivi-
dad.

c. Demuestran responsabilidad personal frente
a su proplo aprendizaje a lo largo de la vida.

d. Manifiestan liderazgo para la cludadania
digital.

6. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos
Los estudiantes tienen un entendimiento ade-
cuado de los conceptos, sistemas y funciona-
miento de |a tecnologia.

Los estudiantes con alto nivel de cultura infor-
matica:
a. Entienden y usan sistemas tecnolégicos.
b. Seleccionan y usan aplicaciones efectiva y
productivamente.
c. Investigan y resuelven problemas en los siste-
mas y las aplicaciones.
d. Transfieren el conocimiento existente al
aprendizaje de nuevas tecnologlas.
METS for Students: Reprinted with permission from
Wational Educational Technology Standard s for Students,
Second Edition, & 2007 I5TE® (International Society for
Technology in Education), wemwiste.org. All rights resared.

Grupo Educare se apoya en estos estdndares para
conseguir que en el proceso de ensefianza-apren-
dizaje el estudiante asuma un papel activo como
investigador y aprenda a generar conocimientos
por cuenta propia, mientras el docente actlia como
gula o moderador en el desarrollo del aprendizaje.

Objetivos de
Informatica y tecnologla

« Aplicar adecuadamente la tecnologia en la ela-
boracién de proyectos y en el proceso de investi-
gacién con el fin de que los estudiantes adquie-
ran un aprendizaje significativo

- Desarrollar la creatividad, el trabajo colaborati-
vo, el pensamiento critico y el razonamiento 16-
gico

« Asumir una actitud responsable en el manejo de
la informacién respetando los derechos de autor

« Fomentar en los estudiantes la capacidad de
aprender por cuenta propia

« Utilizar |a transversalidad en las asignaturas basi-
cas para el desarrollo de proyectos

Modelo estructural

Aprendizaje colaborativo

Actividades realizadas por pequefios grupos de es-
tudiantes que trabajan juntos para entender, buscar
significado y solucién a problemas o para crear un
producto. Para consequirlo desarrollan su capaci-
dad de planeacién, comparten informacién y to-
man decisiones conjuntas.

Aprendizaje basado en proyectos orientado a resol-
ver problemas

Aprendizaje que plantea a los estudiantes retos
cognitivos que les permiten relacionar el aprendi-
zaje con su vida cotidiana encontrando un significa-
do, estimulando la creatividad, aprendiendo de los
errores, asumiendo riesgos y reforzando la autoes-
tima y la confianza.

Aprendizaje dirigido

Aprendizaje disefiado para explicar algo paso a
paso. Algunas temas requieren ser ensefados me-
diante la repeticién o a través de un algoritmo.

Desarrollo de procesos mentales

Proceso dindmico que va configurando la estructu-
ra mental del estudiante.

Integracién de valores en el aula

Desarrollar capacidades morales para formar ciuda-
danos responsables y comprometidos. Estos valores
se adquieren a partlr del trabajo Individual y cola-
borativo.

Con la aplicacién de todos estos recursos se pro-
mueve el desarrollo integral de los estudiantes y se
consigue que vinculen el aprendizaje escolar con su
vida cotidiana, que aprendan mas acerca del mun-
do y que logren ser personas cada vez mas seqguras
y creativas.

Proceso de aplicacién de

Informatica y tecnologla

El programa estd compuesto por 30 lecciones para
cada grado de nivel primaria. Hay dos tipos de lec-
clones: Tecnoldgicas (que a su vez se subdividen en
Fundamentos de computacién, Programas de apli-
cacién y En linea, seguin su contenido) y Proyectos.
Todas las lecciones cuentan al final con preguntas
para reflexionar y evaluar los valores y actitudes de
los estudiantes durante el desarrollo de las activida-
des.Cada leccidn Tecnolégica estd planeada para
desarrollarse una vez por semana, durante un perio-
do estimado de 45 minutos. Los Proyectos estdn di-
sefiados para evaluar de manera practica los cono-
cimientos adquiridos en las lecciones anteriore. Se
desarrollan en dos seslones.

Informdtica y tecnologia



Cada Proyecto incluye una vallosa herramienta de
autoevaluacidén que permitira a los estudiantes eva-
luar su aprendizaje, valores, actitudes, habilidades
y destrezas. A continuacion se detalla el ndmero de
Froyectos incluidos en cada grado para que el do-
cente pueda planear y organizar las lecciones con
anticipacién para lograr con éxito la competencia
deseada.

Grado Nimero de Lecciones
ascotar Proyectos
Alfa 2 21y26
Beta 3 18,18y 26
Gamma 3 11,18y 26
Delta 4 11,18, N1y 26
Epsilon 4 11,18,21y 26
Zeta 5 6,11,18,21y26

Estructura de la leccién

Cada leccién del libro del docente estd disefiada
de una manera clara y sencllla para que el docente
pueda identificar con anticipacién la competencia a
alcanzar, los recursos diddcticos necesarios y la me-
todologla de ensefianza paso a paso.
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Recursos didacticos
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D P Software Tipos de computadoras y sus [}

= |esson1-2/lesson1-2htm
S de-computadoras.himl
)

| j’ Diferenciacién

,_ Respeto, Empatia y Generosidad

)

= Los estudiantes transfieren el conocimiento existenta

mpetencia  Tiempo de leccién: 45 min.
Identifica las caracteristicas de los diferentes
tipos de computadoras para reconocer algunas
| de sus caracteristicas.

Recursos fijos

Libre de trabajo del estudiante, computadoras y
material escolar.

Recursos alternativos

Aula Digital

L

gabinetes y HW09
Clave de Inlclo rdpida 084 e logs

ﬂ' i
| U-' Sitlos Web
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e 7

w httpyfwww.icono-computadoras-pccom/ftipos-

httpfwww letheonline net/ggabinetes htm
Procesos mentales
Identificacitn

Y

% Representacién mental
Valores

a——

6. Funcionamiento de |a tecnologla y conceptos
' Los estudiantes entienden y wsan los sistemas

{ tecnoldgicos. (6.3)

N~/ =

~

al aprendizaje de nuevas tecnologlas. (6.d)

S

Tipos de computadoras y sus gabinetes

Introduccién

1.

Realiza las siguientes preguntas para introducir al
tema.

# JEs lo mismo gabinete que computadora?

s JOué tipos de gabinetes conocen?

» ;En dénde los han visto y para qué los utilizan]

Permite la participacién con orden y respeto. Escribe
en el pizarrén las ideas principales que mencionen los
estudiantes.

Pide a los estudiantes que abran su libro en la pidgina 8
referente a la leccidn correspondiente.

Solicita a varios estudiantes que lean el texto de la In-
troduccitn para captar la atencidn en la lectura y pide
gue vayan subrayando los tipos de computadoras que
S mencionan.

De acuerdo a lo tipos de computadoras que subraya-
ron, pide que contesten las preguntas.

Verifica las respuestas y permite que las compartan con
el grupo.

Clase

1

Pide a los estudiantes que ejecuten el tutorial "HW09,
al finalizar pide que cierren el tutorial para abrir el
software "Tipos de computadoras y sus gabinetes’
Realiza una navegacidn guiada por el software y aclara
las dudas que se presenten.

Pide a los estudiantes que resuelvan las actividades
gue se indican en su libro de trabajo de forma indivi-
dual.

Verifica y califica con todo el grupo las actividades,
cambiando &l libro de trabajo con el compafero més
Cercano.

Clerre

1.

Pide a los estudiantes que lean las instrucciones de
la actividad y que escriban lo qué entienden de los
conceptos que aparecen en su libro de trabajo.

2.

3.

4.

gyndamenios g,

TOmpytacion
Solicta a los estudiantes que complementen el mapa
mental en su libro de trabajo.
En grupo evalda las respuestas y deja que comenten al
respecto de cada una de ellas.
Pregunta para finalizar el tema:
e ;Cudles son los tipos de computadoras que apren-
diste?
o ;Qué tipo de computadora es la que utilizas princi-
palmente en el colegiod
s [Cudl es el tipo de computadora que consideras mas
importante? JPor qué?
Reflexiona con los estudiantes valores y actitudes con
|as siguientes preguntas:
e 0Amo ayudaste a tu compafiero cuando te lo soki-
cito?
s Al calificar el libro de trabajo de tu compafero, res-
petaste sus respuestas!
o Aceptaste los comentarios de tus compaferos adn
cuando no fueran igual a los tuyos?

— - —
— - —
=
i — _—

Informdtica y tecnologia
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Monitores "
Omputacioh
Competencia Tiempode leccién: 45 min. Introduccién Clerre
i 1. Pide a los estudiantes que abran su libro en la pagina 1. Pida a los estudiantes que lean las instrucciones del
Identificala funcién del monitor y comprende las 12 correspondiente a la leccidn. Cierre y resuelvan la inea del tiempo en binas. Verifica
funciones de sus partes. ’ 2. Realiza las siguientes preguntas de mediacidn a los que las respuestas estén correctas.
D | estudiantes, 2. Paraconcluir con el tema pide que contesten las
« ﬂ s ;CAmo podemos ver la informacidn que esta guar- sigulentes preguntas:
dada en la computadoral s Cudles son las partes mas importantes del monitor?
s ;Cudl es el dispositivo de salida mas importante de ¢ ;Porqué esimportante mantener el monitor en bue-
: la computadoral nas condiciones?
Recursos fijos 3 # ;Es lo mismo monitor que pantalla? s Con qué caracterfsticas te imaginas el monitor del
D Libre de trabajo del estudiante, computadoras y 3. Permite la participacian por turnos yen orden. futuro?
' material escolar. : 4. Pide avarios estudiantes que lean en voz alta el texto 3. Reflexiona con los estudiantes las actitudes y valores
; l Recursos alternativos @ gue se encuentra en la Introduccidén, con la finalidad presentes en el aula.
-~ Aula Digital de captar su atencidn e indica gue vayan subrayando s C6mo le hicieron para cumplir con todas las activi-
N - los tipos de monitores que se presenten en el texto. dades indicadas en su libro de trabajo?
) ¢+ Software Monitores y HW10 ?j ' s Por qué consideran importante seguir las instruc-
,' | Clave de Iniclo rdpida 082 e 1083 Clase ciones de tu profesor(a) en el momento de la clase?
. \ 1. Pide a los estudiantes que ejecuten el tutorial "HW10" o « CAmo se presento el respeto en el transcurso de
: Q’ Sitlos Web , y resuelve cualguier duda que se presente. Al finalizar la clase?

i} - httpy/www.maestrosdelweb.com/principian
| conoce-la-historia-de-los-monitores/
o= http:/fwww.duiops.net/hardware/monitore
- Mmonitores.htm
S httpu/fwww.cafeonline.com.mx/computadores/
') monitor/monitorhtrl
I

pide gue lo derren.

2. Indica que ejecuten el software “Monitores] y en orden
naveguen por las diferentes secciones. Pide que lo
dejen abierto para realizar las siguientes actividades.

. Solicita a los estudiantes que realicen la primera activi-
dad de su libro de trabajo, apoyandose del software y
verifica las respuestas con todo el grupo.

4. Indica a diferentes estudiantes que lean cada uno de

' ‘ ldentificacién, Diferenciacidn, Andlisis y Sintesis los incisos de la actividad dos de la pagina 13 yen
s Valores grupo pide las respuestas correctas a la descripcion de
Solidandad |las partes del monitor.
,_ Respeto ' . Enbase a la informacidn del video del software,
Compromiso pregunta alos estudiantes cudles son los cuidados
m que deben tener para gue su monitor 52 mantenga en

; buenas condiciones,
D ' 6. Funcionamiento de la tecnologla y conceptos

. Solicita que escriban las respuestas en su libro de
1 Los estudiantes entienden ¥ usan |os sistemas trabajo en la actividad tres.
= tecnoldgicos. (6.2)

Los estudiantes transficren ol conocimiento edstonto
Seee 2l aprendizaje de nuevas tecnologlas. (6.d)

g

MY ()

Procesos mentales

gt
a——
LA

e~/

Leccion 2 Monitores
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Competencia

Tiempo de leccién: 45 min.

Distingue los diferentes componentes internos
del gabinete para conocer su funcionamiento.

):

Recursos didacticos

Recursos fijos
Libre de trabajo del estudiante, computadoras y
' material escolar.
] I Recursos alternativos
~ Aula Digital y piezas de componentes internos
de la computadora en desusa.

,' ‘. * Software Componentes intemos y HW11
Clave de Iniclo rdpida n28eh29

N £F sitiosweb

L’ http//Thgpc.galeon.com/productos1 935946, htm
http/finfortercero.blogspot.com/
4 httpe//compopcwordpress.comyhardware-la-po/’
Procesos mentales
ldentificacion, Diferenciacion, Clasificacién, Codi-
ficaciin y decodificacién, Andlisis, Pensamiento

{ Valores
Lahnnuﬂdad y Solidaridad

™ &\

,m “l(

&. Funcionamiento de [ tecnologla y conceptos
Los estudiantes entienden y usan los sistunastecndﬂ- ’

gicos. (6.a)

D Los estuciantes usan aplicaciones efectva y productiva-

;mte.[ﬁ.h}l

Los estudiantes investigan y resualven problemas en los &

sisternas y las aplicaciones. lﬁ.d :
Los estudizntes transfieran o cmdnimm e fstente al

‘- thmmastu:nd

w _

Leccion 3 Componentes internos

del gabinete

A le /.

'

e 7/

)
, deductivo y Pensamiento l6gico. @

(Q

Componentes internos del gabinete

Introduccién

. Pide a los estudiantes que abran su libro de trabajo en la

pagina 14 a la leccién correspondiente.

Solicita que diferentes estudiantes lean el texto de la

Introduccién y pide que subrayen los textos més signifi-

cativos.

Pregunta al grupo al finalizar la lectura.

# Cudles son las funcones princpales del CPU?

s ;Por qué el tipo de procesador que tiene la compu-
tadora tiene que ver con el tipo de trabajo que se
realiza con la computadora?

e Qué otros componentes internos existen dentro del
gabinete?

Explica el cuadro de la evolucién de algunos procesado-

res que aparece en el libro de trabajo y muestra algunas

piezas de microprocesadores en desuso.

Clase

1.

4,

Indica a los estudiantes que ejecuten el tutorial "HW117
aclara las dudas que se presenten. Al finalizar pide que
cierren el tutorial.

Lee cada una de las preguntas de la primera actividad
e indica a los estudiantes que contesten correctamente
las respuestas. Verifica en grupo las respuestas y resuel-
ve |las dudas que se presenten.

Solicita a los estudiantes que ejecuten el software
“Componentes internos”y con apoyo del software pide
gue resuehvan la actividad gue se encuentra en su libro
de trabajo.

Deja que revisen y califiquen la actividad en equipos de
dos personas.

Clerre

1.

Lee la instruccidn de la actividad del Cierre y pide a los
estudiantes que escriban el nombre correcto de cada
componente interno que se sefala en la imagen del li-
bro de trabajo con ayuda del software.

Al finalizar pide que cierren el software y solicita a un
estudiante gue lea en voz alta los TIPS de qué se debe
hacer cuando falla la computadora.

gyndamenios g,

"'Wﬂr.uciﬁ“

3. Para concluir con la leccidn realiza las siguientes pre-

guntas:

= Para qué crees que te sirva conocer los diferentes
componentes internos del gabinete?

s Qué componente interno consideras qué es el mds
importante]

s Por qué es importante saber qué hacer cuando falla
la computadoraf

4. Reflexione con los estudiantes los valores y actitudes

presentados en el aula.

e ;Porqué es importante hacer bien y a tiempo las ac-
tividades indicadas en su libro de trabajo!

s Por qué es importante respetar la opinidn de sus
compaheros?, Jqué beneficio obtienen al hacerla?

# jFuiste capaz de dar y recibir ayuda de tus compa fie-
ros cuando lo necesitaron?
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Competencia

D  escolares.
I

Recursos didacticos

' hd (o

+" Software HW12 y Dispositivos de alma-
,' | cenamiento.

hittpefwwgaleon.com/ortihuela/dispositivos htm
S httpy /www.conozcasuhardware.com/quees/

)

)

I Aula Digital

)
({ \dentificacion, Comparacién, Clasificacién, Re- @

Tiempo de leccién: 45 min.

Analiza las caracteristicas de los dispositivos de S
almacenamiento para utilizarlos en sus trabajos

Recursos fijos

Libre de trabajo del estudiante, computadoras y
material escolar.

Recursos alternativos

—t
—

Clave de Iniclo rdpida 086 e 1087

ﬂ' i
| U-' Sitlos Web
{ http/es.wikipedia.org/wiki/Dispositivo_de
almacenamiento_de_datos

e 7/

almacen1.htrn

/s

Procesos mentales

% presentacion mental, Andlisis, Sintesis y Pensa-
miento deductivo

Valores D‘ (
Laboriosidad, Respeto y Empatia -~
NETS: )

' &. Funcionamiento de la tecnologla y conceptos

)
" Los estudiantes entienden y usan los sistemas tacno- ra

= logicos. [6.3)

~

Los estudiantes transfieren el conocimiento existente

— al aprendizaje de nuevas tecnologlas. (6.d)

Dispositivos de almacenamiento

Introduccién

1.

Pide que abran su libro en la pagina 18 correspondiente
al terna y solicita a un estudiante lea el texto dela Intro-
duccién.

Anima para que dibujen en el recuadro un nuevo dise-
fio de una memaoria USB, da un tiempo para que lo rea-
licen con detalle.

Clase

1.

Solicita a un estudiante que lea la instruccidn de la Clase
en voz alta y compleméntalo con algun ejemplo adicio-
nal. Pregunta si hay alguna duda.

Pide a los estudiantes que ejecuten el tutorial "HW12
para contestar las preguntas de la actividad de verda-
dero y falsc. Al terminar pide que cierren el tutorial y
verifiquen las respuestas con la participacion del grupo.
Pide a los estudiantes que ejecuten el software *Dispo-
sitivos de Almacenamiento”y naveguen en orden en las
diferentes secciones.

Con ayuda del software, permite que consten la activi-
dad de la padgina 19 y 20. Deja un tiempo de 15 minutos
para su elaboracién y en grupo verifiquen las respuestas
de su libro de trabajo. Permite la participacion ordenada
¥y respetucsa.

Al finalizar pide que cierren el software para hacer las
actividades del cierre.

Clerre

1:

bt

i

Lee las preguntasdel Cierre y pide a los estudiantes que
las contesten individualmente. Verifica las respuestas
con la participacién de todo el grupo.

Indica a los estudiantes que relacionen las columnas de
la actividad dos, con los tipos de dispositivos de almace-
namiento ¥ su imagen.

Revisa gue todos hayan concluido la actividad y pre-
gunta si existe alguna duda sobre el tema.

. Para condluir con la leccidn realiza las siguientes pre-

guntas:
s JConsideras importante conocer las caracter(sticas
de los dispositivos de almacenamiento?

gyndamenios g,

"'Wﬂr.uciﬁ“

o De qué nos sirve conocer sus caracter(sticas?
# 0ué dispositive de almacenamiento consideras el
més adecuado para tus trabajos escolares?

5. Reflexione con los estudiantes las actitudes o valores

presentados en el aula.

s Fuiste paciente y ayudaste a tus companeros que
iban mas lento gue tdy no podian entrar a los pro-
grarnas?

s Cumpliste con las actividades que se te encomen-
daron utilizando al maximo tu esfuerzo y dedica-
cidnf

s 0mo te comportaste en la explicacion del
profesor(a)?

— - —
— - —
=
i — _—

Informdtica y tecnologia
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Competencia

Tiempo de leccién: 45 min.

Comprende y analiza las unidades de medicién

de informacidn méas usadas para compararlas con

D . la capacidad de informacién de los dispositivos
{ de almacenamiento.

Recursos didacticos

Recursos fijos

Libre de trabajo del estudiante, computadoras y
matenal escolar.

Recursos alternativos

Aula Digital y dispositivos de almacenamiento en
desuso.

AYHE) /.

=

”
—

D P Software Calculadora del Sistema y HW13
Clave de Iniclo rdpida T1m

VB £ sitiosweb
M httpyfwww.wilkinsonpc.com.coffree/articulos/
= calculadorabytes.html
4 http:/fwww.wikilearning.com/monografia/
S datos_informacion_y_comunicacion-medicion_
') de_la_informacion/11646-10
I

(™ ~/

httpe/fwww.configurarequipos.com/doc530.htmnl

>

G Procesos mentales
% |dentificacion,Diferenciacidn Comparacidn, Re- ;

presentacion mental, Andlisis, Sintesis, Pensa-
, miento deductivo, Codificacion y decodificacién. F

gt
a——

Valores ?
Tolerancia
' Ge sicdad
] Horestided @
G

Medicién de informacién

EL) FAP) Fat

. 6. Funcionamiento de la tecnologla y conceptos h ‘
, Los estudiantes entienden y wusan los sistemas
“

iteauﬂﬂ;ims.!ﬂ.al.
ios estudiantes seleccionan y usan  aplicaciones ®
)} - efectiva y productivamenta. (6.b) 7

# € Los estudiantes investigan y resugiven problemas en c
= I3 sistemnas y las aplicaciones. 6.
Y Los estudiantes transfieren el conocimiento existente al

| S aprendizaje de nuevas tecnobogias. (6.d)
(@Y =~ (@Y ~ (@

Introduccién
1. Pregunta a los estudiantes sobre las unidades de medi-
cidn que conocen y apdntalas en el pizarrdn a manera
de lluvia de ideas, por ejemplo:
# Qué unidad de medicién se utiliza para medir la
longitud?
s JCdmo se mide el peso de los objetos?
JCAmo se mide |a superficie?
& Cémo se mide la informacién que guarda la com-
putadora?

2. Solicita a los estudiantes que abran su libro de trabajo
en la pdgina 22 de la lecadn correspondiente.

3. Pide avarios estudiantes que lean por turnos el texto de
la Introduccién y ve indicando que subrayen los textos
mis significativos.

4. Da una explicacién personal del concepto de "Byte”
apoyandote con la tabla de eguivalencias del libro de
trabajo y menciona varios ejemplos.

5. Muestra diferentes dispositivos de almacenamiento para
realizar las comparaciones con relackdn a sus capacidades.

6. Pide alos estudiantes que vayan observando la tabla de
equivalencias y sus abreviaturas de las unidades de in-
formacion mas usadas.

7. Como recordatorio, pide que observen en silencio la ta-

bla de las diferentes capacidades de almacenamiento.

gyndamenios g,
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Realiza al grupo la pregunta ;A qué dispositivo de alma-
cenamiento le cabe mas informacidn y a cudl menos!

Clase

1. Indica gue ejecuten el tutorial "HW13" desde su compu-
tadora, al finalizar sefiala que lo cierren.

2. Pide a los estudiantes que contesten los casos que se
presentan en su libro de trabajo, calculando el peso de
los archivos y comparando la capacidad con el disposi-
tivo de almacenamiento.

3. Menciona que pueden utifizar la Calculadora del Siste-
ma para realizar las operaciones necesarias.

4. Verifica las respuestas de cada caso y resuelve para el
grupo las dudas gue se presenten.

Clerre

1. Pide a un estudiante que lea la instruccidn de la activi-
dad y en grupo relacionen las columnas de acuerdo a la
capacidad de cada elemento.

2. Verifica que realicen correctamente la actividad y re-
suelve las dudas que se vayan presentando.

3. Pide que escriban en la imagen de la memaoria USE, los
archivos que les gustaria guardar e indiguen el peso de
cada de uno de ellos.

4, Pide que verifiguen la suma de sus archivos, cuidando
de no pasar de 1GB de almacenamiento.

5. Para reafirmar el tema realiza las siguientes preguntas:
e 0ué son las medidas de informacién?

e Para qué sirven las unidades de almacenamiento? ¥
2Qué importancia tienen al usar las computadoras?

6. Para revisar los valores y actitudes presentados en el
aula realiza las siguientes preguntas:

s Fueron honestos y no copiaron las respuestas de
sUs compafieros?
# Compartieron con suUs compaferos sus conodi-
mientos! ;Cédmo lo hicieron?
o 0ué actitud tuviste para completar todas las activi-
dades de tu libro de trabajo?




1'u.|:|.ll.ll'l'l'|:IIl'ﬂ.|.h e

g edicionldelinformacion
* 4 Calouladora del Sislema y HW13

sJabias quellainformacion de

ST s i

Lo vmidod fundomental do informocidn =a floma
bit y Bomo sdlo dos posiblas valores: 1 ¢ O
Todo lo infemocidn que proceson o almocenos
sonidos o videos). se codifica con nifmans
bimarioa, o= docir con combinocionos do
“unms” ¥ “cama’.

Cicho bits forman un Byte, que ez io
cantidod de némeras necesorios poro

un carader, e decr, vna beina
o 1 simbolo de  ledodo. LCminos Byles

Binora | Corocler

Nooi0n | 3 & I'H:I]I'DI'I la polohm “memono™? oy cadnhos

:‘ 1840 I Elr I .]"

Para medér canfidados meis grondes de ( B bt iy (B |

informocién so mon usidodes da medida H

mis grondes. Convecicnalmenés hoy una ﬂ 106 Myt 1 KloByis {(KE] 4

mrevo unidod de medido coda 1024 veces ]

Eshudia ko siguianie tablo que muesina las SR KRolyies |1 Maegalyts [MB] |

equimbancias v obrevioluros de los unidodas. .

dia informocdn mds vsodos: 024 Magubyises | 1 Ghgalyte jE0) i

1004 Hgalytes | 1 Toralves [TH)
el T o B o e s

T

cRecuerdas cuanta infermacion

) ¥
Rromaill | B

e L S

iase Ejoculn ol hrtorial "HW1 2" poma conocer dal fema. Despads reolioo loz siguiantos
ocividodas.

F A contiruocidn so muastra ol iomaonio do lo cofeccidn do mdsico de Fom. &Podnd
! almocenarlo lodo en un COHBOMAT dPor qué?

Musicn Informocidn A
Mdsico an inglés 216,800,000 Bytes
Misico en Esponicl 347,800,000 Byles
Msisica Cldsica 232 500,000 Byhes
Operodones:

Peso da los fres coleocones:

g97 100 000 Bytes
897 100 000/ 1 024= S76074.210/1024-
B55 54 kAR

Condhusidn:
o, porgua bene 855 54 MR y wn TEHICHA

% fione ko copacidod do 700 M8




f;}dmdinh-d_uﬂnluh:yﬁdnmmm dillimm vinja.
2 iPodr cimacenar lodo en un DVD? iPor qus™

Folos y videas Peso
Fotos do o cudod do Beonos Aires 116 MogoByles
Vidoos dof muses ArgonSno 2,352 MagoBylus
Fotos da o Cosa Rosoda 205 Mogulyies

Operadones
Peso da las fres coloccionas: 2 & MogaBylos
2 673 / 1024 = 261C0
Condugidn:
5i, porque o un peso do 261 GH yen
us DY D pueds aimocenor boslo 4.7 G3

£ Tonio quiens Bevorse o cosa los frobajos que hizo en dose de compulodtn ol oho povado.
tf'.-' iPodré olmocanor jodo en unne momonia USE do 1 GET? (Por qud?

Corpedos Peso
Tarcas do Inglés 225,200,000 Bylcs
Tareas da Ciencia 120,245 KiloByhes
Tareas de nformdfico 472,188 KiloByhas

f:ipi?-'-‘l-':’:-:'lﬂ'l':':‘:
Tip: Primer comvierfe fodos foy contidodes o
KioByie:. Despuds stmolss.

Paso dio los. fres colecciones:

B30 189  KiloByos
275 280 00D / 1024 = 317 456 Kb
Conclusidn: 317 656 + 120 245 + 412
188 = 850 189 KB / 1024 = 830 MB

5¢, porgua tena B0 ME y o e mencs que | GH-J/II

ler | | Bolociona fos colvmnos con neos de oolowes, do ocverdo o ko
; copocidod oproximoeds do codo elemento.

Une lobra 2 KikoBytes

s prosbdboes “Hioka™ A4 Byl
Cimco 1 Byle

Un €0 de miésica 650 MB

Uno pégina de texda sin formato 2.5 MaegoByhs
Una fotografia 4 Byl

Ura pelicula 4GB

Imogina que vos o guardor informocidn en esin memonio de 1 GB de copocidod.




Competencia

) sinGnimos en el Procesador de palabras.
(

Tiempo de leccién: 45 min.

Comprende y aplica sus conodmientos para usar \
las herramientas de correccidn de ortografia y

th'l -

Recursos didacticos

)

(

)

)y -
'«

c

S

@ ~ (@ ~ (@

</

Recursos fijos

Libre de trabajo del estudiante, computadoras,
pizarrdn y material escolar.

Recursos alternativos

Aula Digital

Archivos requeridos

Carpeta Leccidn &

)

) (
. Software Procesador de palabras yWDo7 &%

Clave de Iniclo rdplda 1102 versién 2003, 1103 ’
versidn 2007 o T112 versién 2010.

()

&£ sitiosweb
http://office.microsoft.com/es-mx/word-
help/ortografia-gramatica-y-diccionario-de-
sinonimos-HPO05236641.aspx?CTT=1
http://office.microsoft.com/es-mx/word-
help/corregir-la-ortografia-y-la-gramatica-
HPOOS186084.aspCTT=3
http://office.microsoft.com/fes-mx/word-help/
activar-o-desactivar-la-revision-automatica-
ortografica-y-gramatical-HPD05236743.
aspxiCIT=3

I

gt
a——

Procesos mentalas

| Codificacidn y decodificacidn
Representacidn mental
Pensamiento transitivo

() ™/

Procesador de palabras. Correccién y sinénimos

EW) Za@) Ial

Valores
D Laboriosidad, Respeto y Empatia N {

| CEED >
R 1. Creatividad e innovacion
Los estudiantas aplican los conocimientos existentes
' para construir nuevas ideas, productos o procesos. (1.a)
t Los estudiantes crean trabajos originales como medio
j % de expresitn personal o grupal. (1.b) ‘-
6i. Funcionamiento dela tecnologla y
Los estudiantes entienden y usan los
tecnolbgicos. (5.a3)
| Los estudiantes seleccionan y usan  aplicaciones o
efectiva y productivamente. (6.b) ,
C

sistemas ) t

# 3} - Los estudiantas investigan y resuslven problemas an
€ los sisternas y las aplicaciones. (6.0
Los estudiantes transfieren el conocimiento existento

e al aprendizaje de nuevas tecnologias. (6.d)
(@ — (O —~ @

Introduccién

1. Pide a los estudiantes que abran su libro de trabajo en
la pagina 26 en |a leccidn correspondiente al tema y lee
el texto de |a Introduccién,
Realiza las siguientes preguntas, para iniciar con el tema.
# Por qué es importante escribir con buena ortografia?
& JQué son los sindnimos?
s sAlguien puede dar un ejemplo?

2. Bxplica el cuadro de didlogo que aparece en su libro de tra-
bajo para irse familiarizando con cada uno de los botones,

Clase

1. Para comprender la importancia de la buena escritura,
elabora con todo el grupo la primera actividad de la Clase.

2. Solicita a los estudiantes que participen en orden y por

turnos para dedr correctamente las palabras SM5 que
se muestran en la tabla,

3. Pideal grupoque te mendonenun sindnimo de cada palabra.

B.

9.

Progrumag g,

Uplieaeion

Verifica las respuestas y ceraidrate que las hayan escrito
en su libro de trabajo.

Indica a los estudiantes que ejecuten el tutorial “WDO7”
y pide que lo cierren al terminar.

Pide a diferentes estudiantes que lean en voz alta las
instrucciones de las siguientes actividades, aclara las
dudas que se vayan presentando.

Indica que es importante realizar la lectura del cuento
“Bl Gran Arbol” para completar correctamente las actividades.
Verifica si han entendido, preguntando a diferentes es-
tudiantes cudles son las actividades que deben realizar.
Pide que al finalizar las actividades guarden el archivo
con &l nombre "Ortografia y sindnimos”

10. Al finalizar solicita que cierren el archivo.
Clerre

1.

-

Lee al grupo las actividades del Cierre y realza la primera
pregunta, permite la participacién ordenada y respetuosa.
Verifica que escriban la respuesta en el libro de trabajo.
Pide a los estudiantes que relacionen los botones co-
rrespondientes del cuadro de dialogo de ortografla y
gramadtica con |la descripcidn adecuada.

Revisa las respuestas con todo el grupo.

Para reforzar el terna pregunta lo siguiente:

s Cudl es el procedimiento para cambiar las palabras
por sindnimos usando el procesador de palabras?

# Para qué utilizarias la herramienta de revision de or-
tografla en tus trabajos escolares?

e Ouéimportanda tene utilzar sindnimoes en un documento?

Para revisar la parte de actitudes y valores en el aula pre-

gunta a los estudiantes:

o Por qué consideras que es importante realizar tu
mejor esfuerzo para completar las actividades co-
rrectarnente?!

o Cudl fue tu actitud al escuchar la explicacién del
profesor(a) y las de tus compaferos]

e 06mo ayudaste a tus compaferos que iban mds
lento que ta?

— - —
— - —
=
i — _—

Informdtica y tecnologia
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Procesadorydelpalabrasy
Correcciony/sinonimos

"_-'.. Procesador da palabros y WDO7
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Competencia

Tiempo de leccién: 45 min.

Comprende y aplica sus conodmientos para usar

~

las herramientas de bordes y sombreados en = ’
) Procesador de palabras.
(

Recursos didacticos

)

G
)
)
’e
)

Recursos fijos
Libre de trabajo del estudiante, computadoras,
pizarrdn y material escolar.
Recursos alternativos
Aula Digital e Internet
Archivos requeridos
Carpeta Leccidn 7

"~ Software Procesador de palabras y WDos %
Clave de Iniclo rdpida 1095 versién 2003,
T113 versibn 2007 o T114 versién 2010,

Slttns Web
httpﬂwmnr.ad rformacion.com/cursos/waxp/
leccion 1/tutorial 1 2.htmil
http:/fwww.wikilearning.com/curso_gratis/

curso_de_microsoft_word-bordes_y_

sombras/19135-12

Procesos mantales
Codificacién y decodificacién
Representacién mental
Pensamiento transitivo

Valores
Compromiso, Respeto y Solidaridad

< Mo

™

i
)

o
<

Q

Parrafos, bordes y sombreados

@(0) ~m™©) :’r‘ak

)

1. Creatividad e innovacion ‘]']
Los estudiantes aplican los conocimientos existentes

para construir nuevas ideas, productos o procasos. (1.a) .\

ﬁ. Funcienamiento dela tecnologla y conceptos )
Los estudiantes entienden y usan los sistemas

. tecnoldgicos. (6.2

Los estudiantes seleccionan y usan aplicadiones
efectiva y productivamente. I:ﬁ.m
Los estudiantes transfieren el conocimiento existents

H-i al aprendizaje de nuevas tecnologias. (6.d)

(O ~ (0 ~ (@

Introduccién

1.

Antes de abrir el libro, pregunta a los estudiantes:

# JAlguna vez han elaborado un cartel?

s JQué han utilizado para realizarlo?

o JQué utilizan para resaltar la informacidn mas impor-
tante?

Escribe en el pizarrdn las respuestas de los estudiantes

para hacer una lluvia de ideas.

Pide a los estudiantes que abran su libro de trabajo en

la pdgina 28 en la leccidn correspondiente al tema y que

lean el texto de la Introduccidn.

4. Comenta con los estudiantes el cuento y la importancia
de usar bordes y sombreados en nuestros trabajos esco-
lares.

Clase

1. Indica a los estudiantes que ejecuten el tutorial “WD08"
y pide que lo cierren al terminar. Resuelve las dudas que
se vayan presentando.

2. Pide a un estudiante que lea en voz alta las caracteristi-

cas que debe cumplir su letrero,

5.

PrOGrUMes g

aplicacion

Verifica que hayan comprendido las instrucciones, Co-
métales que la imagen se encuentra en la carpeta Lec-
cidn 7.

Pide que ejecuten el “Procesador de palabras” y empie-
cen a realizar su actividad.

Verifica constantemente el trabajo en las computadoras
de cada estudiante y califica su proceso en el libro de
trabajo.

Indica que al final de la actividad guarden el archivo con
el nombre “Dia de la Tierra",

Clerre

1

4.

Pide a un estudiante que lea las preguntas del Cierre y

deja que individualmente las contesten en &l libro de

trabajo.

Verifica las respuestas con todo el grupo.

Solicita a los estudiantes que con ayuda de su computa-

dora y en el software “Procesador de palabras’, copien el

cuadro de didlogo que se utiliza para agregar bordes y

sombreados.

Para reforzar el terna pregunta lo siguients:

# Cudl es la diferencia entre bordes y sombreado?

s Qué finalidad tiene usar bordes en un texto?

e 0ué utilidad te ofrece en tus trabajos escolares aph-
car un borde de pagina?

Pararevisar la parte de actitudesy valores en el aula pre-

gunta a los estudiantes:

e« Por qué es importante realizar correctamente las
actividades que se indican en tu libro de trabajo!

o Cuél fue tu comportamiento en &l aula cuando tu
profesor(a) daba la explicacian del terma?

s jAyudaste y permitiste que otros te ayudaran para
realizar las actividades?

— - —
— - —
=
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Competencia

Tiempo de leccién: 45 min.

Utiliza vifietas y columnas para dar formato a
docurmnentos en el Procesador de palabras.

):

Recursos didacticos

Recursos fijos
Libre de trabajo del estudiante, computadoras y
material escolar.

i { Recursos alternativos
Aula Digital y un periddico de la comunidad
Archivos requeridos

D Carpeta Leccidn 8 :
o H
)

Ao /.

”
—

" Software Procesador de palabras y WD09
~ Clave de Iniclo rdplida 1104 versién 2003, 1105
b - wversiton 2007 o T115 versidn 2010.
£
o~ &F sitlosweb
G http:/foffice.microsoft.com/es-mx/word-help/
W crear-columnas-de-estilo-boletin-HPDO5186061.
' aspufCTT=1
http://office.microsoft.com/es-mx/word-
helpfactivar-o-desactivar-las-vinetas-o-la-

numeracion-automaticas-HAG10065016. ;
aspufCTT=1

MY ()

Procesos mentales
ldentificacién, Diferenciacién, Clasificacién, Co- -~
dificacién y decodificacién, Establecimiento de ’
|  relaciones potendiales, Anédlisis, Sintesis y Pensa-

' miento deductivo

i <

Q

< A

= Valores
= Laboriosidad, Generosidad y Solidaridad

@ ~ (@ ~ (@

Numeracién y columnas

L) FA©) Fat

1. Creatividad einnovaciin i}
2§ Los estudiantas aplican los conocimientos exstentes
para construlr nuevas ideas, productos o procesos. (1.a) Ssg
I Los estudiantas crean trabajos originalas como medio )
B dha exprasidn personal o grupal. (1.b)
. :E

6. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos t-

Los estudiantes entienden y usan los sistemas
= tecnolbgicos. (5.3)
™= |05 estudiantes selaccionan y usan aplicaciones
; efectiva y productivamente. (6.b)

Los estudiantas investigan y resuslven problemas en

& los sisternas y 1as aplicaciones. (6.0
Los estudiantes transfieren &l conocimiento axistants

al aprendizaje de nuevas tecnologlas. (6.d)
S

Introducclén

1. Pide a los estudiantes que comenten la presentacién de
alguna noticia que hayan leido en el periddico o mues-
tra alguna seccidn del periddico de la comunidad.

s jlehas fijado como estan presentadas las noticias en
periddico?

s JPorqué son importante incluir fotografias en las no-
ticias de los periddicos?

2. Pide alos estudiantes que abran su libro de trabajoen la
pagina 30 en la leccdn correspondiente al tema.

3. Solicita a dos estudiantes que lean el texto de la Intro-
duccién y con base en la lectura de |a noticia pide que
contesten la pregunta, deja que compartan sus res-
puestas con todo el grupo.

4. Pide gue sefalen en la noticia "Viajando en un supersd-
nice” las vifietas con un circulo azul y las columnas con
un clreulo rojo en su libro de trabajo.

Progrumag g,

Uplieaeion

Clase

1. Pide a los estudiantes que ejecuten el tutonal "WD0S,
resuelve dudasy al finalizar pide que cierren el tutorial.

2. Indica a los estudiantes que ejecuten el “Procesador de
palabras” y abran el documento "Vuelo supersénico’
que se encuentra en la Carpeta leccién 8.

3. Los estudiantes leerdn y organizardn la noticia siguiendo
las instrucciones de su libro de trabajo. Al finalizar pide
gue lo guarden como s indica en su libro de trabajo.

4, Soliata a los estudiantes que abran el documento "Aco-

dente aéreo, que estd en la Carpeta leccidn 8 y le den &
formato come se indica en su libro de trabajo. Al finalzar

pide que lo guarden como se indica en su libro de trabajo.
5. Verifica en las computadoras las actividades de los estudian-

tes y califica en cada libro de trabajo su labor realizada.

Clerre

1. Solicita a los estudiantes que ejecuten el documento *In-
formacién” que se encuentra en la Carpeta de la leccidn 8,
pide que lean la informacidn para crear su propia noticia.

2. Pide que escriban su propia noticia en el libro de tra-
bajo, pueden retomar informacidn de los documentos
anteriores que trabajaron en la clase.

3. Indica que abran un nuevo documento en el “Procesador
de palabras™y escriban su noticia incluyendo un titulo, la
fecha y el nombre del autor. También deberan aplicar el
formato para mostrar la noticia en dos columnas.

4, Pide gue inserten imdgenes o desarrollen las propias

usando el programa de dibujo. Al finalizar pide gue
guarden la noticia en la carpeta de trabajo.
5. Realza las siguientes preguntas para finalzar el terma:
o jPara qué sirven las vinetas?
o 0ué beneficio te ofrece usar columnas en un texto?
6. Pararevisar la parte de actitudes y valores en el aula pre-
gunta a los estudiantes:
s ;Por qué es importante cumplir con cada una de las
actividades del libro de trabajo?
e 0Smo ayudaron a sus compaferos en la realizacidn
de alguna actividad?

— . E—
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" % Procesador de mas y WD0S.

Archivos repndos Corpete Iscodn 8
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Competencia

Tiempo de leccidén: 45 min.

- Lhiliza las herramientas del Procesador de °
palabras para hacer tablas y darles formato.

Recursos didacticos

Recursos fijos
Libro de trabajo del estudiante, computadoras y
~ matenial escolar.
( Recursos alternativos
Aula Digital e Internet
~ Archivos requeridos
3 Carpeta Leccién 9
¥ Software WD10yWD11
Clave de Iniclo rdplda 1096 e 1098 versién
)}« 2003, 1097 y T117 versién 2007 o T116 y T118
A version 2010.

G € siiosweb

N http:/foffice.microsoft.com/es-mx/word-

: helpfinsertar-o-crear-tablas-HAD10034300.

D aspuiCIT=1

" http/foffice.microsoft.com/fes-mx/word-help/ @

Ga-pregar—u—eliminar—una—tahla—HAml]El?ﬂEﬁﬂ. '
y aspuiCTT=1

)

http://office.microsoft.com/es-mx/word- ‘

mw o~/

'
a—

() ~/

help/bordes-sombreado-y-rellenos-graficos-
HPODS5261556.aspu1CTT=1

\
Procesos mentales ,
Pensamiento hipotético, Identificacion, Diferen- P28
cacitn, Andlisis, Sintesis, Codificacidn y Decodi- é
G ficacién y Representacion mental

—

Tablas y formato de tablas

@(‘J) ~m™dO) I

Valores

Responsabilidad, Respeto y Empatia i} ‘

-~

. Los estudiantes aplican los conocimientos existentes
i para construir nuevas ideas, productos o procesos. (1.3) c
Los estudiantes crean trabajos originakes como meadio S
de exprasidn personal o grupal. (1.b)
St
6i. Funcionamiento de la tecnologla y conceptos
' Los estudiantes entienden y usan los sistemas
l temnlﬁghms. (6.2) -
Lu-s estudiantes seleccionan ¥ usan aplicaciones r
- efectiva y productivaments. (6.b)
) ¢ Los estudiantes investigan y resuslven problemas en @

los sistemas y las aplicaciones. (6.0
Los estudiantes transfieren &l conocimiento existente

al aprendizaje de nuevas tecnologias. (G.d)
-
(@ —~ (@ — ©)
Introduccién
1. Antes de iniciar el tema, pregunta a los estudiantes lo
siguiente:
# Han visto alguna informacién de texto en tablas?
JEn dénde!?

= Para qué sirve organizar la informacidn en tablas?
e JEn que software es mas comun usar tablas?
2. Permite la participacidn de forma ordenada y verifica
gue escriban la respuesta en su libro de trabajo.
3. Solicita a los estudiantes que abran su libro de trabajo
en la pagina 34 de la leccidn correspondiente al tema.
4, Pidea unestudiants que lea el cuento de la Introduccidn,

Clase

1. Explicaloquees una tabla y pide que lean la explicacién
del libro, subrayande los conceptos mas significativos.

PrOgramas ¢,

aplicacion

2. Indica que ejecuten el tutorial “"WD10 ¥y *WD11" en su
computadora, al finalizar pide que los cerren.

3. Solicita gue ejecuten el “Procesador de palabras™y ha-
gan la tabla que aparece en su libro de trabajo. Deben
de coincidir los bordes, sombreados, color del texto y
alineacién.

4. Pide que guarden el archivo con el nembre *Torneo™en
su carpeta de trabajo.

5. Solicita que ejecuten el "Procesador de palabras™ y
abran el archivo *Horaro” que se encuentra en la Carpe-
ta Leccidn 9 y realicen las instrucciones que estén en su
libro de trabajo.

6. Pide a un estudiante que lea las instrucciones en voz
alta y verifica que todos hayan comprendido lo que tie-
nen que hacer preguntidndoles a diferentes estudiantes.

7. Solicita que al terminar guarden el archivo con el mismo
nombre.

Clerre
1. Solicita a los estudiantes gque contesten individualmen-
te las preguntas en su libro de trabajo.
2. Verifica con todo el grupo las respuestas y supervisa
que no haya dudas en el tema.
3. Reafirma el tema con las siguientes preguntas:
o Para gqué utilizarias las tablas en tus tareas escolares?
# Dequé sirve darforrnato a las tablas con sombreados?
4. Para revisar la parte de actitudes y valores en el aula pre-
gunta a los estudiantes:
# Por qué es importante cumplir con cada una de las ac-
tividades del libro de trabajo?
o Aceptaste la opiniones de los demas adin cuando fue-
ran diferentes a las tuyas?
s Cémo ayudaste a tus compafieros que tuvieron pro-
bleras para realziar alguna actividad?
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Competencia

) para disefar tablas originales como crucigramas..
(

Habora tablas

Tiempo de leccién: 45 min.

iregulares usando  las "\

herramientas detabla del Procesador de palabras ’

Recursos didacticos

Recursos fijos

Libre de trabajo del estudiante, computadoras y

material escolar.

0 1 Recursos alternativos

)

L P (B

-~ Aula Digital e Internet

T120 versién 2007 2 T121 versidn 2010.

, £ sitlos Web

: http://todoapuntes.net/Ejercicios/ejercicios_y_

soluciones_word/tablas1.htm
curso/Lecc-15.htm

Procesos mentales

|Identificacidn

Diferenciacdn

Analisis

Sintesis

Establecimiento de relaciones potenciales
Pensamiento l6gico

Valores

' Compromiso
‘N Honestidad
G Solidanidad

Leccion 10 Trabajando con
tablas irregulares

" Software Procesador de palabras y WD12 [}
Clave de Inicio rdpida T119 versién 2003,

httpy/fwww.aulafacil.com/word-2/Plantilla/

MY (6]""-'.-".: I hd (o

—
a—

() ~/

Trabajando con tablas irregulares

@(0) ~@O) Fral

: (
" meﬂantﬁaﬂimnlmmnmmmm.}

para construlr nuevas ideas, productos o procesos. (1.a) =™~
' Los estudiantes crean trabajos originakes como miedio |

)y - de expresidn personal o grupal. (1.b)

fi. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos

GLmeﬂLdantesuthbdmymnlmﬂm;s :

M tECNOIGGICOS. (5.3)

Los estudiantes soleccionan y usan aplcadumﬁ
% | efectivay productivamente. lﬁ.b!
) Los estudiantes imestigan y resuelven problemas en

E ko sisternas y las aplicaciones. (6.0
Los estudiantes transfieren el conocimiento existents

6 al aprendizaje de nuevas tecnologlas. (6.d)
T ~ (O =~ @

Introduccién

1. Pide a dos estudiantes voluntarios que dibujen en &l
pizarrén una figura geométrica regular y una irregular.
Explica las diferencias entre una y otra.

2. 5olicita a los estudiantes que abran su libro de trabajo
enla pagina 36 en la lecadn correspondiente de tema.

3. LeelaIntreduccidn y pide que observen muy bien la ta-
bla irregular que se presenta en su libro de trabajo.

4. Pide a diferentes estudiantes que lean las preguntas y
en grupo contesten las respuestas. Permite la participa-
cidn ordenada y respetuosa.

5 Verifica que escriban las respuestas correctaments en
su libro de trabajo.

Clase

1. Pide que ejecuten el tutorial "WD1 2" desde su computa-
dora, resuelve dudas y al finalizar pide que lo cierren.

2. Solicita que completen el crucigrama que aparece en su

libro de trabajo.

PrOGrUMes g

aplicacion

3. Verifica con el grupo las respuestas.

4. Indica que ejecuten el “Procesador de palabras™y usan-
do las herramientas de tabla hagan el crucigrama del li-
bro de trabajo. Explica que debe tener el mismo formato,

5. Supervisa en las computadoras que todos los estudian-
tes cumplan con las caracteristicas sefaladas al crear el
Cruckgrama.

6. Al finalizar, pide que guarden el archivo con el nombre
“Crucigrama”en su carpeta de trabajo.

7. Sidispones de tiempo en la dase, solicita que elaboren
la tabla que viene en la Introduccién para reforzar el tema.

8. Califica la actividad en su libro de trabajo de acuerdo a
su desemmpeno en la computadora.

Clerre
1. Engrupo contesten la actividad del Cierre, uniendo con
una linea el nombre de los botones con el lcono corres-
pondiente.
2. Verifica las respuestas.
3. Reafirma el tema con las siguientes preguntas:
s 0ué son las tablas irregulares?
s Qué herramientas usamos en el Procesador de pala-
bras para hacerlas?
s jllsarias las tablas irregulares para algin trabajo es-
colar? jCual?
4. Pararevisar la parte de actitudesy valores en el aula pre-
gunta a los estudiantes:
s Cumpliste conlasinstrucciones del libro de trabajo?
o 0ué calificacién se darfan de las actividades realiza-
das en la computadorat, jpor qué?
e CAmo ayudaron a sus compaferos en la realizacidn
de alguna actividad?
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Competencia Tiempode leccién: 90 min.

Utiliza las habilidades adquiridas en el uso del S

Procesador de palabras para crear una noticia

D | referente a “las consecuencias del calentamiento
« global®

Recursos didacticos

Recursos fijos

Libre de trabajo del estudiante, computadoras y
material escolar.

Recursos alternativos

Aula Digital e Internet

Archivos requeridos

Carpeta Leccidn 11

et
—

" Software Procesador de palabras

£ sitlos Web
httpyfwww.cambioclimaticoglobal .com/
http:f/fwww2.ine.gob.mx/ines/
CambioClimaticoTema0.htm
http:/fwww.alianzageografica.org/
lecconcalentglobal pdf

httpy /www.pnuma.org/tunza/tunza_ninios_
amt_cc_calentamientohtm

(™ 7/

™\~

Procesos maentales

ldentificacién, [iferencdaadn, Representacidn
mental, Pensamiento deductivo,Sintesis, Pensa-
miento transitivo, Andlisis y Establecimiento de

& ™ (e

) (
)

relaciones potencales
D Valores "
_"" Laboriosidad, Responsabilidad, Toleranda y ,&
G Solidandad
S

-

—
Leccion 11 La Tierra y las consecuencias

de su calentamiento global

La Tierra y las consecuencias de su calentamiento

global

E®) Fa®) Fal
. 1.Creatividad e innovadan ) ‘
, Los estudiantes aplican los conocimientos existentes
{ para construlr nuevas ideas, producios o procesos. (1.a) o™
o Loz estudiantes crean trabajos originales como medio
3 - de exprosidn personal o grupal. (1.b) '

€ Los estudiantes identifican tendendlas y prevén [y
G posibilidades. (1.d]

== 3 Comunicadin y colaboracidn
' Los estudiantes interactidan, colaboran y publian |
| CON SUs COMpanercs, expertos u ofras personas
empleando medios y entomos digitales. (2.a] @
€ s estudiantes comunican  efectivaments
informacidn e ideas midltiples a audiencias usando
una variedad de medios y formatos. (2.0
, Los estudiantes contribuyen con proyectos en grupos, para ht
.l prociudr trabajos originales o resolver problemas. (2.4) —
)y - Alnwvestigaddn y Auldez informacional e
6 Los estudiantes planifican de manera  efectiva L
_ estrategias para guiar una investigaciin, (3.3
ﬁ Los estudiantes ubican, organizan, analizan, evaldan,
b Sintetizan y usan &ticamente la informacidn a partirde
una variedad de fuentes y medios, (3.b]
Los estudiantes evaldan y seleccionan fuentes de
informacion y herramientas digitales, para realizar @
D
™

< tareas especificas. (3.0)
> 4.Pensamiento critico, resolucidn de problemas y
toma de dedishonas
Q
6 uso de la tecnologla para apoyar 13 colaboracidn, el
et aprendizaje y la productividad (5.b)

! Los estudiantes planifican y administran actividades
7 ' para desamollaruna sohucidn o comipletarun proyecto. (4.0

D = S.Ciudadania digital.
& Los estudiantes exhiben una actitud positiva frente al

— —
— — — —
— — —

E©) Fm©) Fat

Los estudiantes demuestran responsabilidad personal

s para un aprendizaje a lolargo dela vida. (5.0 i](
o= f.Funcionamiento de la tecnologla y conceptos ) Q

"* Los estudiantes entienden y usan los sistemas &
 tacnoldgicos. (6.3) )
/) - Los estudientes soleccionan y usan aplicacdones c'

€ afectiva y productivamenta. (6.b) A
6 Los estudiantes transfieren & conodmiento existento
S 3l aprendizaje de nuevas tecnologlas. (6.d)

o

Introduccién
1. Pide que abran su libro de trabajo en la pagina 38 co-
rrespondiente a la leccidn.
2. Deja gue un estudiante lea el ;5abias qué...]
3. Realiza las siguientes preguntas de mediacién para in-
troducirlos al tema.
& ;0ué has escuchado sobre el calentamiento global y
su relacidon con el cuidado del medio ambiente?
s Dénde has escuchado noticias sobre el calenta-
miento global?
# Por qué crees que en la actualidad se le da tanta
importancia a este problema a nivel internacional?
4. Promueve la participacion de todos los estudiantes en
orden y por turnos.

Clase

1. Pide a los estudiantes que lean el objetive del proyecto
y motivalos para llevar a cabo su proyecto, comentin-
doles que se van a seleccionar las mejores noticias para
presentarlas a sus compaferos de primero y segundo
grado.




Permite a los estudiantes que formen sus equipos de
dos o tres integrantes o utiliza alguna estrategia para

agruparlos.
Indica a los estudiantes que de manera organizada eli-

jan un nombre para su equipo y lo escriban en el lugar
correspondiente.
Pide a los estudiantes que lean las instrucciones gue de-
ben realizar para su proyecto
Indica a los estudiantes que deberdn centrar su invest-
gacién en los temas que marca su libro de trabajo.
Solicita que contesten las preguntas de su libro y que
posteriormente escriban una sintesis de las mismas.
Determina las caracteristicas de la noticia, haciendo
hincapié en que deben seguir la organizacidén que se
indica en el libro de trabajo.
Lee con los estudiantes las caracterlsticas que debe te-
ner su notica y pldeles que se organicen en su compu-
tadora para que todos puedan trabajar en el proyecto.
Indica a los estudiantes que una vez que terminen,
guarden su proyecto con el nombre de *Noticia del ca-
lentamiento global”®

10. Verifica que todos los equipos hayan conduido todas

las actividades del proyecto.

Clerre

1.

Para concluir con el proyecto selecciona las mejores no-
ticas. Permite que los estudiantes también participen
en la votacidn,

Indica gue las noticias elegidas se utilizardn para realizar
una exposicion para los grados menores del colegio.
Solicita a cada uno de los estudiantes que elaboren su
Autoevaluacidn, indica que deben ser honestos con
base a su comportamiento en la elaboracién del pro-
yecto, evaluando valores, actitudes, habilidades, destre-
zas y conocimientos. Verifica que la autoevaluacidn esté
completa.

Para finalizar la evaluacidn es importante que los estu-
diantes se evalien entre ellos mismos, de esta manera

se evalia el trabajo colaborativo y el desempeno en la
elaboracién del proyecto.

. Se anexa una forma de Coevaluacitn para ser entrega-

da a cada estudiante, es importante fotocopiar en base
a la cantidad de estudiantes que existen en el aula.

. Pide que escriban sus datos y el nombre delos integran-

tes de su equipo, indica que lean cada uno de los reac-
tivos ¥ rmarquen su  puntuacion correcta, Explica que
ningdn companero sabra la calificacién que le ha sido
asignada.

7.

Como docente es importante retroalimentar al equipo
en sus aciertos y dreas de oportunidad para mejorar y
reafirmar la responsabilidad, cooperacidn, comunica-
cién y trabajo en equipo.

En el anexo al final de este libro se encuentra la forma
de coevaluaclén.
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Competencia

):

Tiempo de leccién: 45 min.

Emplea sus conocimientos y los aplica para "\
organizar su informacidn en archivos y carpetas.

t?ﬂ -

Recursos didacticos

(
)

G

—-—

;G

)

</

Recursos fijos

Libre de trabajo del estudiante, computadoras y
material escolar.

Recursos alternativos

Aula Digital

Archivos requeridos

Carpeta Leccién 12

™

i
"4* software Explorador del sisterna, WW23 S
y WWw24 ,

, Clave de Iniclo répida [088 e 1041 version XP,

1089 e |042 versidn Vista o T122 y T123 versidn
Windows 7

£ sitiosweb
http://www.blogoff.es/2010/01/08/ 3
organizacion-de-archivos-con-windows-7/ -
http://www.jegsworks.com/lessons-sp/win/ @
flesandfolders/step-folders-mycomputer1 htm ;
http h1002 Swww hp.comfewfrfiwc/docume
ntfdocname=c01342819&kc=—es&dlc=esfxc=csl
product=3731499 b} (

Procesos mentales

ldentificacién, Comparacién, Clasificacidn, Re-
presentacidn mental, Andlisis, Sintesis y Pensa-
miento deductivo.

() ~/

Leccion 12 Organizacion de carpetas
y archivos

Organizacién de carpetas y archivos

@ ©) Fa©) alk

Valores
Laboriosidad, Respeto y Empatia

l 6. Funcionamiento de la tecnologla y conceptos ,
b} - Los estudiantes entienden y usan los sistemas c

€ tecnologicos. 6.3)
Los estudiantes transfieren &l conocimiento existanta

al aprendizaje de nuevas tecnologias. (6.d)
(@ ~ (@ ~ @

Introduccién
1. Pregunta a los estudiantes antes de iniciar con el tema.
s 5 tuvieras una coleccién de archivos de fotos, vi-
deos o misica cdmo los organizarfas en la compu-
tadora!
o JQué sucede si no existe una organizacion en los ar-
chivos en tu computadora personal?
2. Permite la participacidn ordenada y respetuosa. Escribe
las principales ideas en el pizarrdn,
3. Solicita a los estudiantes que abran su libro en la pagina
42 de la leccidn correspondiente al terna.
Pide a un estudiante que lea la Introduccidn en voz alta.
Lee en voz alta el ejercicio que tienen que hacer para
organizar la coleccidn de midsica en carpetas y verifica
gue todos entiendan las instrucciones.
6. Supervisa la actividad y califica el avance conforme va-
yan acabando.

ehofe

Clase

1. Pide a los estudiantes que ejecuten los tutoriales
"WW23" y"WW24" al terminar pide que los cierren.

2. Explica que en su carpeta de trabajo deberdn crear el
drbol de carpetas y subcarpetas que aparece en su libro
de trabajo.

3. Solicita que renombren los archivos y carpetas que se

o

gyndamenios g,

"'Wﬂr.uciﬁ“

encuentran en la Carpeta Leccién 12, utilizando un si-
nénime y gue no cambien la extensidn.

Verifica que todos hayan completado las actividades en
su computadora y califica en su libro de trabajo confor-

me & su desempefo en dase.

Clerre

1

Pide a un estudiante que lea las preguntas del Cierre y

en grupo contesten cada una de ellas, escribiendo la

mejor respuesta. Permite la participacidn en orden asig-

nado turnos.

Indica que entren al programa de dibujo del sistema y

pide a los estudiantes que dibujen el drbol que repre-

sente las rutas de acceso que se muestran en su libro de

trabajo.

Para conduir con el terna realiza las siguientes preguntas:

e ;Para qué nossirve organizar las carpetas y los archivos?

# ;Por qué es importante saber cambiar el nombre a
los archivos o carpetas?

# 0ué pasaria si no fuéramos ordenados para mane-
jar la informacidn en las carpetas y archivos?

Para revisar la parte de actitudes y valores en el aula pre-

gunta a los estudiantes lo siguiente

s Cémo ayudaron a sus companercs en las actividades
de la clase!

s jPor qué es importante hacer bieny a tiempo las activi-
dades indicadas en su libro de trabajo!

o Cudl fue tu comporamiento en el aula cuando tu
profesora) daba la explicacidn del tema?
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gyndamenios g,

Respaldar mi informacién i
Omputacioh

Campetencla Tlempo de leccién: 45 min. : @l(g)i L m(OJ N mQ‘. gue se encuentran en la carpeta Leccion 13.

Aplica sus conoamientos sobre organizacén de "\ 4. Revisa la actividad en las computadoras y deja que los
carpetas y archivos para respaldar informacidn. ’ = 6. Funcionamiento dela tecnologla y conceptos "} t Esti_.u:.fiantﬁ cnntest:en individualmente la pregunta.
\E s , los estudiantes entienden y usan los sistemas 5 Soliota a los estudiantes que contesten las preguntas
( ,L = | tecnoldgicos. (6.a) que se muestran en la actividad tres. Para esto deberén
_ Los mﬁﬁ:ﬂm aplicaciones  efectiva y | : investigar en linea, en fuentes impresas o aydidales con
Recursos didacticos ) productivamenta. tu experiencia.
: € "I:; ﬂﬁﬁwm“ y Tﬂmm peniicmas; o @ 6. Verifica que escriban las respuestas correctas en su libro
Recurses fijos , , 9 B ottt e et s de trabajo. )
| Libro de trabajo del estudiante y material escolar. wfﬂﬂﬂiEﬂEmmﬂiﬂi el 7. Soliata que ejecuten el F'mcemduf_de :pat#ras" para
Recursos alternativos : que elaboren un documento que se titule*La importan-
; l Aula Digital y un dispositivo de almacenamiento @ {@ = '-'\I fE’ u ‘-'\ @ cia de respaldar la informacién®, En este documento de-
portétil beran explicar lo que han aprendido sobre los respaldos
Archivos requeridos incluyendo las respuestas de su investigacién. También
) Carpeta Leccidn 13 b § ' Introducclién deberdn ilustrar el documento y darle un formato de ar-
, | = 1. Solicita a los estudiantes que abran su libro de trabajo ticulo. Pide que guarden el documento en su carpeta de
" Software Explorador del sistema y WW25 . en la pagina 44 en la leccidn correspondiente al tema. trabajo.
~ Clave de Iniclo réplda 028 version XP, 029 ’ 2. Lee el texto de la Introduccién y haz énfasis de la im- 8. Revisa la actividad una vez concluida.
b3 - versionVista o T124 version Windows 7. -~ portancia de saber respaldar los archivos gue se tienen
L c guardados en algin dispositivo de almacenamiento. Clerre
@' Sitlos Web L 3. Pregunta a los estudiantes para concientizar con € 1. Pide a los estudiantes que contesten las preguntas de
hittps fww.cosica.com/findex phpfoption=com_co tema lo siguiente: su libro de trabajo. Después de que escriban sus res-
""" ntentfview=articlefad=62%3 Arespaldo-de-inform e ;Alguna vez han perdido algin archivo! puestas coméntalas en grupo.
' acondcatid=25%3Ageneral@ttemid=688dang=es b a Qué significa respaldar informacidn? 2. Paraconcluir realiza las siguientes preguntas:
D http://www.bloginformatico.com/comao- # CSmo han respaldado algin archivo o carpeta!? e 0ué formas aprendiste para respaldar informacian?
respaldar-informacion-en-windows-cuando-el- @ 4. Permite que comenten su experiencia con el grupo. s CHmo puedes elegir el tipo de dispositivo de alma-
( sistema-no-arranca.php ; cenamiento para realizar un respaldo de informacidn?
% httpe//eswikipedia.org/wiki/Copia_de_seguridad " Clase e Cudl es la importanca de respaldar la informacion?
1. Indica a los estudiantes que ejecuten el software 3. Pararevisarla parte de actitudesy valores en el aula pre-
D Procesos mentales 3! ( “WW25", resuelve dudas y al inalizar pide que cierren el gunta a los estudiantes:
ldentificacién, Diferenciacién, Clasificacién, Co- tutorial. o Qué actitud tuviste para completar todas las activida-
dificacién y decodificacién, Andlisis, Pensamien- ’ 2. Pide gue con ayuda de su computadora creen las tres desdetu libro de trabajo?!
to deductive y Pensamiento ldgico carpetas con los nombres que se sefalan en su libro de s Cémo te comportaste al escuchar las opiniones de tus
1 " trabajo. 5i cuentan con una unidad USB extralble, deja compaferos y cuando daba la explicacidn del tema tu
_ h Valores (ﬂ que las elaboren en el dispositivo, en caso contrario rea- profesora)?
G Laboriosidad, Empatia y Solidaridad L liza la actividad en su disco duro, dentro de su carpeta # jFuiste capaz de dar y recibir ayuda de tus compafie-
de trabajo. ros cuando lo necesitaront

t@ 3. lee la actividad dos y pide que respalden los archivos




*\® JRespaldanmilinformacion
A

del sistmo y WW25.
Archivos requendon Corpota Lecadn 13

1)) iSobes qué es “respaldor” informacidn? Los archivos {documanios,
fotogrofins o cualguier olr informocidn digital) no dwman por siempre:
pl.-ﬂ-_d:ﬂunu oousa do viruzs o fallos dal |'|n.-|iwurq.
bomerse de forma oocdeniol o infencionol, indvso pusden porderse on
robos o desosires como incordios o immdociones.

Diolsas foner un respaldo de
fodos los archivos que considores
imporonies y goo no to gusiorin

posible respaldar inﬁr:miﬁn & un

Eeculo ol hutorial “W25" y oprende daf tema. Cidrralo ol Snolizor peno realizar
las siguienies odividodas.

En unno wnidod LESE autroible o, 5i no coonios con una, on by corpelo de frabajo, crea
b g imntes fires carpeton.

— - e

2,

oy

J

iCdmo podrios respaldor kodo o disco dueo de fu compulodom®

A porfir do ghon, cosdlos sendn e “poliicos™ o “mejons pradicas” poro
evibor pesdor anchives importonias?

Rospalds om los nuowos cospedas, fodos bos onchives de lo corpalo Locrida 13,
pen crgonizdndolos on ko corpela que les comesponde’ segdm su tipo.

£Glvd mdfodo usosie pora crear ol respaldo

Copior los onchivos [omostmndo o con los comondes do copior y pagas

Inveslign con cxpaeros o on fuenies do informocidn impreso o an linea los siguionios pregunies.
conbidodes do informocidn?
Los do tecnologda dpfion ¥ mognédica
i3 som las “polificos” o “meomes prichicos” de respoldo? Menciono

& alguncs sjemplos.
Con ol Bn de evilor pdrdidas de inlormocitn exslen ciodos polificos. da
respoitc. Algunaa daefos son, kooer copias deseganidod en fempes dofinidos

fzamonal, mpsnconal), slegir el fpo do wspoldolinis] o pardiall.slegir of fipa
de despoitivo do clmocenomisnts v elegir ol rmiponschis dal respalds

{f Ulizo ol Procmodor de polobres poro sloboror vn docmnento

% guo 30 Bule "Lo imporioncia do mspaldar o informocién®.
Explico o gua hos oprendido ocarca de los mspaldios @ inchea
ks respuesias o s pregunios de irsstigocidn. Bustra ol
documento y dole wn formato do ardiculo.

Te Confasty lo guo se pide y comdniolo con he grupa.

5i hocos uno bosoa on uni ciberoold, Eodmo podrios respaldora si no crentas
con minggin dispositvo de clmocenomionio?

Pusdo eavidrmalio por cormen elodininico o subido o vn poriol.

Copioado jodo o wn disoo duro cxlemo o wSicondo muckos DVDs




Aprendiendo a programar

¥ robaiica
Competencia Tiempode leccién: 45 min. Introduccién 9. Junto con los estudiantes modifica el escenaric de
; 1. Realiza |las siguientes preguntas de mediacidn antes de Scratch tal como se indica en la leccidn con el fondo all-
5e familiariza con la interfaz de Scratch a la S iniciar el terna. sports-mural.
vez que explora y aprende a utilizar diferentes ’ # JHas visto historietas animadas? 10. Deja que los estudiantes elaboren el programa arras-
D . tipos de comandos, lo que le da las bases para & JPuedes decirme que caracterlsticas tienen, asl trando los comandos tal come indica &l libro de trabajo,
{ Comenzar a programar en Scratch. rﬂ como los objetos que utiliza, los textos, sonidos, etc.? modificando las cantidades en los parametros.
a5 has ]ugadn con videojuegos (Puedes decirme que  11. Pide que gjecuten los comandos y que aprecien su pri-
diferencias existen entre el videojuego y las historietas? mera animacidn.
: 2. Permite la participacidn en orden y por turnos. 12. Al fimalizar, solicita a los estudiantes que guarden el pro-
Recursos fijos b 3. Pide alos estudiantes que abran su libro de trabajoen la grama con el nombre “Gato”en la carpeta Mis proyectosy
D Libre de trabajo del estudiante, computadoras y pagina 46 correspondiente a la leccidn. que dejen el software abierto para la siguiente actividad.
material escolar. : 4. Solicita a un estudiante que lea para el grupo la Intro-
; l Recursos alternativos @ duccién y que contesten con la participacién del grupe  Clerre
Aula Digital las preguntas respecto a los videojuegos. 1. Indica a los estudiantes que analicen su programa y
4 5. Revisa que escriban las respuestas. contesten las preguntas del Cierre.
) ¥ Software Scratch y SCO1 b § ' 6. Lee el recuadro de lo que van a aprender con el progra- 2. Revisa de manera grupal que las respuestas sean las comectas.
, I Clave de Iniclo rdpida T125 ma de Scracth y anlimalos para que presten atencidn. 3. Para conduir con el tema realza las siguientes preguntas:
“» o Puedes explicar para qué existen diferentes catego-
£ sitiosWeb )| Clase rias de comandos]
| . http:/{sites.google.com/site/scratchsomece/ -~ 1. Pide alos estudiantes que conayuda de su computado- e ;Puedes explicar qué es programar y cémo hicste el
: Home/tutonales-de-scratch c ra ejecuten el tutorial *5C01°, resuelve dudas y pide que primer programar
o httpy/sites.google.com/site/scratchsomece/dia- L lo cierren al finalizar. s jPuedes recordar los elementos que contiene la in-
¢ mundial-de-scratch 2. Solicita a los estudiantes que ejecuten el software terfaz de Scratch?
“== Procesos mentales “Scratch’, deja que exploren su interfaz y en grupo con- 4. Para revisar la parte de actitudes y valores en el aula pre-
ldentificacién, Clasificacién, Codificacidn y b testen la actividad de la interfaz gunta a los estudiantes:
[ decodificacidn y Andlisis 3. Indica a los estudiantes que naveguen en los diferentes # jDe qué manera ayudaste a tus companeros que te-
Valores t tipos de comandos para contestar la actividad de cate- rdan dudas o problemas al realizar las actividades?
G Compromiso y Generosidad ; gorfas individualmente, s Cumpliste con la ejecucidén correcta de las activida-
. _ 4. Verifica las respuestas de las categorias con la participa- des del libro de trabajo?
m cidn de todo el grupo. e Por qué es importante seguir las instrucciones a tu
D 1. Creatividad & Innovacidn 3! ( 5. Indica a los estudiantes que seleccionen el Objeto 1y profesor(a)?
c) Los estudiantes usan modelos y smuladonas para -~ que experimenten los comandos que se encuentran en
exgplorar sisternas ytemas complejos. (1.0) las paginas 47 y 48.
) &. Funcionamiento de b tecnologla y conceptos L 6. Deja que escriban la accién de cada uno de ellos en su
Los estudiantes entienden y usan los sistemas libro de trabajo.
( tecnoldgicos. (6.3) & 7. Rewvisa con todo el grupo las respuestas y explica los
Los estudiantes seloccionan y usan aplicaciones efectiva errores que hayan cometido.
= y productivamente. (8] B. Pide a diferentes estudiantes que lean las instrucciones
- de la actividad 4 y aclara cualguier duda al respecto.
(@~ (@



En 1972 lo compafifs Alori cred el primer videojuego del mundo: Pong
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Competencia

Tiempo de leccién: 45 min.

Aprende a programar objetos de manera gque "\
interactden con el usuario a través del teclado
) a la vez que conoce y utiliza correctaments los

( comandos de control.

Recursos didacticos

Recursos fijos
Libre de trabajo del estudiante, computadoras y
material escolar.
i { Recursos alternativos
Aula Digital

nhd (o

"% Software Scratchy SC02
, | Clave de Iniclo rdpida T126

et
—

£ sitiosWeb

b} hitp:/fsites.google.com/site/scratchsomece/
{ Home/tutoriales-de-scratch

= http/sites.google.com/sitescratchsomece/dia-
g mundial-de-scratch

Procesos mentales
ldentificacién, Clasificacién, Codificacidon vy
( decodificacion, Andlisis, Pensamiento deductivo

—

MY (™7

y Pensamiento divergente

Valores
Responsabilidad y Tolerancia

- 1. Creatividad e Innovacidn
'} Los estudiantes aplican los conocimientos existentes
t para construir nuevas ideas, productos o procesos. (1.a)
Los estudiantes crean trabajos originalkas como medio
e de expresidn personal o grupal. (1.b)

@ ~ (@ ~ (@

—
a—

() ~/

Interactuando con objetos
E©) A @) Al

Los estudiantes usan modelos y simulaciones parm
explorar sistemas y temas complejos. (1.0 "]t
,' 4, Pensamiento oritico, resoluddn de problemas y toma
' de decisiones :
Planifican y administran actividades para desamollar |
D = unasoluddn o completar un proyecto. (4.a) :
& Los estudiantes usan procesos multiples y diversas c
6 perspectivas para explorar soluciones alternativas. (4b) ™

6. Funcionamiento de la tecnologla y conceptos -
) temoldgicos. (6.a)
Los estudiantes seleccionan y usan aplicadiones efectiva
Investigan y resuelven problemas en los sistemas y @
6 aplicaciones. {&.c)
St

Los estudiantes entionden y usan los sistemas
§ yproductivamentz, (6b)
(@ = (@ —~ (@

Introduccién
1. Realiza las siguientes preguntas de mediacion ante de
abrir el libro de trabajo.
# JQuién de ustedes ha utilizado un joystick en algdn
juego interactivol
# Puedes explicar cdmo funciona?
2. Pide alos estudiantes que abran su libro de trabajo en
la pagina 50 correspondiente a la leccidn.
3. Solicita a un estudiante que lea el texto de la Introduc-
cidn e indica que subrayen los textos mas significativos.
Clase
1. Pide a los estudiantes que ejecuten el tutorial "5C027
resuelve dudas y pide que lo cierren al finalizar.
Solicita a los estudiantes que ejecuten el software " Scratch
Lee con los estudiantes las instrucciones para elaborar la
primera animacion y resuelve las dudas que se presenten.
4, Hazénfasisen la importancia de llevar paso a paso cada

L

¥ robaicd

instruccién que se muestra en su libro de trabajo, para
lograr que funcione correctamente su animacién.

5 Indica a los estudiantes que ejecuten su animacidn y
analicen la funcidn de cada comando.

6. Soliata a los estudiantes que resuelvan las preguntas
dellibro de trabajo explicando los diferentes comandos
que ahl se piden. Verifica que contesten correctamente.

7. Indica a los estudiantes que guarden su programa como “Bai-
larina 1"en |a carpeta de trabajo que aparece por default

B. Lee la actividad dos y explica detalladamente cada una
de las caracter(sticas para realizar una segunda anima-
cidn. Resuelve las dudas que se presenten.

9. Pide a los estudiantes que elaboren individualmente su
programa y conforme lo vayan ejecutande, pide que es-
criban en el libro de trabajo los comandos usados en los
objetos que programaron.

10. Indica a los estudiantes que realicen la programacidn
para reiniciar el programa colocando los objetos en |a
posicidn original.

11. Solicita a los estudiantes que ejecuten, revisen y hagan
|las correcciones necesarias para que el programa fun-
Cione correctamente,

12. Indica que guarden el programa con el nombre*Fondo
del Mar” y cierren Scratch al finalizar.

Clerre

1. Pide alos estudiantes que resuelvan la actividad de Cie-
rre relacionando los botones con sus funciones.

2. Revisa de manera grupal las respuestas de |a actividad.

3. Paraconcluir realiza las siguientes preguntas:

& CéAmo se programan varios objetos a la vez?
s 0ué dispositivo de entrada utilizaste para interac-
tuar con el segundo programa que elaboraste?

4. Pararevisar la parte de actitudes y valores en el aula pre-

gunta a los estudiantes:
s ;Por qué es importante cumplir con cada una de las
actividades del libro de trabajo?

s ;Por qué es importante respetar la opinién de sus
compaheros?

— O E—
— — — L —
— ——

Informdtica y tecnologia
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Leccion 15 Interactuando con objetos
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Competencia Tiempo de leccién: 45 min.

Conoce los comandos de sensores y los utiliza "\

acertadamente para la elaboracdn de programas

\E de animacién, a la vez que comprende la
{ interaccion entre dos o més objetos.

Recursos didacticos

Recursos fijos
Libre de trabajo del estudiante, computadoras y
material escolar.

i (| Recursos alternativos

Aula Digital

ohd (o

"% Software Scratchy SC03
, | Clave de Iniclo rdpida T127

et
—

£ sitiosWeb
b} hitp:/fsites.google.com/site/scratchsomece/
{ Home/tutoriales-de-scratch
http//sites.google.com/site scratchsomece/dia-
mundial-de-scratch

Procesos mentales
ldentificacién

Clasificacién

Codificacién y decodificacidn
Andlisis

Pensamiento hipotético
Pensamiento divergente
Pensamiento l6gico

MY (™7

<A (e

Valores
. Honestidad
! Laboriosidad

)

() ~/

Sensores en los objetos

.1' 1. Creatividad e Innovacién

)
Los estudiantes aplican los conodmientos axistentes ‘1 t

para construir nuevas ideas, productos o procesos. (1.a3) b
1 Los estudiantes crean trabajos originales como medio |

D | deexpresidn personal o grupal. (1.b)
€

4. Pensamiento oritico, resolucidn de problemas y toma (l
'™ dededsiones
e Hanifican y administran actividades para desarrollar
una soluddn o completar un proyecto. (4.) 3
Los estudiantes usan procesos multiples y diversas
b parspectivas para explorar soludoneas alternativas. (4.5) -ﬂ t
| 6 Fundonamianto de la tecnologla y conceptos o
Los estudiantes entienden y usan los sistemas &
D- . tecnoldgicos. (6:3)
§ los estudiantes selectionan y usan aplicaciones @
o Efectiva y productivamente. (6.0

¥ Investigan y resuelven problemas en los sisternas y
I.._.g_apimdmtﬁ.d

(@ ~ (@ ~ (@

Introduccién
1. Realiza las siguientes preguntas de mediacidn antes de
abrir el libro de trabajo.
# JPuedes mencionar los sentidos del cuerpo humano
y describirlos?
e Para qué nos sirven nuestros sentidos con relacién
al medio ambiente]
& JHasescuchado qué es un sensor y para qué se utilizan?
2. Deacuerdo a las respuestas de las preguntas realiza una
analogla entre los sentidos y los sensores de un robot o
de un objeto de Scratch hadendo hincapié en que am-
bos permiten relacionarse con su medio ambiente.
3. Pide alos estudiantes que abran su libro de trabajo en la
pagina 54 conforme a la leccidn correspondiente.
4. Lee de manera grupal la Introduccidn de la leccidn y

¥ robaicd

pide que subrayen los conceptos mids significativos.

5. Explica que los objetos de Scratch utilizan comandos de
sensores para relacionar los objetos con otros objetos y
que en esta leccion aprenderdn a usarlos.

Clase

1. Pide a los estudiantes que ejecuten el tutorial "5C037
resuehe dudas e indica que lo cierren al finalizar.

2. Solicitaa los estudiantes que ejecuten el software"Scratch’

3. Pide a un estudiante que lea para el grupo, el relato en
el que se apoyardn para realizar su animacidn.

4. Revisa con los estudiantes cada una de las instrucciones

que s2 indican en la pagina 55 para elaborar su progra-
macin. Aclara cualquier duda que surja al respecto.

5. Pide a los estudiantes que elaboren su programa individual-
mente, una vez probado y corregido indica que escriban las
instrucciones que ufilizamon para programar cada objeto.

6. Soliata que guarden el programa como *Dragdn”en la
carpeta de trabajo que aparece por default.

7. Indica alosestudiantes que compartan su animacian con
el compafero de junto para venficar su funcionamiento.

8. Califica en el libro de trabajo de cada estudiante de
acuerdo al trabajo final realizado en la computadora.

Clerre

1. Conapoyo del software, pide a los estudiantes que con-
testen las preguntas del Cierre.

2. Revisa de manera grupal las respuestas de la actividad e
indica gue cierren el software.

3. Para concluir con el tema realiza las siguientes preguntas:
o Puedes explicar la utilidad de los sensores en Scratch?
# Incluiste algin comando diferente de los que he-

mas visto! jCudl y para qué?

4. Pararevisar la parte de actitudes y valores en el aula pre-

gunta a los estudiantes:

o Cualfuetucomporamienten el aulacuandotu profesorna)
daba la explicacion del temal

# Al realizar la animacidn cuidaste en realizar todo con-
forme a las instrucciones del libro y de tu profesor(a)!
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Competencia

D | descubrir la relaciin de los robots con su entorno.
[

Tiempo de leccién: 90 min.

Disefia y arma un cohete para aprender el \
funcionamiento del sensor, lo que le permite

o) I

Recursos didacticos

=

)

D.
L
= Procesos mentales

®e== miento transitivo y Pensamiento divergente

I

)

% los estudiantes entienden y usan los sistemas
= tecnolbgicos. (63)

Los estudiantes seleccionan y usan aplicaciones
S cfectiva y productivamentea. (5b)

Recursos fijos

Libre de trabajo del estudiante, computadoras,

material escolar y el material desechable para
l armar &l cohete.

Recursos alternativos

Aula Digital

>

et
—

| "+ software RBO1 yRBO2
Clave de Iniclo rdpida T128yT129

£ sitlos Web
Mo aplica

4 ldentificacién, Pensamiento hipotético, Pensa-

Valores
Respeto y Generosidad

\ 1. Creatividad e Innovadion

. Los estudiantes crean trabajos originales como medio
de expresidn personal o grupal. {1.b)

4. Pensamiento critico, resolucidn de problemas y toma
o decisionas

Los estudiantes planifican y administran actividades para ’
desamollar una solucion o completar un proyecto. (4b)
| 6. Funcionamiento de la Tecnofogia y conceptos

MY (™7

a——

]~

()

IR T [ N

Leccion 17 Armando componentes
electricos y sensoriales

Armando componentes eléctricos y sensoriales

Introduccién
Con anterioridad pide a los estudiantes el material desecha-

ble que seindica en las paginas 56 y 57 de su libro de trabajo.

1.

2.

3.
4.

Pide a los estudiantes que apaguen y enciendan su com-

putadora.

Indica que revisen el panel del gabinete y el monitor

para realizar las siguientes preguntas:

# jObservan gue hay unos focos encendidos!?

s JEn qué otros aparatos eléctricos han visto este tipo
de focos]

& J5aben cdmo se lamani

Permite la participacidn en orden y por turnos.

Pide a los estudiantes que abran su libro de trabajo en

la pdgina 56 y solicita que un estudiante lea & texto de

la Introduccidn.

Contesta junto con los estudiantes |a pregunta sobre los

lugares en donde ha visto funcionar un LED y confirma

que escriban la respuesta correcta.

Solicita a los estudiantes que muestren los LEDs de su

material para armar el cohete.

Pide que identifiguen en cada uno de sus LEDs el polo

positive y el negativo,

Clase

1.

2.

3.

P

Pide a los estudiantes que ejecuten el tutorial "RBOT y
resuelve dudas.

Haz un check list de los materiales que se indican en su libro
de trabajo para elaborar el circurto eléctnco en paralelo.
Indica que cada estudiante margue en su libro de tra-
bajo con una " su material existente para construir el
sistemna eléctrico.

Indica que elaboren su circuito eléctrico con ayuda de la
explicacién del tutorial. Ayuda a los estudiantes si pre-
sentan algdn problema.

Revisa que todos los circuitos eléctricos se enciendan y
52 apaguen correctamente.

Haz un check list de la lista de material para construir el
cohete y el sensor de contacto.

Indica que cada estudiante margue en su libro de tra-

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

¥ robaicd

bajo con una 4 su material existente para construir el
cohete y el sensor de contacto.

Pide a los estudiantes que armen el cuerpo del cohete
siguiendo los pasos como se indican en su libro de tra-
bajo, apoydndose con las fotos.

Motivalos para que el cohete tenga su propio toque de
creatividad usando los recortables que se encuentran
en la pagina 109 de su libro de trabajo.

Lee los pasos del cinco al siete de su libro de trabajo
para que observen la manera en que van a sujetar el cir-
cuito eléctrico sobre la base.

Pide que cerren el tutonial anterior para epecutar el tuto-
rial “RBO2" y aprendan a construir el sensor de contacto
para el cohete.

Deja que armen su sensor de contacto y monitorea e tra-
bajo resolviendo las dudas que se vayan presentando.
Pide ayuda a aquellos estudiantes que van mas adelanta-
dos para ayudar a los compafieros que van més atrasados.
Revisa que todos los sensores estén funcionando co-
rrectamente,

Al finalizar, felicita a los estudiantes por el logro del ar-
mado de su prirmer robot.

Deja que los estudiantes compartan con la comunidad
estudiantil su trabajo terminado, proporcicnando una
breve explicacién de su armado.

Clerre

1:
2

3.

Pide a los estudiantes que resuehran las preguntas del Cierre.

Revisa de manera grupal las respuestas de la actividad,

verificando que escriban las respuestas correctas.

Para revisar la parte de actitudes y valores en el aula pre-

gunta a los estudiantes:

s UAmo ayudaste a tus compaferos que tuvieron pro-
blemas para realiizar el circuito eléctrico en parelelo?

& Por qué es seguir los pasos de las actividades indi-
cadas en su libro de trabajo!

o Engué momento utilizaste el valor del respeto en el
transcurso de la clase?
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Competencia

Tiempo de leccién: 90 min.
Utiliza los conocmientos y habilidades adquiridos

en el software Scratch para elaborar juegos
: ¥
D-. .
L

Recursos didacticos

Ao~/

Recursos fijos

D Libre de trabajo del estudiante, computadoras y
material escolar.

Recursos alternativos

Aula Digital

Archivos requeridos

D Carpeta Leccién 18

" Software Scratch

@ Sitlos Web
http://www.youtube.com/watch?v=7N-
yhPZlz0s
http:/f'www.nasa.gov/about/highlights/En_
Espanol htmil
http:/fwww.nasa.gov/mission_pages/mer/
news/mer201 00603 htrnl
http://www.neoteo.com/oppartunity-y-una-
extrana-roca-en-marte.neo
http//marsrovers.jpl.nasa.gov/gallery/press/
spirit/207100603a . hitrml

Procesos mentales

ldentificacién, Clasificacién, Codificacion y
. decodificacidon, Andlisis, Pensamiento hipotético,
J f. Pensamiento divergente Y Pansamiento l6gico

= Valores

= Honestidad y Laboriosidad

et
—

(™ ~/
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Programacién y robética
@(0) ~ Q) Pl
D 1. Creatividad e Innovacidn h t
Los estudiantos aplican los conocimiantos adstontes ™
1 para construir nuevas ideas, productos o procesos. (1) )
) i Los estudiantes crean trabajos originales como medio
)i de expresidn personal o grupal. (1.b) @
w2 Comunicaciin y colaboracion
Ve Los estudiantes imteractdan, colaboran y publican
COn SUs COmMpansaros, expertos U ofras personas
- empleando medios y entormos digitales. (2.3
I Los estudiantes comunican efectivamente informadidn
e icheas miitiples a audiendas usando una varedad de ‘
{ mediosy formatos. (2.b]
Los estudiantes oontriburyen con proyectos en gripaos, pars
produdir trabajos originales o resoher problemas. (2.0) i]
D 3. Investigadidn y Auidez informacional t
' Los estudiantes planifican de manera efectiva estrategias o
| para guiar una investigaciin, (3.a) )
i} - Los estudiantes ubican, organizan, analizan, evaltan,
{ sintetizan y usan dicamente la informacién a partir de @
una variedad de fuentes y medios. (.b)
) Los estudiantes evaldan y seleccionan fuentes de
b Informacion y hemamientas digitales, para realizar
. tareas especlficas (3.0)

) 4.Pensamiento critico, resolucidn de problemas y toma

= dededsiones
: Planifican y administran actividades para desamollar
una soludidn o completar un proyecto. (4.2)

: Los estudiantes usan procesos mattiples y diversas =
9 perspectivas para explorar soludones altermativas. (4.b) -ﬂ t
| | 5 Cudadania digitad s\

. Los estudiantes exhiben una actitud positiva frente al
D_' uso de |a tecnologla para apoyar la colaboracidn, el
(¢ aprendizajey la productividad. (5.b) @

#~  Los estudiantes demuestran responsabiidad personal

para un aprendizaje a o largo de la vida. (5.0

Proyecty
=g

@(0) ~ @) ZaAal
6. Funcionamiento de 13 tecnologla y conceptos

"% Los estudiantes entienden y usan los slsh!msn

9) tecnoldgicos. (6a) ‘

_Los estudiantes seloccionan y usan aplicaciones e

_ efectiva y productivamente. (6.b]

E Investigan y resugven problemas en los sistemas y @

. aplicaciones. (6.c)
% Los estudiantes transfieren ol conocimiento existenta
b 2l aprendizaje de nuevas tecnologias, (6.d)

(@ ~ (O ~ (@

introducclén
1. Pide a los estudiantes que abran su libro de trabajoenla
pagina 60 y pide a dos estudiantes que lean la seccidn
de 35ablas quél!
2. Realiza las siguientes preguntas de mediacidn para in-
troducirlos al tema.
o 0uién ha visto alguna nave espacial de la NASAY
# Conocen algunas caracteristicas del planeta Marte?
s Creen que la programacidn de las naves espaciales
es sencilla?
¢ CA5mo programarias una nave espacial! jQué ins-
trucciones le darlas?
3. Promueve la participacion de todos los estudiantes en
orden y por turnos,

Clase

1. Pide a los estudiantes que lean el objetivo del proyecto
y motivalos a llevarlo a cabo, comentandoles que al fi-
nalizar llevardn a cabo una competencia para ver quién
realizéd la mejor programacién en su juego.

2. Permite a los estudiantes que formen sus equipos de
dos o tres integrantes o utiliza alguna estrategia para
agruparlos.

3. Indica a los estudiantes que de manera organizada eh-
Jan un nembre para su equipo y lo escriban en la linea
correspondiente,

— O —
— — — L —
— ——
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10.

11.

12.

Indica a los estudiantes que deberdn centrar su investi-
gacidn en los temas gue se marcan su libro de trabajo.
Comenta gue la informacién de su investigacidn la pue-
den localizar en diversas fuentes impresas o en los sitios
de Internet que les sugiere su libro de trabajo.

Solicita que contesten las preguntas del libro de trabajo
con informacidn veridica y actualizada, debido a que las
respuestas las utilizardn para el desarrollo del programa.
Pide a los estudiantes que lean las instrucciones gue de-
ben realizar para su proyecto con respecto a la presen-
tacidn., Resuelve cualquier duda que surja al respecto.
Solicita a los estudiantes que lean las instrucciones que
deben realizar para la programacion de su proyecto y
resuelve las dudas que sean necesarias.

Permite que los estudiantes desarrollen su programa
para realizar &l juego que se indica en la leccidn.
Supervisa la programacdn en las computadoras de
cada proyecto y verifica que cumplan con las caracterls-
ticas que se indican en el libro de trabajo del estudiante.
Revisa que todos los integrantes del equipo participen
en el proyecto,

Al finalizar, pide a los equipos que guarden el proyec-
to con el nombre “Explorando Marte” en la carpeta Mis
proyectos.

Clarre

Da comienzo a la competencia entre dos equipos, se-
lecciona a los ganadores de cada turno y si es posible
realiza las eliminatorias necesarias para seleccionar un
equipo ganador.

Solicita a cada uno de los estudiantes que elaboren su
Autoevaluacidn, indica que deben ser honestos con
base a su comportamiento en la elaboracién del pro-
yecto, evaluando valores, actitudes, habilidades, destre-
zas y conocimientos. Verifica que la autoevaluacidn esté
completa.

Para finalizar la evaluacidn es importante que los estu-
diantes se evalien entre ellos mismos, de esta manera

se evalia el trabajo colaborativo y el desempeno en la
elaboracién del proyecto.

. Se anexa una forma de Coevaluacitn para ser entrega-

da a cada estudiante, es importante fotocopiar en base
a la cantidad de estudiantes que existen en el aula.

. Pide que escriban sus datos y el nombre delos integran-

tes de su equipo, indica que lean cada uno de los reac-
tivos y escriban su calificacidn en los recuadros. Explica
gue ningin compafero sabrd la calificacion que le ha

sido asignada.

6. Como docente es importante retroalimentar al equipo
en sus aciertos y dreas de oportunidad para mejorar y
reafirmar la responsabilidad, cooperacién, comunica-
cidn y trabajo en equipo.

En &l anexo al final da aste libro s encuentra la forma
de coevaluacion.
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Competencia Tiempo de leccién: 45 min.
Comprende y aplica sus conocimientos para "\
insertar objetos y gréficos en una presentacién
D ' con diapositivas,

(

Recursos didacticos

Recursos fijos
D Libre de trabajo del estudiante, computadoras,

pizarrdn y material escolar.
(

v il ~

Recursos alternativos
Aula Digital
Archivos requeridos

D Carpeta Leccién 19 bt '

",* Software Presentacion dediapositivasyPPO7 %
~ Clave de Iniclo rdplida 1118 versién 2003,1119 ’
[} I versidn 2007 o T130 versidn 2010.

)

= &F sitiosweb

4 http/foffice.microsoft. comifes-mx/powerpoint-
S help/expresarse-a-traves-de-graficos-smartart-
') RZDIDN 77295 aspxiCTT=1
I

(™)

http:/foffice.microsoft.comdes-mx/powerpoint-
, help/agregar-un-efecto-cuadro-de-texto-
' wordart-imagen-o-forma-a-paginas-de-notas-
s HA0T0207952aspxfCTT=15BM4
http:/foffice.microsoft.comfes-mx/powerpoint-
, help/agregar-un-efecto-cuadro-de-texto-
Procesos mentales

wordart-imagen-o-forma-a-paginas-de-notas-
HAD10207952asp? CTT=18BM4

D .

* { Codificacién y decodificacién, Representacion

G mental y Pensamiento tansitivo

e

@ ~ (@ ~ (@

C

>
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Insertar objetos y graficos en

2©) Fa©) Falk

= valores
D Compromiso, Respeto y Solidaridad ﬁt
7 UED o
' 1. Creatividad e innowvacidn )

by - Los estudiantes aplican los conocimientos axistentes
J G para construir nuevas ideas, produchos o procesos. (1.a) @

6 6. Funcionamiento de la tecnologla ¥ conceptos
b LOs estudiantes entienden y usan los sistemas

tecnoldgicos. (5.a). )
Los estudiantes seleccionan y usan apficadones
! efectiva y productivamenta, (6.b) -
o= Los ostudiantes transfieron el conocimiento existonta
6 al aprendizaje de nuevas tecnologlas. (6.

(@Y~ (@ — (@

Introducclén
1. Antes deabrir el libro de trabajo del estudiante, pregunta:

# JAlguna vez hanvisto una presentacion de diapositi-
vas en donde el disefo no es el correcto?

e 5aben cudles son las caracteristicas que debe tener
una presentacidn de diapositivas para captar la aten-
cidn del puablico?

s JCué herramientas utilizan en un programa de presen-
taciones para resaltar la informacién més importante?

2. Escribe en el pizarrdn las respuestas de los estudiantes

para hacer una lluvia de ideas.

Pide a los estudiantes que abran su libro de trabajo en la

pagina 64 en la leccidn correspondients al tema.

4. Pide a varios estudiantes que lean el texto de la Intro-
duccién haciendo énfasis en las recomendaciones.

g

Clase

1. Indica a los estudiantes que ejecuten el tutorial "PPOT" y
pide que lo cierren al terminar.
2. Pide a un estudiante que lea en voz alta las instrucciones

Progrumag g,

una presentacion

Uplieaeion

de la actividad uno e indica a otro estudiante que lea los
consejos del uso de imdgenes en una presentacidn.

3. Venfica con otros estudiantes que hayan comprendido
las instrucciones de la actividad.

4. Pide que ejecuten el software “Presentacién de diapo-
sitivas” y que abran la presentacidn de "Civilizaciones
agricolas” gue se encuentra en la Carpeta Leccidn 19.

5. Menciona gue las imagenes se encuentran en la Carpeta Lec-
cidn 19y gue elign la més apropiada para cada diapositiva.

6. Supervisala actividad con el trabajo final en las computado-
rasy califica en su libro de trabajo el desempeno realizado.

7. Indica que guarden el archivo con &l nombre “Civiliza-
ciones agricolas” en su carpeta de trabajo.

#. Solidta que compartan con los companeros de grupo
sU presentacién.

9. Al finalizar solicita que cierren el archivo.

Clerre
1. Indica a los estudiantes que contesten individualmente
|a relacién de columnas, escribiendo en el paréntesis la
letra correspondiente a la funcidn de cada botén.
2. Revisa las respuestas con todo el grupo y verifica que no
existan dudas.
3. Para reforzar el tema pregunta lo siguiente:
¢ 0ué son los objetos y qué son los grdficos?
s Para qué utilizas el recurso de insertar graficos y ob-
Jetos en tus trabajos escolares?
e Cudl es el procedimiento para insertar un objeto en
una presentacion?
4. Pararevisar la parte de actitudes y valores en el aula pre-
gunta a los estudiantes:
# Como realizaste tus actividades?
s Conquéactitud escuchaste la explicacddn de tu profesor?
# fuiste respetuoso al escuchar b explicacion del profesor?
& ;Enqué momento ayudaste y permitiste que otros te
ayudaran para realizar las actividades?

—— . — O s @
- — —
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Prug o g

._ objetosjylgraficoslen

4 un alpresentacion

3 .,, Presantocion dldiq:-miﬁm y PPO7
g Archiwos .'n:gua-t;-dm:q |:|:|.r|.1-:1-:| lecoion 19

LLLLLE =i v e -I Tus ojos soa sno puerio de entroda paro fos ideos. Lo informocidn
‘ pichérica {coloros, imdgenes, grificos) mejono of Enlerds v
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Competencia Tiempo de leccién: 45 min.
Utiliza las heramientas de Presentacion ™5
de diapositivas para hacer transiciones y _

D . animaciones.
{

Recursos didacticos

Recursos fijos
Libre de trabajo del estudiante, computadoras y
material escolar.
i (| Recursos alternativos
Aula Digital e Internet
Archivos requeridos

D Ea_rpem Leccién 20 bt '

" Softwara Presentacion de diapositivas y %

- PPos s

)}« Clave de Iniclo rdpida 1148 version 2003, 1149
|\ versidn 2007 o T131 versién 2010.

v il ~

)

o I

G £ sitios Web
S http:/foffice.microsoft.comdes-mx/power point-
' helpfagregar-transiciones-entre-diapositivas- p
D HAQTO107771 aspx

o hitp:/fwww.jegsworks.com/lessons-sp/ t
G presentations/format/transitions-animations.htm

% httpy/www.aulaclic.es/power2007/

, Procesos mentales 3! (
Pensamiento hipotético, Identificacidn, Diferen-

ciacion, Andlisis, Sintesis, Codificacion y Decodi- ?
|  ficacidn y Representacidén mental
\ -~
_ { valores s:
E Responsabilidad, Respeto y Empatfa
—

@ ~ (@ ~ (@

Transiciones y animaciones

E©C) ZaO) Il

1.Creatividad e Innovaddn ﬂ, {
) Los estudiantes aplican los conocimientos exstentas
para construir nuevas ideas, productos o procesos. (1.3 | ™%
* Los estudiantes crean trabajos originales como medio .

D _ de exprasion personal o grupal. (1.b)
i

i 6. Fundienamiento de |a tecnologia y conceptos. c
i Los estudiantes entienden y usan los sistemas
“tecnoldgicos. [5.a) —
{Lus estudiantes seleccionan ¥ usan apﬂc:dun;

D. _ efectiva y productivamente. (6.b)
ﬂ Los estudiantes investigan y resuelven problemas en @
- l0s sisternas y 1as aplicaciones. (6.0
Los estudiantes transfieren el conocimiento axistento
S 3l aprendizaje de nuevas tecnologlas. (8.d)

(@ — (@ — (@

Introducclén

1. Pregunta a los estudiantes antes de abrir su libro de trabajo.
s JCAmose puede dar mayor realce a las presentaciones?
s JEs posible agregar movimiento a las diapositivas o

a los objetos?
s JQué te dicen las palabras transiciones y animaciones?

2. Pemmite la participacién de forma ordenada y por turnos.

Solicita a los estudiantes que abran su libro de trabajo

en la pégina &6 en la leccidn correspondiente al tema.

4. Le=la Introduccién para el grupo e indica que subrayen
los conceptos de transicién y animacidn.

Clase

1. Indica que ejecuten el tutorial "PP08" en su computado-
ra, resuelve dudas y al finalizar pide que los cierren.

2. Solicita a los estudiantes que hagan una nueva presen-
tacién con el tema “El Renacimiento®, Para ello pide que
ejecuten el “Procesador de palabras” y abran el docu-
mento “El Renacimiento” que se encuentra en la carpeta
de la leccidn 20.

3. Pide que lean la informacién del decumento y contes-

-

Progrumag g,

Uplieaeion

ten las preguntas que aparecen en el esguema de su
libro de trabajo para elaborar previamente el contenido
de la presentacion.

Soliota que derren el Procesador de palabras y ejecuten
el software “Presentacion de diapositivas”.

. Pide a un estudiante que k=a en voz alta las caracteristi-

cas de la presentacion gue se describe en la pagina 67.

. Verifica que tengan claras las instrucciones de lo que

van a realizar y comenta gue las imagenes las encuen-
tran en la Carpeta Leccidn 20.

. Al inalizar pide que guarden el documento con el nom-

bre "El Renacimiento” en su carpeta de trabajo.

. Pevisa las presentaciones finales en cada computadora y ca-

lifica el libro de trabajo de acuerdo al desernpenio realizado.
Clerre

. Soliata a los estudiantes que individualmente lean y

contesten las preguntas que se presentan en el Cierre.

. Verifica con todo el grupo las respuestas y supervisa

gue no haya dudas en el tema.

. Reafirma el tema con las siguientes preguntas:

s De qué sirve insertar transiciones y animaciones a
las presentaciones?

o 0ué es mas atractivo al realizar una presentacidn,
usar transiciones o animaciones! JPor qué?

o Cudl es el impacto que tiene una presentacidn ante
el publico si no incluye transiciones o animaciones?

. Pararevisar la parte de actitudes y valores enel aula pre-

gunta a los estudiantes:

o Cudl fue tu actitud durante la clase al escuchar la ex-
plicacidn e instrucciones del profesor{a) para realizar
las actividades?

# 0uétipos de comentarios tuviste con tus compafe-
ros al observar sus presentaciones?

s Aceptaste sin ningtn problema los comentarios de
tus companeros y de tu profesor(a) para lograr una
mejor presentacion? (Por qué?

o En qué momento de la clase cumpliste con el valor
de la responsabilidad?

—— o — s @
- — —
-
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Archives requendon Corper Lecodn 20

Uma presentocidn pusds tener moyor reoice oplicondo animocioras y
mlocios de bmnsicida o los diopositivos. Uno fransician as un efedo qua
20 ohscrva ol pasar do wno diopositiva a ko siguiente, duronte uso praseniocde. Los
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'|:|_'I Abes ol documanio “El Benocimianic”™ que e encvaentno on lo Corpeto leccidén 20, low ko
U informacidn y contesto los pregenios del siguienis esquemo pona eloboror e conlemido da o
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Competencia Tiempode leccién: 90 min.
Utiliza las habilidades adquiridas en el uso
de Presentacidn de diapositivas para crear

~ una presentacién referente a "Las etnias mas
{ importantes del Continente Americanc’.

Recursos didacticos

Recursos fijos
Libre de trabajo del estudiante, computadoras y
material escolar.
] (| Recursos alternativos
-~ Aula Digital e Internet
D |
*?3’ Sitios Web
 httpyfwww.indigenas.bioetica.org/base-b.htm
i} - htipy/www.cusamerindia.com/indigenas.htm
A http://www.clublancita.mil.co/index.
G phpfidcategoria=212848

VI
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" Software Presentacidn de diapositivas

M= Procesos mentales

' ldentificacidn

D Diferenciacidn
. Representacidn mental
{ Pensamiento deductivo
& Sintesis

) Pensamiento transitivio
Laboriosidad

Andlisis

Establecimiento de relaciones potenciales
D .
* { Responsabilidad

Tolerancia

= solidaridad

LS RS AR

Valores

~

v A

et
—

MY ()7

—
a—

() ~/

et )
O (W (@ @

Grupos étnicos del continente americano

1.Creatividad e innovacidn h
D Los estudiantes crean trabajos originales como medio
&

EC) Fa@) Al

ANCTS.5

D Los estudiantes aplican los conodmientos acdstentes ™

| para construir nuevas ideas, productos o procasos. {1.3) ;

de exprasidn personal o grupal. (1.5b) !
Los estudiantes identifican tendencas y prevén

6 posibilicacies. (1.}

L -

2.Comunicacidn y colaboracion
Los estudiantes interactian, colaboran y publican
| Con sus comparieros, expertos u ofras personas
& empleando medios y entomos digitales. (2.a] t
f Los estudiantes comunican efectivamente informacidn
| & ideas midltiplas 3 audiencias usando una variedad de
miadios y formatos. (2.b)
% Los estudiantes contribuyen con proyectns an grupos, i}‘
‘ para producir trabajos originales o resolver problemas.
| (2 '}\

D’ . 3 Investigacidn y Fluidez informacional
€

Los estudiantes planifican de manera efectiva t
estrategias para guiar una insestigacion. (3a) i
6 Los estudiantes ubican, organizan, analizan, evaldan,
b SiNtetizan y usan éticamenta la informacion a partir de
una variedad de fuentes y medios. (3.b]
Los estudiantes evaldan y seleccionan fuentes de
I informaddn y herramientas digitales, para realizar c

G tareas especificas. (3.c)

toma de dedisionas _
Los estudiantes planifican y administran actividades para n‘ t
desarroliar una soludidn o comipletar un proyecto. (4.0) -~

% 4.Pensamiento critico, resolucion de problemas y .
5.Ciudadanda digital

i
D - Los estudiantes exhiben una actitud positiva frente al

€ uso de Ia tecnologia para apoyar la colaboradidn, el @
G aprendizaje y la productividad. (5b)

E©) ZnO@) Zna

Los estudiantes demuestran responsabilidad personal
%, Ppara un aprendizaje a lolargo de 13 vida. (5.c)
D_ t.Funcionamiento dela tecnologla y conceptos
| Los estudiantes entionden y usan los slstemas
) - tecnoldgicos. (6.a) 3
A Los estudiantes seleccionan y usan apl-cadumu@

)
»

| efiectiva y productivamanta. (6.b]
Los estudiantes transfieren el conodmiento existente
s al aprendizaje de nuevas tecnokoglas. [6.d)

(@ — (O —~ (@

Introduccién
1. Pide que abran su libro de trabajo en la pagina 680 co-
rrespondiente a la leccidn.

o 0ué sucede cuando se copian farmulas en 307

e CSmo harfas referencias absolutas en 307

2. Deja gue tres estudiantes lean el j5abias qué...?
3. Realiza las siguientes preguntas de mediacién para in-
troducirlos al tema:

s Qué has escuchado sobre los grupos de etnias que
viven en tu pals?

s Dénde has escuchado noticias sobre los grupos de
etnias del Continente Americano]

# Consideras que en la actualidad sea importante es-
tudiar a los grupos indigenas que forman las etnias
del Continente Americano? jPor qué?

4, Promueve la participacidn de todos los estudiantes en
orden y por turnos.

Clase

1. Pide a los estudiantes que lean el objetivo del proyecto
y motivalos para llevar a cabo su proyecto comentindo-
les que se van a seleccionar las mejores presentaciones
para mostrarlas a sus compaferos de menores grados y
a la comunidad estudiantil.

2. Permite a los estudiantes que formen sus equipos de

— - —
— - —
=
i — _—
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dos o tres integrantes o utiliza alguna estrategia para
agruparlos.

3. Indica a los estudiantes gue de manera onganizada eli-
jan un nombre para su equipo y lo escriban en la linea
correspondiente.

4, Indica a los estudiantes que deberdn centrar su inves-
tigacion en los temas que rmarca su libro y que pueden
utilizar diferentes fuentes de informacidn para cumplir
con la investigacidn. Sugiere las pdginas Web que se
marcan en su libro de trabajo.

5. Solicita gue elijan tres grupos étnicos: uno de América
del Morte, otro de Centroamérica y uno de Ameénca del
Sur. Posteriormente deberdn completar la tabla con la
informacion que se les solicita.

6. Verifica gue hayan completado la tabla corectamente y
gue todos los integrantes del equipo hayan participado
en la investigacidn.

7. Lee con los estudiantes las caracteristicas que debe tener
su presentacion y pideles que se organicen en su compu-
tadora para que todos puedan trabajar en el proyecto.

8. Menciona que las imdgenes las pueden realizar en el
programa de dibujo del sistema o escanear fotos de di-
ferentes libros o revistas.

9. Supervisa el trabajo en las computadoras y anima para
que realicen una presentacién con calidad.

10. Al finalizar, pide que guarden su proyecto con el nembre
de“Grupos étnicos de América” en su carpeta de trabajo.

11. Verifica que todos los equipos hayan concluido con to-
das las actividades del proyecto.

Clarre

1. Para concluir con el proyecto selecciona las mejores
presentaciones, permite que los estudiantes participen
en la votacién,

2. Indica que las presentaciones elegidas se utilizaran para
realizar una exposicion para los grados menores del co-
legio y la comunidad estudiantil.

3. 5Solicita a cada uno de los estudiantes gue elaboren su

—

e . & - - ¥ ]
Leccion 21 Grupos etnicos del continente
americano

Autoevaluacion, indica que deben ser honestos con
base a su comportamiento en la elaboracian del pro-
yecto, evaluando valores, actitudes, habilidades, destre-
zas y conocimientos, Verifica que la autoevaluacidn esté
completa.

Para finalizar la evaluacién es importante que los estu-
diantes se evalien entre ellos mismos, de esta manera
se valora el trabajo colaborativo y el desempeno en la
elaboracién del proyecto.

. Se anexa una forma de Coevaluacidn para ser entrega-

da a cada estudiante, es importante fotocopiar en base
a la cantidad de estudiantes que existen en &l aula.

6.

Pide que escriban sus datos y el nombre de los inte-
grantes de su equipo, indica que lean cada uno de los
reactivos y marguen con una "~ la puntuacion correcta.
Explica que ningtn compafero sabré la calificacidn que
le ha sido asignada.

Como docente es importante retroalimentar al equipo
en sus aciertos y dreas de oportunidad para mejorar y
reafirmar la responsabilidad, cooperacidn, comunica-
cién y trabajo en equipo.

En el anexo al final de este libro se encuentra la forma
de coevaluaclon.

—_— %
»
ez i sy %nq—;-_—
Pl B T ;
Pty L _::urlr—r--ll
ol Bl e T -:rl e -
ANTLMEE
hbre 3+ ey e
] I o LS D -]
L Hr-hlln-lﬂl-- I
F
;-_:_H:"-l_: [romcte fun de s

= 4 il

dn parn

ﬁi-ﬂlil ':j ‘-."
-

L s

o @ e il o

Ilﬂhi-dm;l; :lunlr

E T —
— —
S
e




2 [continentelamericano)

* . Presentocian de diopositivas

Prouey

Conlimonls Amencono.

! En osho leccién, vos croar on equipo una prasentocdn sobro los ofnios més
imporio e del Conlinenie Amencan.

Uﬂgmhhmﬁuhmyhmmw
Elige en nombwe y escribelo on fo Iinca.

necasitas:

hiip: /' warwe comsomian mdn oo indi genos. kim
kfip: / wwrse dublorciomil_ooyindex. phptidootogorio=2 12848

Y Elige fres. grupoes dtnicos do fu interds: uno do Amdrico del More, uno de Centroomednica y
uno dia Amdscn dal Sur. Complein | sguionis fabla con la informocide que = e solicia.
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presantocain
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®
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@ Prapara fu exposicidn ogrogando nolos del orodor.

—— ~

O d—
—— T —
— T

- = & o ¥ E
Leccion 21 Grupos etnicos del continente
americano

. Femlicd mil presesociin cundonds (o
recamargiocionss oo dissnn

T. RespotE |p< dorechos de mrfoe, switando sl
plagia y citemde correctmments e fusmtas de
mrfarmocn

B. Propord un discurss pora presesioer ol fome o mis
COEpORerEs

2. Aprend robre lo cuffurs ds i@ grupos
dimicns dal Continente Americoms.

0. Aprendl & rexpeter y o wmisrer s gropas $tnires
s meictan en mi pois

S torel

Lecaion 21 Grupos strcos del

corenanha amarsogmso




Competencia

Tiempo de leccién: 45 min.

Utiliza las herramientas para dar formato a una
Hoja de cilculo.

)

Recursos fijos
Libre de trabajo del estudiante, computadoras y
material escolar.
i { Recursos alternativos
Aula Digital
Archivos requeridos

D Carpeta Leccién 22

" Software Hoja de célculo y EX08
~ Clave de Iniclo rdplida 1106 versién 2003, 1107
[} I versitn 2007 o T132 versidn 2010.

A le /.

()

8 .

~ @- Sitlos Web

G http:/foffice.microsoft.comfes-mx/powerpoint-

St help/copiar-el-formato-de-un-objeto-una-
celda-de-hoja-de-caloulo-o-un-texto-mediante- )

[ coplar-formato-HAD102 10327 aspxtCT =1
httpJ/foffice.microsoft.com/fes-mx/excel-help/ t

G inicio-rapido-aplicar-formate-a-una-hoja-de- &°

w calculo-HAD10380498.aspx!CTT=1 ;

http:/foffice.microsoft.com/es-mx/excel-help/

D aplicar-sombreado-a-filas-alternas-de-una-hoja- 3!
de-calculo-HAD10251844.aspu T TT=1

|
.~ Procesos mentales ’

D.‘ Identificacion, Diferenciacidn, Clasificacion, Co- f‘

_"" dificacién y decodificacién, Establecimiento de &
G relaciones potendiales, Anélisis, Sintesis y Pensa-

= miento deductivo

Dar formato a una Hoja de calculo

@vﬁ) ~d©@) Fal
)

y Laboriosidad, Generosidad y Solidaridad N {
=
i 1. Creatividad e innovacion

. Los estudiantes aplican los conocimientos existentes

€ para construir nuevas ideas, produchos o procesos. (1.a) t
Los estudiantes crean trabajos originales como medio
de expresidn personal o grupal. (1.b)

N 6 Fundonamiento dela tecnologla y conceptos i}‘
, Los estudiantes entienden y usan los sistemas _

tecnaldgicos. (5.3) by,
':Lu-s estudiantes seleccionan ¥ usan Epﬂ{ldﬂll;
)} . efectiva y productivaments. (6.b)

{ Los estudiantes investigan y resuslven problemas en “
- |06 sisternas y las aplicadiones. (6.0 &
Los estudiantes transfieren el conocimiento existento

S 3l aprendizaje de nuevas tecnologlas. (6.0d)

(@ — (@ —~ (@

Introduccién
1. Pregunta a los estudiantes antes de iniciar con el tema:
& 5aben cdmo se llama al cambio de apariencia de
una Hoja de célculo?
s JQuéelementos se pueden cambiar en el formato de
una Hoja de célculo?
2. Permite la participacién con omden y respeto, escribe en el pi-
zaman las ideas pnncipales que mencionen los estudiantes.
Pide a los estudiantes que abran su libro de trabajo en la
pagina 72 en la leccidn correspondients al tema.
4. 5olicita a un estudiante que lea el texto de la Introduccién
e indica que subrayen los conceptos mds importantes.

g

Clase

1. Pide alos estudiantes que ejecuten el tutorial "EXO8, re-
suelve dudasy al finalizar pide que cierren el tutorial.

2. Indica a los estudiantes que ejecuten el software “Hoja

Progrumag g,

Uplieaeion

de calculo”y abran el archivo *Deporte’, que s= encuen-
tra en la Carpeta Lecadn 22.

3. Solicita que con ayuda de |as herramientas de formato
que aprendieron en el tutorial, igualen la tabla con las
caracterfsticas que se muestra en su libro de trabajo.

4. Supervisa el trabajo enlas computadoras ydeja que los es-
tudiantes se ayuden entre ellos para resolver la actividad.

5. Alfinahzar, pide que guarden el archivo con & mismo nombre.

6. Solicita a los estudiantes gue en un nuevo Libro de Hoja
de célculo, realicen un registro de sus dases con el mis-
mo formato gue se muestra en la pagina 73 de su libro
de trabajo.

7. Revisa la actividad en las computadoras de cada estu-
diante y calificala en el libro de trabajo de acuerdo a su
desempefio realizado.

B. Indica que guarden el archivo en su carpeta de trabajo con
el nombre"Registrode dases’y pide que cierren el software.

Clerre
1. Pide a los estudiantes que contesten las preguntas indivi-
dualmente y revisalas con la participacian de todo el grupo.
2. Soliota a los estudiantes que con su compafero mas
cercano contesten el nombre de los botones de formato
que aparecen en la leccidn y verifica con todo el grupo
|as respuestas.
3. Pregunta para finalizar el tema pregunta:
® Para qué sirve dar formato a la Hoja de calculo?
s CAmo podemos insertar colores en una fila?
e Para qué utilizarias el botdn de ajuste de texto en
tus trabajos escolares?
4. Pararevisar la parte de actitudesy valores en el aula pre-
gunta a los estudiantes
s CAmo ayudaron a sus compaferos en la realizacidn
de alguna actividad?
# Cudl fue tu comportamiento en el aula cuando tu
profesor(a) daba la explicacion del tema?

— O —
— — — L J—
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Competencia

Tiempo de leccién: 45 min.

-

Utiliza sus conocimientos para dar formato de
nimeros y estilos a una Hoja de calculo.

):

Recursos didacticos

' hd [N

Recursos fijos

D Libre de trabajo del estudiante, computadoras y
matenal escolar.
G Recursos alternativos
Aula Digital

) " Software EX09y EX10

, | Clave de Iniclo répida 1108 e 1110 versién

2003, 1109 e 1111 versidn 2007 o T133 y T134
versidn 2010.

J =

—
F

(£ sitiosweb
http://office.microsoft. com/es-mx/power point-
help/copiar-el-formato-de-un-objeto-una-
celda-de-hoja-de-calculo-o-un-texto-mediante-
copiar-formato-HAD10210327 aspudCTT=1 )
http:/foffice.microsoft.com/es-mx/excel-help/
inicio-rapido-aplicar-formate-a-una-hoja-de- t
calculo-HAD10380498.asplCTT=1 :
http://office.microsoft.com/fes-myx/excel-help/ ;
aplicar-sombreado-a-filas-alternas-de-una-hoja-
de-calculo-HAQ10251644.aspx?CTT=1 ) (
Procesos mentales >
- ldentificacién, Diferenciacidn, Clasificacidn, Co-
D . dificacién y decodificacidn, Establecimiento de P28
i: relaciones potenciales, Andlisis y Sintesis &
= Valores
= Compromiso, Respeto y Toleranca

@ ~ (@ ~ (@

o) I

<A (e

Formato de nimeros y estilos

@g ~d©) Fal

’ 1. Creatividad e innovacion »n {
Los estudiantes aplican los conocimientos axistentes .‘

t para construlr nuevas ideas, productos o procesos. (1.a) )
' Los estudiantes crean trabajos originates como medio |

) i de exprasidn personal o grupal. {1.b) t

i 6. Funcionamiento de la tecnologla y conceptos
' Los estudiantes entienden y usan los sistemas

o tecnolbgicos. 6.3) -
| Los estudiantes seleccionan y usan apl-cadumﬁ;
 efectiva y productivamente. (6.b)
) - Los estudiantes investigan y resuelven problamas en g
% |os sisternas y |as aplicaciones. (6.0 ‘-

Los estudiantes transfieren el conocimiento existents
%4 al aprendizaje de nuevas tecnologlas. (6.d)

(@ = (@ = (@

Introducclén

1. Pregunta a los estudiantes antes de iniciar con el terna.
& jParaqué se utilizan los simbolos & y %7
e Cudndo usamos estos simbolost?

s Ouéotros simbolos podemaos usar en la Hoja de céloulo?

2. Permite la participacién con orden y escribe en el piza-

rrdn las ideas principales que mencionen los estudian-

tes par hacer una lluvia de ideas.

Pide a los estudiantes que abran su libro de trabajo en la

pagina 74 en la lecadn correspondiente al tema.

4. Lee el texto de |a Intreduccidn y pide que observen la
tabla que s= muestra en su libro de trabajo e identifi-
quen el formato de los ndmernos.

5. Pide a un estudiante que lea las preguntas y en grupo

contesten cada una de ellas.

Supervisa que escriban las respuestas correctarnente.

Lee en voz alta el parrafo que mencona de no teclear el

simbolo de moneda o comas para separar las cantida-

des. Pide que los subrayen.

b

o B

Progrumag g,

Uplieaeion

8. Pide a un estudiante que lea el dltimo parrafo de la In-
troduccién y amplia el tema de estilos o autoformato.

Clase

1. Pide a los estudiantes que ejecuten &l tutorial "EX09" v
“EX10%y al inalizar pide que cierren cada uno de ellos.

2. Solicita a los estudiantes que ejecuten la "Hoja de cél-
culo”y en la Hoja 1 capturen la tabla de multplicar que
aparece en su libro de trabajo

3. Pide a los estudiantes que lean con cuidado las instruc-
ciones y gue posteriormente inserten algunas imagenes
predisefiadas para ilustrar |a tabla como en el ejemplo.

4. Indica que seleccionen toda la tabla y |a copien al porta-

papeles. Comenta gue en las Hojas 2, 3, 4 y 5 deben pe-
gar sdlo los valores (no el formato). Para hacerlo pueden
usar las opciones de Pegado especial.

5. Explica a los estudiantes que apliquen los estilos predefini-
dos (autcformato) a las tablas de las Hojas 2 a 5 a su gusto.

6. Revisaeltrabajode los estudiantes en sus computadoras y
califica sus libros de trabajo de acuerdo a su desempeio,

7. Para finalizar pide que guarden su trabajo con el nom-
bre“Tabla de multiplicar” en su carpeta de trabajo y cie-
rren el software.

Clerre
1. Pide a los estudiantes que lean y contesten cada una de
las preguntas de su libro de trabajo y luego evalda las
respuestas con todo el grupo.
2. Pregunta para finalizar el tema las siguientes preguntas:
s jPara qué sirven dar formato a los niimeros en una
Hoja de calculo?
# Cémo puedes aplicar estilos predefinidos en las tablas?
3. Pararevisar la parte de actitudes y valores en el aula pre-
gunta a los estudiantes:
& ;Por qué es importante hacer bien y a tiempo las ac-
tividades indicadas en su libro de trabajo?
o Cuél fue tu comportamiento en &l aula cuando tu
profesor(a) daba la explicacidn del terma?

— O —
——__ L —
— i
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Formatoldelnumeros!
yediks

4", Hoja da cilado, EXOY y EX10

En wvno Hiojo da célcuo se preden mostror nimeros con diferente fomoio

con o sin decimoles, con seporodor de miles, con simbolo de monedo, coma
porconimios, o Ohserm |o siguionio lobla:

‘e Rl s |

Cobumno B: seporodor da miles. Columen € porcenioje con 3 decimales. Calsmpa O- lemoto de
momnedo. Columno E: fommolo de moneda con nidmores negaiivos en mojo.

- observos on lo lkobla arforior? 1‘|;|'.§3n--|5:.5l ..
Encobazados con fondo negm, l'ir.i: _'I_:':':‘::
cofoven do don filos offemodos. : )=y i

aplicor vn asile predefinido o uno caldo

o a una fobla comploha. Los estifos som o
manen mis rdpado de dorfs proseniocidn
profesional o cuslguier fobla.

Infarmatica v tecrolagia

Ejeculn los hriorioles “EXD9 v "EX10" par oprender dal foma. Cidmolos of Enalizar
pora rectizar los siguisnies achvidados.
e -— i

:'_l Ejeceia ol sofiwarn Haja de cfloado y en lo Hojo 1 coptura o siguiende kobla do msliplicar.

Tabla de multiplicar
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oy in Eil b 4
T T T
1] ar i A [ 4
o L ) L] o o)

L") lguolo ol formoio de lo joblo gee se mussim. iInserio oloqunos imdgencs predisenadoy pam
L ilustrorln como en el sjamplo.

£l | Selecciono toda lo fobla y cépinla ol porfopopsles. En los hojos 2, 3, 4 v 5 pogo sdlo boa
""""' woloms [na el fomolo). Poro hoceda puedas vsor los opciones do Pegodo especial

,_r':_.;. Aplica esiilos produfinidos joutsormats) o ko febles da los Hojos 2 o 5.

Confodn los progunios.

Explica lo diferencio antre dor formodo o uso fobla y opbcor en esfilo prediatinidao
A —
Diar formaofo e3 modihicor libremende lo fuserhe, colores y alineooda. Apticar

auteformalo as wvsar un esfilo predafinido on o Hojo do cilosdn

-
{-‘: | Mendoso s diferenios esklos de fobla disposibles on w Hijo de cdloulo.
Esfilo do fabln clom 1, Edilo de tobln medio 1. Edilo do fobin carwen ¥

ormaio di

numeros v esilos




Competencia

)

Tiempo de leccién: 45 min.

Utiliza las herramientas de la Hoja de cdloule .
para ordenar y filtrar informacidn.

);

[ d (o s

Recursos fijos '
) Libre de trabajo del estudiante, computadoras y
I material escolar.
G Recursos alternativos
= Aula Digital
) " Software Hoja de clculo y EX11 g-'
, | Clave de Iniclo rdpida 1112 versién 2003, 1113
version 2007 o T135 version 2010, ;"h

ﬂ' i
ﬁ#‘ Sitlos Web
http:/foffice.microsoft.com/es-mx/starter-

o)

automatico-HADT 037061 6.aspx ICTT=1

inicio-rapido-ordenar-datos-mediante-un-filtro- p
automatico-HADT0371383.aspuiCTT=1 :
http:/foffice.microsoft.com/es-hn/excel- @
help/filtrar-datos-de-un-rango-o-una-tabla- %"
HPO10073941 . .aspx :
Y
)

Procesos mentales

ldentificacién, Diferendacidn, Clasificacion, Co-
dificacién y decodificacién, Establecimiento de
relaciones potenciales, Andlisis, Sintesis y Pensa-

| i miento deductivo pa 2,

Q

= Valores
L

@ ~ (@ ~ (@

)i

; Los estudiantes transfieren el conocimiento existents
% 3l aprendizaje de nuevas tecnologlas. (6.d)

http:/foffice.microsoft.comdes-ma/starter-help/ 2.

-

4,

Compromiso, Honestidad y Empatia 3.

1. Creatividad e innovacion h'{
Los estudiantes aplican los conodmientos axistentes -‘

[ i para constiuir nuevas ideas, productos o procesos. (1.a)

Los estudiantes crean trabajos originalas como medio
da exprasidn personal o grupal (1.0 @
>

€

(@ — (@ = (@

&. Funcionamiento de la tecnologla y conceptos

AV Los estudiantes entienden y usan los sistemas
&« tecnoldgicos. [5.)

| Los estudiantes seleccionan y usan aplicaciones
efectiva y productivamente. (6.b)

Los estudiantes investigan y resuslven problemas an
los sisternas y 1as aplicaciones. (6.0

Intreduccién
helpfinicio-rapido-filtrar-datos-con-un-filtro- L 1.

Pide a los estudiantes que abran su libro de trabajo en la
péagina 76 en la leccidn correspondients al tema.
Solicita a diferentes estudiantes que lean los textos de la
Introduccidn, ve indicando que subrayen los conceptos
mads significativos al tema.

Pide que escriban el orden en que se encuentran orde-
nadas cada una de las tablas que se observan en su libro
de trabajo.

Explica contus palabras la diferencia entre ordenar y filtrar.

Clase
1.

Pide a los estudiantes gque ejecuten el tutorial "EX117 re-
suelve dudasy al inalizar pide que cierren el tutorial.
Solicita a los estudiantes que ejecuten el software"Hoja
de Célculo™y cambien los nombres de las Hojas como se
indican en su libro de trabajo.

Explica que deben capturar la tabla de su libro de traba-

Ordenando y filirando informacién

@

N

PrOGrUMes g

aplicacion

joen la Hoja "Ndmlist” con todos los datos indicados.
Pide que copien la tabla en las tres Hojas restantes,
“Edad’, “Promedic” y "Filtro” para poder realizar las si-
gquientes actividades,

Solicta a los estudiantes gue en silencio y con mucha
atencién lean las instrucciones de su libro de trabajo y
vayan escribiendo las respuestas de cada actividad.
Supervisa el trabajo de los estudiantes y resuelve las du-
das que se presenten.

Indica que deberdn guardar &l archivo con el nombre
“Ordenar y iltrar” en su carpeta de trabajo.

Revisa con todo el grupo las respuestas de las activida-
des anteriores.

Clerre

1.

2.

A,

5.

Pide a los estudiantes que s& redinan en binas para con-

testar las preguntas que se indican en su libro de trabajo.

Da las respuestas en voz alta para todo el grupo y per-

mite que verifiquen sus respuestas poniéndose una ca-

lificacidn,

Verifica que no existan dudas del tema y que se encuen-

tre completas todas las actividades indicadas en su libro

de trabajo.

s Qué sucede cuando se copian farmulas en 307

¢ C6mo harias referencias absolutas en 307

Pregunta para finalzar el tema con las siguientes preguntas:

# Para qué sirve ordenar la informacién en la Hoja de
calculo?

& 0uéesy cdmo podemnos filtrar informaadn!?

Para revisar la parte de actitudes y valores en el aula pregun-

1a a los estudiantes:

# Por qué es importante realzar el mayor esfuerzo al
realizar las actividades de su libro de trabajo?

# :En qué momento se cumplid con el valor del com-
promiso en ef transcurso de la dasel?

— - —
— - —
—
. — —
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Competencia

Tiempo de leccién: 45 min.

Aplica el procedimiento correcto para corvertir
informacidn de tablas en graficos.

):

Recursos didacticos

Recursos fijos
Libre de trabajo del estudiante, computadoras y
material escolar.
i (| Recursos alternativos
Aula Digital
Archivos requeridos

D Carpeta Leccidn 25

"» Software BX16y D017
~ Clave de Iniclo rdpida 1144 e 1146 versién
b} - 2003, N45 e 1147 version 2007 o T136 y T137
L versién 2010.

G € sitiosweb

S http:/foffice.microsoft.com/fes-hn/excel-help/
') graficos-HP005241303 aspudCTT=1

I

S [ s

et
—

(™ ~/

http:/foffice.microsoft.com/es-hn/excel-help/
. combinar-graficos-HPO05129329aspufCTT=1
G http/foffice.microsoft.comfes-hn/excel-help/ &°
% graficos-i-como-crear-un-grafico-RZ001 105505, ;
D,

o

aspxfCIT=1 q (

Procesos mentales -
Identificacién, Diferenciacién, Clasificacién, Co- ’

 dificacién y decodificacién, Establecimiento de
D . relaciones potenciales, Analisis, Sintesis, Pensa- 228
B rierito deductive C
= Valores

Compromiso, Generosidad y Empatia

Leccion 25 Graficos

Graficos

@ % ~ Q) Zas

D 1. Creatividad e innovacion ) ‘

- Los estudiantes aplican los conocimizntos sistentes -.,\

} I para construir nuevas ideas, productos o procesos. (1a) &

 Los estudiantes crean trabajos originales como medio

) & de expresitn personal o grupal (1.6 L

6. Funcionamiento de la tecnologla y conceptos C
Los estudiantes entienden y usan los sistemas
o toecnoldgicos. Ba) - e i e
| Los estudiantes seleccionan y usan aplicadones D
 efectiva y productivaments. (6.b)
'] * Los estudiantes investigan y resuelven problemas en ¢
& los sistarnas y las aplicaciones. (6.0 ‘c
Los estudiantes transfieren &l conocimiento exdstenta
e al aprendizaje da nuevas tecnologlas (6.d)
8%
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Introducclén

1. Pregunta a los estudiantes antes de iniciar con el terna:
s JEndénde han visto una grafica?

e Qué tipos de gréficas conocen o han visto?
s j5abenpara qué sirven las graficas y cudl es su utilidad?

2. Permite la participacién con orden y respeto.

3. Escribe en el pizarrdn las ideas principales que mencio-
nen los estudiantes, haciendo una lluvia de ideas.

4. Pide alos estudiantes que abran su hbro de trabajo en la
pagina 80 en la leccdn correspondiente al tema.

5. Lee en voz alta el texto de la Introduccién y pide que
subrayen los textos més significativos.

6. Indica a los estudiantes que observen con atencién los
ejemplos de los diferentes tipos de gréficas y comenta
con ellos sus diferencias y similitudes.

7. Pide que observen y analicen la grafica de los" Deportes
preferidos” e indica que contesten las preguntas en su
libro de trabajo; luego revisalas con el resto del grupo y

aclara las dudas que se presenten.

Progrumag g,

Uplieaeion

Clase

1. Pide a los estudiantes que ejecuten los tutoriales "EX16”
YEX17°, resuelve las dudas que se presenten y al finaki-
zar pide que cierren los tutoriales.

2. Indica a los estudiantes que ejecuten la "Hoja de célcu-
lo” y abran el libro "Gréficas’, que se encuentra en la car-
peta Leccidn 25.

3. Soliata a un estudiante que lea en voz alta las instruc-
ciones de las tres actividades.

4, Da un ttempo de 10 minutos para realizar cada una de
las gréficas.

5. Supervisa el trabajo en las computadoras y adara las
dudas gue se presenten.

6. Deja que se ayuden entre los estudiantes para aclarar dudas
y solucionar problemas al momento de crear las grificas.

7. Califica en su libro de trabajo cada una de lasgréficas de
acuerdo a su desempeno.

8. Al finalizar pide que guarden los cambios del archivo
con &l mismo nombre y que cierren el software.

Clerre

1. Pide a los estudiantes que escriban los nirmeros que corres-
ponden a los nombes de cada una de las partes del gréfico.

2. Revisa con todo el grupo las respuestas correctas.

3. Parafinalizar el tema realiza las siguientes preguntas:

e 0uétipo de gréfico es el que representa cambios en
el tiempo? jCreaste alguno de ellos en las activida-
des anteriores?

s CAmo se inserta un grafico y qué informacidn nece-
sitas para crearlo?

s ;Para qué utilizarlas las graficas en tus trabajos escolares!

4. Pararevisar la parte de actitudesy valores en el aula pre-
gunta a los estudiantes:

s Cumpliste con las instrucciones indicadas en tu li-
bro de trabajo y las de tu profesor(a)?

# Por qué es importante respetar la opinidn de sus
compafieros?, jqué benefico obtienen al hacerlo?

e 0Amo ayudaron a sus compaferos en la realizacidn

de alguna actividad?
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Competencia Tiempode leccién: 90 min.

Lhtilzz las habilidades adauindas en & uso de la Ho de "\
céloulo pera crear fablas y grificos comparaivos para _
\E clasificar los ecosisternas, fomando en cuenta diferentes

o) I

Recursos didacticos

/s

Recursos fijos

D Libre de trabajo del estudiante, computadoras y
material escolar.

G Recursos alternativos
Aula Digital

Archivos requeridos

Carpeta Leccién 26

)
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",* Software Hoja de célculo

ﬁ Sitlos Web
http://kids.nceas.ucsb.edu/sp/biomesspan/
tundra.html
http:/f'www.greenfacts.orgfes/ecosistemas/
index.htm

') httpyfwww.biotech bioetica.org/ap2 htm
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http:/f'www.windows2 universe.org/earth/
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s Procesos mentales :
ldentificacién, [iferendaadn, Representacidn
, mental, Pensamiento deductivo, Sintesis, Pensa- 3! (
miento transitivo, Andlisis y Establecimiento de -~
relaciones potencales ’
D ' Valores e
': Laboriosidad, Hesponsabilidad, Toleranca y &
N

@ ~ (@ ~ (@

Los ecosistemas

L) FA©) Fat

1.Creatividad e iInnovadidn h
Los estudiantes aplican los conocimientos ecdstentes t
para construlr nuevas ideas, productos o procesos. (1.a) S
1 Los estudiantas crean trabajos originalas como medio )
| de expresidn personal o grupal. (1.5b])
Di Los estudiantes identifican tendendas y prevén | c
posibilidades. (1.d)

6 Z.Comunicacion y colaboracidn
Los estudiantes interactidan, colaboran y publian =
. Con sus compariercs, expertos u ofras personas
i empleando medios y entomos digitales. (2.3]
" Los estudiantes comunican efectivaments informacidn ‘
@ & ideas midltiples 3 audiendias usando una varedad de %
medios y formatos. (2b)

Los estudiantes contribuyen con proyectos en grupos,
, para producir trabajos originales o resolver problamas. i']

(2.d) -
' 3. Investigacion y Fluidez informadional ;

\} . los estudiantes planifican de manera efactiva

# { estrategias para guiar una investigacion. (3a) L

- Los estudiantes ubican, organizan, analizan, evaldan,
sintetizan y usan éticamente la informacion a partir de

.._G_, una variedad de fuentes y medios. (3.b)

Los estudiantes evalian y seleccionan fuentes de
) informacion y heramientas digitales, para realizar =
I tareas especificas. (3.c) .
¢

)

4.Pensamiento critico, resolucidn de problemas y C
toma de dedisiones.
Los estudiantes planifican y administran actividadas para
desarmollar una solucidn o complatar un proyecto. (4.b) -ﬂ t
| 5.Ciudadanda digital f-‘
Los estudiantes exhiben una actitud positiva frente al
D = uso de la tecnologla para apoyar 1a colaboracidn, el C

</

£ aprendizaje yla productividad. {5.b)
Los estudiantes demuestran responsabilidad personal
para um aprendizaje a o largo de la vida. (5.0
e
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Proyecty
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Funcionamiento dela tecnologla y concaptos
. Los estudiantes entienden y wusan los sistemas o
%) teonoldgicos. (6.3) ﬂ‘
. Los estudiantes saleccionan y o usan aplcadunes..\
| efectiva y productivamente., (6.b) \-
Los estudiantes transfieren el conodmiento existente
sy al aprendizaje de nuavas tecniologlas. (6.d4)

(@ —~ (@ ~ @

Introduccién

1. Pide a los estudiantes que abran su libro detrabajoenla
pagina 84 correspondiente a |a lecaidn del proyecto.

2. Deja que un estudiante lea el ;5ablas qué!?

3. Realiza las siguientes preguntas de mediacidn para in-
treducirlos al tema.
e 0ué has escuchado sobre los ecosistemas y su rela-

cign con los animales y las plantas?

o Cudles son los nombres de algunos ecosistermas?
# 15abes qué ecosistemas se presentan en tu pals!

4. Promueve la participacion de todos los estudiantes en
orden y por turnos.

Clase

1. Pide a los estudiantes que lean el objetivo del proyecto y
maotivalos para llevar a cabo su proyecto de investigacian.

2. Permite a los estudiantes que formen sus equipos de
dos o tres integrantes o utiliza alguna estrategia para
agruparlos.

3. Indica a los estudiantes gue de manera organizada eli-
Jan un nembre para su equipo y lo escriban en la linea
correspondiente de su libro de trabajo.

4, Pide a los estudiantes que lean las instrucciones que de-
ben realizar para el proyecto,

5. Indica a los estudiantes que deberdn centrar la investi-
gacién en los termas que marca su libro y que pueden
buscar la informacién en diversas fuentes impresas o en

— - —
— - —
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Informdtica y tecnologia



10.

11.

12,

las paginas Web sugeridas en su libro de trabajo.
Solicita que contesten la pregunta de su libro y gue pos-
teriormente completen las tres tablas que se muestran
en las pdginas 85, 86 y 87.

Explica a los estudiantes las caracterfsticas de las tres
tablas comparativas, pide primero que investiguen y
luego escriban sus respuestas en su libro de trabajo a
manera de sintesis.

Cuando tengan la informacdn completa en sus tablas
pide que ejecuten el software "Hoja de clcula’

Indica que deben capturar la informacidn en Hojas di-
ferentes y que deberdn seguir las instrucciones que se
indican en el libro de trabajo (formato y graficas).
Indica que en la carpeta Leccion 26 se encuentran diver-
sas imagenes de ecosistemas para ilustrar las tablas.
Recuérdales a los estudiantes que deben incluir las
fuentes de informacién que usaron en las tablas para
hacer referencias de los datos.

Verifica que todos los equipos hayan concluido con to-
das las actividades del proyecto.

Claerre

1.

Pide a los estudiantes que contesten las preguntas que
se indican en el Cierre, deberdn apoyarse con la infor-
rmacidn obtenida de las tablas y graficas. Al finalizar pide
que cierren el software,

Solicita a cada uno de los estudiantes que elaboren su
Autoevaluacion, indica que deben ser honestos en base
a su comportamiento en la elaboracidn del proyecto,
evaluando wvalores, actitudes, habilidades, destrezas
y conocmientos. Verifica que la autoevaluacién esté
completa.

Para finalizar la evaluacidn es importante que los estu-
diantes se evaltien entre ellos mismos, de esta manera
se evalia el trabajo colaborativo y el desempeno en la
elaboracién del proyecto.

Se anexa una forma de Coevaluacidn para ser entrega-

Leccion 26 Los ecosistemas

da a cada estudiante, es importante fotocopiar en base
a la cantidad de estudiantes que existen en el aula.

. Pide que escriban sus datos y el nombre de los inte-

grantes de su equipo, indica que lean cada uno de los
reactivios y marquen con una * la puntuaci&n correcta.
Explica que ningtin companero sabré la calificacdn que

le ha sido asignada.

. Como docente es importante retroalimentar al equipo

en sus aciertos y dreas de oportunidad para mejorar y
reafirmar la responsabilidad, cooperacidn, comunica-
cién y trabajo en equipo.
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Competencia

D é navegador.

Recursos didacticos

' hd (o

</

—
-

& ™ (e

oS

-

(&

Recursos fijos

Libre de trabajo del estudiante, computadoras y

material escolar.

Recursos alternativos
Aula Digital e Internet

T Softwara [T10

Clave de Iniclo rédpida 125

£ sitiosWeb

http:/fwww.tudiscovery.com/internet/mil-cien-

millones-de-usuarios.shtml

http:/fwww.oei.esfrevistactsi/numero7/

articulo04.htm

http://fwww.alegsa.com.ar/Dic/world%20

wide%%20web.php
http/amillan.com/histointhtm
http/feswikipedia.org/wikifinternet

Procesos mantales

ldentificacidn, Diferenciacion, Codificackin y de-
codificacidn, Representacidn mental, Pensamien-

to transitivo, Sintesis y Analisis

Valores
Laboriosidad, Respeto y Empatla

Tiempo de leccién: 45 min.

Reconoce a la WWW como un medio para "\
acceder a servicios de Internet por medio de un

'

(™ ~/

>

)

Internet y la WWW

@ gg ~ ™) Al

1. Creatividad e innovacion )] ‘

. Los estudiantes aplican los conocimientos adistentes

| para construr nuevas ideas, productos o procesos. (1.a) -‘"‘

Los estudiantes crean trabajos originales como medio |
)} - deexpresiin parsonal o grupal. (1.b]
£ 2 Comunicacién y colaboracion C
= Interactian, colaboran y pubfican con sus compareros, 7
experfos U otras personas empleando medios y
b 2ntorNos digitales. (2.3)
5. Gudadania digital a
hﬁmmmypncﬂﬂnm uso seguro, legal y
rasponsable de la informacidn y la tecnologla. (5.3)
 Bdhiben una actitud positiva frente al uso de b U
| tecnologia para apoyar la colaboracion, & aprendizaje |
yla productividad. (5.5} @
‘Dumﬂrm responsabilidad personal pam un 8N°
« aprandizaje a lolargo de la vida. (5.
6. Fkinclonamiento dala tecnologla y conceptos ,
Los estudiantes entiendan ym:nlmﬂﬂmxi‘j‘
) T —— '\
lLﬂs estudiantes selecdionan y usan aplicaciones | %
efectiva y productivamente. [6.b) ,
) . Los estudiantes investigan y resuelven problemas en

 os sistemas y las aplicaciones. (6.0 @

Los estudiantas transfieran 8l conocimiento existanta al
6 aprendizaje de nuevas tecnologlias. (6.d)

(@ = (@ —~ (@

Introduccién
1. Pregunta a los estudiantes antes de abrir su libro de trabajo.
s J5aben como inicid Internet?
# JTus papds usaron el Internet desde que eran nifos?
5i onoy jpor qué?
2. Solicita a los estudiantes que abran su libro de trabajo
en la pégina 90 en la leccion correspondiente al tema.
3. Pide a diferentes estudiantes que lean el texto de la Intro-
duccidn e indica que subrayen los textos mas significativos

n lineg

Clase

1. Indica a los estudiantes que ejecuten el tutorial “T10%y
pide que lo cierren al terminar.

2. Pide que completen los enunciados con las palabras co-
rrectas que se encuentran en &l recuadro.

3. Revisa con todo el grupo la actividad pidiendo a dife-
rentes estudiantes que den su respuesta.

4. Lee el texto de Internet y WWW, indicando que subra-
yen las definiciones.

5. Pide a un estudiante que lea el texto de Direcciones
Web o URL y explica su nomenclatura.

6. Indica alos estudiantes que identifiquen con colores las
partes de la direccién electrénica de Microsoft y revisa
que realicen bien la actividad.

7. Contodo el grupe lee las descripciones y pide que escri-
ban en cada paréntesis la letra que le corresponda.

Clerre

1. Pide a los estudiantes que en binas observen el mapa
conceptual de su libro de trabajo sobre WWW. Explica
que deberdn complementarlo usando las palabras clave
del recuadro. Revisa las respuestas.

2. 5 el tiempo te lo permite, pide que dibujen el mapa
conceptual en la computadora con el programa de di-
bujo del sisterna o usa el software de Grupo Educare de
mapas mentales.

3. Cuando finalicen, deja que guarden su archivo con el
nombre *mapa conceptual www®,

4. Para reforzar el tema pregunta o siguiente:

o Cudl es la diferencia entre WWW e Internet?
s 0ué contiene la URLT

5. Pararevisar la parte de actitudes y valores en el aula pregun-
13 a los estudiantes:

s Por qué es importante cumplir correctaments con
las actividades de tu libro de trabajo?
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Competencia

Tiempo de leccién: 45 min.

Reconoce la importancia de tener precauciones
al navegar por Internet y usa netiqueta al
D . participar con comentarios en la Web 2.0
L

Recursos didacticos

Recursos fijos
Libre de trabajo del estudiante, computadoras y
material escolar.

i (| Recursos alternativos

Aula Digital e Internet

Ao~/

"% Software [T11 yNetiqueta
, I Clave de Iniclo rdpida T138 yT034

et
—

£ sitiosWeb
b} httpe/mosaicuocedu/aclefes/m1/ud2/indexchitml
M httpyfwww.whatbrowser.ong/es/
httpf/www.grupoeducare.com
httpy/fwww.cca.org.mx/dds/ninios
httpy//eswikipedia.org
http:/foffice.microsoft.com/es-es/
httpxfwww louvre.frf
Procesos mentales t
ldentificacidn, Codificacidn y decodificacion, Re- 8"
presentacidn mental, PeEnsamiento transitivo, Sin- ;
Y
"'\

(™ 7/

/s

tesis y Andlisis
Valores
Compromiso, Generosidad y Tolerancia

1. Creatividad e innovacidn e
Los estudiantes aplican los conocimientos existentes ".

para construir nuevas ideas, productos o procesos. [1.3) L
Los estudiantas crean trabajos originales como medio

<A (e

S de expresion personal o grupal. (1.b)

T T NS

Propiedades de Internet
E©) ZaO)

% 2. Comunicacién y colaboracion
. Interactian, colaboran y publican oon sus companars, -
9 expertos U otras personas empleando medios yﬂ'{
-."

entornos digitales. (2.a)
1 5. Ciudadania digital )
i_'ﬁmmumypmcﬂmnmtmm,lngaly
€ responsable de 1a informacion y la tecnalogia, (5.3) @
; BEdhibon wna actitud positiva frente al uso da la
G tecnologia para apoyar la colaboracion, & aprendizaje
S yla productividad. (5.b)
! Demuestran  responsabilidad personal para  un 3
. aprendizaje a lolargo de la vida. (5.c)
i ‘ 6. Fundlonamiento dela tecnologla y conceptos t
| los estudiantes entienden y usan los sistemas
. tecnolégicos. (6a) _ _
! Los estudiantes seleccionan y usmn aplicdones )
)} . efectivay productivamente. (6.b)
_Etuse-shdﬂeshﬁr.ﬂgmymﬂvmpmhhmsm@
los sistemas y Ias aplicaciones. (6.0

Los estudiantas transfioren ol conocimiento odstonteal
S Sprandizaje de nuevas tecnologlas. (6d)

(@ — (@ — (@

Introducclén

1. Pregunta a los estudiantes antes de abrir su libro de trabajo.
e Qué paginas Web conocen gue necesiten usar una

contrasefa para ingresar a ella?

2. Pide alos estudiantes que abran su libro de trabajoenla
pagina 94 en la leccidn correspondiente al terna.

3. Solicita a un estudiante que inicie la lectura del caso y
pide a otros estudiantes que continden la lectura para
captar la atencidn del grupo.

Clase

1. Comenta con los estudiantes las preguntas gque se indi-
can en su libro de trabajo.
2. Pama ampliar el tema, indica a los estudiantes que ejecu-

€n lineg

ten el tutorial “IT11% y pide que lo cierren al finalizar.

3. 5 cuentas con Internet, solicita gue ejecuten el nave-
gador de Internet y pide que guarden en |a carpeta de
Favoritas cada pdgina Web gue se les indica su libro de
trabajo en la pagina 95.

4. Lee la actividad dos y pide a los estudiantes que en la
computadora usen el cuadro de didlogo de Opciones
de Internet o Propiedades de Internet para realizar los
cambios que se indican en su libro de trabajo.

5. Supervisala actividad en cada computadora y califica el
desempefic en los libros de trabajo de cada estudiante.

6. Pide que cierren el navegador e indica que ingresen
nuevamente para verificar los cambios realizados. Al fi-
nalizar deberdn cerrarlo.

7. Solidta a un estudiante que lea en voz alta el texto so-
bre Web 2.0 y Netiqueta, indica que subrayen los textos
mds importantes.

8. Solicita que ejecuten el software "Netiqueta’, para com-
plementar la informacian, al finalizar pide que lo cierren.

Clerre

1. Indica a los estudiantes que dibujen los botones del na-
vegador que se indican en su libro de trabajo, deja que
usen el navegador o con la participacidn de todo el gru-
po dibdjalos en el pizarrdn para completar la actividad.

2. Pide a cada estudiante que individualmente complete
el crucigrama.

3. Soliata a los estudiantes gue cambien sus libros con el
compafiero mas cercano para verificar y calificar las res-
puestas del crucigrama.

4. Para reforzar el tema pregunta lo siguiente:

o 0ué es Netiqueta?

# Por gué se crean archivos temporales cuando nave-
gamos en Internet]

e Qué cuidados debemos tener al navegar en Internet?

5. Pararevisar la parte de actitudes y valores en el aula pre-
gunta a los estudiantes:

o Porqué es importante escuchar las instrucciones de
tu profesor(a) para realizar las actividades?

S T pe—
. — r—
— e I —
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¥ © _ Correo electrénico
Competencia Tiempo deleccién:45 min. @(0 ) Em (O} Flﬂ& Clase
' " o : 1.
2

Indica a los estudiantes que ejecuten el tutorial “T12%y
. Comunicacién y colaboracién pide que o cierren al finalizar.
D |
A
Recursos didacticos

Aprende acrear una cuentade correo electrdnico

para enviar y recibir mensajes.

, SHpAfDE W 0has Parsonas Smpanne. megos ¥ una cuenta de correo electrdnica, si cuentas con Internet

Interactian, colaboran y publican con sus companeros, ) ; ( 2. Solicita a los estudiantes que llenen el formulario para crear
entornos digitales. (2.a) ~,

deja que ingresen a algdn sitio que ofrezca ese sevicio.
s Ciudadania digital ) 3. Leeelconcepto de Captcha y pide que lo subrayen para

= Promusven y practican un uso seguro, legal v identificar el concepto.
'E rasponsabla de [a informacidn v la tecnologia. (5.3) c, 4. Pide alos estudiantes que ejecuten el tutorial “IT137 re-

Recursos fijos
) Libro de trabajo del estudiante, computadoras,

w

|
G Bxhiben una actitud positiva frente al uso de 13 suelve dudas y pide que lo cierren al finalizar.
o tecnologia para apoyar la colaboracion, & aprendizaje 5. Indica que lean en silencio las preguntas de su libro de

. . : v la productividad. (5.b) . .
4 ;lzarrlfan :,rrn?terml E.:t:ﬂlar. ( Nanvidetan.  eponsbilidad: perssnal pars 3 trabajln v anoten las respuestas. Venfica las respuestas
| ecursos alternativos aprendizaje a lo largo de la vida. (5.c) CONEL IO
. Aula Digital e Internet 6. Pide que unan con lineas de colores el nombre de las
v ( &, Funcionamiento de la tecnologia v conceptos ‘l partes de un correo electrénico.
+F SoftwareT12eIT13 ]‘ Los estudiantes entienden ¥ usan los  sistemas 7. Indica que escriban los paises y la organizacién de los
’ Clave de Inicio rapida 56 e 124 | remolhgicas (R _ o sufijos gue se indican en su libro de trabajo.
' e ~ QN 105 PAIDHERIDS SRRy, Ll apicEinas ’ & Venfica con todo el grupo tengan las respuestas correctas.
% Sitios Web ’ j) L efectiva y productivamente, (6.0
i £ Los estudiantes investigan y resuelven problemas en Ci
b} hitpydfewwwtelecable.es/personalesicarlosmgl/ — los sistamas ylas aplicaciones. (6.0l Clerre
1 historia_correo.htm ". ™ Los astudiantes transfieren el conacimianto axistante al 1. Solicta que elaboren un correo electrdnico para un
” httpe fwww. rompecadenas.com.ar/reemviar.htm \. M Aprendizaje de nuevas tecnologlas. (6.d) amigofa) y pide que lo escriban en el formato que se
C http:/ fwww.maestrosdelweb. com/editorial/ r@ = ""'l\ {G’ = @ ' muestra en su libro de trabajo. Recuérdales que deben cui-
M= cmailhis/ ' ' — : - dar sus textos y que se apoyen con las reglas de retiqueta.
B 2. Encasodecontar con Internet, deja que realicen la acti-
) Procesos mentales Introduccién vidad con la computadora.
o ldentificacién, Diferenciacidn, Clasificacidn, Codi- t 1. Pregunta alos estuchantes antes de abrr su ibro de trabaje:. 3. Deja que hagan una lista de contactos en una Hoja de
G ficacidn v decodificacidn, Representacdn mental, & JOuign ha recibo una carta por correo tradicional? calculo con los nombres y direcciones electrdnicas de
Pensamiento transitivo, Pensamiento dgico, Sin- e JTienen una cuenta de correo electrénicof? sus compafnernos de grupo para luego imprirmirla.
tesis y Andlisis 2. Pemmite la participacién de forma ordenaday respetuosa. 4. Para reforzar 2l terma pregunta lo siguiente:
, } ( 3. Pidea losestudiantes que abran su libro de rabajoen la pa- e Para qué sirve el CAPTCHAT
& Valores ~ gina 98 en la leccdn comespondiente al tema, o 0ué nomenclatura tiene una direccidn de correo
Laboriosidad, Respeto y Empatia ’ 4. Inidacon la lectura dela Introduccidn y pide a un estudiants electrénico?
que la continde, para captar la atencidn del gnupo. 5. Pararevisarla parte de actitudes y valores en el aula pre-
D{ m P2 5 Pregunta que usos s2 le puede dar al comeo electrénico y gunta a los estudiantes:
: (l pick que los escnban en su libro de trabajo. o CAmo s2 pusde saber si han cumplide durante la
e 1. Creatividad e innovacion ~ clase con el valor del respeta?
Los estudiantes aplican los conocimientos existentes e :Fl ayudar a sus comparneros, les beneficia en su
S para construir nuevasideas, productos o procesos. (1.3) aprendizaje? , ;por qué
(@ ~ (@ ~ (( '
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1 5i no ceondos oon vnn cuenlo de comes personal, ngreso o ofgdn o =2 ZiiE .
HI"? que ofrezca o sorvicio do comee grobuilo ¥ creo ke coonlo, .i'r::L Escribe o qui fipo do ongosizocidn comesponden los siguwonies sufigos.
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Competencia Tiempo de leccién: 45 min.

Aprende la importancia de escribir las referencias ™
bibliogréficas al consultar informacion o
| imdgenes en Internet para respetar los derechos
){ de autor.

Recursos didacticos

' hd (o

Recursos fijos
) Libre de trabajo del estudiante, computadoras y
I material escolar.
G Recursos alternativos
-~ Aula Digital e Internet

¥ SoftwaraT14
, I Clave de Iniclo rdpida T139

et
—

£ sitiosWeb
http://graduado.sagrado.edufgsitesis/
RedacTesis/C%C3%B3mo_Citar_Referencias_
Obtenidas_de_la_Internethtm
http2/www.apa.org
http/fwww.indatoursep.gob.mx

(e =/

Procesos mentales

|dentificacidn, Diferenciacién, Representacidn
mental, Pensamiento deductive, Pensamiento 16- &
gico, Sintesis y Andlisis

'

Valores 3! (
Compromiso, Generosidad y Tolerancia -~

) ' 1.Creatividad e innovacion
" Los estudiantas aplican los conocimientos existentes

: para consbruir nuevas ideas, productos o procesos. (1.3) %
Los estudiantes crean trabajos originales como medio

e 02 Expresidn personal o grupal. (1.b)

@ ~ (@ ~ (0

& (e

()~

Documentando informacién obtenida de Internet

E©) ZaO) Il

5. Ciudadanda digital :
y ﬂ'{

. Promueven y practiGn un uso ssguro, legal
’ rasponsable de la informacion y la tecnologla. (5.3) |
Bdiiben una actitud positiva frente al uso de B w
) tecnologia para apoyar la colaboracion, & aprendizaje
. yla productividad. (5.b) t
‘I]umm!ml responsabilidad personal parm un W™
. aprendizale a lolargo dela vida. (5.
D (
?.

% 6 Fundonamiento dela tecnologia y conceptos
‘ Los estudiantes entienden y usan (05 sistemas

tecnokgicos. (6.2)
‘Los estudiantes seleccionan ¥ usan  aplicadones
)} . efectivay productivamente. (6.h)
/ ¢ Los estudlantes investigan y resuelven problemas en @
s sistemnas y las aplicaciones. (6.d ;
Los estudiantas transfieren ol conocimiento existenta al

N A0TENCliZa]e de nuevas tecniologlas. (6.d) y
(@Y ~ (% —~ (@

Introduccién

1. Pregunta a los estudiantes para iniciarcon el terna:
e Qué opinas sobre copiar informacidn de Internet?
# 5abes lo que significa plagio?

2. Pide alos estudiantes que abran su libro de trabajo en la
péagina 102 en la leccidn correspondiente al terna.

3. Lee la Introduccidn y pide los textos mis significativos
con relacién al terna. Realiza las preguntas para con-
cientizar con el tema.

Clase

1. Indica a los estudiantes que ejecuten el tutorial “IT14" y
pide que lo cierren al finalizar.

2. Explica con detalle el formato que deben seguir para
escribir la referencia de un sitio Web ya sea que utilicen
un texto o una imagen de ella.

n lineg

3. Leela primera actividad y deja que los estudiantes escri-
ban las referencias bibliogréficas de los sitios Web mos-
trados en las paginas 103 y 104 de su libro de trabajo.

4. Soliota que ejecuten el navegador de Internet y bus-
quen la informacidn que se les pide para escribir en su
libro la referencia de cada uno de los datos obtenidos.
En caso de no contar con Internet deja que busquen las
respuestas como trabajo en casa.

5. Verifica gue hayan escrito las respuestas en su libro de
trabajo y aclara cualquier duda,

Clerre

1. Indica a los estudiantes que lean las preguntas del Cie-
rre ¥ deja que respondan individualmente las preguntas
de su libro de trabajo.

2. Verifica las espuestas conla participacidn de todo el grupa.

3. Parareforzar el terma pregunta lo siguiente:

e ;Por gqué debemaos escribir las referencias de la infor-
macién gue consultamos en Internet?

# Cémo puedes poner en practica lo gue aprendimos
hoy sobre las referencias en Internet cuando hagas
tus trabajos escolares?

4. Pararevisar la parte de actitudes y valores enel aula pre-
gunta a los estudiantes:

¢ En qué momento de la clase cumplieron con el va-
lor de la generosidad?

e 0ué consecuencias reciben al realizar sus activida-
des sin cuidar las instrucciones que se indican en el
libro de trabajo?

o Por qué es importante escuchar las opiniones de
tus companeros en clase y aceptar sus diferencias?

— - —
— - —
—
. — —

Informdtica y tecnologia
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iSobios gue copior infoemocidn de algueo heento de
invesfigocidn y preseniorda como propio, se conoca coma
ploglo ¥ os considernda como wn daliln?

un Bbro, um sfio Web, revisios, orifculos de poriddicn,
anbrovislon o coolquicr oino.

&Cudles son los heondos do informocidn quo’ mis viikizos en foeos o robajos
ascolores? :Por qud?

cACoshumbros dor cridio o los fuonles de infomocdn ¥ o los oulons dal
contenido o los imdgenes que vlilizos? éPor qud?

" Con aywda de o compuindoro ejocuta of hubodal “TF 14", Cidmralo of lerminar.
."  Boosmrda gue pom ascribir lo refesencio bibliogrifios da en sifo Web, dabes uzor ol
siguienio formoto:

Tiuln del docenenin o de lo pging Web en Terecciom UL Cometiodo fecho de o conwlio.

Bor o
Derechos de Avtor en bip./Swrarec indosior sep.gobume. consuBodo el 10 de Agosio de 2011,

Leccion 30 Documentando informacion
obtenida de Internet
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CL:‘]HD&U’[’DR ol 10 do Agosio do 2011,

Tk sl Kot ded Dok die Aador

‘Compleia y realizn los siguisntes ocfividodes.
-
|| De los sigusentes sifios, idenifica y escribe ko misndo bibliogrifica.

Vorquita Marino o
bt Lvrvew Zine. gob.ma ines/

yoqudoaspeciean. il
Comsulinds of 11 da moyo da 2010

CurmsriamI o
informacien abtenida sn Infermet




T e r|1J_
§ Wi Tha e S car]

L v el L
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BLOQUE |

BLOGUE 11

Leccion Tema Competencia Indicadores Sﬁfmf- Archivos requeridos
Tipos de |dentifica las caracteristicas de los diferentes tipos :!;nmputadc::ras .dE St Tipos de
; tijpo de escritorio, computadoras y sus
1 computadoras v sus  de computadora para reconocer algunas de sus : ;
B R laptop, de balsilla y gabinetes
d ' supercomputadoras. T: HWoa
; ; . Monitores con pantalla ;
il 5
3 Meritcka Idem_:lﬁ ca la funcidn del Monitor v comprende las CRT, LD, LED Resolucion 5l: Monitores
funciones de sus partes, ; T: HW10
de imagenes.
- | EPUL discos duros, Tarjeta
Componentes o ; : 5l: Componentes
Distingue los diferentes componentes internos del | madre, cables conectores,
3 Internos del : > : : : internos
: gabinete para conocer su funcionamiento., baterfa y alimentacidn de
gabinete T: HW11

Dispositivos de
Almacenamiento

Medicidn de
inforrmacion

Procesadaor

de palabras.
Correcadn y
sinAnimaos

Parrafos, bordes y
sombreados

energla, ventilador.

Analiza las caracteristicas de los dispositivos de
alrmacenamiento para utilizarlos en sus trabajos
escolares,

Comprende y analiza |as unidades de medicidn de
informacidn mas usadas para compararlas con la
capacidad de informacidn de los dispositivos de
almacenarmiento.

Dispositivos de

| almacenamiento

con tecnlogia optica,
tecnologla magnética,
portatilesy en
desaparicién,

Explicar las diferentes
unicades de
almacenamiento Bit,
Byte, Kbyte, Mb y
by su relacién con

los dispositivos de
| almacenamienta.

Comprende yaplica sus conocimientos para usar
las herramientas de correccidn de ortografia y
sindnimos en el Procesador de palabras.

Comprende y aplica sus conocimisntos para usar
las heramientas de bordes y sombreados en el
Procesador de palabras.

' Bevisidn ortografica

¥ sindnimos en el
Procesador de palalbras.

| Bordes y sombreados enel |
| Procesador de palabras.

5l: Dispositivos de
almacenamiento
T: HW12

Sl: Calculadora del
Sistema.
T: HW13

A: Procesador de
palabras
T WDa7

A Procesadar de
palabras
T: WDoa

El gran arbal.doc

Tierrajpa



Recortables

NETS.5

Funcionamiento de la tecnologlia y conceptos.

Funcionamiento dela tecnologia y conceptos.

Funcionamiento de la tecnologla y conceptos.

Funcionamiento de la tecnologlia y conceptos.

Funcionamiento de la tecnologla y conceptos.

Creatrvidad e innovacién.

Funcionamiento dela tecnologia y conceptos.

Creatividad e innovacién.
Funcionamiento de la tecnologla.

Proceso mental

| Identificacidin

Diferenciacidn
Representacidén mental

ldentificacidn

Diferenciacicn
Andlisis
Sinteis

| Identificacidn

Diferenciacidn

' Clasificacidn
' Codificacién y descodificacién

Analisis

 Pensamiento deductivo

Pensamiento [dgico

ldentificacidn
Comparacion
Clasificacidn
Representacién mental
Analisis

Sintesis

Pensamiento deductivo

ldentificacidn

' Diferenciacion

Comparacion
Hepresentacidén mental

{Analisis

Sinteis

| Pensamiento deductivo
Codificacion y descodificacian

Codificacién y descodificacidn

| Representacidn mental

Pensamiento transitivo

| Codificacién y decadificacian

Representacidn mental
Pensamiento transitivo

Valores

| Respeto

Empatfa

| Genercsidad

Solidaridad
Respeto
Compromiso

Laboriosidad
Solidaridad

Laboriosidad
Respeto

| Empatia

Tolerancia

| Generosidad

Honestidad

Laborosidad

| Respeto

Empatia

 Compromisc

Respeto

| Laboriosidad

CD del estudiante

Componentes internos

Dispositivos de
almacenamiento



Leccidn

Tema

Competencia

Indicadores

Archivos requeridos

MNureracian y

Utihza vifietas y columnas para dar formato a

Columnas, tabuladores,

| A Procesador de

Accidente aéreadoc

a S e e e e S nurmeracidn y vifietas enel | palabras Informacidn.doc , Vuelo
2 F Procesador de palabras. T: WDo9 supersdnicodoc y fotos
il e | A: Procesador de
Tablas y formato de  Utihiza las herramientas del Procesador de diferentes bordes y fs .
9 | palabras Horario.doc
tablas palabras para hacer tablas y darles formate. sombreados en el -
TWDo TWDnN
Procesador de palabras.
BLOQUE Il
Tablas irregulares.
Convertir texto n tabla.
10 Trabajando con Elabora tablas irregulares usando las herramientas | Combinar celdas. Ordenar | A: Procesador de
tablas irregulares. | de tahla del Procesador de palabras. tablas. Autoformato de ' Palabras
tablas en el Procesador de
palabras.
Proyacto 1 La s ; fli Investigacidén de los
T Litiliza las herramientas adguindas en el uso del o t'ii S
Y : Procesador de palabras para crear una noticia : | &: Procesasdor de Fotos del calentamiento
1 CONSECUENCIas : . : el estudic de la Tierra y las
; refrente a "las consecuencias del calentamiento : | palabras Global
del calentamiento lobal consecuencias del
global d : calentamiento global.
0 o Ermol sy i 4 Lq i ?E c;rpetas Explorador del
BLOGUE Iil 12 rganizacidn de plea sus conocimientas y los aplica para v subcarpetas. Crear PRy Vil atchisy i

carpetas y archivos

organizar su informacidn en archivos y carpetas.

carpetas y cambiar
nombre,

T: WW23 yWW24




Recortables NETS.S Proceso mental Valores CD del estudiante

ldentificacidn
Diferenciacidan
Clasificacidn

Craatin ; : Codificacion y descodificacian | Labonosidad

reatividad & innovacidn. i : :
Funcionamiento de la tecnchogla v conceptos. Estable!clmlent::: gerelanes GH."E r95|dad
gay potenciales Solidaridad

Andlisis
SIntesis

Creativadad & innovacian.
Funcicnamiento de la tecnologla y conceptos.

Pensamiento deductivio

Pensamiento hipotético
ldentificacidn

Diferenciacian

Andlisis

Sintesis

Codificacién y descodificacidn
Representacidn mental

Responsabilidad
Respeto
Empatla

ldentificacidn
Diferenciacidn
Creatividad e innovacién. Anails!s C::mprn?mlsn
Funcicnamiento de la tecnologla y conceptos. Sintesss i . HDFESt.Idad
Establecimiento de relaciones | Solidaridad
potenciales
Pensamiento ldgico
ldentificacidn
Creatividad e innovacian. Diferenciacian
Comunicacién y colaboracdn, Representacién mental o
T . , : : : Labonosidad
lrvestigacidn y Fluidez informacional. Pensamiento deductivo Responsabilidad _
Pensamiento critico, resolucion de problemas y SIntesis TRt | La Tierra nuestro planeta
toma de desiciones. Pensamiento transitivo Sl iy
Ciudadania digital. Analisis
Funcionamiento de la tecnologia y conceptos. Establecimiento de relaciones
potenciales
ldentificacién
Comparacion
Clasificacidn Laboriosidacd
Funcionamiento de la tecnologla y conceptos. Representacidn mental Respeto
Analisis Empatia
Sintesis

Pensamiento deductivo




BLOGUE 1l

BLOQUE IV

_Llnr:.lﬁn

13

14

15

15

17

Tema

. Respaldar mi

informacidn

Aprendiendo a
programar

Interactuando con

objetos

Sensores en los
objetos

Armando
componenets
eléctricos y
sensoriales

Competencia

Aplica sus conocimientos sobre organizacién de
carpetas y archivos para respaldar informacian,

Se farmiliariza con la interaz de Scratch a la vez que
explora y aprende a utilizar diferentes tipos de
comandos lo que le da las bases para comenzar a
programar en Scratch.

Aprende a programar objetos de manera que
interactien con =l usuario a travez del teclado

a la vez que conoce y utiliza correctaments los
comandos de control.

Conoce los comandos de sensores y los utiliza
acertadamente para la elaboracion de programas
de animacién a la vez que comprende entre dos o
mi&s objetos.

Dhisefa y arma un cohete para aprender &
funcicnamiento del sensor, lo que le permite
descubrir la relacidn de los robots con su entorno.

Indicadores |

Copiar archivios entre

s diferentes unidades de
| datos diferentes.

Interfaz de Scratch,
tipo de instruccicnes
irmovirmiento, etc.)

Dar movimiento a un
objeto, ejecutar un

| programa, aphcar un

disfraz y crear un nuevo

ohjeto.

Condiciones en Scratch.

Armado de un cohete
utilizanda un circuito

| eléctrico en paraleo y un

sensor de contacto [rara su |

i actviacidn.

Software

Explorador del
Sistema.
T: WW2s

Az Scratch
T:5C

Az Scratch
T:SCo2

Az Scartch
T: 5C03

T: RBO1 v T: RBOZ

Archivos requeridos

| Archivos para hacer
' respaldos




Recortables ' NETS.S

Funcionamiento de la tecnologla v conceptos.

Creatividad e innovacién.
Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.

Creatividad e Innovacién,

Pensamieto critico, resolucidn de problemas y
tama de decisione.

Funcionamieto de la Tecnologia y conceptos.

Creatrvidad e innovacian.
Pensamiento critico.
Funcionamiento de la tecnologia.

Figuras para decorar el cohete  Creatividad e innovadian.

Proceso mental

Ndentificacidn

Diferenciacidn

Clasificacidn
Codificacién y decodificacidn
Andlisis

Pensamiento deductivo

| Pensamiento ldgico

ldentificacidn

[ Clasificacidn

Codificacién y decodificacidn
Andlisis

dentificacidn

' Clasificacién

Codificacién y descodificacian
| Andlisis

{Pensamiento deductivo

| Pensamiento divergente

ldertificacidn
Clasificacidn

Codidficacisn y decodificacian

Anélisis

Pensamiento hipotético

Pensamiento divergente
Pensamento ldgico

ldentificacidn

Pensamiento hipotético

Pensamienta transitivio

| Pensamiento divergents

Valores

Labonosidad
' Empatla
| Solidaridad

Compromiso
Generosidad

| Responsabilidad
| Tolerancia

Honestidad
Laboricsidad

| Respeto
| Generosidad

CD del estudiante




Leccan
BLOQUE IV 18
19
20
BLOQUEV
21
BLOQUE VI 22

Tema

Proyecto 2
Programacian y
Robética

Insertar abjetos
y graficos en una
presentacian

Transiciones y
Animaciones

Proyecto 3
Grupos étnicos
del continents
Americano.

Car formato a una

Hoja de célculo

Compaetencia

Indicadoras Software

Utiliza los conocimientos y habilidades adquiridos - Programar unrobot a

en el software de Scratch para elaborar juegos
interactivos.

Comprende y aplica sus conocimietnos para
insertar objetos y graficos en una presentacidn
con diapositivas.

Ltiliza las heramietnas de Presentacidn
de diapositivas para hacer transiciones y
animaciones.

Utiliza las habilidades adquinidas en el uso
de Presentacidn de Diapositivas para crear
una presentacion referente a "Las etnias mas
importantes del Continente Americano”,

Litiliza las heramientas para dar formato a una
Hoja de calculo

través de un lenguajede  A:Scratch

programacian.

A: Presentacion de
diapositivas
T: PPO7

Presentacidn de
diapositivas. Insertar
objetos y gréficos.

Presentacidn de A: Presentacicn de

diapositivas. Transiclones vy diapositivas
animaciones. T: PPOB

Crear un presentacién del
Continente Americano
con relacidn a las etnias
més importantes.

diapositivas

Haja de célculo Formato
de celdas, alineacidn,
ajuste de texto, combinar
vy centrar, ancho de

la colurmna, ajuste
automatico, bordes,
sombreados, formato de
s,

A: Hoja de Céleulo
T: EX08

A: Presentaciones de

Archivos requeridos

Foto del suelo de Marte

Civilizaciones agricolas.
ppt e imégenes

Renacimientadoc &
Imagenes

Deportexls



Hi:nrhhln_:

NETS.5

Creatividad e innowvacién.

Comunicacidn v colaboracidn,

Ivestigacidn y Fluidez informacional.
Pensamiento critico, resolucidn de problemas v
toma de desiciones.

Ciudadania digital.

' Funcionamiento de la tecnologla y conceptos.

| Creatividad e innovacidn,
Funcionamiento de |a tecnologla y conceptos.

_ Creatividad & innovacidn.

Funconamiento de la tecnologla vy conceptos.

Creatividad e innovacian.
Comunicacidn y colaboracion
Investigacidn y Fluidez informacional.

| Pensamiento critico, resolucion de problemas y
toma de desiciones.

Ciudadania digital.
Funcionamiento de la tecnologla v conceptos.

Creatividad e innovacidn.
Funcionamiento de la tecnologia v conceptos,

Proceso mental

Identificacién

Clasificacién

Codificacidn y descodificacian
Analisis

Pensamiento hipotético
Pensamiento divergente
Penzamiento ldgico

Codificacion y descodificacion
Représentacidn mental
Pensamiento transitivo

Pensamiento hipotético
Identificacién

Diferenciacian

Andlisis

Sintesis

Codificacidn y descodificacidn
Representacidn mental

ldentificacian

Diferenciacion
Representacidn mental
Pensamiento deductive
Sintesis

Pensamiento transitivio
Analisis

Establecimiento de relaciones
potenciales

ldentificacién

Diferenciacian

Clasificacidn

Codificacidn y descodificacian
Establecimiento de relacones
potenciales

Andlisis

Sinteis

Pensamiento deductivo

Valores

Honestidad
Labaricsidad

Compromiso

Respeto
Solidanidad

Responsabilidad

Respeto
Empatia

Labariosidad

Responsabilidad
Tolerancia
Solidaridad

Labaricsidad
Generosidad
Solidaridad

€D del estudiante

{Continente Americano



Leccion Tema Competencia Indicadoras Software Archivos requericlos
| I I
i T Hoja de célculo. :
Farmatos de Utihza sus conoamientos para dar formato de VA Hoja de Caleulo
L ndmerosy estilos  ndmeros y estilos a una Hoja de cdlculo Auloieenalos, furmsios TEX0%y EX10
Y y } : de estilo rédpidos. : y
g Litiliza las herrarmientas de la Hoja de calculo para e i v Sl A: Hoja de Caloulo
24 y filtrando ; : con tabla de datos,
: i ordenar y filtrar informacicn. ; i T: EX11
informacion Ordenar informacidn,
BLOQUE W
; ot . Hoja de calculo.dnsertar :
Aplica el procedimiento correcto para convertir : . . A:Hoja de calculoy
£ karilici informacidn de tablas en grificos. Y Edltar. ihocs; trehajr: | T:EX16 T: EX17 S s
con estilos de graficos.
Ltiliza las habilidades adquiridas en el uso de Ta bl; ek Faratwe? de
p cto 4 la Hoja de calculo para crear tablas y graficos gisél?f?rgfmnezﬂ nECEmnde T
26 ! comparativos para clasificar los ecosistemas, A Hoja de Caleulo

Los ecosistemas

tomando en cuenta diferentes elementos como
flora, fauna ciima y ubicacién geografica.

componentes coma flora, ECOsistemas
fauna, clima y ublcacidn

mundial.



Recortables NETS.S

Proceso mental

Valores

CD del estudiante

Creatividad e innovacién,
Funcionamiento de la Tecnologla.

Creatiidad e innovacén,
Funcionamiento de la tecnologla v conceptos.

Creatividad e innovacian,
Funcionamiento de la tecnologla y conceptos.

Creatiidad e innovacén,

Comunicacidn y colaboracian.

Imvestigacidn y Fluidez informacional.
Pensamiento critico, resolucién de problemas v
toma de desiciones.

Ciudladanfa digital.

Funcicnamiento de la tecnologla y conceptos.

ldentificacidn

Diferenciacidn

Clasificacion

Codificacién y descodificacian
Establecimiento de relaciones
potenciales

Analisis

Sintesis

ldentificacidn

Diferenciacidn

Clasificacidn

Codificacidn y descodificacidn
Establecimiznto de relaciones
potenciales

Andlisis

Sintesis

Pensamiento deductivo

|dentificacidn

Diferenciacidn

Clasificacidon

Codificacién y descodificacian
Establecimiento de relaciones
potenciales

Andlisis

Sintesis

Pensamiento deductivo

ldentificacidn

Difersnciacidn
Representacidn mental
Pensamiento deductivio
Sintesis

Pensamiento transitivio
Analisis

Establecimiento de relaciones
potenciales

Compromiso

Respeto
Tolerancia

Compromiso
Honestidad
Empatia

Compromiso
Generosidad
Empatia

Laboriosidad
Responsabilidad
Tolerancia
Salidaridad

Los Ecosistemas




Leccian

27

28

BLOGQUE VII

29

30

Tema

Internet y la WWW

Propiedades de
Internet

Correo electrénico

Documentando
informacién
abtenida en
Internet

Competencia

Reconoce a la WWW como un medio para

acceder a servicios de [nternet por madio de un

navegadaor,

Reconoce la importancia de tener precauciones al
navegar por Internet y usa netiqueta al participar

con comentaros en laWeb 2.0

Aprende a crearuna cuenta de correo electrdnico

para enviar y recibir mensajes.

Aprende la importancia de escribir las referencias
bibliograficas al consultar informacién o imagenes

en Internet para respetar los derechos
de autor.

Indicadores Software
Elementos del internet:
http, html, navegador,
etiquetas html url T: M1Q

iprotocolo, dominio, ruta),
cache y cookies),

Herramientas/
Propiedades/HomePage vy 51: Netiqueta

reglas de MNetiqueta. T: 11

Crear un correo

electrdnico gratuito, T: 13 y TATI2
Enviar y recepcidn.

Formato para crear una T:T14

referencia de internet.

| Archivos requeridos



Racartablas

NETS.S -

Creatividad e innovacidn Comunicacian y
colaboradn.

Ciudadania digital.

Funcionamiento de la tecnologla y conceptos.

Creatividad e innovacidn Comunicacidn y
colaboracién.,

Ciudadania digital.

Funcionamiento de la tecnologla y conceptos.

Creatividad e innovacian.
Comunicacidn y colaboracidn,
Ciudadania digital.

Funcionamiento de la tecnologla y conceptos.

Creativicad e innovacian.
Ciudadania digital.

Funconamiento de la tecnologla v conceptos.

Proceso mental

ldlentificacidn

Diferenciacidn

Codificacidn y decodificacion
Representacidn mental
Pensamiento transitivo
Sintesis

Andlisis

ldentificacidn

Codificacidn y decodificacidn
Representacidn mental
Pensami=nto transitivo
Sintesis

Andlisis

ldentificacién

Diferenciacicn

Clasificacidn

Codificaadn y decodificacidn
Representacidn mental
Pensamiento transitivio
Pensamisnto logico

Sintesis

Andlisis

ldentificacién
Diferenciacién
Representacidn mental
Pensamiento deductivo
Pensamiento lagico
Sintesis

Andlisis

Valores

Laboriosidad

Respeto
Empatia

Compromiso
Generosidad
Tolerancia

Labornosidad

Respeto
Empatia

Compromiso
Generosidad
Tolerancia

CD del astudiante
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