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Prescntacion

Bienvenido(a)

Esta guia del docente esta disehnada para ayudarte a
trabajar eficiente y efectivamente con el programa
Informatica y tecnologia. El programa favorece la
formacion integral de los estudiantes mediante un
enfoque en el desarrollo de competencias, el cual
pretende brindar al estudiante herramientas basi-
cas que le permitan poner en practica conocimien-
tos, habilidades, actitudes y valores para el logro de
propositos en contextos y situaciones diversas, tan-
to en el ambito escolar como en su vida cotidiana.

Para Grupo Educare es un honor acompafiarte en
este proceso.

informatica y tecnologia

Es un programa educativo que le permite al estu-
diante de nivel basico desarrollar habilidades y
destrezas para la correcta manipulacion de la tec-
nologia vinculada con las areas académicas: Mate-
maticas, Ciencias, Geografia, Historia, Educacién
Civica, Temas de salud, Conciencia mundial y Artes.
Su fin es promover en los estudiantes las herramien-
tas necesarias para el desarrollo de habilidades,
conocimientos y experiencias del siglo XXI (21st
Century Skills), mejorando la ensenanzay el apren-
dizaje en el aula con el respaldo de los Estandares
Nacionales de Tecnologia Educativa para Estudian-
tes, NETS.S (National Educational Techonology
Standards for Students).

Los Estandares Nacionales de Tecnologia Educativa
para Estudiantes son normas que promueven que
el estudiante aprenda de manera efectiva a lo largo
de la vida y viva productivamente en una sociedad
globalizada. Se presentan a continuacion.

1. Creatividad e innovacién

Los estudiantes demuestran creatividad de pen-

samiento, construyen conocimiento y desarro-

llan productos y procesos innovadores utilizan-
do la tecnologia.

Los estudiantes con alto nivel de cultura informatica:

a. Aplican el conocimiento existente para gene-
rar nuevas ideas, productos o procesos.

b. Crean trabajos originales como medios de ex-
presion personal o grupal.

c. Usan modelos y simulaciones para explorar
sistemas y temas complejos.

d. Identifican tendencias y prevén posibilidades.

2. Comunicacion y colaboracion

Los estudiantes utilizan medios y entornos di-

gitales para comunicarse y trabajar de forma

colaborativa, incluso a distancia, para apoyar el
aprendizaje individual y contribuir al aprendizaje
de otros.

Los estudiantes con alto nivel de cultura infor-

matica:

a. interactuan, colaboran y publican con sus
companeros, expertos u otras personas em-
pleando una variedad de medios y entornos
digitales.

b. Comunican efectivamente informacién e
ideas a multiples audiencias usando una va-
riedad de medios y formatos.

c. Desarrollan un entendimiento y una concien-
cia global mediante la vinculacién con estu-
diantes de otras culturas.

d. Contribuyen con proyectos grupales, para pro-
ducir trabajos originales o resolver problemas.

3. Investigacion y flujo de informacion

Los estudiantes utilizan herramientas digitales

para obtener, evaluar y usar informacion.

Los estudiantes con alto nivel de cultura infor-

matica:

a. Planifican de manera efectiva estrategias para
guiar una investigacion.

b. Ubican, organizan, analizan, evaltuan, sinteti-
zah y usan éticamente la informacion obteni-
da a partir de una variedad de fuentes y me-
dios.

c. Evaluan y seleccionan las fuentes de informa-
cion y herramientas digitales adecuadas para
realizar tareas especificas.

d. Procesan datos y reportan resultados.

4. Pensamiento critico, resolucion de problemas y

toma de decisiones
Los estudiantes usan habilidades de pensamien-
to critico para planificar y conducir investigacio-
nes, administrar proyectos, resolver problemas y
tomar decisiones informadas usando herramien-
tas y recursos digitales apropiados.
Los estudiantes con alto nivel de cultura infor-
matica:

a. ldentifican y definen problemas reales y pregun-
tas significativas para su investigacion.

b. Planifican y administran las actividades para de-
sarrollar una solucién o completar un proyecto.

c. Recopilan y analizan datos para identificar solu-
ciones y/o tomar decisiones informadas.

d. Usan procesos multiples y diversas perspectivas
para explorar soluciones alternativas.




5. Ciudadania digital
Los estudiantes comprenden temas humanos,
culturales y sociales relacionados con la tecnolo-
gia y practican conductas éticas y legales.

Los estudiantes con alto nivel de cultura infor-

matica:

a. Promueven y practican un uso seguro, legal y
responsable de la informacidon y la tecnologia.

b. Exhiben una actitud positiva frente al uso de
la tecnologia cuando ésta sirve para apoyar la
colaboracion, el aprendizaje y la productivi-
dad.

c. Demuestran responsabilidad personal frente
a su propio aprendizaje a lo largo de la vida.

d. Manifiestan liderazgo para la ciudadania
digital.

6. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos
Los estudiantes tienen un entendimiento ade-
cuado de los conceptos, sistemas y funciona-
miento de la tecnologia.

Los estudiantes con alto nivel de cultura infor-
matica:
a. Entienden y usan sistemas tecnologicos.
b. Seleccionan y usan aplicaciones efectiva y
productivamente.
c. Investigan y resuelven problemas en los siste-
mas ¥y las aplicaciones.
d. Transfieren el conocimiento existente al
aprendizaje de nuevas tecnologias.
METS for Students: Reprinted with permission from
National Educational Technology Standards for Students,
Second Edition, ©@ 2007, ISTE® (International Society for
Technology in Education), www.iste.org. All rights reserved.

Grupo Educare se apoya en estos estandares para
conseguir que en el proceso de ensefianza-apren-
dizaje el estudiante asuma un papel activo como
investigador y aprenda a generar conocimientos
por cuenta propia, mientras el docente actua como
guia o moderador en el desarrollo del aprendizaje.

Objetivos de
Informatica y tecnologia

- Aplicar adecuadamente la tecnologia en la ela-
boracion de proyectos y en el proceso de investi-
gacion con el fin de que los estudiantes adquie-
ran un aprendizaje significativo

- Desarrollar la creatividad, el trabajo colaborati-
vo, el pensamiento critico y el razonamiento 16-
gico

- Asumir una actitud responsable en el manejo de
la informacion respetando los derechos de autor

- Fomentar en los estudiantes la capacidad de
aprender por cuenta propia

« Utilizar la transversalidad en las asignaturas basi-
cas para el desarrollo de proyectos

Modelo estructural

Aprendizaje colaborativo

Actividades realizadas por pequenos grupos de es-
tudiantes que trabajan juntos para entender, buscar
significado y solucion a problemas o para crear un
producto. Para conseguirlo desarrollan su capaci-
dad de planeacion, comparten informacion y to-
man decisiones conjuntas.

Aprendizaje basado en proyectos orientado a resol-
ver problemas

Aprendizaje que plantea a los estudiantes retos
cognitivos que les permiten relacionar el aprendi-
Zaje con su vida cotidiana encontrando un significa-
do, estimulando la creatividad, aprendiendo de los
errores, asumiendo riesgos y reforzando la autoes-
tima y la confianza.

Aprendizaje dirigido

Aprendizaje disefhado para explicar algo paso a
paso. Algunas temas requieren ser ensefados me-
diante la repeticion o a través de un algoritmo.

Desarrollo de procesos mentales

Proceso dinamico que va configurando la estructu-
ra mental del estudiante.,

Integracion de valores en el aula

Desarrollar capacidades morales para formar ciuda-
danos responsables y comprometidos. Estos valores
se adquieren a partir del trabajo individual y cola-
borativo.

Con la aplicacion de todos estos recursos se pro-
mueve el desarrollo integral de los estudiantes y se
consigue que vinculen el aprendizaje escolar con su
vida cotidiana, que aprendan mas acerca del mun-
do y que logren ser personas cada vez mas seguras
y creativas.

Proceso de aplicacion de
Informatica y tecnologia

El programa esta compuesto por 30 lecciones para
cada grado de nivel primaria. Hay dos tipos de lec-
ciones: Tecnologicas (que a su vez se subdividen en
Fundamentos de computacion, Programas de apli-
cacion y En linea, segun su contenido) y Proyectos.
Todas las lecciones cuentan al final con preguntas
para reflexionar y evaluar los valores y actitudes de
los estudiantes durante el desarrollo de las activida-
des.Cada leccion Tecnolégica esta planeada para
desarrollarse una vez por semana, durante un perio-
do estimado de 45 minutos. Los Proyectos estan di-
sefiados para evaluar de manera practica los cono-
cimientos adquiridos en las lecciones anteriore. Se
desarrollan en dos sesiones.

_ - : : . .- - -
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Competencia
a desarrollar

Metodologia
de ensefianza

Cada Proyecto incluye una valiosa herramienta de
autoevaluacion que permitira a los estudiantes eva-
luar su aprendizaje, valores, actitudes, habilidades
y destrezas. A continuacion se detalla el numero de
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 ldentifica las caracteristicas de los diferentes ti-

| pos de software para conocer las aplicaciones
D . de algunas marcas comerciales.
(

Recursos didacticos

v il ~/

Recursos fijos
Libro de trabajo del estudiante, computadorasy =~
material escolar.
Recursos alternativos
Aula Digital

.
& Software SW03

Clave de inicio rapida 1040

ﬁ Sitios Web
http://www.mitecnologico.com/Main/
ClasificacionDelSoftware
http://entrenate.dgsca.unam.mx/introduccion/
soft_tipos.html
http://informaticaxp.net/clasificacion-y-tipos-
de-software

Procesos mentales

Identificacién, diferenciacién, clasificacién y pen-

samiento l6gico.
Valores
Respeto, empatia y generosidad.

3. Investigacién y Fluidez informacional. Los estudian-
tes procesan datos y reportan datos (3.a).

6. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.

Los estudiantes entienden y usan los sistemas tecnoldgi-
cos (6.a). Los estudiantes seleccionan y usan aplicaciones
efectiva y productivamente (6.b).

(@ = (@ ~ (®

&
.-

e 7/
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Introduccion

1. Pregunta a los estudiantes:

» ;C6mo se le [lama a las partes fisicas de la compu-
tadora? y
¢ jCémose le llama a los programas de la computadora?

2. Pide a los estudiantes que abran su libro en la pagina 8,
correspondiente al tema.

3. Lee al grupo el primer texto y cuestiona a los estudian-
tes sobre los diferentes programas que han utilizado
en la computadora. Solicita que los escriban en su libro
de trabajo, luego elabora una lista de las respuestas del
grupo y escribelas en el pizarrén.

4. En grupo lean el cuadro comparativo de los tipos de
software y su descripcién, por turnos y en orden.

5. Al conduir la lectura pregunta:

» jAlguien me puede decir cuantos tipos de software hay?

e jCudlesson?

# De acuerdo al cuadro comparativo, j;Pueden catalo-
gar algun software de los escritos en el pizarrén?

6. Indica que subrayen de diferente color la descripcién
de cada uno de los tipos de software.

Clase

1. Pide alos estudiantes que ejecuten el tutorial “SW03".
Si cuentas con aula digital utiliza el proyector, si es ne-
cesario realiza pausas y aclara las dudas que se vayan
presentando, al finalizar pide que cierren el tutorial.

2. Indica a los estudiantes que se retinan en binas y re-
suelvan la actividad correspondiente a escribir en cada
descripcidn si se trata de un software de sistema, de
aplicacién o de programacién.

3. Pide alos estudiantes que escriban el nombre de dos
ejemplos de programas que conozcan en cada tipo de
software.

4. Solicita a los estudiantes que resuelvan la siguiente
actividad, escribiendo en las lineas el tipo de software
al que corresponde cada una de las imagenes de pan-
tallas gue aparecen en el libro.

fﬂnutui(}“
5. Resuelve cualquier duda y verifica que el ejercicio esté
completo, evalda la actividad en grupo.

Cierre
1. Pide a los estudiantes que desarrollen un mapa
conceptual de los tipos de software y que incluyan las
ideas principales y algunos ejemplos. Si cuentan con
un software para crear mapas mentales como Cmap
Tools pueden hacerlo en la computadora.
2. En grupo evalda la actividad y permite que comenten
al respecto de cada una de ellas.
3. Preguntas para finalizar el tema:
e jCudles son los tipos de software que aprendiste?
» jQué tipo de software es el que utilizas principal-
mente en el colegio?
o jCudl es el tipo de software que consideras mas
importante? ;Por qué?
4. Reflexiona con los estudiantes valores y actitudes con
las siguientes preguntas,
» (Cémo ayudaste a tu compafiero cuando lo necesité?
» (Fuiste respetuoso y compartiste informacién cuan-
do hiciste el trabajo en binas? ;De qué manera?
» jAceptaste los comentarios de tus compafieros ain
cuando no fueran igual a los tuyos? jPor qué?
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i{Recuerdas que una computodora funciona gracios al Hordware y Software que
la conforman? El Hardware se refiere o todas las partes fisicas de la computadora
y el Software es el conjunto de programas y datos que le dicen @ la computadora
que hacer.

Escribe los nombres de algunos programas que conozcas:
Fissihlor s jiciaion, MORR I GG, o e SRR A,

programas de dibujo, juegos, etcetera.

De acuerdo a su funcion, existen diferentes tipos de software. Los principales fipos
se muesiran a confinuacion:

DESCRIPCION

TIPO

Ee:ui'l.l.zu paora dar

Software de  instrucciones a la
Programocion  computadora y crear ofras Xeode Foxpro '!.ﬁsml Basic
Fr‘!r‘ﬂﬂﬂi_
: tarsas =i - como -
m: Wﬂrﬁnﬁhﬂw Se
usan en la escuela, el trabaje  Presentaciones E‘f

_.yw[hnc ﬁhﬁpﬂ‘mmlnﬁ'

Correo lectrdnica |

"
{T_ - Con ayuda de tv computadora ejecuta el tutorial “SW03” para aprender del
.~ tema. Al finalizar, cierra el futorial y realiza los siguientes actividodes.

r I
'll_. .I
£l

Paro codo descripcion, escribe si se trata de un software de Sistema, un software de
Aplicacion o un software de Programacion.

lllllllllllllllllllllllllllllllllllll

E Las Propiedades de pantalla me permiten

- configurar lo aporiencia de mi sesion de trabajo,

. mmnelmﬂurd&fmmluud papel topiz del

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

. Programa que utilizan los disefiadores para crear

.y modificar periodicos y revistos

g ddsd Fgadsddidpndsgdasdsiesd
L]

- Los cantantes profesionales ufilizan progromas
. de computadora que les ayudan a escribir y a
. grabar musico.

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii

TEEEEREREN

NIEILIEY EA TR EEER Y TR IR R

- Los ingenieros utilizan este software para crear

. juvegos de computadera o para telefono celulo

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii

M AL EE RN EEEREE R SRR SRR SRR EEEERRE.

: Programa que administra los recursos de la
. computadora como la impresora, el raton y &
+ feclodo.

Umowm wn o w R R E W R R B E R B R E R W B R R R W EE R B e

Ahora escribe el nombre de dos programas gue conozcas, en cada tipo de software.

Software de Programacion

‘X

Soliware de Sistemo

"meemeEEdE R

Software de Aplicacion

L

L

Software de Aplicacion

EE TR RN &

#EEEE

LR N

2 Software de Programacion

R

L

L

LR E R R R R

RoboMind / MSWiego

Software de Aplicacion

Software de Sistoema

Procesador de textos / Programa de dibujo del sistema

MS Windows / Linux
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'~y : 4 N -
 Escribe en las siguientes lineas el fipo de software al que pertenece . " . Completa el mapa conceptual con los Tipos de Software. Induye los ideas
cadao imagen. by -g" principales y algunos ejemplos de cada tipo de software. Si cuentas con un

software para crear mapos mentales o concepluales, como Freemind o Cmap
Tools, crealo en la computadora.
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~ |dentifica la funcién del Explorador del sistema '\
| operativo para aplicar el uso de dos de sus herra- '
P ~ mientas basicas de Vistas y busqueda.

—~

Recursos didacticos

Recursos fijos

Libro de trabajo del estudiante, computadoras y D
material escolar. -

Recursos alternativos |
Aula Digital @
-

"7 Software Exploradordel sistemayWWw16
Clave de inicio 1043 versién XP, 1044 versién t

Vista o TO68 version Windows 7

@ Sitios Web

http://www.bloginformatico.com/explorador-
de-windows.php
http://www.microsoft.com/latam/windowsvista/ "
features/default.mspx
http://www.aulaclic.es/winxp/t_4_1.htm
Procesos mentales

Identificacién, diferenciacion, comparacién y re-
presentacion mental.

Valores

Solidaridad, respeto y compromiso.

EED

6. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.
Los estudiantes entienden y usan los sistemas tecnolé- :
gicos. (6.a). Los estudiantes usan aplicaciones efectiva

y productivamente. (6.b). Los estudiantes investigan y f"
resuelven problemas en los sistemas y las aplicaciones. &
(6.c). Los estudiantes transfieren el conocimiento exis-
tente al aprendizaje de nuevas tecnologias. (6.d).
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Introduccion

Pide a los estudiantes que abran su libro en la pagina

12, correspondiente al tema “Explorador del sistema”.

Elabora el concepto de“Explorar” mediante una lluvia

de ideas.

Solicita a un estudiante que lea en voz alta el cuento

que se encuentra en la Introduccion.

Lleva a cabo las siguientes preguntas:

» jCébmo sabes qué informacién contiene tu com-
putadora?

» jCrees que es posible localizar algun archivo dentro
de tu computadora de alguna manera rdpida?

» ;Sabes codmo revisar el contenido de tu computadora?

Retroalimenta las ideas que surjan al resolver las

preguntas.

Clase

1.

2

W

Solicita a un estudiante gue lean la informacién corres-
pondiente a la Clase.

Pide a los estudiantes que ejecuten el tutorial “"WW 16"
para aprender mas sobre el Explorador del sistema y
que presten mucha atencién.

Indica que cierren el tutorial y escriban la respuesta a
la pregunta j;Qué otras formas conoces para abrir el
Explorador del sistema?

Verifica las respuestas y resuelve cualquier duda.

Pide a un estudiante que lea la informacién sobre
explorar el contenido de una carpeta.

Solicita que ejecuten el Explorador del sistema de su
computadora y que investiguen y escriban a qué tipo
de vista corresponde cada una de las imdagenes de su
libro de trabajo.

Solicita a un estudiante que lea la siguiente informa-
cién sobre la herramienta Buscar.

Ahora pide a los estudiantes que resuelvan la actividad
referente a Buscar y que completen la tabla locali-
zando cada archivo escribiendo la ruta de ubicacién.
Explica gué es una ruta de acceso.

fﬂmputuiﬂ“
9. Indica a dos o tres estudiantes que lean su respuesta y

verifica que todos hayan encontrado los archivos.
10. Resuelve cualgquier duda que se presente.

Cierre
1. Pida a los estudiantes que lean la instruccién del Cierre
y resuelvan en grupo la actividad.
2. Verifica y califica que las respuestas estén correctas.
3. Para terminar pregunta a los estudiantes
» jQué es el Explorador del sistema?
+ ;jCuando te seria atil hacer uso del Explorador del
sistema y por qué?
4. Reflexiona con los estudiantes
» Fuiste capaz de dar y recibir ayuda a tus compa-
fieros cuando lo necesitaron? jEn qué momento?
» jFuiste respetuoso con tus companeros de grupo
cuando leyeron sus resultados?
» JSeguiste las instrucciones del profesor(a) y ter-
minaste de hacer todas las actividades que se te
solicitaron?
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@ Explorador del sistema y WW16

. LY .
[ Y ., .
lghage willatin]g

X z b i -
P AR S e
Ll

T L

Wm:_m[uill“

P

; k- Con el Explorador del sistema es posible buscar, abrir, eliminar y cambiar nombre
ol e a los archivos o corpetas que se encuentren almacenadas en la computadoro.

Con ayuda de fu computadora ejecuta el futonal “"WW 16" paro cprender del
tema. Al finalizar dierra el tutorial y contesta la siguiente pregunta:

ﬂ £Qwé ofras formas conoces paro abrir el Explorador del sistema?
Haciendo dic con el boton derecho del raton sobre el boton Inicio o sobre.
cualquier carpeta y en menu contextual elegir explorar.
Desde el ment inicio, se elige todos los programas, luege accesorios y damos
dic en gl gxpiqrqdnr ded Sis.?u.emu-

~ Es posible explorar el contenido de una carpeta en diferenfes vistas. Las principales vistos son:
Vistas en miniatura, Mosaicos, lconos, Lista y Detalles. Ejecuta el Explorador del sistema de fu
computadora e investigo a qué tipo de vista corresponde coda una de las siguientes imagenes.
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Vista Detalles Vista Lista
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Otra forma de localizar un archive es con la herramienta Buscar. Puedes L"“ o
buscar un archivo usando su nombre completo o parte de él, por ejemplo, . _.-—=;-_?:___"_
“cuento de historia” o “cuent”. Incluso es posible buscar un documento . " Escribe el nombre de cada una de los partes de la ventana del Explorador del
que contengao una palabra o frase, por ejemplo, puedes buscar todos los . .t sisterno. Ayidate con las opciones del receadro.
archivos que contengan la palabra “cuento”. Gl L |
.
Cuando buscas un archivo, el sistema te muestra una ventana con la
informacion detalloda del misme, como lo fecha en que se guardo, el tipo
de archivo o su ubicacion.
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 Utiliza la herramienta Buscar y localizo los siguientes archivos, esaribiendo su ruta de ubicacion. 5
=
-+ :__-l
NOMBRE DE ARCHIVO PATH O RUTA DE ACCESO - =
MSpaint.exe C: \Windows' System32 g
T n C: \Windows" System
Texplore.exe C: \Program files'Internet Explorer
arial . +1F C: \Windows'\Fonts i
wv e '\W’inﬂu‘n‘s"&ﬂ‘ﬂlﬁﬂ #
winhelp.exe C: \Windows |
tada.wav C: \Windows'\Media
tahoma.tHf C: \Windows\Fonis ’ S Barra de menis

Leccion 2 El Explorador del sistema



Competencia
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Recursos didacticos

Tiempo de leccion: 45 min.

El estudiante Identifica los diferentes tipos de ™
archivos para diferenciarlos a partir de su icono '

y extension.
"

Recursos fijos
Libro de trabajo del estudiante y material escolar. D

Recursos alternativos

Aula Digital
g Sitios Web ) t
~

7
& Software Ww17
Clave de inicio rapida T069
http://www.hispazone.com/Articulo/91/Los-
archivos:-tipos—extensiones-y-programas-para- '
su-uso.html
http://www.fagoff.org/aprende/basico/
extensiones-windows-02.htm
http://www.ciberhabitat.gob.mx/biblioteca/
extensiones/

Procesos mentales

Identificacién, diferenciacién, codificaciéon y deco-
dificacién, clasificacién y representacién mental.
Valores

Compromiso, empatia y generosidad.

6. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.
Los estudiantes entienden yusan los sistemas tecnolé-
gicos. (6.a). Los estudiantes usan aplicaciones efectiva

(™)
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.y productivamente. (6.b). Los estudiantes investigan y fa

resuelven problemas en los sistemasy las aplicaciones.
(6.c). Los estudiantes transfieren el conocimiento exis-
tente al aprendizaje de nuevas tecnologias. (6.d)
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Introduccion

1.

Para introducir al tema pide a varios estudiantes que

te den su nombre completo, escribelo en el pizarrény

realiza las siguientes preguntas:

» jDequé crees que sirve tener un apellido?

¢ ;j5ialguno de tus companeros tiene el mismo
apellido paterno que tu, pertenecen a la misma
familia?

» jPodemos dar un apellido a los nombres de los
archivos de la computadora?

De acuerdo a las respuestas dadas a las preguntas

anteriores, introduce en el tema de los nombres de los

archivos y sus extensiones,

Pide que abran el libro de trabajo en la pagina 16

correspondiente al tema y solicita a un estudiante que

lea en voz alta el texto de Introduccién.

Solicita que observen con atencién los ejemplos que

vienen en su libro de texto pide que coloren la exten-

sion del archivo de color rojo.

Indica a otro estudiante que lea en voz alta la expli-

cacién sobre los archivos que contienen la misma

extension.

Solicita gue unan con lineas de colores los archivos

que tengan el mismo Icono y la misma extension.

Verifica las respuestas y pregtintales si saben con qué

programa fueron creados esos archivos.

Clase

1.

2.

Indica a los estudiantes que ejecuten el tutorial
"WW17" al finalizar pide que lo cierren.

Solicita a los estudiantes que relacionen columnas
anotando en el paréntesis de la izquierda la letra que

corresponda a las extensiones segtin el tipo de archivo.

Lee con los estudiantes la siguiente actividad y pide
que te expliquen lo que van a hacer. Indicales que esta
actividad la van a realizar en binas.

Indica que para copiar el fragmento de la fabula debe-
ran ejecutar el “Procesador de textos del sistema”
Revisa que hayan terminado de capturar el fragmento
y pide que guarden el documento con el nombre “La

10.

rundamentos g,

Omputacio®

zorra y las uvas” en su carpeta de trabajo y cierren
el software.

Pide que ejecuten el programa de dibujo del sistema y
hagan una ilustracion referente a la fabula.

Solicitales que guarden el dibujo con el mismo nom-
bre”La zorra y las uvas” en su carpeta de trabajo, al
finalizar pide que cierren el software.

Pide a los estudiantes que localicen los archivos con
el Explorador del sistema y que observen sus iconos
(puedes pedirles que utilicen la vista "Detalles”).
Indica que lean y contesten las preguntas en su libro
de trabajo con la observacion de la actividad.

Verifica las respuestas y resuelve las dudas que se
presenten.

Cierre

1.

2.

Solicita a un estudiante que lea la informacién corres-

pondiente al Cierre.

Permite la participaciéon del grupo para gue te plati-

quen si han subido algun archivo a un portal de Inter-

net y realiza las preguntas que se presentan en el libro.

Lee la actividad y pide a los estudiantes, que de forma

individual, relacionen las columnas de acuerdo al

archivo con el programa en que fue creado tomando

en cuenta la extensién.

Pregunta si tienen alguna duda sobre la identificacién

de los diferentes tipos de archivos y sus extensiones.

Para concluir realiza la siguientes preguntas:

» jPara qué crees gue te sirva el conocer las diferen-
tes extensiones que tienen los archivos?

» ;Consideras importante conocer los nombres de las
extensiones para identificar los archivos? jPor qué?

Reflexione con los estudiantes los valores y actitudes.

s jCumpliste con las actividades que se te encomenda-
ron utilizando al maximo tu esfuerzo y dedicacién?

» jCompartiste tus conocimientos e informacién
cuando hiciste trabajo en binas?

» jEscuchaste |a opinién de tu compafiero y aceptas-
te su opinién para organizar el trabajo en binas?

—
—
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Diferentesitiposldelarchivos
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Para reconocer a los miembros Maria Lépez |
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Al cenefle v ell ratén.doe

Los archivos que tienen la misma extension, fombien fienen el mismo icono. En otras palabras, si
aprendes a reconocer los principales iconos y extensiones, podras saber con que progroma se
creo algun arch
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Leccion 3 Diferentes tipos de archivos

La
\ 74 Observa los siguientes iconos, L5abes con que programa fueron
creados? Une con lineas de colores los archivos que tengan el mismo

icono y, por lo tanto, la misma extension.
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"LJ Relaciona las columnas anctande en el parentesis la letra que corresponda a las principales
extensiones de cada tipo de archivo.

1

£) Dibujos o fotos (C)xls xlw .xla .ods
@ Documentos de Texto (D) .mp3 .m4a .wma

@ Hoja de cdliculo (E ).zip rar .so

[ Musica (H).sys ami 4l

E Archivos Comprimidos (1 ).wmv .avi .mpg

P Presentaciones (G ).exe .msc .bat

& Aplicaciones (B ).doc .txt .rtf

[ Archivos del Sistema (1 Y.hitm .php .asp

r  Videos ( F ).ppt .pps .ppix

& Internet y Web

(A).bmp .jpg -png
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- o N
Ejecuta el “Procesador de textos del sistema” y captura el siguiente . . Te voy o contar otra razon por la que es
fragmento de lo fabula. . . imporiante aprender algunas exiensiones.
I LAlguna vez has subido una fotografia, un
video o algun ofro archivo a un portal de

Internet? LA cual? éComo se hace?
esssscesssss W LA ZORRA Y LAS UVAS i fobot Loz portales de Infernet como YouTube o

Facebook, no te dejaran subir cualquier
tipo de archivo. Mormalmente solo algunos
archivos, es decir algunas extensiones,
estan permitidas. Por ejemple, en un portal
de videos podras subir archivos Javi,
.-mov o .mpg, porgue estos extensiones
corresponden a videos; pero no te
permitiran subir un archivo .dec o .ixt
porgue esos son archivos de fexto.

Cierto dia, una zoma vio unos deliciosos racimos de uvas que colgaban de una

parra. Saltando todo lo que pedia, quiso atraparlos una y otra vez con su boca.
Maos no pudiendo alcanzarlos, se alejo diciendose:

- iNo me agradan, estan demasiodo verdes._ !

Moraleja: Nunca traslodes o los demas, la culpa de lo que no
eres capaz de alcanzar.

% I."_j‘;j Guardalo en la carpefa de frabajo de tu computadora, con el nombre “la zoma y las uvas™
Cierra el software.

, ’fj Ahora, en un programa de dibujo realiza una ilustracion simple con reladion a la fabula.
Guarda tu trabojo en la mizma carpeta, con &l mismo nombre: “la zorra y las uvas™. Cierra

¢ o (‘ ..". £ Procesador de palabras \‘]
: - ‘\ |I
|=,:“ Explora le carpeta de trabajo y observa los iconos de los archivos que acabaes de crear. r N M """“h;w Programa de dibujo |.
r‘ = =1 T
' Wil escusla dot .
@ Qe fienen de diferente los dos archivos? b 3 Programd de video

El icono v la extension.

Porque se hicieron con diferentes programas.
'."'"‘.“"“"1"""'"“""'"'""‘"l'll‘""""!""‘""- s nd b LR L 2 s s L LRl s s R L L LS s RS L

]
LR L 2 o LA r 4

@ 4Es posible que dos archivos con el mismo nombre se guarden en la misma carpeta? t
Solo es posible si tienen el mismo nombre pero con diferente extension. 1

#iderdiddEiddrsdididnidddenridrsdidreerigiddrridiniddidsrridididbresridididirrariddidirrieibdidibdrdnidsididranidndind
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Competencia Tiempo de leccién: 45 min.

Identifica las combinaciones de teclas para ™.
aplicarlas en diferentes funciones en el Sistema
~ operativo.

ﬁ

Recursos didacticos

Recursos fijos

Libro de trabajo del estudiante, computadorasy
material escolar.

Recursos alternativos

: C

Aula Digital

;‘?r' Software Programas del Sistema operati-
vo: Procesador de textos, calculadora, Programa )
de dibujo y Explorador del sistema. t

g’ Sitios Web ;\

http://informaticafacil.wordpress.com/category/
combinaciones-de-teclas/ "
http://www.abueloinformatico.es/vertutoriales. c
php?id=543&titulo=moverse_por_el_escritorio_ \.
de_windows_sin_raton&cat=Windows

Procesos mentales
)

Y i (

Identificacién, codificacién y decodificacién, re-
presentacién mental, pensamiento transitivo y
pensamiento légico. c
Valores

Honestidad, solidaridad, respeto y laboriosidad.

(NCTS. 2 )
6. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.
Los estudiantes entienden y usan los sistemas tecnolé- :
gicos. (6.a). Los estudiantes usan aplicaciones efectiva
y productivamente. (6.b). Los estudiantes investigan y f"
resuelven problemas en los sistemas y las aplicaciones. &
(6.c). Los estudiantes transfieren el conocimiento exis-

Y ™~ (A

(& X

tente al aprendizaje de nuevas tecnologias. (6.d)

Introduccion

1.

L

Para introducir al tema realiza las siguientes preguntas
a los estudiantes:

+ jHan utilizado la computadora sin ratén?

» jCudndo? ;Por qué?

Pide que abran su libro en la pagina 20 correspondien-
te al temay solicita a un estudiante que lea el texto de
la Introduccién.

Pide que dibujen en su libro de trabajo cada una de las
teclas que se indican, supervisa que sean las correc-
tas. Es importante que también las identifiguen en su
teclado.

Verifica y califica las respuestas.

Ayuda a los estudiantes a completar la tabla con la
combinacién de teclas gue se van solicitando en la
actividad 2 e indica que vayan realizando simultanea-
mente cada combinacién de teclas directamente en su
computadora para ver su funcionamiento.

Clase

1

Indica a los estudiantes que a partir de este momento
todas las actividades las realizaran sin usar el ratén y
que unicamente podran utilizar el teclado.

Pide a un estudiante que lea las instrucciones de la
actividad de la Clase, que vayan ejecutando los progra-
mas requeridos y solicita a un estudiante diferente que
expligue lo que realizaran para verificar que entendie-
ron la instruccién.

Monitorea el trabajo del grupo y verifica que utilicen

unicamente el teclado para las instrucciones requeridas.

Pide a los estudiantes que utilizando la calculadora
realicen las operaciones indicadas en el problema
contestando en su libro de trabajo y copiando los
resultados de la calculadora al “Procesador de Textos
del sistema”. No olvides mencionar que Unicamente
pueden utilizar el teclado.

Pide a los estudiantes que dentro del “Procesador de
Textos del sistema” modifiguen el formato como se les
indica en el libro de trabajo del estudiante.

rundamentos g,

Omputacion

Indica a los estudiantes una vez concluida su actividad,
que restauren todas las pantallas de los programas, sin
gue estén sobrepuestas para que td puedas evaluarlos
y calificarles en su libro de trabajo del estudiante.

7. Resuelva cualquier duda al respecto conforme elabo-
ran la actividad.

8. Cuando hayas evaluado las actividades solicita que
cierren todas las aplicaciones sin usar el ratén.

Cierre

1. De manera grupal y en forma ordenada, pide a los
estudiantes contesten las preguntas del Cierre.

2. Complementa cada una de las ideas que expongan los
estudiantes.

3. Resuelve cualquier duda y pide que escriban las res-
puestas correctas en su libro de trabajo.

4. Para concluir con el tema realiza las siguientes preguntas:

+ JEn gué momento me servird saber utilizar el tecla-
do para ejecutar diferentes acciones?

» JjConsideras importante aplicar las combinaciones
de teclas al usar la computadora?

Reflexiona con los estudiantes las actitudes y valores

gue mostraron en clase:

« JAceptaste las fallas de tus compafieros al momen-
to de usar el teclado sin hacer burlas?

+ ;Coémo ayudaste a tus compafieros en caso de
solicitar tu ayuda?

+ jFuiste honesto en sélo usar sélo el teclado en
cada una de las actividades?

« (Hiciste todo tu esfuerzo y dedicacion para realizar
las actividades?




pundamentas g,
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Las primeras computadoras no tenian mouse o raton. El raton fue inventado
para facilitar algenos tareas como sefialar o arrastrar, y hoy todos estomos
muy familiarizados con su uso. Pero, isabias que es posible usar la

computadora sin raton?

Aprender algunas tecnicas de trabaje sin &l raton ne solo te servira cuando el
mouse no funcione. Descubriras que puedes hacer muchas cosos mas rapido y
CON MENOs errores.

g ﬂ Dibuja en los siguientes recuadros las teclas que se indican.

Muchas acciones que haces con el raton se pueden hocer presionando a la vez dos o mas teclas. A
una combinacion de teclas se le llama “metodo abreviado del teclado” o “shortout”.

E'\i

T:EI Completa la siguiente tabla con ayuda de tu pmfam{u]. Despues
" practica con tu computadora cada uno de los metodos abreviados
del teclado.

M

© © € © © © © © © ©
FUNCION Masodo abreviado del redodo

Desplegar &l mend de Inicio !_gaﬁnnam

Cerrar cunlquier ventana [salir) - T

Combiar enfre aplicociones abierfos <All+ Tabz>

Activar la Borma de mends o Cinks de opcones de uno veniana <Al & <F10=
Desplazarss por los slemantos de un mend o cuadro de didlogo . <Tabe o <Fechos de desplazomientos
_Ahinll-l.mﬁﬂmtddnmmhmdaupimdﬁn
Abrir &l Explorador del Sistema < -+
Mastrar el escilorio minimizando ventonas :

=Fhilt + Fachos>
Carior, Copiar y Pegar <Ol + X, <Ol + Cs, <Ol + V5
Deshocer lo dlfimo ooddén =0 4+ I

Seleccionar texio en uno aplicacidn

Y | -
.. Lin_‘i,-:_:: Con ayuda de tu computadora, realiza la siguiente actividad vsando Unicamente
2 _a" el teclado.
)

. Ejecuto los siguientes accesorios: Procesador de texfos del sistema, programa de dibujo del
" sistema y calculadera. Abre ademas una ventana del Explorador del sistema.

Informatica y tecnologia




G y Restaura los ventanas de los programas y acomodalas en el escritorio
" como se muestran en la imagen._

NSRRI
1 R 1 s g
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s ey

@ Minimizo todas las ventanas y restaura el Procesador de textos del sistema.
Escribe el siguiente problema maofematico:

La entrada al teatro cuesta $ 150.00 en la zona Ay $ 60.00 en la zona B.
Si entraron 50 personas o la zona A y 38 personas a la zona B éCuantas
personas entraron en fotal ol teafro? BB personas ¥

&Cual fue lo contidad fofal del dinere acumulade en las entradas?
2 9780.00 :

,.-"ﬂL Restavra la calculodora y realizo las operociones necesarios paro resolver el
" problema. Pega los resultados en el lugar correcto dentro del Procesador de
textos del sistema.

 En el Procesador de textos del sistema, aplica al texto el siguiente formato:
Fuente Calibri, tomafio 20.

=7
@ Restaura nuevamente todas los ventonas para que fu profesor{a) colifique tu

actividad. Al finalizar cierra todas las oplicaciones sin usar el raton.

.

=N

N

-
'Y

o

lee y contesta cada una de las preguntas.

¢Que ventajos descubriste al conocer y aplicar metedos abreviados del tedada?
Mas rapido y no dependes del raton.

Escribe tres combinaciones de teclas que aplicaste en el ejercicio anterior.
<Tedla Inicio+ D>, <Alt+Tab>, <Ciri+C>, <Ciri+Vs.

Prequnta a tu profesor|a) ofras combinaciones de teclas que no se induyan en la
leccion y escribelas con su funcion.

<Cirl+E> selecciona todo el texto de un documento.

Describe alguna accion en la que es indispensable usar el roton.
Al duidig ol doccarasios




Navegadores y Buscadores

Competencia Tiempo de leccién: 45 min. Introduccion
' 1. Solicita a los estudiantes que abran su libro de trabajo
- Identifica la apariencia de diferentes navegado- " en la pagina 24 correspondiente al tema "Navegadores
| res asl como la aplicacién de buscadores para ' y Buscadores.”
D ~ conocer el funcionamiento de éstos. 2. Pide a un estudiante que lea para el grupo el cuento
{ gue se presenta en la Introduccion.

Lee el concepto de navegador y explica los iconos que

se muestran, menciona todos aguellos que conozcas,
indicando sus diferencias.

4. De manera grupal pregunta gue entienden por “nave-

Recursos didacticos

el (o)

Recursos fijos
Libro de trabajo del estudiante, computadorasy =~ gar” en Internet y formen una definicién para que la

material escolar.
Recursos alternativos
Aula Digital e Internet.

escriban en su libro de trabajo.
Pide que identifiquen el navegador instalado en su
computadora para que dibujen el icono en el recuadro.

& 6. Solicita a un estudiante que lea en voz alta qué es un
#4” Software [TO8 t motor de blisqueda y pregunta si hay alguien qué lo ha
Clave de inicio rapida 1126 utilizado.

Pregunta a todo el grupo cuéles son los buscadores qué
mds utilizan en su familia, anota las respuestas en el
pizarrén y pide que ellos también lo hagan en su libro
de trabajo.

~y =

ﬁ Sitios Web
http://www.estudiosimbiosis.com.ar/internet/
navegador-internet.html
http://virtualudca.edu.co/es/grupo/g14/web/4.htm

Procesos mentales Clase

Identificacién, codificacién y descodificacién, 1. Pide que ejecuten el tutorial “ITO8" desde su computa-
diferenciacién y representacién mental. dora, si cuentas con aula digital muéstralo con el pro-
Valores yector, al finalizar indica que lo cierren. Aclara las dudas
Responsabilidad, solidaridad y respeto. que se presenten.

2. Sies posible, con el mismo proyector muestra una pagi-
m na de Internet y la de un buscador, explica las diferen-
6. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.

cias entre las dos paginas.
Los estudiantes entienden y usa los sistemas tec- Pide que escriban la definicidn para cada uno delos
nolégicos. (6.a). Los estudiantes seleccionan y usa

términos que aparecen en su libro de trabajo.
aplicaciones efectiva y productivamente. (6.b). Los 4. Sicuentas con Internet indica que entren a su navega-
estudiantes transfieren el conocimiento existente al dor y con ayuda de un buscador pide que encuentren
aprendizaje de nuevas tecnologias. (6.d). las direcciones de las paginas que se muestran en su

libro de trabajo, en caso contario da la direccién y deja

()

(Y /2= MY

. Revisa que tengan su libro contestado para dejarlos
@_ navegar en la pagina que haya sido de su agrado.
o 6. Monitorea que se encuentren en las paginas indicadas.

e | (@~

de tarea que ingresen a ellas para conocer su contenido.

en lineg

Cierre

1.

Solicita a un estudiante que lea la actividad y permite

que identifiquen las zonas usando los colores que se

indican.

Verifica que todos tengan contestadas correctamente

las actividades.

Reafirma el tema con las siguientes preguntas:

+ jQuéson los Navegadores y los Buscadores?

« jPara quésirven las flechas Adelante y Atras?

» ;Quéesunenlace y para qué se utilizan?

Para revisar [a parte de valores y actitudes utiliza las

siguientes preguntas:

¢ ;Trabajaste de manera ordenada para seguir las
instrucciones de las actividades? ;Qué calificacién
te darfas?

¢ ;Coémo ayudaste a tus comparieros que tenian
algunos problemas para navegar por Internet?

» JEn gqué momentos fuiste respetuoso al escuchar
con atencion la explicacion del profesor?




“¢Qwe es un navegador de Internet?”, pregunto Israel a su
mama, que estaba buscondo en lineg, informacion para hocer

composia.

Un navegador de Internet o “browser” es un progroma que te permite
occeder y visualizar sifios Web. Existen diferentes navegadores de Internet, casi
todos son gratuitos y estan disponiblez en muchos idiomas. los mas populares son:

@ € e @

*  Gafari  Internet Explorer  Mozilla Firefox  Google Chrome

¥ &Que entiendes por “navegar” en Internet?
" Libre

=

r - Dibuja y colorec el icone de acceso ol novegador que fienes
~ instalado en tv computadoro. Escribe el nombre del navegador.

Un motor de busqueda o “buscador™ es un sitic Web que busca y organiza informacion de todas
las paginas Web. Cuando quieres encontrar alguna informacion, hoces una consulta de una palabra o
frase en un buscador y este te devuelve enlaces o sifios relocionados con lo que buscas.

Siet=l

e W : '_'_'.’ l.- td
=By 68 Waten SN

— -
T

~~ TLeccion 5 Navegadores y Buscadores




'y
. Escribe el nombre de todos los buscadores que puedan mencionar en el grupo.

Yahoo, Google, Altavisto, Bing, Ask, efc.

Con ayvda de tu computadora ejecuta el futonial “ITO8”, aprende nuevos
conceptos y cierralo al finalizar.

Escribe una definicion para cada uno de los siguientes terminos.

1r Enloce

También llamado Link, Hipervinculo o vinculo. Conexion enire una pagina Web y ofra por
medio de un texto, uno imagen o un bofon.

1r Boton Atras
Ir @ lo pagina Web anteriormente visitodo.

1r Boton Adelante
Ir @ la siguiente pagina Web anfes visitada:

1 Baorra de Direcciones
‘Barra que contiene el navegador en donde se escribe la direccion de la pagina Web a la

que se desea ingresar.

17 Direccion Web o URL
Es lo direccion de la pagina Web.

Ejecuta el navegador de Internet de tu computadora e ingresa al
buscador de tv preferencia. Busco los direcciones Web [URL) de
las siguientes paginas y escribelos sobre la linea.
T et il B 7 e B I 20 o
N hitp:/ /v el org/es/

~__ Biblioteca digital mundial:
# ONU: Vww.un.org/es/

| UNICEF:  www. uni::ﬂf_n-!g_

Diccionario de lo Real Academia Espanicla: hitp:/ /www.roe es/
ruz Rojo Americana: www_cmzrlilimmrinﬂnu.urgf

= 2 i £ B "I Rl Ll 2 ~
s S A el ST I s AT e el e e = e e

MNaovega en una de las paginas anteriores y prueba el uso de los botones de tu navegodor.

A€ s'_.: :— Todos les navegadores tienen una opariencia similar. Encierra en un circulo de
e color las zonas que se enlistan o continuacion:

1. Color reje: lo barra de Direcciones
2 Color verde: la barma de Menus
3. Color morade: los botones Atras y Adelante

6. Color eats: el boton Inicio v Hogar {Home)
7. Color naranja: boton de Favoritos o

Marcadores (Bookmarlks)
8. Color resa: barma de Busgueda

4. Color mzwl: boton Detener
5. Color «rmaril =: boton Actualizar/Recargar

Informatica y tecnologia




Competencia

Tiempo de leccion: 45 min.

Descubre |a importancia de respetar el derecho ™
de autor en diferentes obras para formar una ac- '

. titud ética en el uso de la informacién.

Recursos didacticos

Y

\:’/r.:.\‘-’ [

oS

(

. diencias usando una variedad de medios y formatos. (2.b)

(@ = ({3 =g

()

(ﬁ\ &/

material escolar.
Recursos alternativos
Aula Digital e Internet @
Clave de inicio rapida T070

a Sitios Web } t
http://www.nosolousabilidad.com/articulos/ “%
LOS_DERECHOS_DE_AUTOR_EN_INTERNET.htm
Procesos mentales

Analisis, sintesis, pensamiento deductivo, pen-
Valores

Empatia, respeto, laboriosidad y honestidad.

ideas, productos o procesos. (1.a). Los estudiantes crean (
trabajos originales como medio de expresién personal
o grupal (1.b)

Recursos fijos
Libro de trabajo del estudiante, computadoras y 5
-

" Software Derechos de autor
da_intermet.htm
http://www.justiniano.com/revista_doctrina/
samiento hipotético, pensamiento divergente y
pensamiento ldgico.

1. Creatividad e innovacién. Los estudiantes aplican
los conocimientos existentes para construir nuevas

2. Comunicacién y colaboracién. Los estudiantes comu-
nican efectivamente informacion e ideas miltiples a au-

N
<

4. Pensamiento critico, resolucion de problemas y
toma de decisiones. Los estudiantes recopilan y anali-
zan datos para identificar soluciones y/o tomar decisio-
nes informadas.

)

| delavida (5.c)

q"_"'

Derechos de autor en Internet
@A L\ @A I\ G \

5. Ciudadania digital. Los estudiantes promueven y \
practican un uso seguro, legal y responsable de la infor- '
macion y la tecnologia (5.a). Los estudiantes demuestran

. responsabilidad personal para un aprendizaje a lo largn

Q
*36‘)“"'"16')&

Introduccion

1.

W N

Pregunta a los estudiantes lo siguiente:

» jAlguna vez has copiado informacién de Internet?
» ;Consideras correcto hacer tus tareas basandote

solamente en lo que encuentras en Internet?

« ;Conoces lugares en donde venden peliculas o CDs

de musica que no son originales?

+ jHas oidg, qué son los derechos de autor?
Permite la participacién en orden y de forma respetuosa.

Comenta que es posible utilizar informacién de
Internet para realizar alguna tarea escolar, pero que
es importante mencionar al autor, la direccién de la
pagina, y el dia en que se hizo |la consulta.

Solicita a los estudiantes que abran su libro de trabajo
en la pagina 28 correspondiente al tema y pide a un
estudiante que lea el cuento de la Introduccién.
Resuelve dudas del concepto de plagio y haz énfasis
de laimportancia de respetar los derechos de autor.

Clase

1

Solicita a los estudiantes que ejecuten el software “De-
rechos de autor” para conocer del tema y al finalizar
pide que lo cierren.

Permite que lean los casos y contesten las preguntas
de manera individual y en silencio.

De manera grupal indica a los estudiantes que
compartan las respuestas, comenten y analicen para
debatir los casos.

Reafirma cada respuesta y concientiza en cada caso

sobre |a importancia de respetar los derechos de autor.

5.

en lineg

e

Platica a los estudiantes que también el software tiene
derecho de autor, si cuentas con Intermnet, permite

gue abran las siguientes paginas para que busquen el
copyright o el autor de cada pagina, explicales cémo
hacerlo. Sugerencias:

www.apple.com

www.wii.nintendo.com

Www.sega.com

www.cartoonnetwork.com.mx

http://www.cca.org.mx/dds/ninos/

Cierre

1.

6.

i

Pide a un estudiante que lea la actividad del Cierre e
indica que es importante que escriban con sus propias
palabras el significado del mensaje.

Revisa el texto evaluando contenido, redaccién, gra-

matica y ortografia.

Lee en frente del grupo algunos textos, para compartir

entre los estudiantes las ideas escritas.

Pide a los estudiantes que elaboren un cartel para

combatir la piraterfa y concientizar a sus compafieros

sobre los derechos de autor en Internet. Indica que
utilicen su creatividad.

Solicita que compartan sus carteles entre sus compa-

neros y los expliquen.

Para reforzar el tema pregunta lo siguiente:

« (Qué aprendimos hoy?

e ;Qué es plagiar?

» ;Qué es el derecho de autor y copyright?

+ jCOmo respeto los derechos de autor?

Para revisar las actitudes y valores que se fomentaron

en la leccién, puedes preguntar a los estudiantes:

« jCompartiste tu opinién con tus companeros respe-
tando la opinién de los demas? ;Por qué?

» jAceptaste los comentarios de tus compafneros aun
cuando no fueran igual a los tuyos?

» ;Disenaste tu cartel con el objetivo de crear con-
ciencia en tus compafieros de la importancia de
respetar los derechos de autor?

» JjCodmo te esforzaste para hacer un cartel creativo?




Eric llege a platicarle a su mama lo que habia pasado en su dase de
Informatica. “Mama, hoy el moesiro les llamo lo atencion o dos
compafieros porgue habion copiado lo forea de Intemet. Les dijo
que no es correcto y les pidio que repitieran lo tarea porgue
habian cometido un plagio.” Con caro de duda, Eric le
pregunio a su mama: “iy que es un plogio?”

“Plagio ez copiar informacion de ofras personas y usarla
como si fuera propia”, explico su mama. “Mo es correcto
copiar algo gue escribio ofra persona, asi nada mas. 5i
es un texto largo, debes escribir solo lo que v hoyas

entendido ol leerlo. Si es un texto
corto, puedes copiarlo si incluyes
siempre el nombre del autor vy el lugar
donde encontraste lo informacion. Asi
respetaras siempre los derechos de
autor.”

Eric ze quedo pensando que esto de los
derechos de autor era muche trabajo, pero

a €l no le gusitana gue alguien mos copiara
sus ideas y los usara sin permiso. "Desde
hoy, tendre cuidodo de respetar los derechos
de autor”, penso.

[ -~ Con ayuda de tu computadora ejecuia el software "Derechos de outor™. Al
~o  finalizar, organicen en grupo un debate para analizor los siguientes casos y
. contestar enfre fodos las preguntas.

En (g

FRINER CASQ. En la esquina de su calle,
lsrael y Tania se encontraron con un puesio que
vendia musica, peliculos y juegos de video piratos.
Se sintieron atraidos porque habia discos y peliculas muy
y _ _ recienfes, que apenas se esiobon estrenando. Israel le pregunio al

gt " = vendedor, “¢Y como consiguen fodo esto?” El vendedor les contesto:
" "son copias, los grabamos en el cine o los bajamos de Infernet”.

Sorprendidos, lsrael v Tania regresaron a su casa dudando en
comprar alguna copia del puesto de la esquina...

¢Es ilegal bajor peliculas, juegos o musica pirafa de Internet? &Por que?
51, es un delito porque no se eston respetando los derechos de los creadores de la obra. .

LA quien afecta la venta de peliculas, musica o juegos ilegales?
Mos alecto a todos porque se pierden muchos trabajos relocionados con la creacion,

distribucion y venia de preductes originales, se fomenta lo delincuencia e ilegalidad.

éPor gque crees que muchas personos compran peliculas o juegos piratos?
libre

&Qwe puedes hacer paro evitor que tus amigos o fomiliares compren este fipo de

productos?
libre

Leccién & Derechos de autor

en Internet




1

B

SECUNDO CRSO. Hen]mmﬂléhlﬂ;ﬂ papa de Eric, trabajo 3 afios en la creacion
de un juego de cc Se esforzo mucho para lograr que fuera muy
afrachivo: invirfio su hmpu sus conocimientos ysu dinerc en I:i*nmwtgnuun ¥y
desarrollo del | iuego.

ﬂuundu el juego sali6 a la venia, Benjamin estaba muy confento. “Al fin
ver el fruto de mi trabajo”, le dijo o su familia el dia que se vendis el

mmar ||.|ﬂgfri

Ehmjnﬁmnmu :lﬁpulg; Smhmnhﬂwmpﬂﬁmmudmmdeh
escuela habian consegui juege grotis en Infermet. Alguien
habia ’mwhduﬂl[negurhmﬁmmuﬂi“ﬁwﬁh
Pﬁm%mhdﬂmm:mmﬂwﬂfi
Benjomin esta muy « : “es como
haber frabajado 3 afios sin susldo, siento que
me estan robando”, s lomento.

iEs justo que los nifios descargeen grafis el juego que creo
Benjamin? &iPor que?

Mo es justo porque Benjomin invirtio su liempo, conodmienios y dinero

en crear &l juego.

&¢Como crees que la pirateria afectara ol papa de Eric y a su familia?
Libre

&Que opcion legal tenemos para consequir misica, juegos o peliculos por medio de
Internet?

Existen tiendas viriuales para comprar foda lo musica, juegos o peliculas que vno desea.

&Que consejo le darias a Enic?
Libre

!
&

Si cuentas con Internet abre en el novegador las poginas que indique fu profesor{a). Idenfifica lo
informacion de derechos de autor o copyright de cada una de ellas.

I" .--b_.L =

:} Para reforzar el tema, realiza los siguientes actividades.

ﬂ| Escribe en las siguientes lineas lo que significa para ti el siguiente mensaje.

“Cuandeo investigues en Internet, debes respetar los dereches de auter”.

f:-r:"‘ Ahora que ya conoces la importancia de respetar el -::_lFrEdm de autor, te invito a que
" nos oyudes a evitar que ofros nifios plagien informacion de Internet (fextos o imagenes) o
descarguen musica, juegos o peliculos. Elabora un cortel paro combatir la pirateria.

Leccidon & Derechos de autor
en Internet




 |dentifique las caracteristicas basicas de la Inter-
faz del Procesador de palabras para aplicar forma-

D toa los textos seleccionados.
(

Recursos fijos
Libro de trabajo del estudiante, computadoras y
material escolar.
Recursos alternativos
Aula Digital
&,

4" Software Procesadorde palabras, WDO1

y WDO02.

Clave de inicio rapida 1045 e 1047 versién
2003, 1046 e 1048 version 2007 o TO71 yTO72 ver-
sion 2010.

g Sitios Web

http://office.microsoft.com/es-mx/default.aspx

basics/interface.htm

Procesos mentales

Identificacién, diferenciacion, comparacion,
clasificacién, Codificacién y descodificacion
y sintesis.

Valores

Laboriosidad, respeto y solidaridad.

NS

{ gicos. (6.a) . Los estudiantes usan aplicaciones efectiva

y productivamente, (6.b). Los estudiantes transfieren
G el conocimiento existente al aprendizaje de nuevas
" tecnologias. (6.d)

B LV e W (A

http://www.jegsworks.com/lessons-sp/words/

6. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.
 Los estudiantes entienden yusan los sistemas tecnolé-

~N
]

)

Recursos didacticos

)

)
N

)

) 72 MY

)

Introduccion

1.

Repasa el concepto de "Procesador de palabras”
mediante una lluvia de ideas y complementa las ideas
expuestas por los estudiantes.

Indica a los estudiantes que abran su libro en la pagina
32 correspondiente al tema y pide a un estudiante que
lea el texto referente a la Introduccién.

Pide que lean y subrayen los conceptos de documento,
edicién y formato. Aclara cualquier duda al respecto
acerca de las definiciones.

Solicita a los estudiantes que identifiquen los iconos
gue no correspondan al "Procesador de palabras”e
indicales el nombre del software al que pertenecen.
Indica que escriban en su libro de trabajo cinco tipos
de documentos que puedan elaborar utilizando un
"Procesador de palabras”.

Clase

1.

Solicita a los estudiantes que ejecuten los tutoriales
"WDO01"y"WDO02', aclara las dudas que se vayan pre-
sentando, al finalizar pide que cierren cada tutorial.
Indica que ejecuten el “Procesador de palabras”y ex-
ploren la interfaz para contestar la primera actividad.
Revisa la actividad de manera grupal en orden y por
turnos.

En el Procesador de palabras indica que escriban tres
parrafos acerca de sus tltimas vacaciones.

Verifica que estén utilizando correctamente la tecla
<ENTER> para iniciar un parrafo.

Pide a los estudiantes que investiguen los diferentes
procesos de seleccién utilizando el ratén y apoyados
en el texto que capturaron.

Permite que vayan contestando las preguntas a la vez
que investigan.

Solicita a los estudiantes que modifiquen el formato
del texto que capturaron con las caracteristicas indica-
das, usando el cuadro de didlogo Fuente y las diferen-
tes formas de seleccién.

Evalda la actividad y solicita que cierren el Procesador
de palabras.

Uplicacion

Cierre

1.

2;

Pide a los estudiantes que completen el mapa concep-

tual colocando las palabras que hacen falta.

Revisa en grupo que los conceptos escritos sean los

correctos.

Para concluir con el tema elabora las siguientes pre-

guntas:

» ;Qué ventajas se tienen al utilizar un Procesador de
palabras con relacién a la maquina de escribir?

e ¢Qué le indica al Procesador de palabras que tiene
gue cambiar de renglén?

iEn qué te facilita que el Procesador de palabras cam-

bie de linea porsi solo?

Reflexiona con los estudiantes los valores y actitudes

adquiridos en el aula.

» jEstuviste dispuesto a ayudar a un companero para
realizar alguna actividad? ;Cémo?

« (Hiciste tu mayor esfuerzo para realizar con calidad
las actividades en la computadora?

« jHiciste tus actividades en el libro de trabajo con
limpieza y orden?

» jRespetaste y seguiste con cuidado las indicaciones
de tu profesor(a)?




Procesador{delpalabras?
*6? e

@ Procesador de palabras, WD01 y WDO02

a
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Cuando realizos frabajos escritos, puvedes hacerlos a mano {con lapiz y papel] o
utilizando un programa de computadora (como un Procesador de palabras). Comenta
con tus compafiercs y profesor{a) ¢Cuales son las ventajos de usar un

de palabrasz? iCuales son los desventojas? éCuando conviene usar tecnologia pora
escribir y cuando no es conveniente?

Hay muchos tipos y marcos de procesadores de palabras, como Microsoft Word,
Writer {de me Office) o Google Documents. Todos operan de manera similar y
ufilizan los mismos conceptos. Estudia esfos conceplos dave:

* Documento: Es el archivo que se genera al trabajar
con el Procesador de polabras.

* Formato: Es lo presentacion del texto de un
documento, como la fuente, tamafio, color y estilos.
Bl cooviniid i lehcss carki b aplicar formato.

* Ediciém Es la medificacion del contenido de un
documenio. Cuando eliminas texio, mrt:; O mueves
parrafos, estas editando el dummﬁth

Ilr_
J__[ iCuales de los sigup

iconos crees que NO comesponden a un Procesador de palabros?
Marcalos con una

_ &Como llegaste a eso conclusion?

Leccion 7 Procesacor de palabras.
Interfaz y captura

=

&) .
% .~ Escribe 5 tipos de documentos que puedes elaborar utilizando un

Procesador de polabras.

‘F_.- -
m JJ Con ayuda de fu compuiadora e

[

N W

i
Eﬂ investiga y escribe lo que se fe pide en coda lista.

jecuta los futoriales *“WDO1" y “WDO02°, al
. finalizar cierra el software y ejecuta el “Procesador de palabras”.

= NOMBRES DE
TITOLOS PE MENDS O FICHAS HERRAMIENTAS ESTANDAR NOMBRE PE TIPOS DE FUENTE
\
OF s

.

Leccion 7 Procesador de palabraos.
Interfaz y captura

2.

3
4.
=1

Timeas Mew Roman
Calibri

Verdana




T
y

E ?J Crea un nuevo documento en blanco. Escribe tres parrafos acerca de
tus ultimas vacaciones. Recuerda que solo debes presionar <Enter>
para iniciar un nuevo parrafo, pero no para cambiar de renglon.

% é’_lj Con el roton, realiza los siguientes acciones en tu documento. Escribe lo que ocurre.

= L2 L XSS 2R L EELERSESLE S RESSERSESS 3 S 2SS Y FETTEEFFEEEFEETNFEEEEIPESIEFFIESEEESTAN

g EAE FFEFEPFERFEFEREFRAE R AERE RN FE ARG g EEERFFREFFFEFERFFEERFFERERR EFET A FEFRORNE

: Haz tres clics sobre una palabra : - Selecciona texto y suelta el clic. Despues
: Cue ocume? s . arrastra la seleccion a ofro lugar.

. - . iQue ocurre?

E Se selecciona un pamafo. E E ‘Se mueve el texio o uno nveva ubicacion.

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

@ L:__,;' Aplica el siguiente formato al fexio que elaboraste:
* Primer porraio: Feente Georgia, tamaofio 16, Cursivo, color anaranjodo.
* Sequndo parrafo: Fuente IMPAEL, tamario 18, color verde oliva.
* Una palabra del fercer parrafo: Megrita, Subrayade y de color reje.

Al finalizar muestraselo a tu profesor{a) para que te lo califique. Despues cierra &l software.

Haz dos dics sobre una palabra. . : Haz dic con arrastre sobre el fexto. :
- LCue ocurre? . ’ ' £Gue ocurre? g
: Se selecciona una palabra. E E Se selecciona el texto hasta soltor el dic.  +

R orr |
. 'gﬂIE_i'iEJ Completa el siguiente mapa conceptual.

Leccion 7 Procesador de palabras.
Interfaz y captura

Informatica y tecnologia




Competencia

Reconoce las herramientas para aplicar diferentes
tipos de alineacién, interlineado y sangrfa, al edi-
tar un documento en el Procesador de palabras.

Tiempo de leccion: 45 min.

N
)

Alineacion, Interlineado y sangria.

Introduccion

1. Realiza una introduccién al tema utilizando las siguien-
tes preguntas:
# jHas observado en ciertos documentos gque su

2

aplicacion

Cierre
1.

En grupo contesten las preguntas que se indican en la
primera actividad, es importante |a participacién en
ordeny por turnos.

texto inicia con un pequeno espacio? 2. Argumenta las respuestas y verifica que los estudiantes
Recursos didacticos » JjHas visto algunos documentos que sus lineas de las escriban en su libro de trabajo.
_ cada renglén del texto se encuentran separados 3. Pide a los estudiantes que relacionen correctamente
Recursos fijos entre si? el nombre de la herramienta con su icono correspon-
Libro de trabajo del estudiante, computadoras y » JjHas escuchado las palabras de sangria e interlinea- diente. Verifica las respuestas.
material escolar. D do? ;En dénde? ;Qué crees que significan? 4. Para concluir con el tema elabora las siguientes

Recursos alternativos
Aula Digital y libros de otras materias.

@

2. Solicita que abran su libro de trabajo en la pagina 36
correspondiente al tema para leer la Introduccién. Pide

preguntas:
» ;Cuando utilizarias una sangria de la primera linea y

Y i (

Pide a los estudiantes que hagan la lectura digitalizada
antes de realizar la actividad para fomentar la lectura.

Laboriosidad, empatia y solidaridad. 2.

m Indica gue modifiquen el texto con las caracteristicas

1. Creatividad e Innovacién ~ que se les presentan a cada uno de los parrafos, men-
Los estudiantes crean trabajos originales como medio '

de expresion personal o grupal. (1.a)

6. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos. ﬁ
Losestudiantes entienden y usan los sistemas tecnolégicos. c
(6.a). Los estudiantes usan aplicaciones efectiva y producti-
vamente. (6.b). Los estudiantes transfieren el conocimiento 2
.. existente al aprendizaje de nuevas tecnologias. (6.d)

@ —~ (@ —~ (@

-
e
L

w4 a un estudiante que la lea. cudndo una francesa?
o> Software Prg:;;fnr de palabras, WDO3 3. Indica que ejecuten los tutoriales “WD03"y “WD04". Al » ;Cudl es la finalidad de alinear los textos?
Cive dé Tildle rg icla 1049 e 1051 versién 2003 finalizar pide que los cierren. ¢ jEn guédocumentos has visto la aplicacién de
1050 yT074 versién ECF:J? 0T073yT075 version zmn: a 4. Indica que busquen en su libro de trabajo o de otra sangrias?
Arquivos requeridos materia diferente, los formatos de alineacion, interli- 5. Reflexiona con los estudiantes los valores y actitudes
Carpeta Leccion 8 R neado y sangria de parrafo, (te recomendamos que tu que se presentaron en la clase
' lleves preparados algunos ejemplos para mostrarlos). » jPor qué hiciste tus actividades con cuidado
J y
D : g Sitios Web 'q 5. Pide alos estudiantes que resuelvan la actividad de la esfuerzo?
# | http://office.microsoft.com/es-es/results. c Introduccién, relacionando el nombre del formato con « JjComo aceptaste las opiniones de tus compafieros
. aspx?qu=interlineado \. cada uno de los parrafos del texto de la Isla de Pascua. aunque fueran diferentes a las tuyas?
G http://office.microsoft.com/es-es/results. Revisa en grupo la actividad. » jAyudaste a algin compafiero en la realizacién de
% aspx?qu=sangriC3%ADa alguna actividad? ;Por qué?
Procesos mentales D Clase
"\ Identificacién, diferenciacién, representacién ' - , ; .
); mental, tn;l:w::un:liﬁ::.eu:ic‘.‘-n y descodificacion y pensa- ‘ b EZIEE;:;:i;ﬂi’::i::::::ﬁ;:LLI;':’;::E'W
_~ miento divergente.
G Valores susto” guardado en la carpeta Leccion 8.

ciona que deben seguir la secuencia que se les pide en
su libro de trabajo.
4. Indica que deben usar el cuadro de didlogo de Parrafo
y Fuente para hacer la actividad.
Verifica y califica en su libro de trabajo, que todos los
estudiantes tengan completa la actividad.
6. Pide que guarden el archivo en su carpeta de trabajo.
Al finalizar deben cerrar el software.

Leccion 8 Alineacion,
Interlineado y sangria.



@ IAlineacionYinterlineadoly
amgm

( Uplicucion
f ﬁ] Procesador de paolabras, WD03 y WDO04
1L Archives requeridos: carpeta Leccion B8

cGue es un parrafo? cComo lo reconoces en un fexto? En los procesodores de palabras,
hay tres formatos base que pueda. aplicar a un parralo: alineacion, interlineado y
sangna. Con ayuda de fus compafieros y profeseria), trata de |:|Eml|imr diferenies
formatos de alineacion, interlineado y songria de parrafo en algunos libros escolares.

Ahora, ejecuta los futoriales “WD03" y “WDO04". Al finalizor cierra los tutoriales y realiza la
siguiente octividad.

Lee el siguienie texio acerca de la Isla de Pascua y relaciona el formato con su parrofo
correspondiente.

La Isla de Pascua

[

Al'i-lnm:lun :lnrli:llu

la situada en medio del oceano pacifico a mas de
ﬂﬁ!ﬂﬂiﬁn AR E 3 mil 700 kilometros de la costa chilena.
Su nombre tiene origen por el descubrimiento
en una Poscuo de resurreccion en 1722,

V Se conservan los Moais, estatuas de piedro que sus
vk + - Frim-rlll' == a - antepasados levantaron. Existen alrededor de

600 Moais distribuidos en toda la isla.

1 f.l . - Ejecuio el “Procesador de palobros™ y abre el archivo “Un gran susto”, que se encuenito
- enlacarpeta leccion 8 en tu carpeta de trabajo. Realiza la siguiente adividad.

O A fodo el documento: Interlineado de 1.5 lineos.
0 Al fitulo y capitulos: Alineacion centrada, fuente Verdana, tamafio 16, color verde
olivo, con efecto de Sombra.

Aplica al texto el siguiente formaio de parrafo y fuente: E

WY 7 R T U Y—

0 Al nombre del autor: Alineacion derecha, fuente Bookman Old Siyle,
fomofio 16, color verde daoro, efecio de Relieve.

0 Aplica o cada parrafo una olineacion, siguiendo esta secuencia
hasia terminar con tedo el documento.

« Alineacion izquierda, sangria de primera linea de 1 cm.
* Alineacion derecha, sangria francesza de 1 cm.
* Alineacion centrada, sangria derecha de 3 cm.

Al finalizar guorda tv documento en tu carpeta de frabajo. Cierro el software.

E YT =
& L]

-

el T
|
E] | i B

- Comenta en close y contesta las siguientes preguntas:

En el Procesador de palabras, éque es una sangria y cuantos tipos existen?
Es la distancia del parrafo o de la primera linea del parrafo, respecio al margen izquierdo. Existen

tres tipos: sangna nomal (izquierdo y derecha), songria de 1° linea y songna francesa.

;J ' ¢Que es el Interlineado de un parrafo?
Es el espacio que existe entre renglones. Se puede expresar en lineas {sencillo, doble, exacio) o en

puntos [multiple).
X l'-. tPara que sirve la olineacion y que formatos de alineacion hay?

L

Sirve para ccomodar el texto en el areo de captura. Existen 4

 diferentes estilos de alineacion: derecha, zquierda, cenfrada y

e 2 - o
T T e oy

justificada.

Relociona con lineas de colores el nombre de coda herramiento con su icono correspondiente.
Alineacion Interlineado Aumentar Disminuir Alineacion
derecha sangria i centrada

"
i
"
lil* 3
i -—
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- Aprende el procedimiento correcto para insertar,

):

Recursos didacticos

(& N

editar y agrupar diferentes objetos y formas den-
tro de un documento de texto.

(3

Recursos fijos
Libro de trabajo del estudiante, computadorasy =~
material escolar.
Recursos alternativos
Aula Digital

&

. Software Procesador de Palabras y WD05.
Clave de inicio rapida 1055 versién 2003, 1056
version 2007 o TO76 version 2010.

[

.

'c Sitios Web
http://www.scribd.com/doc/13091680/Guia-
Insertar-Objetos
http://soycuriboy.blogspot.com/2009/04/como-
insertar-un-objeto-ole-en-el.html

Procesos mentales

Identificacién, diferenciacién, representacion
mental, comparacién, analisis, sintesis, codifica-
cién y decodificacién, pensamiento deductivo.
Valores

Compromiso, laboriosidad y generosidad.
INCTS.5

1. Creatividad e Innovacién. Los estudiantes crean
trabajos originales como medio de expresion personal
o grupal. (1.b)

6. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.
Los estudiantes seleccionan y usan aplicaciones efecti-
vay productivamente. (6.b)

e 7= (MY (Y 7/

Introduccion

1.

2.

Dibuja en el pizarrén diferentes figuras geométricas y
objetos (flechas, lineas, estrellas, etc.).

Pide a los estudiantes que las observen y comenten
con lluvia de ideas cémo podrian hacer esas figuras en
el Procesador de palabras.

Pide a los estudiantes que abran su libro de trabajo en
la pdgina 38 correspondiente al tema.

Lee al grupo el texto de la Introduccién e indica los
textos significativos para que los subrayen.

Solicita a los estudiantes que resuelvan la actividad
uniendo con una linea el tipo de figura con los objetos
que les corresponden.

Clase

1.

2.

Pide a los estudiantes que ejecuten el tutorial “WDO05",
indica que cierren el tutorial al finalizar.

Lee la actividad y solicita que ejecuten el "Procesador
de palabras” para hacer un dibujo como el que se
presenta en su libro de trabajo.

Pide que observen bien las caracteristicas del dibujo y
en grupo definan cudles figuras deben tener efecto 3D
y cuales deben crear primero.

Indica a los estudiantes que deben agrupar las figuras
para convertirlas en una imagen y asl hacer mas facil
su manipulacién.

Pide que guarden su dibujo en su carpeta de trabajo
con el nombre “La fabrica”.

Solicita a los estudiantes que escriban la funcién que
tiene cada uno de los botones de las herramientas de
dibujo.

Verifica que todos tengan correctas las respuestas y
pide que se califiguen con su companero de a lado.

Cierre

;

En grupo comenten las preguntas del Cierre y luego
pide a los estudiantes que escriban las respuestas en
su libro de trabajo. Verifica que sean correctas.

_-_'—_—_—_
—'
e
i

Leccion 9 Insertar mbjetn_s y formas

uplicacion

Para reforzar el tema realiza las siguientes preguntas:

+ JjCAdmo se llama al tipo de formas que utilizarias
para hacer una historieta?

» jEl efecto de sombray 3D en qué documentos lo
has visto aplicado?

» JQué otra utilidad le puedes dar a usar las autofor-
mas en un documento?

Reflexiona con los estudiantes los valores y actitudes

presentados

» jSeguiste correctamente las instrucciones de tu
libro de trabajo para realizar la actividad?

» jComo participaste en la clase dando argumentos
constructivos?

+ jCon que razdn, te esforzaste en hacer el dibujo
usando adecuadamente las autoformas?




QTS ¢f

. 1 Ejecuta el “Procesador de polobras” y trata de igualar el siguiente
" dibujo, utilizando diferentes formas. cPuedes reconocer las formas que
utilizoras? ¢ Cuales debes crear primero?

Inseriarfobietosiytformas

@ Procesador de polabras y WDO05

Uplicucion

- il | o ol
f—"""‘.:'-"-.-r: b :":“‘-""lu
AR L SO ALY

L] | | B

Sk i, s, e, L e
L

L

En el Procesador de polabras, es posible ilusirar fus documentos
ulilizando un conjunto de figuras y objetos para formar esquemas,
mapas concepiuales y dibujos. Los objetos con los que se crean
estas ilustrociones tienen propiedades que puedes controlar, como
su tamafio, forma, color y posicion.

Relaciona las columnas, uniendo el tipo de figura con el nombre Guarda el documento en tu carpeta de trabajo con el nombre de “lo fabrica”. Cierro el software al finalizar.
comespondiente. =
c_: Escribe la funcion de coda una de los siguientes herramientas de dibujo.

giagddddsddaddaddaddiddaddnddd i iddsdadddddaadasdadddadadbd Bl EdBEdEdE

B rellena con color o forma sleccionado.
,’EL_' Permite dibujar linecs a mano alzada.
;\.L Agrega una linea recio con punta de flecha.
ol i Apiica un color, ancho y esfio ol comtomo de la forma sefeccionada.
E Inserta un cuadro de fexdo en el documento.

‘--I-II-II-III'-I-I-I-I-II'I-I-I-I-I--III-II'II-I-II-III'II-I-II'-Ii-l-il'llI-I-II-III-II-I-II-II-‘-I--III-I-I-I*
il

] _4__,'1._:" Comenta en grupo y contesta las siguientes preguntas:
e B iBcesadhedipdibiae e Suena hermmmi de dii s
‘ '.r E{r:' =) ; y s L
o ke Con ayuda de tu computadora ejecuta el tutorial “WD05" para conocer del
d I'TT L tema. Al finalizar, cierra el software y realiza las siguientes actividades. ‘ ¢En que cosos conviene ilustrar directamente en el Procesador de palabras y en que cosos es mejor

usar ofro progroma para crear los dibujos?

Informatica y tecnologia




Competencia

—

Y

(& X

—

Recursos didacticos

Tiempo de leccion: 45 min.

Utiliza correctamente las herramientas para in-
sertar imagenes y texto artistico a fin de realizar
documentos originales y creativos.

N
)

Recursos fijos
Libro de trabajo del estudiante, computadoras y
material escolar.

Recursos alternativos

Aula Digital

Archivos requeridos

Carpeta Leccion 10

ey

)
C

+7 Software Procesador de Palabras y WD06.
Clave de inicio rapida PI053 versién 2003,

1054 version 2007 o TO77 versién 2010.

@ Sitios Web

http://www.mailxmail.com/curso-microsoft-
word/insertar-imagenes |
http://office.microsoft.com/es-es/frontpage-
help/wordart-HP0O01031676.aspx?CTT=1
http://office.microsoft.com/es-es/word-help/
insertar-una-fotografia-o-imagen-predisenada-
HA010097036.aspx

Procesos mentales

Analisis, codificacién y decodificacién, sintesis y
pensamiento divergente.

Valores

Compromiso, tolerancia y solidaridad.

.

~y =

MY~ ()

-
1
\
-
e

1. Creatividad e Innovacién. Los estudiantes crean
trabajos originales como medio de expresion personal
o grupal. (1.b)

6. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.
Los estudiantes seleccionan y usan aplicaciones
efectiva y productivamente. (6.b). Los estudiantes
transfieren el conocimiento existente al aprendizaje
de nuevas tecnologias. (6.d)

;\_

o
S

Leccion 10 Insertar Imagen y
texto artistico

Introduccion

1.

Introduce a los estudiantes al tema, comentando sobre

las diferentes imagenes que aparecen en algunos

documentos como periddicos, folletos e invitaciones

(puedes llevar algin ejemplo para mostrarlo a los

estudiantes).

Realiza las siguientes preguntas:

» ;Qué programa te sirve para disefiar imagenes?

» jCrees gue en el Procesador de palabras es posible
insertar imagenes?

» jSabes en qué consiste el texto artistico?

» ;Lo has visto en algin documento? jEn dénde?

Solicita a los estudiantes que abran su libro de trabajo

en la pagina 40 correspondiente al tema y lee el texto

de la Introduccién.

Pideles que hojeen su libro de trabajo y se lo imaginen

sin imagenes o fotografias.

Pregtntales, ;Cémo lo verlas? jTe gustarfa que estuvie-

ra asi? ;Por qué?

Clase

£

2.

Pide a los estudiantes que ejecuten el tutorial “WDO06".
Al finalizar indica que cierren el tutorial.

Solicita que ejecuten el "Procesador de palabras”y lee
la actividad.

Indica que para obtener las imdgenes, se encuentran
en la carpeta Leccion10 en su carpeta de trabajo y haz
énfasis, que el cartel debe tener las mismas caracteris-
ticas que se les presenta en su libro de trabajo.

Al finalizar evalua el trabajo en cada computadora y
pide a los estudiantes que guarden el archivo con el
nombre“Mi salud”en su carpeta preestablecida.

Lee la siguiente actividad y pide a los estudiantes que
observen las imagenes.

Pide que inventen un cuento y que lo escriban en las
lineas indicadas.

__———il-_
—'
-.—
i

aplicacion

Solicita a los estudiantes que en un nuevo documen-
to de su Procesador de palabras capturen su cuento
insertando las imagenes relacionadas al texto que
vienen en la carpeta Leccién 10.

Verifica que la actividad quede completa y deja que
compartan su trabajo con su compafero mas cercano.

Cierre

1.

2

Solicita a un estudiante que lea la instruccion de la

actividad.

De manera grupal resuelve con los estudiantes los

nombres de las herramientas que se representan.

Permite que participen en orden y por turnos.

Para concluir con el tema realiza las siguientes

preguntas:

» (Cudndo consideras que es mas conveniente colo-
car un texto artistico en lugar de un texto sencillo?

s (Qué tipo de documentos deben ilustrarse y en
cudles consideras que no es necesario utilizar
imagenes?

» jCudndo es conveniente utilizar un cuadro de texto?

Reflexiona con los estudiantes los valores y actitudes

» jSeguiste las instrucciones para realizar las activida-
des? jPor qué?

» jPor qué crees que es importante compartir con tus
companeros el cartel y el cuento que elaboraste?

+ jAyudaste al compaiiero que te lo solicitaba al
realizar las actividades? ;Cémo?




Procesador de palabras y WD06 .,:::1 Ohbszerva las siguientes imagenes y escribe un cuento con relacion a ellos.
Archives requeridos: carpeta Leccion 10

PGS o
| mmw Al finalizar muestra el cartel a tu profesor(a) para que te lo califique.
m @m Guarda el archivo con el nombre “Mi salud”.
b
f l-"l:'ﬁi’.‘l.ll:il:.ll'!‘ I'F‘j

- -
- 2
e F_[‘-— i r\:‘__-vj l’l..:—‘-..-,'..ﬂjp -l:!__‘-.
® . o &
s LLLLLA '.:b;,'__.",'-“.J.':- L)
U'.I 5
L

Ty

Hojea cualquier libro escolar o alguna revisto. Lo mas probable es que lo primero
que llama tu atencion son las imagenes, como dibujos y fotografios. éTe gustaria
que todos tus libros tuvieran Unicomente texto? 5i agregas imagenss a tus
documentos, seran mucho mas atractivos.

|
/
Eﬁo ATRACTIV ETI En el Procesador de palabras, captura tu texto e inserfa las imagenes que se encuentran en la carpeta
~ leccion 10. Al finalizar comparte el cuento con un compafiero.
... Clase =" oyuda de tu computodoro ejecuia el futorial “WDO06". Al finalizor derra el :I P
R . ’_‘.;.""J software para reclizar lo siguiente adividad. . '4..:}'&;_”,.._; Observa y escribe el nombre de cado objeto que puedes inserfar en un documento.
Bl L . o’ Ayudate de la siguiente lista: lineas, flechas, cuadro de texto, imagen, forma, texio
ot 2Ll L artistico, forma con sombra, forma 3D.
‘U Ejecuta el “Procesador de palabras” y disefia el siguiente cartel. Utiliza las imagenes
que se encuenfran en fu carpeta leccion 10, dentre de la carpeta de trabajo. T - susmsssrrrarssssssravepssasssnsussnparnsensen {: = o[ e

nﬂfﬂlﬂmﬂw .............................................. {: N dotaies
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Leccion 10 Insertar imagen y

texto artistico

Informatica y tecnologia




Competencia

)y -

Recursos didacticos

Y ™~ (Y

(& X

(@~

— . O e ——
o — . ——

Tiempo de leccion: 90 min.

Elabora un mapa mental sobre los animales
en extincién, aplicando sus conocimientos y
utilizando las herramientas del Procesador de
palabras.

Recursos fijos

Libro de trabajo del estudiante, computadoras y
material escolar.

Recursos alternativos

Aula Digital e Internet

Archivos requeridos

Carpeta Leccion 11

—
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o
"‘-p Software Procesador de palabras.

@ - Sitios Web
www.animales-en-extincion.com/
www.animales-en-extincion.com/animales-
america.html
WwWw.guiascostarica.com/espx/mexico.html
www.peligrodeextincion.com.ar/

Procesos mentales

Identificacién, diferenciacion, representacién
mental, pensamiento deductivo, sintesis, pensa-
miento transitivo, andlisis y establecimiento de
relaciones potenciales.

Valores

Laboriosidad, responsabilidad, compromiso, to-
lerancia, solidaridad y respeto.

1. Creatividad e innovacién. Los estudiantes aplican
los conocimientos existentes para construir nuevas
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ideas, productos o procesos. (1.a). Los estudiantes
crean trabajos originales como medio de expresion
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Leccion 11 Animales en extincion

Animales en extinciodn
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personal o grupal. (1.b). Los estudiantes identifican
tendencias y prevén posibilidades (1.d).

2. Comunicacién y colaboracién. Los estudiantes in-
teractuan, colaboran y publican con sus compaferos,
expertos u otras personas empleando medios y entor-
nos digitales. (2.a). Los estudiantes comunican efec-
tivamente informacién e ideas multiples a audiencias
usando una variedad de medios y formatos. (2.b). Los
estudiantes contribuyen con proyectos en grupos, para
producir trabajos originales o resolver problemas (2.d)
3. Investigacién y Fluidez informacional. Los estu-
diantes planifican de manera efectiva estrategias para
guiar una investigacién (3.a). Los estudiantes ubican,
organizan, analizan, evaluan, sintetizan y usan ética-
mente la informacién a partir de una variedad de fuen-
tes y medios. (3.b). Los estudiantes evaltan y seleccio-
nan fuentes de informacién y herramientas digitales,
para realizar tareas especificas. (3.c)

4. Pensamiento critico, resolucién de problemas y
toma de decisiones. Los estudiantes planifican y ad-
ministran actividades para desarrollar una solucion o
completar un proyecto (4.b).

5. Ciudadania digital. Los estudiantes exhiben una ac-
titud positiva frente al uso de la tecnologia para apoyar
la colaboracion, el aprendizaje y la productividad (5.b).
Los estudiantes demuestran responsabilidad personal
para un aprendizaje a lo largo de la vida. (5.c}

6. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.
Los estudiantes entienden y usa los sistemas tecnolé-
gicos. (6.a). Los estudiantes seleccionan y usa aplicacio-
nes efectiva y productivamente. (6.b). Los estudiantes
transfieren el conocimiento existente al aprendizaje de
nuevas tecnologias. (6.d).
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Introduccion

1. Solicita a los estudiantes que abran su libro de trabajo

en la pagina 42 correspondiente a la leccién.
2. Permite gque un estudiante lea el ;Sabias que...?
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Proyecto

Realiza las siguientes preguntas de mediacidn para

introducirse al tema:

# JQuién de ustedes sabe de algun animal que esté
en peligro de extincién?

» jQuién de ustedes ha hecho mapas mentales para
una tarea de otra clase? ;Cémo se elabora un mapa
mental?

» Sjpudieras explicar graficamente la importancia del
problema de los animales en peligro de extincidn,
jcomo lo harfas?

Promueve |a participacidn de todos los estudiantes en

ordeny por turnos.

Clase

1.

Pide a los estudiantes que lean el objetivo del proyecto
y motivalos para llevar a cabo su proyecto con todas
las caracteristicas.

Permite a los estudiantes que formen sus equipos de
dos o tres integrantes o utiliza alguna estrategia para
agruparlos.

Indica a los estudiantes que de manera organizada
elijan un nombre para su equipo y lo escriban en el
lugar correspondiente.

Pide a los estudiantes que lean las instrucciones que
deben realizar para su proyecto y resuelve cualquier
duda que surja al respecto.

Indica a los estudiantes que deberadn centrar su investi-
gacion en los temas que marca su libro de su trabajo.
Solicita que contesten las preguntas de su libro de
trabajo apoyados con diversa fuentes de informacién.
Sugiere las paginas que se te indican en la leccidn.
Explica a los estudiantes que deberan organizar la
informacién y con base en las respuestas que obtuvie-
ron, desarrollardn un borrador de un mapa mental en
su libro de trabajo. Resalta la importancia de que utili-
cen lineas, diferentes colores, cuadros de texto para las
palabras clave e imagenes.
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Animales en extincion

8.

Indica que ejecuten el “Procesador de palabras”y
elaboren el mapa mental utilizando su borrador y las
herramientas de dibujo que sean necesarias. Podran
utilizar también las imagenes gue se encuentran en la
carpeta Leccién 11 para ilustrar su trabajo.

Al finalizar deberan guardar su archivo con el nombre
“Mapa mental”en su carpeta de trabajo.

Cierre

1.

2,

Para concluir con el proyecto los estudiantes realizaran
una exposicion de su mapa mental.

Solicita a cada uno de los estudiantes que elaboren

su Autoevaluacion, indica que deben ser honestos

con base a su comportamiento en la elaboracién del
proyecto, evaluando valores, actitudes, habilidades,
destrezas y conocimientos. Verifica que la autoevalua-
cién esté completa.

Para finalizar la evaluacidn es importante que los estu-
diantes se evallen entre ellos mismos, de esta manera
se evalda el trabajo colaborativo y el desempefio en la
elaboracién del proyecto.

Se anexa una forma de Coevaluacién para ser entregada
a cada estudiante, es importante fotocopiar con base en
la cantidad de estudiantes que existen en el aula.

Pide que escriban sus datos y el nombre de los inte-
grantes de su equipo, indica que lean cada uno de los
reactivos ¥ margquen con una y la puntuacién correcta.
Explica que ningln compafiero sabra la calificacion
gue le ha sido asignada.

Como docente es importante retroalimentar al equipo
en sus aciertos y areas de oportunidad para mejorar y
reafirmar la responsabilidad, cooperacién, comunica-
cién y trabajo en equipo.

En el anexo al final de este libro se encuentra la forma
de coevaluacién. Aqui un ejemplo.

Instrucciones"
COEVALUACION * Escribir el nombre de cada uno de los compafieros
Membre del proyecto: de fu equipo.
; * Lee cado una de los pregunias y marco en el
Nombre del equipo: cosiliero una sdin respoesto.
Mombre del estudiandte: * LUiliza lo honestidad y el respeto poro coda uno
de tus compafieros al momento de evaluar.
PUNTUACTON
Mombire del compolfiera Pregunta
iempre Siempre veces | oo nca

Participd con buenas ideos e informacion en
el tiempo de elaborar el proyecto.

Su actitud en el proyecto fue de apeyo y
ayuda en todo momento.

Sus iones fueron los mdicodas para
m EqUipo.

LHilizo diversas fuentes de informocion para
la elaboracion del proyectao.

el proyecto.

Participd con buenas ideas e informacion en
el tiempo de elaborar el proyecto.

Su actitud en el proyecto fue de opoyo y
avuhm‘tudummnh.

Sus aportaciones fueron los indicodas para
beneficio del equipo.

WHilizo diverses fuentes de informacion para
la elaboracion del proyecto.

Cumplié con bas instrucciones indicodas en
el proyecto.

Participd con buenas idenas e informacidn en
el tiempo de elaborar el proyecto.

Su actitud en el proyectoe fue de apoyo y
ayuda en todo momento.

Sus aportociones fueron las indicodas para
be io del equipo.

LHilizo diverses fuentes de informacion para
la elaboracion del proyecto.

Cumplio con las instrucciones indicodas en
el proyecto.

royeeto




’Animaleslenlextincion:

@ Procesador de palabros
Archives requeridos: carpeta Leccion 11
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(iSabias que...?

...el desamollo de los paises, ko deforestocion de
" bosques y selvas, y la cacena desmedida
han provocado que muchas especies de
animales y plontas se encueniren en
~ peligro de “extincion”: hoy en dia estan
" apunto de desaparecer.

amenaEndo

- El pajaro Dodo, por ejemplo,
' desaparecio por cousa del
a hombre desde 1681.
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Paro valomar &l riesgo de desaparicion en
que se encuentran los especies, se pueden
clasificar como:

1. Especies extintas. Son fodos los animales que
hr.:ll desaparecido por completo del planeta.
2. Especies en peligro de extincion. Son
aquellas especies de las que existen menos de 1000
ejemplares vivos en el planeta.
3. Especies amenazadas. Son aquellas especies
de los que existen de 1000 o 5000 ejemplares vivos y
corren el riesgo de extincion por causa del hombre.
4. Especies raras. Se refiere a oguellos espedies que
se afectan gravemente por cualguier cambio en su habiiat.
Un cambio brusco en su ambiente las pondna en peligro.

Alolote
Pallgro da
exftincion

‘Proysctos Mapa mental

(i |L.”::ﬁ El proyecio de esta leccion consiste en crear un mapa mental vtilizando el

Procesador de palabras. El proyecio se frabajora en equipo.

if - Organizate con dos o fres compafieros y formen un equipe. Denle un nombre a su equipo y
" anotenlo en la siguiente linea. libre

1"} Con ayuda de diferentes fuentes de informacion como encicdopedias, libros de Ciencias

s

" Maturales o &l Internet, busquen informacion para contestar las preguntas. Evita copiar la
informacion, recverda ‘vedocaru usdndo s palabras.

Qe es lo extincion?
Lo exfincion es el hecho o el facior que produce la desaparicion de una espece o un grupo de
espeaes.

% iCuando se considera que un animal esta en peligro de exfincion?
Se considero en peligro de exfincion a una especie animal, cuando su exisiencia se encuenima
compromefida a nivel mundial y cuando existen menos de 1000 individuos.

iCuando se considera que un animal se encuentra amenazado?
Cuando & numero de individuos va de los 1000 a los 5000 t_F"EdE" Iﬂg_;uru la extincion a

causa del hombre.

* MNombra algunas especies que han desaparecido por completo de una region o del planeta.
Delfin de rio chino, lobe maring, &l pajoro Dodo, Oso Mexicano, tigre de Tasmania, Bucardo,

Sopo dorado, etc.

ﬁ.:? #Que animales se encuentran aclualmente en peligro de extincion en el mundo?
Los principales son el Panda, Oso Polar, Jaguar, &l Koala, Puma, Gorila, lince, Condor, Tatu

Carreta, Tigre blanco, efc.

“ &En tu pais, qué animales se encuentran en peligro de extincion?
En MEXICO: Bizonte, cotorma sermano, ajolote, halcon peregrino, aguilo orpig, tortuga de




"~ éCuales son los cavsas principales que llevan a la extincion de las
B ‘especies de animales?

Coza desmedida & ilegal, trafico de especes, contaminacion, deforestocion
de bosques y selvas.

&Que occiones puedes realizar para evitar que sigan amenazando la vida de estas especies de
animales?
Libre

Organicen la informacion y, con base en las respeestos obtenidos en la investigocion, crea un
borrador del mapo mental. Recuerda ufilizar lineas, colores, formas, cuadros de texio e imagenes.

Ejecuta el “Procesador de palabras” y elabora el mapa mental. Ayudate con las ideas de

tu borrador, utiliza toda tu creatividad usando las herramientas de dibujo necesarios. En la
carpeta leccion 11 de tu computadora, enconfraras algunas imagenes que te pueden ayudar
a ilustrar tu frabajo.

Al finalizar muestra tu trabajo a tu profesor{a) y guarda &l archive con el nombre de “Mapo

) .
» L]

. @E}j 'ﬂ Realiza una exposicion del mapa mental a tus compaofieros.
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Para finalizar, llena la siguiente autoevaluacion de tu desempefic en la
elaboracion del el logro de tu aprendizaje y tus actitudes con tus

companeros. Marca con iu puniuacion donde comesponda.

AUTOEVALUACION

Mi nombre:

Ribricas

1. Ayudé a mis compaheraes en la elaboracidn del
proyecto.

2. Tomé en cuenta y respeté lo opinidn de mis
COMPaneros.

3. Utilicé mi creatividad y responsabilidad en cada
tarea que me fue asignadn en el equipo.

4 Utilicé correctamente las herromientos del
Procesador de palabras:

5. Orgonicé correctomente la informacidn gue
encontré.

6. Comparti lo informacidn obtenida duranfe mi
investigacidn.

7. Participé activamente en la elaborocidn del
mapa mental.

B. Respeté los opiniones de mis companeros
durante el desarroflo del proyecto.

9. Fui solidario con mis companeros en el momento
de lo ejecucidn de! proyecto.

10. Respefé las tareas que se me encomendaron
durante £l proyecto.

Informatica y tecnologia




Competencia

~ datos y aprender a desplazarse con facilidad

(

Tiempo de leccion: 45 min.

Identifica los elementos que conforman la
interfaz de la Hoja de célculo para introducir

~

T

por la aplicacién.

Recursos didacticos
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Recursos fijos D
Libro de trabajo del estudiante, computadoras y
material escolar.
Recursos alternativos

Aula Digital
Archivos requeridos
Carpeta Leccion 12

oF
o7 Software Hoja de calculo, EX01 y EX02.

Clave de inicio rapida 1057 e 1059 versién
2003, 1058 e 1060 version 2007 o TO78 y TO80
version 2010.

‘@" Sitios Web
http://office.microsoft.com/es-mx/help/interac-
tiva-guia-de-referencia-de-comandos-de-excel-
2003-a-excel-2007-HA010149151.aspx?CT T=1
http://office.microsoft.com/es-mx/get-started-
with-2007/novedades-de-microsoft-office-ex-
cel-2007-HA010073873.aspx?CTT=1
http://office.microsoft.com/es-mx/suites/
informacion-general-sobre-los-paquetes-de-
interfaz-de-idiomas-de-microsoft-office-2007-
HAD10316131.aspx?CTT=1
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Procesos mentales '
Diferenciacién, pensamiento deductivo, analisis,
codificacién y decodificacién, pensamiento tran- E

-

sitivo, sintesis y representacién mental.
Valores

Compromiso, respeto y solidaridad.

(@ =~

Leccion 12 Hoja de calculo.
Interfaz y captura
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t 6. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos. Los re
. estudiantes entienden y usan los sistemas tecnolégicos.

3. Investigacion y fluidez informacional. Los estu- '
diantes procesan datos y reportan datos.

(6.a). Los estudiantes seleccionan y usan aplicaciones

... efectivay productivamente. (6.b). Los estudiantes inves-

tigan y resuelven problemas en los sistemas y las aplu:a-
ciones. (6.c). Los estudiantes transfieren el EDI‘IUICIMIEI‘I-
- to existente al aprendizaje de nuevas tecnologias. (6.d)

D 5 O »

Introduccion

1.

Introduce a los estudiantes al tema, realizando las
siguientes preguntas de mediacién:

« jQuésoftware te sirve para hacer calculos y guardarlos?
» jSabes en qué consiste la Hoja de calculo?

» ¢Para qué podemos utilizar la Hoja de célculo?
Solicita a los estudiantes que abran su libro de trabajo
en la pagina 46 correspondiente al tema y lee el texto
de la Introduccién.

Clase

i

2.

Pide a los estudiantes que ejecuten el tutorial "EX01"y
"EX02". Al inalizar indica que los cierren.

Indica a un estudiante que lea la instruccién de la
primera actividad.

Resuelve de manera grupal el ejercicio y pide a los
estudiantes que marquen con una v/ los enunciados
correctos.

Pide a los estudiantes que ejecuten el software de
“Hoja de célculo”y en su libro de trabajo escriban los
elementos que conforman la interfaz de la aplicacién.
Verifica que las respuestas sean correctas.

Explica a los estudiantes la tabla de su libro de trabajo
para que aprendan a desplazarse mas facilmente por la
Hoja de célculo.

Hoja de calculo. Interfaz y captura

t;i _

aplicacion

6. Es importante que expliques a los estudiantes como se

7.

8.

9.

forma el nombre de una celda y diferenciar los concep-
tos de fila y columna.

Solicita a los estudiantes que ejecuten el archivo “Fra-
ses” que se encuentra en la carpeta Leccién 12 y que

se desplacen por las celdas de la Hoja 1 para encontrar
las palabras escondidas. Pide que las escriban en su
libro de trabajo. Al final deberan escribir la frase de Kofi
Aman. Verifica que la respuesta se |a correcta.

Pide que en el mismo libro de trabajo abran la Hoja 2

y capturen las calificaciones que aparecen en su libro
de trabajo.

Cuando terminen pide a los estudiantes que contesten
las preguntas referentes a la alineacién en su libro de
trabajo.

Cierre

1.

2

Solicita a un estudiante que lea la instruccién de la

actividad.

Pide a los estudiantes que contesten las preguntas del

Cierre.

Verifica de manera grupal las respuestas sean las

correctas.

Para concluir con el tema realiza las siguientes preguntas:

» jPorqué crees que al archivo de Hoja de célculo se le
llama Libro?

« jPara qué nos sirve la Hoja de calculo?

+ jQué teclas sirven para desplazarse facilmente por
la Hoja de célculo?

e jCudl es el tipo de extensién en los archivos de laHoja
de célculo?

Reflexiona con los estudiantes los valores y actitudes

» jCOmo se presento el respeto entre tus comparie-
ros en el transcurso de clase?

» jSequiste correctamente las instrucciones para realizar
las actividades? jPor qué?

» jAyudaste al companero que te lo solicitaba al realizar
las actividades? ;Cémoy Por qué?
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HojaldelcalculoYInterfaz
yicapivia

ﬂ!;u Hoja de calculo, EX01 y EX02
Archives requeridos: carpeta Lecdon 12

Uplicucion
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Un viernes por la noche, el Sr. Chong estaba revisando lo mercancia de su fienda de
abarrotes v sacando cuentas. “El costal de azucar es de 100 kilos y vendi 10 kilos,

pero solo me quedan 87 kilos éque pasaria con los 3 kilos faltantes?, se preguntaba
consternado... "y de las 40 latos de atun, deberia fener una gonancio de $30, pero solo
tengo $25. Mo recuerdo cuantos frascos de mayonesa vendi, ni de cuanto fue el dtimo
incremento a los precios.”

Asi estoba el Sr. Chong cuando llego Toshi, quien al ver lo expresion de su padre, le
pregunto por que estaba preocupodo. El Sr. Chong le explico la situacion a su hijo. Toshi
le respondio: ino fe preocupes papa, paro eso yo fengo una solucion! Toshi le mostro

a su padre un software de computadora que contenia varias hojas cuadriculodas en los
que se pueden realizar operaciones matematicas, organizar datos y crear graficos. El Sr.
Chong, asombrade, enseguida comenzo a trabajar con el software.

Ejecuta el tutorial “EX01" y “EX02” para conocer del tema. Cierra cada uno al
. finalizar para realizar los siguientes octividades.

 lee los enunciados y marca con um@'l:l: situaciones en las que se puede usar una Hoja
" de caleulo pora resolver el problema.

5

lo maestra de cuario ofic debe sacar el promedio de las colificaciones.

Migue! tiene que realizar un mapa de su escuela.
Uriel necesito ordenar una lista de productos alfabeticamente.

Cesar realiza una grafica de las candiones mas populares.

LBKUIS

Janeth fiene que dibujar un aeroplano.

-y

~  Inicia una nueva Hoja de calculo y escribe los nombres de los elementos que conforman la
" interfoz de lo aplicacion.

‘Cuadro de nombres ‘Barra de formulas.

Leccion 12 Hoja de calculo.
Interfaz y captura

Informatica y tecnologia




F o
ﬂ

. Estudia la siguiente tabla, gue te ayudara a desplozarie por la Hoja
" de calculo mas facilmente. Practicala con tu compuiadora.

Accion

Desplazarse de una columna a ofro —_

o L

Eﬂ:l'hrulrnrhn{hh:ﬂﬂnmd

o+
=+

+

Desplazarse de una fila a otra
Ir a una celda especifica
Ir a la celda Al

Ultima celda con datos

¥

{ 1 Abre el archivo “Frases” que se encuentra guardado en la carpeta leccion 12,

d Desplazate por las celdas de la Hoja 1 para encontrer las palabros escondides.
Escribe la polabra que encuentres en cada celda:

El nombre de una celda aenh’hﬁnedelu-mlummyhﬁlu que la forman.
lnculum“umm:edm primero, tmrqam;:lu'Ad., D8 o E21.

..ii.l".'ll‘l'lIl'-lllllllI.I.II'.IIII‘II‘I‘.'.."II"II.

: la :
- tolerancia
AC625 -
X35 une
Q69 virtud
AL2500 que
L728 hace
BM4 posible
DDB9 la
EU64 paz

L N T

Escribe la frose de Kofi Aman que descubrniste.
o tolerancia es una virtud que hace Emihle la paz.

Leccion 12 Hoja de calculo.
Interfaz y captura

En el misma libro de frabaje, en la Hoja 2, captura las siguienfes calificaciones.

e e A e e e
bam  Mem ma W ame s

= s v om 1w 0

| t: L =1 el ) oL

g B 8 e ? ]

l 0 2 w l ¥ Ii

w o w o i 10 "

- —) — f— — f—

o textos.

&{Que alineocion fienen los datos numericos?

. i
- K

IC éComo se llama el archive que se crea en uno Hojo de calolo?

Con numeros

::,-’3 «Como se identifican los filas?

&)

e

&Como e identifican los columnas? Con letras

'|. : Qe e= una celda? Es la inferseccion de unao columna y una fila.

'I':_.

l::i &Cual es el nombre de la celda que se forma en lo inferseccion de la tercera
" columna y la quinta fila?

5

Leccion 12 Hoja de calculo.
interfaz y captura

Derecha

..............................................................................................

g - h

n
s
[ : =] = =
e " = = Comenta con tus companeros y contesta las siguientes pregunias:
. '
F =

Motaras que los dotos se alinean automaticamente de diferente ﬁl‘l’l‘ll:lr dependiendo si se trota de nimeros

éQue alineacion tienen los daotos alfobeticos?

llllllllllllllllllllllllllll

Libro




Competencia
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Tiempo de leccion: 45 min.

Aprende y aplica sus conocimientos para captu-
rar y organizar datos en la Hoja de célculo.

=/

Recursos didacticos

(e

Recursos fijos
Libro de trabajo del estudiante, computadoras y

material escolar,
Recursos alternativos

Aula Digital
&
" Software Hoja de célculo y EX03.
Clave de inicio rapida versién 2003, T082 ver-
sion 2007 o TOB3 version 2010.

‘Q‘ Sitios Web

http://office.microsoft.com/es-mx/excel-help/ "«

lo-nuevo-y-lo-viejo-de-las-listas-de-excel- '
help/insertar-o-eliminar-hojas-de-calculo-
seleccionar-todas-las-celdas-de-una-hoja-de- D
Identificacién, diferenciacién, comparacién, cla-
Laboriosidad, responsabilidad, respeto y solidaridad.

—
—

HAOD1098273.aspx?CTT=1 :
http://office.microsoft.com/es-mx/excel- P"c
HPOO1217034.aspx?CTT=1 \-
http://office.microsoft.com/es-mx/excel-help/
calculo-HP001190803.aspx?CTT=1

Procesos mentales

sificacién, codificacién y descodificacién. @
Valores

6. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos. Los
estudiantes entienden y usan los sistemas tecnologi-
cos. (6.a). Los estudiantes usan aplicaciones efectiva y fc

productivamente. (6.b). Los estudiantes transfieren el L
conocimiento existente al aprendizaje de nuevas tec-

nologias. (6.d)

Manejo de Datos y Hojas

Introduccion

1.

5.

Repasa el concepto de Hoja de Célculo mediante una
lluvia de ideas y argumenta las ideas expuestas por los
estudiantes.

Realiza las siguientes preguntas de mediacién:

» ;Qué tipo de datos podemos capturar en la Hoja de
calculo?

» jSe le puede dar algin formato especial a los
nameros que capturamos en la Hoja de calculo?
Por ejemplo: cuando estamos manejando dinero o
porcentajes.

Indica a los estudiantes que abran su libro en la pagina

50 correspondiente al tema y pide a un estudiante que

lea el texto referente ala Introduccién.

Lee la informacién de la tabla que indica los tipos de

datos y con base en la informacién pide a los estudian-

tes que escriban dentro del paréntesis una N para los
datos numéricos o unaT para los datos de texto.

Revisa en grupo los resultados.

Clase

£

2

Solicita a los estudiantes que ejecuten el tutorial
“EX03" aclara las dudas que se vayan presentando, al
finalizar pide que cierren el tutorial.

Indica que ejecuten la “Hoja de calculo’, capturen los
datos y cambien el nombre de la Hoja por Agenda.
Pide que en la Hoja2 del mismo libro de trabajo cap-
turen su horario de clases y tomen como ejemplo el
horario que aparece en su libro de trabajo.

Pide que cambien el nombre de la hoja por"Horario".
En la Hoja3 pide que capturen sus ultimas calificacio-
nes y cambien el nombre de la hoja por“Bimestre 1”.
Ahora pide que inserten cuatro hojas nuevas y cam-
bien el nombre y color de |la etiqueta de cada una de
ellas de acuerdo a los colores que se muestran en su
libro de trabajo.

Pide que capturen en cada una de las hojas de los
bimestres, las calificaciones que esperan obtener en
cada una de sus materias. Recuérdales que deben

aplicacion

incluir en la primera fila los encabezados de “materia”y
“calificacién”

Pide que muevan las Hojas de calculo como se
muestran en su libro de trabajo y revisa que elaboren
correctamente la actividad.

Al finalizar, solicita que guarden su archivo con el nom-
bre de “Datos y Hojas" en su carpeta de trabajo y pide
gue cierren el software.

Cierre

1.

21

3.

Pide a los estudiantes que contesten las preguntas,

gue se les presentan en el Cierre,

Verifica de manera grupal las respuestas y revisa que

las hayan escrito en su libro de trabajo para comprobar

el aprendizaje adquirido.

Para concluir con el tema elabora las siguientes pre-

guntas:

« Situvieras una tienda como el Sr. Chong, ;Qué datos
incluirias, cuales serian de texto y cuales numéricos?

» ;Qué diferencias existen entre capturar los datos en
una Hoja de célculo o en el Procesador de palabras?

Reflexiona con los estudiantes los valores y actitudes

adquiridos en el aula.

« jPor qué consideras importante ayudar a algun
companero para realizar alguna actividad?

+ jHiciste tu mayor esfuerzo para realizar con calidad
las actividades en la computadora?

» ;jHiciste tus actividades en el libro de trabajo con
limpieza y orden?

+ jRespetaste y seguiste con cuidado las instruccio-
nes de tu profesor(a)? ;Cémo?



[Manejoldeldatosjylhojas

Hoja de calculo y EX03

aplicacion

El Sr. Chong esta feliz desde que comenzo a
introducir los dotos de sus venfas en lo Hojo

de calculo. Empezo o dorse cuenta que exisien
diferentes tipos de datos, pero como no lo enfendia
muy bien, le pidio nuevamente ayuda a su hijo Toshi.

Toshi, ol regresar del colegio, le explico a su padre
que en una celda se pueden introducir basicamente
dos fipos de datos: textos o numeros. “los numeros
deben introducirse sin ningun formato”, le dijo, y
una vez capturados, puedes aplicarles el formato
necesaric, como el simbolo de meneda o de
porcentaje.”

—— B o = -
== e — [ =

e — —— :_.: ———
K | TIP0 OE EXPLICACION t EJEMPLOS |
g | oero A .
e | DafO 1 | |

L | José Andrés |
i’ih. | |Mnmmtnr££ﬁmﬂwu |"‘“fﬁﬂ ” |
[ | extos | caracteres especigles. Automdticamente o, 4o ‘
od |unlimmnhi:qﬁmlndnhuldn. !""_"“""_"'_’“"E“_|
o ———— ;

£ Tuduuqmlh-:dntﬂqun se 31416
i‘ 4 [aﬂﬁmﬂ nimeros, fechas vdlidas ¥ | $2,345.00

| Mimancs Autométicamente se alinean 15%
; | i | taferero/200 )
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Leccion 13 Manejo de Datos y Hojas

Escribe denfro del parentesis, a lo derecha de cada celda, una N paora los datos .E
numericos ¢ una T para los datos de texto. J

-

% Libro i 3 { N )| Bh7-21-02 (1)
| ze | (N ) |oyzoz| (N | TS (7))
~ Suma + G S $ 440 ({ N ) 17% ( N)
I':‘.‘L‘: fl:_::.} Con lo ayvdo de tv compuiodora ejecuta el tuiorial “EX03”. Aprende del fema y
. cierra el tuterial al finalizar.

Ejecuta el software “Hoja de calcule” y realiza las siguientes actividodes.

U

En lo Hoja1 captura los siguientes datos y cambia el nombre de lo hoja o Agenda.

- —

—
———
— —
__"____-_




ﬁ :.{1’3 En &l mismo libro de frabaije, en la Hoja2, captura tu horanio de
clases. Toma como ejemplo el siguiente horario. Cambia el nombre {}:‘]. Mueve las Hojas de calculo para que queden ordenadas como se
de la hoja por Horarie. 3

muestran a continuacion.

& E? Guarda tv archive con el nombre de “Datos y Hojas" en tu carpeta de trabajo y cierra el

| |
..-_; 1 software al finalizar.
A ean Ingléz |
E.F;I:I‘l.u : !m -.‘I"“-’l'l-'
B 12am3 Geografia § Ciageia Geogmfia = .
_‘i'\_ ........ — e s ] ERr ) - b e
7 13a14 _ Histaria Histoda Historia A kﬁ.l - leey contesto cada una de las preguntas.
T | ol .
i LY

" iCuales son los dos tipos de datos basicos que puede contener una celda?

@ @ En la Hoja3 captura fus Oltimas colificaciones, como se muestra en el siguiente ejemplo.
Datos numericos y datos de texto.

Cambia el nombre de la hoja por Bimestre 1.

" En lo adtividad de la leccion, éque datos son numericos y qué datos son fexio?

Los datos numericos fueron los calificaciones. Todos los demas fueron de tipo fexto.

1 éCual es la alinecdon outomatica de los datos en las celdas?

Los datos de texto se alinearon a lo izquierda y los numeros se alinearon a la derecha.

" iEscribe el procedimiento para combiar el nombre a una Hoja de calculo?
Dar un dic derecho sobre el nombre de la |'|qn ',_r_:i:lﬂ:::inru:lr io upﬂﬁn cambiar nombre.

g | Inseria cuatro hojas nuevas. Cambia el nombre y el coler de la etiqueta de coda una de ellas,
' Oiro procedimiento es dar doble dic en lo etiqueto de lo hojo colculo.

" de acverdo a los colores que s te muestran a confinuacion.

=11
L.

- bBimesire L ! blmesire & |
reneEs IR | T N

" iComo se mueve una Hoja de calcule en un libro de trabajo?

Clicenla efiquefa de la Hoja de cﬁlmlu_yr arrastrar a lo nueva ubicacion.
% - Captura en coda una de los hojos de los bimestres, los colificociones que esperas obtener en
cada uno de tus materias. Mo olvides induir en la primera filo los encabezados de “materia” y
"calficacion.”

—

-

~ “Leccion 13 Manejo de datos y hojas

Informatica y tecnologia



de célculo para aplicarlas en las celdas y dar una
mejor presentacién a sus trabajos.

- |dentifica las herramientas de formato de la Hoja ~

Recursos didacticos

Recursos fijos

Libro de trabajo del estudiante, computadoras y

material escolar. 5

Recursos alternativos

Aula Digital _

ﬁ c
" Software Hoja de cilculo y EX04.

Clave de inicio rapida T084 versién 2003,

TO85 version 2007 o TOB6 version 2010.

__ ) (
& sitios Web
http://office.microsoft.com/es-mx/excel-help/ R
dar-formato-de-texto-a-numeros-HP005200248.
aspx?CTT=1 '...
http://office.microsoft.com/es-mx/excel-help/
borrar-el-formato-o-el-contenido-de-las-celdas- \-
HPO05199314.aspx?CTT=1
http://www.aulaclic.es/excel2007/t_6_1.htm

Procesos mentales D
Identificacién, comparacién, codificaciény deco- =
dificacién y pensamiento deductivo. :
Valores c
Laboriosidad, compromiso y empatia.

1. Creatividad e Innovacién. Los estudiantes crean b (
trabajos originales como medio de expresion personal

o grupal. (1.b) ~
6. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos. Los '
estudiantes entienden y usan los sistemas tecnologi- ﬁ
cos. (6.a). Los estudiantes seleccionan y usan aplicacio- c
nes efectiva y productivamente. (6.b). Los estudiantes
transfieren el conocimiento existente al aprendizaje de
nuevas tecnologias. (6.d)

(o S

—
— —

Leccion 14 Formato a celdas

Introduccion
1. Realiza las siguientes preguntas para introducir el tema.
# ;Recuerdas que formato se podia aplicar en el texto
de un Procesador de palabras?
# ;Crees que el formato también se pueda aplicara
los datos en una Hoja de célculo?
2. Solicita a los estudiantes que abran su libro de trabajo
en la pagina 54 de la leccién correspondiente al tema.
3. Pide a un estudiante que lea en voz alta el texto de la
Introduccién.
4. Revisa con los estudiantes los diferentes métodos para
seleccionar celdas y aprovecha para explicar lo qué es
un rango de celdas.

Clase

1. Pide alos estudiantes que ejecuten el tutorial "EX04"y
que cierren el tutorial al finalizar.

2. Solicita a los estudiantes que ejecuten la"Hoja de
calculo”y capturen en la Hoja1 la informacion que
aparece en su libro de trabajo.

3. Pide alos estudiantes que lean la instruccién de la ac-
tividad 2, para igualar el formato de la tabla capturada
previamente, tal como lo indica su libro de trabajo.

4. Explica a los estudiantes la funcién de la tecla <F4>
para repetir la ultima accién.

5. Ahoraindica que en la Hoja2 capturen la informacion
que se muestra en su libro de trabajo.

6. Indica a los estudiantes que después de capturar los
datos apliquen el formato de moneda a los datos de
las columnas D, Ey F tal como aparece en el libro de
trabajo.

7. Pide alos estudiantes que guarden su archivo con el
nombre“Formato de celdas” en su carpeta de trabajo.

Cierre

1. En grupo comenten las preguntas y luego pide a los
estudiantes que escriban las respuestas en su libro de
trabajo. Verifica que sean las correctas.

_———_—
—'
-.—

uplicacion

Pide a los estudiantes que relacionen las herramientas

con el formato que obtienen al usarlas y verifica en

grupo las respuestas.

Para reforzar el temna realiza las siguientes preguntas:

» jCual es la utilidad de aplicar bordes a las celdas?

» ;jPorqué es importante aplicar formatos a las celdas?

» jCual es el procedimiento para aplicar formato a las
celdas?

Reflexiona con los estudiantes los valores y actitudes

presentados :

» jPor gué es importante seguir las instrucciones
correctamente de tu libro de trabajo para realizar la
actividad?

» jParticipaste en la clase dando argumentos
constructivos?

e ;Coémo ayudaste a tus compafieros que iban mas
lento que tu y no podian terminar su trabajo para
terminar sus actividades?




Formaioldlceldas - S\
a =

. h:_  Contu computadora ejecuta el futorial “EXD4” para aprender como dar formato

" - alos celdas. Al finolizor cierra el tutorial y ejecuta el software de Hoja de calaulo

e para realizar las siguientes actividades.

aplicucion

Hn|t:| de calculo y EX04 -4

F_[‘-—I'-'l \_-vj !l'li_'i-'o'.:'g:.'r;f -\-.

J':-r Captura la siguiente informacion en la Hojal.

&

i
L]

-
Ty

nlhmeu:lm que guiere decir “formato”? Dar formaio es modificor lo opariencia
de la informacion, sin que combie su estructura o contenido. El texto en negritas,
el tipo o tamafio de fuente, el color y ko alineacion, son ejemplos de formato.
Recuerda tambien que el formato se aplica solo a lo que esté seleccionado.

En una Hoja de calculo hay diferentes metodos para seleccionar informacion.

zoaa |

=T
} =
_Fl'-'u:i

(GrpeE
_Ei—h

| o el dvaad :5-;':'-.} Utilizando los comandos de Formato, iguala el ospecte de lo siguiente tabla. Ajusta Imum:lm
Haz tn elic en la celda N o silictinar: caldis dikcanFis "~ de la columnas o filas 1-|-b en las celdos que lo requieran.
o escribe su nombre (por _ {pnrqnnqllnill B1, B3, A6, B7) '

ejemplo F3) en el cuadre

de nombres.

Para zeleccionar celdas contiguas
(por sjemplo A10:A15)

L B w

T

<Control> + dic sobre cada una de las
celdas (no debes soltar la tecla <Control=)

EEEwses]

Clic con armastre o
<Shift + flechas>

Informatica y tecnologia



B Utiliza Fuente Gacamond, tamafio 14.

. Utiliza colores, bordes y rellenos como se muestra.

. Orienta los titulos o 45 grados. Paro hacerlo, abre el cuadro de
dialoge Fermate de celdas y modifica la 'Orientacion en la ficha
Alineacion. Mota: en M5 Excel puedes hacer clic derecho sobre
la celda y elegir la opcion Formato de celdas, luego abre la ficha
Alineacion y gira el Texto a lo orientacion indicada.

i Enln:npfmmunadeMnmuﬂDﬂh&fnduyﬂﬂnhﬁEmﬂ para repetir la ultima occion,
L prﬁu‘ﬂu la tecla <F4=>

--'J Endmmmllhm en la Hojo 2, coptura la siguiente tabla con el nombre del grupo de fitbel, el
pas, mnﬂﬁml&rlmptmdeaﬂrﬂdupnumdumhgunq

Al 5 c o o r @
1 Grupo l:ﬁ Puntos Categoria® Categoria2 Categorfa 5
2R Holanda g9 5 358600 5 27700 5 1B4EO0
3B Japéin [ § 368600 § 277200 5 184800
4 A alia 2 § 523600 § 399700 |§ 261800
5 P2 Paraguay 5§ 523600 5 :.m,m__}s 2518.00
5 G Brasil 7 § 754500 § SA6F00 § 377300
B e L
& Espana 6 5 S0 § 8500 § Spw00
2 -Ha Chile _ & |§ 1216600 § B5P00 5 565800
o | | I

Recuerda que no debes escribir &l simbolo de moneda: captura Unicamente los nimeros y, yo que

uEtd!(ﬂ.ln‘.:v::ll'l';:lleh'.:||:|i':ll:llu'.:l,1::||1|i\'.:n|:||:|I::nspm-r:lmﬂlf.':mmt:d:allmnlulln::unl::hﬂm:mleniulisIii

_—-—q_
o — ——-.
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leccion 14 Formato a celdas

.

g :,:" lee y contesta las siguientes prequntas.

“imq ¢Que herramientos de formato vfilizoste pora darle formaoto a los celdas de la actividad de
" esta leccion?

Alineacion, Fuente, Borde y Relleno, color de texto.

g Cuando los nimeros requieren un formato especial como el simbolo de moneda o de porcentaje,
&hay que escribir los simbolos § o %7
Mo. Los simbelos $ 0 % no se escriben. Se escribe el numero sin simbolos y despues se le
puede oplicar formato de moneda o porcentaje.

@ Relaciona los hermamientas con el formato que obfienes al vzarlas.

 E R EE ..I‘Ii".l'i‘..."l'lI'."'l‘l"'-'

S gpm e I".'I I"‘I‘I'l-.-l I-I-I'I-I.I.-I"I'I I"I Ii-""" =¥
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Competencia

—

Y ™~ (Y

'_""ﬁ nologias. (6.d)

(U ~ (@ —~ [

Recursos didacticos

Tiempo de leccion: 45 min.

Identifica las herramientas para insertarfilas y co-
lumnas para aprender a rellenar series en la Hoja
de calculo.

)

Recursos fijos
Libro de trabajo del estudiante, computadoras y
material escolar.
Recursos alternativos
Aula Digital
Archivos requeridos:
Carpeta Leccién 15
r
+" Software Hoja de célculo y EXO5.
Clave de inicio rapida T087 versién 2003, TO88
version 2007 o TO&9 version 2010.

y Sitios Web

http://office.microsoft.com/es-mx/excel-
help/rellenar-datos-automaticamente-en-
celdas-de-hojas-de-calculo-HP001216366.
aspx#BMfllinseries
http://www.xarxatic.com/wp-content/
uploads/2009/11/Manual-Calc-b%C3%A1sico.pdf
http://www.cursosofimatica.eu/_20100318-
Series-Numericas-en-Excel-post.html

Procesos mentales

Identificacién, clasificacién, codificacién y desco-
dificacién, pensamiento deductivo y pensamien-
to transitivo.

Valores

Generosidad, tolerancia y responsabilidad.

.

MY (Y 77X

-
e

6. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos. Los
estudiantes entienden y usan los sistemas tecnologi-
cos. (6.a). Los estudiantes usan aplicaciones efectiva y
productivamente. (6.b). Los estudiantes transfieren el
conocimiento existente al aprendizaje de nuevas tec-

(e 7/

0

Introduccion

1.

= W

Repasa el concepto de Hoja de calculo mediante una
lluvia de ideas y argumenta las ideas expuestas por los
estudiantes.

Indica a los estudiantes que abran su libro en la pagina
58 correspondiente al tema y pide que resuelvan el
ejercicio de las series.

Verifica las respuestas en grupo por turnos y en orden.
Solicita a un estudiante que lea la informacién sobre
las series y comenten la pregunta que se indica.

Clase

£

Solicita a los estudiantes que ejecuten el tutorial
"EX05" aclara las dudas que se vayan presentando, al
finalizar pide que cierren el tutorial.

Indica que ejecuten el software “Hoja de cdlculo’,
capturen los datos que aparecen en el libro de trabajo
y utilicen el controlador de relleno para completar las
series hasta la fila 12.

Pide a los estudiantes que contesten las preguntas
sobre los resultados obtenidos en su libro de trabajo.
Verifica las respuestas y aclara cualquier duda al
respecto.

Solicita que en la Hoja2 capturen los datos que apare-
cen en su libro de trabajo y rellenen las series tal como
se indica.

Ahora indica que en la Hoja3 utilizaran las técnicas de
relleno paraigualar la tabla que se muestra en su libro
de trabajo.

Pide que cierren el libro sin guardarlo y dejen abierto
el software.

Senfala que abran el libro “Tablas de multiplicar” que
se encuentra en su carpeta Leccién 15 dentro de su
carpeta de trabajo.

Pide a un estudiante que lea las instrucciones de lo
que van a hacer. Verifica que todos hayan comprendi-
do y que no haya dudas.

aplicacion

10. Solicita gue completen las tablas de multiplicar utili-

zando las funciones de rellenado de series tal como lo
indica su libro de trabajo y le den formato a las celdas
como se muestran.

. Pide que guarden los cambios y cierren el libro. Indica

que dejen abierto el software de "Hoja de calculo” para
la siguiente actividad.

Cierre

1.

A

Plantea al grupo las preguntas que aparecen en el
Cierre. Permite la participacién ordenada y respetuosa.
Ahora pide que escriban las respuestas en su libro de
trabajo.

Indica a los estudiantes que abran un nuevo libro en

el software de Hoja de célculo para que investiguen y

escriban el nombre de los botones que aparecen en su

libro de trabajo. Al finalizar deberan cerrar el software.

Verifica las respuestas por grupo y deja que se califi-

guen en binas.

Para concluir con el tema elabora las siguientes pre-

guntas:

o Al utilizar el controlador de relleno después de
escribir el nimero “1%, qué funcién hace?

« JCudntas celdas necesitas para rellenar series de
nimeros con el controlador de relleno?

» (Qué ventajas se tienen al utilizar una serie en una
Hoja de calculo?

Reflexiona con los estudiantes los valores y actitudes

adquiridos en el aula:

« jCompartiste con tu compafiero la forma en que
solucionaste las actividades?

e jPermiti que mi companero compartiera sus activi-
dades y las respeté, sin utilizar la critica al momento
de calificarlo?

» jUtilicé correctamente el equipo de cémputo cum-
pliendo con reglamento?

0 ome
—
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@ Hoja de calculo y EX05
Archivos requeridos: carpeta Leccion 15

W Introduccion

En las siguientes series, escribe sobre la linea los elementos faltantes.

Los series anferiores son muy sencillas, pero éque pasaria si tuvieras que confinuar la primera
serie hasta el 5,000? Aungue no es un trabajo dificil, si seria muy laboricso y te llevaria muche
tiempo. En la Hoja de calculo es posible rellenar series de manera automatica. En esta leccion
aprenderas como.

Leccion 15 Filas, columnas
vy rellenar series

B

(_ﬂ ,_._,:} Con ayuda de tu computodora ejecuta el tutorial “ * cierralo al terminar y
ejecuta el software “Hojo de calculo” para realizar Im IIEI.IIEI'IIEE actividades.

L ]
L
Lo
L]
-

Captura los :iguienlé datos en una nueva Hoja. Utiliza el controlador de rellenc y arrastralo hacia
ocbajo en cada columna hosta llegor a la filo 12. Recuerda que el controlador de relleno + aparece al
ubicar el puniero del rofon en lo esquina inferior derecha de una celda.

——

Bimestra]  0B/6/2010 = Lunes

ﬂmz-,ﬁﬂmlqrmmlmmlﬁnsmL o
~  Bl:Bi2: Slzmlemmhh:cﬂldusmnmmdeﬁmuﬂmemhre .

C1:c12:  Se rellenaron las celdas con Bimestre1 ol Bimestre 122
" DI:b12: Se rellenaron los celdas con fechas de 08/06/2010 o 19/06/2010.
E1:E12: Se rellenaron las celdas con los dias de la semana.

!
. ™ P B e o e L e

|@ En la Hoja2 del misme Libro copiura los siguientes datos.

Utilizondo las tecnicas que aprendiste en el tutorial,
rellena coda serie hasia ko fila 50, como se indica:

Columna A_ Incremento de 2 unidades (7. 9, 11, eic)
Columna B. Incremento de 5 unidodes (12, ]? ﬂIElE]
Columna C. Incremento de 9 unidades (1,10, 19, etc)

Leccion 15 Filas, columnas y
rellendar series
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igualar la siguiente tobla. Continua todas las series hasta la fila 50.

::‘:j En la Hoja 3 del mismo Libro, utiliza las tecnicas de relleno de series para

'I'i:j' Para reafirmar, abre el Libro “Tablas de multiplicar” que se encuentra en la carpeta leccion 15
dentro de tu carpeta de frabajo. Realizo lo siguiente:

Completa todos los resultodos de las tablas de mulfiplicar, rellenondo senes.
J*' Inserta una columna ontes de lo columna J, pora escrbir la fabla de multiplicer del 10.

* Inserta una fila entre el fitulo y los subfitulos para separar los textos.

* Aplica el formato necesario para gue la tabla se presente como sigue:

il IS SRR R R B
i . . |

s | Tablas de Multiplicar | |
i N TR T i T T

s =] 2 ™i=] A =] & | ™i=] ¥ [ioxi=] 10
. [ 2@=] 1 | @=l ¢ [ &@=] 7 | %@=] 7 [iox@=] 20 |
A [ 2a=1 o | aa=] o | ag=l 12 | o3=] 27 |100=] 50
" [ Zx4=1 & Bd= | 12 | AAm| 14 | oxdm] 35 | 0wdm| 40
E [ 2o=1 10 I aa=l 75 T &=l 20 T ogm] &5 Tiom] 50
" (2= 12 | ae=] 76 | awgm| o0 | oxem| 50 Tjoupm] 20
= [ 2g=1 14 T ag=1 21 T ag=] 28 I y=] &5 Tiog=] 70
el [ 8= 16 | Sxfm| 24 | dxpm]| 32 | WxBm] 72 | 10uBm] 80
. (26=1 75 T ®9=1 37 | &= 3¢ T Ss=] 51 | W06=] 50
[2x10= 20 [3io=] 30 [#&io=] 40 Toxio=] %0 [imxi0=] 700 |
o ' | | | | | ' | | | i
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[.r.;-_ 1E F.-J.j' lee y contesto los siguientes preguntas.

¥

I':'J Escribe dos formas para crear series en una Hojo de calculo.
Escribiendo 2 datos en celdas sucesivas, se seleccionan y con el controlador de relleno se

simusties. Uaseds 6 civssinia ls disligo Wl s, Slsoxionsmeio) ke culedoe i e v
rellenar y eligiendo el incremento.

-~ Al'insertar una columna o una fila, £en que posicion de la Hoja de calculo se crean?
la calumna se inserfa a la zquierda de la columna seleccionada y la fila se inseria arriba de

la filo seleccionada.

o

tComo puedes insertar mas de vna fila o una columna en un solo paso?

Seleccionor 2 o mas filos o columnos, despues vsor el comando de insertar. Se inserion fontas

filas o columnos como se hayan seleccionado.

L{} Investiga en v computadora y escribe el nombre de los siguientes botones:

Eliminar celdas Inzertar filas Eiminar columna
el = 2" B
Insertar celdas Eliminar hoja Insertor columna Eliminar filas

Leccion 15 Filas, columnas y
rellenar series
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cortar y pegar datos dentro de una Hoja de

- Utiliza el procedimiento correcto para copiar, ~
calculo para crear nuevas listas. '

Recursos didacticos

Recursos fijos

Libro de trabajo del estudiante, computadoras y
material escolar.

Recursos alternativos

Aula Digital

Archivos requeridos:

Carpeta Leccion 16

~

v Software Hoja de célculo y EX06.
Clave de inicio rapida 1063 versién 2003, 1064 |
version 2007 o TO90 version 2010.

@ Sitios Web
http://office.microsoft.com/es-mx/excel-help/
CHO10369158.aspx
http://www.xarxatic.com/wp-content/
uploads/2009/11/Manual-Calc-b%C3%A1sico.pdf
Procesos mentales

Identificacién, comparacién, codificacion y des- )
codificacién, pensamiento deductivo y pensa- =
miento divergente. :
Valores c
Respeto, honestidad y solidaridad.

1. Creatividad e innovacién. Los estudiantes aplican b
los conocimientos existentes para construir nuevas
ideas, productos o procesos. (1.a) ~ _
6. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos. Los =
estudiantes entienden y usan los sistemas tecnologi- r.‘
cos. (6.a). Los estudiantes usan aplicaciones efectiva y c
productivamente. (6.b). Los estudiantes transfieren el Nh

conocimiento existente al aprendizaje de nuevas
. tecnologias. (6.d)

oA

~y =

()
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Leccion 16 Cortar, copiar y pegar

Introduccion
1.

Pide a los estudiantes que abran su libro de trabajo en
la pagina 62 con relacién al tema correspondiente.

0.

aplicacio®
Revisa que todos los estudiantes hayan elaborado su

propia receta e indica que guarden los cambios en el
archivo y cierren el software.

2. Solicita a un estudiante gue lea el cuento de la 10. Pide que cierren el software de“Hoja de célculo”.
Introduccién y realiza las siguientes preguntas de
mediacion: Cierre
« jRecuerdas cémo se copiaba en el Procesador de 1. Leeycontesta de manera grupal las preguntas del
palabras? Cierre.
» jHas utilizado el teclado para cortar, copiary pegar? 2. Pide a los estudiantes que escriban las respuestas
» jCrees que el método para cortar, copiar y pegar correctamente en su libro de trabajo.
es el mismo utilizado en un programa de dibujo o 3. Para concluir con el tema elabora las siguientes
en un Procesador de palabras que para la Hoja de preguntas:
cdlculo? » Cuando se copia y pega una celda, ;Con qué forma-
to se pega?
Clase » ;jQué sucede con los bordes cuando se corta una
1. Solicita a los estudiantes que ejecuten el tutorial "EX06" celda y se pega en otra ubicacién?
y lo cierren al finalizar. Resuelve cualquier duda que 4. Reflexiona con los estudiantes los valores y actitudes
haya surgido. adquiridos en el aula.
2. Revisa con los estudiantes los métodos abreviados e ;Coémo respetaste a tu profesor(a) cuando explicaba
para cortar, copiar y pegar que se muestran en la la leccién?
pagina 62. + jRealizaste tu propia receta sin copiar la de tus
3. Indica a los estudiantes que ejecuten el software “Hoja compaferos? jPor que crees qué es importante ser
de célculo”y abran el Libro “Recetas” que se encuentra honestos?
en su carpeta Leccién 16. » (Porqué es importante ayudar a tus compaferos
4. Lee lainstruccion de la actividad 1 y solicita que cuando te lo piden? ;Cdmo te sientes después de
inserten dos Hojas nuevas de su libro, asignandoles el hacerlo?
nombre de “Galletas” y “Malteada”.
5. Pide que copien los ingredientes que se encuentran en
la Hoja “Ingredientes” y los peguen en la hoja corres-
pondiente de acuerdo a las recetas de“Galletas”y
“Malteada”.
6. Solicita que apliguen el formato a su gusto de acuerdo
a lo que se indica en la leccién.
7. Pide a los estudiantes que generen una nueva Hoja para
inventar su propia receta de un pastel de chocolate.
8. Indica gue corten los ingredientes necesarios de la

Hoja de “Ingredientes”y los peguen a la nueva Hoja.
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Uplicucion

| i,' Hoja de calculo y EX06
" Archives requeridos: carpeta Leccion 16

Ez el cumpleofios de Sandrita y su mama le
horneara un pastel. Lo sefiora Vanessa busco
enfre sus recetas la del pastel de chocolate,
porque es el favorito de Sandrita. Elaboro en
una Hoja de caloulo la lista de ingredientes que
tenia que comprar para hacerlo.

Cuando termino de hacer la listg,
recordo que en ofra Hoja de
calculo tema vno lisia con los
cosas del supermercado que
fenia que comprar. “Voy a
copiar la lista de ingredientes a la lisio
del supermercado, para fener toda la informacion
en una sola hoja”, penszo.
Lo mama de Sondrito copio lo lisia de ingredientes del pastel y lo pego al final

de la lizta del siupermercado. Ahora tenia una sola liste de compras: la imprimio
y salio a buscar fodo lo que necesitaba.

_ _,, Con ayuda de la computadora ejecuta el tutorial “EX06”, al terminar ciemalo y realiza
s siguientes actividades.

Puedes cortar, copiar y pegar uvtilizando los botones de la barra de herramientas, o bien
usando los siguientes metodos abreviados del fedado.
‘ I;-; |Pugur

g ;I - Abre el Libro "Recetos” que se encuenira en la carpeta leccion T6enfuy |
" carpeta de trabojo. Utilizaras los ingredientes que se encuentron en lo
hoja “Ingredientes” para los recetos de Galletos y Malieada. Sigue los \'.,,
siguientes pasos:
& Inserta dos nuevas hojos en & libro “Recetos”
Cambia el nombre de las hojos nuevas por “Galletas” y “Maltecda”

De la hoja "Ingredientes”, copia cada ingrediente necesario para cada una de las nuevas
receios y pegalo en lo Hojo de calovlo comespondiente.

A continvacion se presentan los lisios de ingredientes de cada receta.

M Aplica Peierisial i i gusto: Incluye fitules, bordes, relleno, fipo, tamafio y color de fuente para
tener una mejor presenfocion.
& Inserta una nueva Hoja de calculo & inventa tu propia receta para hacer un pastel de chocolote.
Corta los ingredientes necesarios de la lista original y aplica formato a tu gusto.
] ! ong ¥ 9

; _ Al finalizar, guarda los combios del archive.

\ , T :_. lee y contesto coda uno de lo pregunias.

'HL' ¢Que diferencia hay entre cortar y copiar?
Al copiar, los datos seleccionados permanecen en su posicion original en la Hoja
de calculo. Corfar borra el contenido zelecaonade de su lugar de ongen.

{Que comandos usas para mover informacion de un lugar a otro?

Informatica y tecnologia




Competencia

Aprende a configurar el drea de impresién en

Tiempo de leccion: 45 min.

Imprimir

9 6. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos. Los \

aplicacion

Pide que configuren la impresién en las tres formas
que marca su libro de trabajo y que escriban las obser-
vaciones de cada una de ellas.

, una Hoja de calculo para aplicar las opciones de ReEUchaeERs Ent.IEHdEH}" usan I‘_’S 5'_5Emas Ec':mlﬁg'ms' ’ 6. Solicita a un estudiante que lea la actividad 3 y pide
i ! ) ) | (6.a). Los estudiantes usan aplicaciones efectiva y pro- .
D ~ orientacion, alineacion y ajustes de escala. D | ductivamente. (6.5). Los estudiantes investigan y resuel- =% que mnn.:llﬁquen el formatode la ta!:nla, de acuen;ln alas
{ .. sroblamas-en los sktemas v-las aplicaciones (6.c) Cu instrucciones para obtener una mejor presentacién.
— Los estudiantes transfieren el conocimiento existente al \_ 7. Después de aplicar formato, pide que visualicen

G

Nt
PY N VY ~

nuevamente para configurar la Hoja de la manera mas
adecuada.

Pide que escriban en su libro de trabajo la configu-
raciéon que aplicaron para imprimir la Agenda y que

Recursos didacticos aprendizaje de nuevas tecnologias. (6.d)

Y "/

© -

Recursos fijos
Libro de trabajo del estudiante, computadorasy =~

material escolar.
Recursos alternativos
Aula Digital

()

Introduccion

£

Solicita a los estudiantes que abran el libro de trabajo
en la pagina 64 correspondiente al tema y pide a un

9.

comparen los resultados con sus comparieros.
Si te es posible pide que impriman una copia de su
trabajo.

Archivos requeridos estudiante que lea la Introducciéon de la leccién hasta 10. Solicita que guarden los cambios y cierren el software.
Carpeta Leccién 17 ) t la pregunta: ;Qué harfas?
. 2. Permite que observen el ejemplo de su libro de trabajo ~ Cierre
" Software Hoja de cilculo y EX07. ~ y propongan en grupo algunas soluciones para resol- 1. Para concluir, lee la actividad y solicita que dibujen el
Clave de inicio rapida T091 versién 2003, ' ver el problema. cuadro de didlogo “Imprimir” e indiquen por medio de
. T092 versién 2007 o T093 version 2010. - 3. Pide a un estudiante que lea las soluciones que se flechas para que sirven cada una de las opciones.
i o~ q q paraq p
ol c encuentran debajo del ejemplo de su libro de trabajoe 2. Para cerrar el tema, elabora las siguientes preguntas:
. Q' Sitios Web \. indica que las subrayen para hacer referencia al tema. » JjCudndo crees que es conveniente imprimir una
G http://office.microsoft.com/es-mx/excel-help/ 4. Solicita que lean los conceptos clave y subrayen las Hoja de cdlculo con orientacién horizontal?
N CHO10369158.aspx ideas principales. « (Es conveniente ajustar a una sola pagina una Hoja
http://www.xarxatic.com/wp-content/ Y) de célculo que tiene mucha informacién y en su
) uploads/2009/11/Manual-Calc-b%C3%A1sico.pdf Clase presentacion preliminar ocupa casi dos paginas?
"~ Procesos mentales ‘ 1. Indica a los estudiantes que ejecuten el tutorial "EX07" « JQué tipo de orientacién es la mas adecuada para
G Identificacién, comparacién, codificaciény y lo cierren al finalizar. Resuelve cualquier duda que imprimir una Hoja de célculo con varias columnas?
. descodificacién, pensamiento deductivo, pensa- haya surgido. 3. Reflexiona con los estudiantes los valores y actitudes
. miento divergente. 2. Indica a los estudiantes que ejecuten el software "Hoja adquiridos en el aula.
, Valores D t de cdlculo”y abran el Libro “Agenda” que se encuentra » ;jTe esforzaste por cumplir todas tus actividades?
: Compromiso y empatia. ~ en su carpeta Leccién 17. JCoémo?
: ' - 3. Pide que muestren laVista preliminar y que contesten « jAceptaste las opiniones de tus compafieros cuan-
m . las preguntas con base a lo observado. do compartiste tu configuracién?
" 1. Creatividad e innovacién. Los estudiantes aplican . Verifica las respuestas solicitando a dos o tres estudian- » ;jPorqué es importante aceptar las diferencias de los
' 4. Verifical licitando a d di Por qué es i las diferencias de |
los conocimientos existentes para construir nuevas & tes que las compartan. Ayuda a complementarlas. otros y en qué manera te ayuda para tu aprendizaje?

(& X

ideas, productos o procesos. (1.a)

Leccion 17 Imprimir
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Uplicucion

Hn|t:| de calculo y EX07
Alﬂu\mi requeridos: carpeta Leccion 17
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’ Imprimir te permite tener en papel, una copic de la informacion que se encuenira
quardada en la computadora.

Cuando imprimes informacion de una Hoja de calculo, muchas veces hay que
hacer ajustes para que fodos los datos quepan en las paginas impresas. Por

ejemplo, es posible que cosi toda la informacion quepa en una paging, exceplo
vna sola columna de dates. éQue harias?
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Podrias ajustar los margenes, reducir el tamafic de la fuente, redudr el ancho de las columnas o tal vez
cambiar la arientacion del papel, de vertical a horizontal. Incluso podrias intentar imprimir en un papel
de mayor famofic. Muchos ajustes como estos se pueden hacer directamente desde las opciones de
impresion, como veras en esfa leccion.

.I‘hl.:

Conceptos clave:

Vista preliminar o vista previa. Miesis ‘en pantalla una
previsualizocion de los paginas impresas, para fener una idea clara del
resultodo antes de la impresion real.

Orientacién del papsl. la impresion se puede realizar de forma
verfical (como en las paginas de este libro) o de forma hnnmm'ul

_ib” (@ Horizonial E (@) Vertical

Tamafio del papsl. los fobricantes de papel ofrecen varios fomafios
estandar. En Latinoamerica los fomafics mas comunes son Carla y -
Oficio, pero puedes imprimir en otros tamafios de papel, incluso
[Hﬂﬂllﬂrll'l.’l' las dimensiones pora ajustarse o taomafios poco comunes.

Ajuste (escalz). Puedes modificar el fomafio de los caracteres
impresos para que se ajusten mejor a |I'.'I.'l I‘:lIII'IEIlIIL’I'IEE del papel.. Por
ejemplo, si la informacion no cabe en una sola pagina, se puede
reducir lo escala.

ics que hay entre los datos impresos y los
ir los margenes, se pueden imprimir mas datos

Margenes. Son los
bordes del pnpd Al

N una misma puglrﬂ_

if r-ii:‘-""-' =, leih
~_ Conayuda de tu compuindora ejecuta el tuiorial “EX07" que te ensefiora a
: _+ preparor e impnmir archivos en el programa de Hojo de calculo. Cierra el tutorial
el al finalizar y realiza las siguientes actvidades:
o

. Hecvto el software “Hoja de calculs” y abre el Libro “Agenda” que se encuenira
"~ en fu carpefa leccion 17. Muestra la tabla en Vista preliminar y contesta las
siguienies pregunias.

e tToda la tabla cabe en una solo pagina?
Mo, le falion dos columnos que se encuentra en la sequnda hojo.

iLCuales son las celdas que tienen bordes?
S tovpe il do Wi Jos T

Informatica y tecnologia




i4Gue podrias modificar para que toda la tabla guepa en una sola
pagina impresa?

_ Cambiar la orientacion de Iu_ p:':lg_;lnu de vertical o horizonial. Reducir el

~ lomafio de lo fuente.

'?f-:.}‘ Configura la impresion en los tres formas siguientes. Anota lo que observas en cada caso al

activar la Vista preliminar: describe qué cambia con respecto al nomero de poginas, la orientacion

del papel y lo alineacion de la tobla en la pagina.

Orientacion del papel Horizental. Ajustar a 1 pagina de ancho por 1 pagina de alto.

Se muestra en una heja, alineacion a lo izquierda y superior de la hojo.

Orientacion del papel Horizontal. Ajustar al 75% del tamafio normal. Cenirar en la pagina
Horizontalmente y Verticalmente.

~ Se muestra a una hoj, alineacion cenfrada horizontalmente y verficalmente
de la hojo.

& Orientacion Vertical. Ajustar al 55 % del tamafio normal. Centrar en la pagina Horizontalmente.

_ Se muestra en una _hoja, alineccion superior de la hoja y centrada
horizontolmente.
(E:‘. La informacion de lo hoja “Agenda” sera mas clara si le das formato. Aplica bordes a todas

-t las celdas y agrega rellenos de diferente color en codao fila. Aplica formate a los fextos que lo
necesifen para tener una excelente presentacion.

- Despues de aplicar el formato, visualiza nuevamente la hoja “Agenda” en Vista preliminar y
' configura lo pagina poro impresion, como consideres mas apropiade. éCual es la configuracion
mas adeceada para imprimir esta agenda?

~ Orientacion del papel: Horzontal —
Bl el e e I e e
_J Tamoio del papel: Cnrln

[l Mérgenes: 5 80 memen aupesior e leiion y 2 o0 maigen xpierda y Socsho.,

Alineacion (centrar en la pogina): . .., Horzonialmente

Leccion 17 Imprimir
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Si cuentas con impresora, imprime una copia de fu trabajo.
Guarda los cambios.

@

e
K"f: ~  Dibuja en el siguiente espacio el cuadro de dialoge Imprimir de tu

. programa de Hoja de calculo. Utilizando flechas, indica para que sirve cada
una de los opciones que fiene.




Competencia

¢

Recursos didacticos

Y

Y ™~ (Y

(o

- los conocimientos existentes para construir nuevas

Tiempo de leccion: 90 min.

Muestra los resultados organizados de su investi-
gacién sobre algunos aspectos geograficos de los
estados de su pals en una Hoja de calculo, dando
asl continuidad a su aprendizaje del software.

Recursos fijos

Libro de trabajo del estudiante, computadoras y
material escolar.

Recursos alternativos

Aula Digital, Internet, Atlas y/o Enciclopedias

&
F

@ Sitios Web

www.animales-en-extincion.com/
www.animales-en-extincion.com/animales-
america.html
www.guiascostarica.com/espx/mexico.html
www.peligrodeextincion.com.ar/

Procesos mentales

Identificacién, diferenciacion, representacién
mental, pensamiento deductivo, clasificacién,
analisis, sintesis, pensamiento transitivo y pen-
samiento divergente.

Valores

Laboriosidad, responsabilidad, compromiso, to-
lerancia, solidaridad y respeto.

1. Creatividad e innovacidn. Los estudiantes aplican

™~ ) 7

Software Hoja de calculo

—
—

MY~ () 7/

-
e

ideas, productos o procesos. (l.a). Los estudiantes
crean trabajos originales como medio de expresion

(e 7/

personal o grupal. (1.b). Los estudiantes identifican
tendencias y prevén posibilidades (1.d)

(@ —~ (@ ~ [

Tabla comparativa de mi pais
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2. Comunicacion y colaboracion. Los estudiantes in-
teractian, colaboran y publican con sus companeros, I
expertos u otras personas empleando medios y entor-
nos digitales. (2.a). Los estudiantes comunican efecti-
vamente informacion e ideas muitiples a audiencias,
usando una variedad de medios y formatos. (2.b). Los
estudiantes contribuyen con proyectos en grupos para
producir trabajos originales o resolver problemas. (2.d)
3. Investigacion y Fluidez informacional. Los estu-
diantes planifican de manera efectiva estrategias para
guiar una investigacién. (3.a). Los estudiantes ubican,
organizan, analizan, evalian, sintetizan y usan ética-
mente la informacién a partir de una variedad de fuen-
tes y medios. (3.b). Los estudiantes evaltan y seleccio-
nan fuentes de informacién y herramientas digitales,
para realizar tareas especificas. (3.c)

4. Pensamiento critico, resolucion de problemas y
toma de decisiones. Los estudiantes planifican y ad-
ministran actividades para desarrollar una solucién o
completar un proyecto (4.b).

5. Ciudadania digital. Los estudiantes exhiben una ac-
titud positiva frente al uso de la tecnologia para apoyar
la colaboracion, el aprendizaje y la productividad (5.b).
Los estudiantes demuestran responsabilidad personal
para un aprendizaje a lo largo de la vida. (5.c)

6. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos. Los
estudiantes entienden y usan los sistemas tecnolégi-
cos. (6.a). Los estudiantes seleccionan y usan aplicacio-
nes efectiva y productivamente. (6.b). Los estudiantes
transfieren el conocimiento existente al aprendizaje de
nuevas tecnologlias. (6.d) '

NN (V) @/
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Introduccion

L

2.
£

Solicita a los estudiantes que abran su libro de trabajo
en la pagina 68 correspondiente a la leccién.

Permite gue tres estudiantes lean el jSabias que...?
Realiza las siguientes preguntas de mediacién para
introducirse al tema:

e

Proyeeto

» ;Conoces algun lugar interesante y famoso de tu pais?

» jSabes cuantos habitantes viven en el estado o
regién donde vives?

Promueve |a participacidn de todos los estudiantes en

ordeny por turnos.

Clase

1.

2.

Pide a los estudiantes que lean el objetivo del proyecto
y motivalos para llevarlo a cabo.

Permite a los estudiantes que formen sus equipos de
dos o tres integrantes o utiliza alguna estrategia para
agruparlos.

Indica a los estudiantes que de manera organizada
elijan un nombre para su equipo y lo escriban en el
lugar correspondiente.

Pide a los estudiantes que mencionen algunas regio-
nes (estados o departamentos) de su pais y comple-
menta las respuestas si es necesario.

Indica que seleccionen seis regiones y las escriban en
su libro de trabajo, es importante que participen entre
ellos para elegir las regiones mas significativas de su
pais.

Indica a los estudiantes que deberdn centrar su inves-
tigacién sélo en las regiones seleccionadas y cumplir
con los datos indicados en la tabla.

Solicita que completen la tabla de sulibro trabajo,
utilizando la informacién de todos los integrantes del
equipo.

Explica a los estudiantes que ejecuten el software de
“Hoja de célculo” y reproduzcan la tabla que se en-
cuentra en su libro de trabajo siguiendo las caracteris-
ticas del formato.

Una vez que hayan terminado de capturary de dar for-
mato a su tabla, pideles que la configuren para que se
visualice en una sola pagina. 5i cuentas con impresora
deja que la impriman para compartir la informacién
con sus compaferos de grupo.

: — T — O -
-—_ _-‘-
—— —'
—
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Tabla comparativa de mi pais

10. Pide que una nueva Hoja capturen las referencias y
bibliografia de todas las fuentes de informacién, de
donde obtuvieron sus datos para realizar su proyecto.

11. Al finalizar, pide que guarden el archivo con el nombre
de“Tabla Comparativa”en su carpeta de trabajo.

Cierre

1. Para concluir con el proyecto, deja que los estudiantes
compartan su tabla con el resto de sus companieros
y comparen los datos obtenidos y sus aprendizajes
adquiridos.

2. Solicita a cada uno de los estudiantes que elaboren
su Autoevaluacion, indica que deben ser honestos
con base a su comportamiento en la elaboracién del
proyecto, evaluando valores, actitudes, habilidades,
destrezas y conocimientos. Verifica que la autoevalua-
cién esté completa.

3. Para finalizar la evaluaciéon es importante gue los
estudiantes se califiquen entre ellos mismos, de esta
manera se evalua el trabajo colaborativo y el desempe-
fio en la elaboracién del proyecto.

4. Seanexa una forma de“Coevaluacién” para ser entrega-
da a cada estudiante, es importante fotocopiar con base
a la cantidad de estudiantes que existen en el aula.

5. Pide que escriban sus datos y el nombre de los inte-
grantes de su equipo, indica que lean cada uno de los
reactivos ¥ margquen con una y/ la puntuacién correcta.
Explica que ningln compafiero sabra la calificacion
gue le ha sido asignada.

6. Como docente es importante retroalimentar al equipo
en sus aciertos y areas de oportunidad para mejorar y
reafirmar la responsabilidad, cooperacién, comunica-
cién y trabajo en equipo.

En el anexo al final de este libro se encuentra la forma
de coevaluacién. Aqui un ejemplo.

Leccion 18 Tabla comparativa de mi pais

royeeto

— = e L
Instrucciones:
COEVALUACTON * Escribir el nombre de cada una de los compafieros
Mombre del proyecto: de fu equipo.
¢ Lee codo una de las pregentas ¥ marca en el
] P ¥
Nombre del equipo- cosillero una solo respoesta. ’
Maembre del estudionte: ¢ LHiliza la honestidod vy el respefo pera cada uno
de tus companeroes al momento de evaluar.
PUNTUACION
Mombre del compalfiera Pregunta

- Casi Lasi
Siempre Siempre A veces Munca Munco

Participo con buenas ideas e informacion en
el tiempo de elaborar el proyecto.

Su actitud en el proyecto fue de apoyo y
ayuda en todo moments.

Sus aportaciones fueron los indicodas para
beneficio del equipo.

LHilizo diversas fuentes de informacidn para
la elaboracidn del proyecto.

Cumplid con las instruceiones indicadas en
el proyecto.

Participd con buenas ideas e informacion en
el tiempo de elaboror el proyecto.

Su actitud en el proyecto fue de apoyoy
ayuda en todo momento.

Sus aportaciones fueren los indicodas para
be io del equipo.

LHilize diverses fuentes de informacion para
la elaboracion del proyecto.

Cumplié con las instrucciones indicadas en
el proyecto.

Participd con buenas ideas e informacion en
el tiempo de elaboror el proyecto.

Su actitud en el proyecto ﬁu:thw'r
ayudo en todo momento.

Sus aportaciones fueron los mdicadas para
beneficio del equipo.

LHilizd diversas fuentes de informacion para
la elaboracion del proyecto.

Cumplio con fas instrucciones indicodas en
el proyecto.




: 'kal'.uﬂb

18" 1P Alablalcomparativalde

i s

fi Hoja de calculo
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{Sabias que...

Los cotaratas de Iguazu ze
encuentron en la provincia de
Misiones, Argenfina. Tienen 275
saltos de agua y el mas alto, de
80 metros, se conoce como la
Garganta del Diablo.

Mas del 90% de la peblacion

mundial vive en el hemisferio norte.

Mas de la mitad de los logos que
hay en el mundo se encuentran en
Canada, por ello este pais forma parte
de la llomada region de los "Grandes
Logos”.

@},Iﬁ 'ﬁm.,-' ~ Vos o realizor un proyecto en equipo. El proyecto consiste en investigar algunos
. datos geograficos y relevantes sobre regiones de fu pais. Con estos datos

Proyecto: Tabla comparativa, de'mi'‘pais:

elabororas uno tabla comparativa en una Hoja de calculo.

e

Toma en cuenta los siguientes instrucciones para realizar el proyecto:

Organizate con dos o tres compafieros y formen un equipo. Anota el nombre que elijon para
SU equipo:

Elige seis regiones (estodos o deparfomentos) de tu pais. Escribelos en las siguientes lineas.
Libre

Con ayuda de diferentes fuentes de informacion como enciclopedias y atlas geograficos
(impresos, digitales o en linea), busca la informacion necesario para completar los datos mas
importantes de coda estado o region. Anota los datos mas importantes en la siguiente tabla.

Informatica y tecnologia
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g ﬂ Ejecuta el software de Hoja de calculo y reproduce la tabla anterior. Cumple con los siguientes
requisifos:

Rellena automaticamente la serie numérica de la primera columna.

Aplica una orientacion de 457 a los fitulos de los columnas.

Escribe el nombre de tu pais come nombre de la hoja.

Aplica colores de rellenc, color de texto, bordes y fuente a tu guste. Utiliza tu creatividad.

X XX XX

Apoyandote con la Vista Preliminar, configura la pagina para que se pueda imprimir
en una sola hoja de papel.

! @ Captura en la tabla los datos investigodos.

g Agrega al libre una nveva hoja con el nombre de “Referencios”.
En lo primera hilo escribe el titulo “Referencias y bibliografia”.
Despues captura todas los fuentes de informacion que utilizoste
para crear tu tabla comparativa.

g Guarda el archivo donde indique fu profesor{a), con el nombre
“Tablo Comparativa”.

L]

L]

L
#

= . . _ ,
CEJ;JJ.;L} E] Comparte con &l grupo los aprendizajes adquiridos en la investigacion y
ar muestra tu tabla en la Hoja de calculo.

L)
"-!|-.--

 Para finalizar fienes que realizar vna avtoevaluocion para calificar fu
desempefio en la elaboracion del proyecio, el logro de tu aprendizaje y fus

actitudes con tus compaferos. Utilizo lo tabla de la siguienfe pagina y traza

con una @ fu puntuacion.

AUTOEVALUACION

Mi nombre:

Pubricasz =

L Ayudé a mis componerss en o elaboracidn del

proyecto.

2. Permiti la opinidn de mis companeras con
respefo y tolerancia

3. Busqué informacidn veridica en varias fuentes
de informacidn.

4. Utilicé mi creatividad para elaborar la tabla
indicada.

5. Utilicé correctamente los herramientas de lo
Hoja de ediculo.

6. Fui responsable en coda torea que me fue
asignada en el equipo

7. Aprendi mds sobre mi pais.

Leccion 18 Tabla comparativa
de mi pais

Leccion 18 Tabla comparativa de mi pais




Competencia

Tiempo de leccion: 45 min.

Elabora un video aplicando efectos especiales y ™
transiciones para obtener una edicién dindmica '

~ yoriginal.

Recursos didacticos

(& X

(O ~ (O ~

Recursos fijos

Libro de trabajo del estudiante, computadoras y D
material escolar.

Recursos alternativos

Aula Digital

Archivos requeridos

Carpeta Leccién 19
o~ ) t

;?' Software Programa de edicién de video
del sistema y WW21.
Clave de inicio rapida T094 versién XP y Vista '

o0 T095 versién Windows 7.

@- Sitios Web

http://www.microsoft.com/spain/windowsxp/
using/moviemaker/learnmore/videotransitions.
mspx
http://windows.microsoft.com/es-MX/windows-
vista/Add-transitions-and-effects-to-pictures-
and-video-in-Windows-Maovie-Maker

Procesos mentales

Identificacién, clasificacion, pensamiento diver-
gente, codificacién y descodificacién.

Valores

Tolerancia, responsabilidad y generosidad.

MAY (O

-
e

1. Creatividad e innovacién. Los estudiantes aplican
los conocimientos existentes para construir nuevas
ideas, productos o procesos. (l.a). Los estudiantes
crean trabajos originales como medio de expresion

() 7/

personal o grupal. (1.b)

) 2. Comunicacién y colaboracién. Los estudiantes
comunican efectivamente informacion e ideas a mul-
tiples a audiencias, usando una variedad de mediosy

' | formatos. (1.b)

| 6. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.
. Los estudiantes entienden y usan los sistemas tecnol6-
gicos. (6.2} . Los estudiantes usan aplicaciones efectiva

... ¥y productivamente. (6.b). Los estudiantes investigan y
resuelven problemas en los sistemas y las aplicaciones.
(6.c). Los estudiantes transfieren el conocimiento exis-

I tente al aprendizaje de nuevas tecnologias. (6.d)

l
)

=
&

O » O & (a(”

Introduccion

1. Solicita a los estudiantes que abran el libro de trabajo
en la pagina 72 correspondiente al tema y pide a un

estudiante que lea la Introduccién de la leccién.

2. Realiza las siguientes preguntas de mediacién para
llevar a cabo una lluvia de ideas al respecto.
¢ jQué significa un video con efectos?

# ;Qué son las transiciones cuando visualizas varias

imagenes?

3. Permite la participacién por turnos y en orden, respe-

tando las respuestas de los demads.

4. Complementa la informacién para que quede claro el

concepto de efectos y transiciones.

Clase
1. Indica a los estudiantes que ejecuten el tutorial

"WW21"y lo cierren al finalizar. Resuelve las dudas que

hayan quedado pendientes.
2. Solicita a los estudiantes que ejecuten el programa

de

edicidén de video del sistema, para crear una pelicula

de los Juegos Olimpicos.

3. Pide a diferentes estudiantes que lean las caracteristi-
cas que debe cubrir su pelicula y aclara cualquier duda

que se presente,
4. Da énfasis en encontrar la informacién e imagenes
necesarias en la carpeta Leccién 19.

Mis videos. Efectos y transiciones
@A I\ A (A M\ o)

5.

6.

7.

8.

;1 _

aplicacion

Verifica que cumplan con todas las caracterfsticas al
elaborar su video y deja que entre ellos se ayuden.
Deja que editen su video hasta obtener el video
definitivo, al finalizar pide que guarden el proyecto
con el nombre de“Juegos Olimpicos” en su carpeta de
trabajo.

Selecciona algunos videos para hacer una exposicién
en el aula, utiliza un proyector de preferencia.

Indica que cierren el proyecto y el programa de edicién
de video del sistema.

Cierre

2

De manera grupal contesten las preguntas del Cierre,

complementa las respuestas que sean necesarias con

una breve explicacion.

Para cerrar el tema, elabora las siguientes preguntas:

+ JjCOdmo aplicas con un sélo paso la misma transicién
o el mismo efecto visual a varios clips?

» jRecuerdas cudntos efectos visuales tiene disponi-
ble tu programa de video del Sistema?

Reflexiona con los estudiantes los valores y actitudes

adquiridos en el aula.

« Disfrutaste de la presentacién de los proyectos de
tus comparieros aunque tu no hayas sido el elegido?

o jComo aprovechaste el tiempo de clase?

» (En que momento de la clase ayudaste a tus com-
pafieros que tenian problemas en la elaboracidn de
suU proyecto?

Informatica y tecnologia



PROGEMS gy

Misjvideos§ Efectosiy;

Fﬁ' Progroma de edicion de video del sistemao y WW21
Archives requeridos: carpeta Leccion 19

anfiepejon

Tozhi esta muy emocionado porgue en su escuela
hubo un torneo deportivo. Toshi gano el primer
lugar en Karate y su equipo de Basquetbol

quedo en segundo lugar. Su hermano y su papa
asistieron al torneo y le tomaron muchas fotos con
la camara digital.

Ahora Toshi quiere utilizar esas fotos para hacer
un video en la computadora y compartirlo con sus
compafiercs de equipo.

Su hermano Toru le ensefio como vsar el progroma

de video para hacer una pelicula con los fotos,
agregando transiciones y efectos visuales.

- Con ayuda de fu computodora ejecuta &l tutorial “WW21" y aprende como agregar
efectos y movimienios en tus peliculos. Al finalizar cierra el tutorial pora realizor la
siguiente actividad.

I

E_"_{ Con ayuda de la computadora ejecuta el programa de edicion de video para crear una pelicula
=== acerca de los Juegos Olimpicos. Cumple con las siguientes caracieristicas para su realizadon.

L‘ﬁ Inserta las fotos o videos que se encuentran en la carpefa leccion 19 para crear
"t pelicula. Elige tu deporte favorito para complementarlo.

Agrega fitulo, leyendas y créditos. Usa las herramienfas de fexto para aplicar
A el formato adecuado & incluye la informacion necesaria que se encuentra en lo
|l carpeta leccion 19

Agrega transiciones animadas entre fotografios e incluye efectos visuales a

Leccion 19 Mis videos.
Efectos y transiciones

Guarda tu proyecio en tu carpeta de trabajo con el nombre de “luegos |
Olimpicos”. Editalo las veces necesarias hasta obtener el video definifivo.

-;a- Al finclizar, realiza uno exposicion a tu profesor{a) y compafieros.

Escnbe una definicion para cada uno de los siguientes conceptos, que se usan en
los prograomas de edicion de video:

-“l..--i--!l-!!'lll---...--.-‘.l.'. T T T T

.
L L R 1. e e

Es la creacion de una pelicula uniendo varnios clips, medificandolos,

agregando efectos, transiciones, etc. .

Es un efecto que se usa entre dos imagenes o clips de video paro

pasar de uno a ofro.

Es un efecio que se aplica a un dip pora modificar su apaoriencia.
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@) = fmgmanks de video

E= el archive que contiene la infermacion de los dips, transiciones,

electos, tiempos; etc., que se usan para crear vna pelicula.

"
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Es el archivo final ferminado que resulio de! proceso de edicion.

llllllllllllllll
........

Leccion 19 Mis videos. Efectos y
transiciones



Competencia

)

Tiempo de leccion: 45 min.

Agrega sonidos o musica usando el programade ™
edicién de video del sistema para ambientar di- '
ferentes videos.

)

Recursos didacticos

(o X

Recursos fijos

Libro de trabajo del estudiante, computadoras y
material escolar.

Recursos alternativos

Aula Digital

Archivos requeridos

Carpeta Leccion 20

</

)

)

Software Programa de edicién de video ~
del sistema y WW22. '

Clave de inicio rapida T096 versién XP y Vista 'q

0 T097 versi6n 2010. &

W Sitios Web

http://windows.microsoft.com/es-MX/windows-
vista/Import-video-files-pictures-and-audio- D
into-Windows-Movie-Maker C

o
2

Procesos mentales

Identificacién, clasificacién, codificacién y desco-
dificacién y pensamiento divergente.

Valores

Tolerancia, responsabilidad y generosidad.

1. Creatividad e innovacion. Los estudiantes aplican
los conocimientos existentes para construir nuevas
ideas, productos o procesos. (1.a). Los estudiantes
crean trabajos originales como medio de expresién
personal o grupal. (1.b)

W ~ (@ ~ (@

(e 7/

Mis videos. Sonido
) @A I\ & A N ® ‘
comunican efectivamente informacion e ideas a muil- '
tiples a audiencias, usando una variedad de mediosy
| 6.Funcionamiento de la tecnologia y conceptos. E
. Los estudiantes entienden y usan los sistemas tecnolé- \-
% Y productivamente. (6.b. Los estudiantes investigan y
resuelven problemas en los sistemas y las aplicaciones. >
oy tente al aprEI'IdI-jE de nuevas te:nnluglas {E d) (l
1. Pide alos estudiantes que abran su libro de trabajo en
la pdgina 74 referente al tema correspondiente.
tes que ejecute y analice el video “Los instrumentos”,
que se encuentra en la carpeta Leccién 20.
su libro de trabajo.
4. Introduce a los estudiantes al tema y explica la impor-

2. Comunicacién y colaboracion. Los estudiantes
' | formatos. (1.b)
gicos. (6.a). Los estudiantes usan aplicaciones efectiva
) (6.c). Los estudiantes transfieren el conocimiento exis-
h
Introduccion
2. Utiliza un proyector o pide a cada uno de los estudian-
3. Contesta en grupo las preguntas de la Introduccién de
tancia de incluir sonidos a los videos.

Clase

1. Indica a los estudiantes que ejecuten el tutorial
"WW22"y lo cierren al finalizar. Resuelve las dudas que
hayan quedado pendientes.

2. Lee alos estudiantes la actividad de ser un investiga-
dor submarino y solicita que ejecuten el software de
edicidn de video del sistema para crear su video.

3. Pide aun estudiante que lea las instrucciones que se
encuentran en la pagina 75 para elaborar su video, e
indica que las imagenes y los sonidos se encuentran en
la carpeta Leccidn 20.

4. Solicita que guarden el proyecto con el nombre de
"Viaje submarino” en su carpeta de trabajo y que conti-
nuen editando hasta obtener el video definitivo.

5.

6.

aplicacion

Solicita que guarden su proyecto como pelicula, con
los cambios definitivos y con el nombre “Viaje submari-
no” en su carpeta de trabajo.

Pide a los estudiantes que compartan su pelicula con
sus companeros y elije los mejores videos para presen-
tarlos al grupo con ayuda del proyector.

7. Indica que cierren el proyecto y que dejen abierto el
software para la siguiente actividad.

Cierre

1. Lee para el grupo las instrucciones del Cierre.

2. Solicita que abran el proyecto “Las instrumentos” que

vieron con anterioridad en la Introduccién y pide que

lo editen, utilizando los sonidos que se encuentran en

la carpeta Leccién 20.

Pide a los estudiantes que guarden la pelicula con el

nombre “Instrumentos con sonido” en su carpeta de

trabajo.

Para cerrar el tema, elabora las siguientes preguntas:

» jEs posible que en un mismo clip se reproduzca
mas de una vez el mismo sonido?

» ;Qué formatos puede tener tu archivo de sonido
para gue pueda incluirse en tu pelicula?

Reflexiona con los estudiantes los valores y actitudes

adquiridos en el aula.

» (jHiciste tu mejor esfuerzo para completar las activi-
dades correctamente? ;Cdmo?

s Cual fue tu reaccién cuando tu comparero compar-
tié su video aunque tuviera diferencias con el tuyo?

« (Por qué consideras que es importante ayudar a tus
companeros cuando te lo solicitan?
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.:-__ i % % Con fu mmpuhdm ejecuta el “Programa de edicion de video \'I

Ulieaeion

@ Programa de edicion de video del sistema y WW22 del sistema”

Ani vespitiing: aaepetn hoesion 20 Agrega a tu pelicula las imogenes o videos que zeon de tu
i agrodo. Agrega los texfos apropiados. El contenido se encuentra

- en la carpeta Leccion 20.

""" Con ayuda de tu computadora, ejecuto el video “los insirumentos”, que se encuentra en
la carpeta Leccion 20_ Al terminar ciemalo y confesta |as siguientes pregunias:

1#

o Agrega la misica que se encuenira en lo misma carpefa y ajusia
los tiempos en tu proyecto.

& Inserta transiciones animadas y efectos visuales a tu guste.

& inserta un fitulo llamativo y los créditos de tu proyecto.

Guaorda el proyecto como “Viaje submarino” en fu carpeia
de frabajo. Editalo las veces que sean necesarias hasta que
obtengas lo que te propusiste.

¢Que le hace falta al video?
le falta sonido.

ﬁ. Al finalizarlo, guarda tu pelicula con el nombre “Viaje

'.. : éCrees que es importante que los videos tengon sonido? éPor que? submaring” y compartela con fus compafieros. /
El sonido ogrega una dimension al video, lo hoce sentir mas real, genera
emociones en el oyenle, eic. .“.h‘-_
. ,ﬁ__i‘_‘ _; Para conduir con esta leccion reoliza la siguiente actividad.
En esta leccion aprenderas a incluir sonido en tus videos. iAsi seran mas inferesantes! . & ¥
. o~ _-.- Edita el video “los instrumentos”, que viste en la infroduccion.

, \ “*,_:’ Con oyuda de tu computadora ejecuta el tutorial “WwW22". Gierralo ol ferminar y realiza
: la siguiente actividad.

1 Inzerta los sonidos correspondiente para cada instrumento. El video y los
diferentes sonidos se encuentran en lo carpeta leccion 20.

1 Guarda proyecio y edifalo los veces necesanas hasta obtener el video
definifivo.

Imagina que eres un investigador submarino y vas
a realizar un video de tu ullimo viaje ol
fondo del mar. Utiliza toda tu
creatividad para hacer un
bonito video. Cumple con
las siguientes caracienisticas
para su realizocion.

1 Al finalizar guarda tu pelicula con el nombre “Instrumentos con
sonido” en fu carpeta de trabaojo.

‘-

Leccion 20 Mis videos. Sonido



Competencia Tiempo de leccién: 90 min.
Utiliza las habilidades adquiridas en el uso del
programa de edicién de videos para crear una

~ pelicula referente a "Cuidados preventivos para

| conservar mi salud”.

Recursos didacticos

Recursos fijos

Libro de trabajo del estudiante, computadoras y
material escolar.

Recursos alternativos

Aula Digital e Internet

Archivos requeridos

Carpeta leccién 21

v Software Programa de edicién de video
del sistema.
@ Sitios Web
http://kidshealth.org/Features.jsp?lic=18&feature=31
http://kidshealth.org/kid/en_espanol/esp_land_
pg/spanish_landing_page.html
Procesos mentales
Procesos mentales. identificacidn, diferenciacién,
representacién mental, pensamiento deductivo,
clasificacién, analisis, sintesis, pensamiento tran-
sitivo, pensamiento divergente.
Valores
Laboriosidad, responsabilidad, compromiso,
toleranci, solidaridad y respeto.

1. Creatividad e innovacion. Los estudiantes aplican
los conocimientos existentes para construir nuevas
ideas, productos o procesos. (1.a). Los estudiantes
crean trabajos originales como medio de expresion

personal o grupal. (1.b). Los estudiantes identifican
N tendencias y prevén posibilidades. (1.d)
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2. Comunicacion y colaboraciéon. Los estudiantes
interactuan, colaboran y publican con sus compane-
ros, expertos u otras personas empleando medios y
entornos digitales. (2.a). Los estudiantes comunican
efectivamente informacion e ideas multiples a au-
diencias usando una variedad de medios y formatos.
(2.b). Los estudiantes contribuyen con proyectos en
grupos, para producir trabajos originales o resolver
problemas. (2.d)

3. Investigacion y Fluidez informacional. Los es-
tudiantes planifican de manera efectiva estrategias
para guiar una investigacion. (3.a). Los estudiantes
ubican, organizan, analizan, evaltan, sintetizan y usan
éticamente la informacion a partir de una variedad
de fuentes y medios. (3.b). Los estudiantes evaldan y
seleccionan fuentes de informacion y herramientas
digitales, para realizar tareas especificas. (3.c)

4. Pensamiento critico, resolucién de problemas y
toma de decisiones. Los estudiantes planifican y ad-
ministran actividades para desarrollar una solucién o
completar un proyecto, (4.b)

5. Ciudadania digital. Los estudiantes exhiben una
actitud positiva frente al uso de la tecnologia para
apoyar la colaboracion, el aprendizaje y la producti-
vidad. (5.b). Los estudiantes demuestran responsabi-
lidad personal para un aprendizaje a lo largo de la
vida. (5.c)

6. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.
Los estudiantes entienden y usa los sistemas tec-
noldgicos. {(6.a). Los estudiantes seleccionan y usan
aplicaciones efectiva y productivamente. (6.b). Los
estudiantes transfieren el conocimiento existente al
aprendizaje de nuevas tecnologias. (6.d)
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Introduccion

1

Solicita a los estudiantes que abran su libro de trabajo
en la pagina 76 correspondiente a la leccién.

g

Proyecto

Permite gue un estudiante lea el ;Sabias que...?

Realiza las siguientes preguntas de mediacidn para

introducirse al tema.

» jCémo te sientes cuando duermes pocas horas?

» jCudantas veces comes al dia y qué tipo de alimen-
tos comes?

+ ;Realizas algun ejercicio? ;Cuantas veces por
semana’

Promueve |a participacidn de todos los estudiantes en

ordeny por turnos.

Clase

1.

Lee el objetivo del proyecto y motivalos para realizar
un video acerca de los cuidados y acciones preventivas
para conservar una buena salud.

Permite a los estudiantes que formen sus equipos de
dos o tres integrantes o utiliza alguna estrategia para
agruparlos.

Indica que de manera organizada elijan un nombre
para su equipo y lo escriban en su libro de trabajo.
Solicita a los estudiantes que investiguen la informa-
cién necesaria para contestar las preguntas indicadas
en el proyecto, apoyandose de los sitios Web suge-
ridos, libros de Ciencias o preguntando a médicos,
maestros, etc.

Deja que ellos se organicen para adquirir la informa-
cién, cuidando gue todos participen.

Revisa que los estudiantes contesten todas las pregun-
tas que vienen en el libro de trabajo.

Con la informacion obtenida, explica a los estudiantes
que elaboren un guién grafico sobre la salud y pide
gue llenen la tabla que se encuentra en su libro de tra-
bajo, escribiendo las imagenes adecuadas y los textos
para cada clip.

Pide que ejecuten el programa de dibujo de su prefe-
rencia para elaborar las imdgenes si asl lo prefieren, en
caso contrario indica que utilicen las fotografias que se
encuentran en la carpeta Leccidn 21.
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9. Solicita que ejecuten el programa de edicién de video
del sistema y que elaboren su pelicula siguiendo las
caracteristicas que le indica su libro de trabajo, apo-
yandose del guién grafico que elaboraron.

10. Al finalizar de editar, pide que guarden su proyecto
y su pelicula en su carpeta de trabajo con el nombre
“Cuidando mi salud”.

Cierre

1. Para concluir con el proyecto los estudiantes compar-
tirdn su pelicula con el resto de los comparieros, si es
posible con otros grupos y comentaran los aprendiza-
jes adquiridos.

2. Solicita a cada uno de los estudiantes que elaboren
su Autoevaluacion, indica que deben ser honestos,
con base a su comportamiento en la elaboracion del
proyecto, evaluando valores, actitudes, habilidades,
destrezas y conocimientos. Verifica que la autoevalua-
cién esté completa.

3. Parafinalizar la evaluacién es importante que los estu-
diantes se evallen entre ellos mismos, de esta manera
se evalla el trabajo colaborativo y el desempefio en la
elaboracién del proyecto.

4, Se anexa una forma de Coevaluacién para ser entrega-
da a cada estudiante, es importante fotocopiar en base
a la cantidad de estudiantes que existen en el aula.

5. Pide que escriban sus datos y el nombre de los inte-
grantes de su equipo, indica que lean cada uno de los
reactivos ¥ margquen con una y/ la puntuacién correcta.
Explica gue ninglin compariero sabra la calificacién
que le ha sido asignada.

6. Como docente es importante retroalimentar al equipo
en sus aciertos y dreas de oportunidad para mejorary
reafirmar la responsabilidad, cooperacién, comunica-
cién y trabajo en equipo.

En el anexo al final de este libro se encuentra la forma
de coevaluacién. Aqui un ejemplo.

_—_-—_-—__—
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Leccion 21 Cuidados preventivos
para conservar mi salud

Instruccisnes:
COEVALUACTON * Escribir el nombre de cada uno de los compaiieros
Sriie 4 :::.::lpum reguntas el
| !_ ' una p ¥ marca en
Nombre def equipa- cosillere una sila 7
Mombre del estodionte: LHiliza lo honestidod y el respeto pora codao uno
de tus companeros al momento de evaluar.
PUNTUACLON

Mombre del compaficro Pregunta

Siempre Casi

Casi
Siempre A VECES. | ot o MNunca

f

Participo con buenas ideas e informacion en
el tiempo de elaboror el proyects.

Su actited en el prnfn:‘iufudnwf
ayuda en todo momento.

Sus iones fueron las indicodas para
beneficio del equipo.

Utilizo diversos fuentes de informacion para
la elaboracion del proyecto.

Cumplid con los instrucciones indicodas en
el proyecto.

Participé con buenas ideas e informacion en
el tiempo de elaboror el proyectso.

5u actitud en €l proyecte fue de opoyo y
oyuda en todo momento.

Sus aportaciones fueron las indicadas para
beneficio del equipo.

Wilizé diversas fuentes de informacidn para
la elaboracién del proyecto.

Cumplié con las instrucciones indicadas en
el proyecto.

Participd con buenas ideas e informacion en
el tiempo de elosborar el proyecto.

Su actitud en €l proyecto fue de apoyo y
oyuda en todo momento.

Sus aportaciones fueron las mdicodas para
beneficio del equipo.

Utilizé diversas fuentes de informacidn para
la elaboracion del proyecto.

Cumplid con las instrucciones indicodas en
el proyecto.
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‘.‘3,' Programa de edicion de video del sistema
Archives requeridos: carpera Leccion 21

cSabias que...?

los nifios de 8 a 10 afios deben dormir entre 9 y
10 heras diarios para tener la energia necesaria
para jugar y estudiar.

Debemos comer despacio, ya que
ademas de ayudamos a disfrutar
de la comida, tenemos mejor

digestion y nos relajamos. Para
lograrlo debemos masticar unaos
20 veces cada bocodo.

"= Video.sobre cuidades de.tu salud

\ ':*‘F .'..-_.’ En esta leccion vas a crear un proyecto en equipo. Consiste en hacer un video
acerca de los cuidados y acciones preventivas para conservar una buena solud.

Organizate con dos o tres compafiercs y formen un equipo. Elige un nombre y escribelo en la linea.
Libre
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~ Investiga sobre los cuidodos que debes tener para conservar tu salud. Puedes \'.,,
 consulior informacion impresa como libros de ciencias noturales o revistas. ;

~ http://kidshealth.org/kid/en_espanol/esp_land_pg/spanish_landing_page.himl

Tambien puedes platicar con especialistas como medicos o maestros. E Internet es
otra excelente fuente de informacion: puedes ufilizar clguno de los siguientes sitios
Web para investigar:

http://kidshealth.org/Features. jsp?lic-1&feature=31

Contesta los siguientes preguntas para asegurarte de que fienes toda lo informacion
necesara.
. iQué es la salud?

Es el completo bienestar fisico, mental v social de la persona.

Tombién se puede definir como la cusenda de infecciones o enfermedades.

o iCuales son las medidas preventivas que debes seguir para conservar fu salud en buen estada?
Dormir las horas necesarias pama descansar, comer de forma balonceada, hacer ejercicio, ir ol

OIS s SN PRI E M o s i ST A o
¢Que tipo de alimentacion debes llevar para cuidar tu salud?
Los alimentos deben ser variades y balanceados, deben incluir come, verduras, pan, leche,
Sy y ko,
. &Por que es importante hacer ejercicio?
Porque fortolece los pulmones y eso ayuda a mejorar la circulacion de lo sangre. Ademas
oumenta lo vilolided, proporciono energia, quemar calonas y ayuda o montener un peso ideal.
o 4Gwe le recomendarias a ofros nifios para cuidar su salud?
Qe coman de forma saludable, que evifen la comida chatarra, que hagan sjercicio, que
descansen sufidiente tiempo.
Considera los temas que investigoste pora organizar fu pelicula y crea tu guion grafico. En el guion

grafico debes describir que fipo de imagenes utilizaras para explicar o representar cada tema.
Tombien puedes especificar qué fipo de sonidos tendra. Completa la siguiente tabla:

Leccion 21 Cuidados preventivos
pard conservar mi salud
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GUION GRAFICO DE LA PELICOLA SOBRE LA SALLD
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g;:?. Para eloborar tu video toma en cuenta lo siguiente:

M Crea tus propios imagenes con un programa de dibujo o utiliza las imagenes que se
encueniran en la carpeta leccion 21
2 Inserta la misico que viene en la carpeta lecdion 21 o utiliza tu propia misica de ofras fuentes.
* Puedes grabar vna narracion del video con tu voz
*ﬁ[ﬂhﬂdmmvhﬂmiﬂmnmglﬂl
* Inchuye un fitulo lamative para tu video.
M En los créditos debes induir:
v Los nombres de los integrantes del equipo.
v los outores de los imagenes.
v los autores de la misica que incluiste.
v Los nombres de los espedialistas que te dieron informacion.

i
@ Recuerda que debes redaciar la informacion con fus palabras.

? Guarda el proyecto con el nombre “Cuidando mi salud” en tu corpeta de trabajo.

:E?} Cuando hayas terminado de editar el proyecio, guarda lo pelicula con el nombre “Cuidando mi

salud” en tu carpeta de trabajo.
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Leccion 21 Cuidados preventivos

para conservar mi salud

Mi

7 E.[ Realiza una exposicion de fu pelicula para los grados menores de fu colegio.
= o

!;‘_'_]j Para finalizar; tienes que reclizar una autoevaluacion paro colificar fu.
dezempefio en la elaboracion del proyecio, el logre de tv aprendizaje y tus

actitudes con tus compafieros. Traza con una @_’M punfuacion.

————e——

AUTOEVALUACION

nombre:

Pubricas

Ayudé a mis companeros en lo elaboracidn del
proyecto.

. Permiti lo opinidn de mis compaferos con

respeto y tolerancio

Comparti informacidn importante de diferentes
fuentes de informacidn.

. WHilice mi creatividad y responsabilidad en cada

fares que me fee asignoda en el equipo.

. \Hilicé y opligué correctomente los conocimientos

que ya Tenin para incluir mbsica, imdgenes &
informacidn.

Utilicé odecundomente los herromientos de
animaciones, de efectos y de formato de texto.

. \Hilicé aopropicdomente diferentes aplicaciones '

pora compiementar mi proyecto (progromas de
dibujo. programas de grabacidn. Internet, etfc.)

Aprendi la importancia y la manera de cuidar
la salud.

. Reconoel y di crédito a los creadores de la

imfarmacidn, imdgenes y fextos qoe utilicé en
mi video.

10,

Aprendi las diferencios entre guordar un proyecto
y guordar una pelicuio
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Competencia

(

Recursos didacticos

Y

Y ™~ (Y

(o

. los conocimientos existentes para construir nuevas

Tiempo de leccion: 45 min.

Identifica el entorno de trabajo del software de ™
presentacion de diapositivas, asi como las dife- '
rentes vistas que existen, lo que le permite editar

y visualizar las exposiciones. E

Recursos fijos D

Libro de trabajo del estudiante, computadoras,

diccionario y material escolar.

Recursos alternativos ‘.

Aula Digital

Archivos requeridos

Carpeta Leccion 22

":, Software Programa de presentacién de ) t

' diapositivas, PPO1 y PPO2.

Clave de inicio rapida 1065 e 1067 versién '

2003, 1066 e 1068 version 2007 o TO98 y TO99 ver-

si6n 2010. fc
-

& sitiosweb
http://www.aulaclic.es/power2007/t_1_1.
htm#pantalla
http://www.tutorialsforopenoffice.org/ 2

category_index/presentation.html C
Valores

Procesos mentales
Identificacién, clasificacién, comparacién, codifi-

Respeto, compromiso y solidaridad. ) (
ED "

cacion y descodificacién, pensamiento transitivo
y pensamiento l6gico.
1. Creatividad e innovacién. Los estudiantes aplican ﬁ

ideas, productos o procesos. (1.a). Los estudiantes
crean trabajos originales como medio de expresion

personal o grupal. (1.b)

(@ ~ (@ = (@

Presentaciones. Interfaz y vistas
) @ (A N & (A O\ G |

2. Comunicacién y colaboracién. Los estudiantes co- \ :
munican efectivamente informacidn e ideas a multiples '

«.  aaudiencias usando una variedad de medios y forma-

D + tos. (1.b)

# | 6. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.
6 Los estudiantes entienden y usan los sistemas tecnold- k

.. y productivamente. (6.b). Los estudiantes investigan y
resuelven problemas en los sistemas y las aplicaciones. D
(6.c). Los estudiantes transfieren el conocimiento exis-
tente al aprendizaje de nuevas tecnologias. (6.d) |

B o O i ©F

Introduccion

1. Realiza las siguientes preguntas de mediacién para
introducir al tema.
» jAlguna vez has tenido que hacer una exposicién

» jComo lo hiciste? jUtilizaste tu computadora?
2. Pide alos estudiantes que abran su libro de trabajo en
la pdgina 80 e indica que un estudiante lea el cuento

de la Introduccién. 2.

3. Leelas preguntas de la Introduccién y pide a los estu-

diantes que busquen en su diccionario la respuestadela 3.

primera pregunta y en grupo contesten las siguientes.

4. Revisa que todos cumplan con la actividad y observa
que escriban correctamente sus respuestas en su libro
de trabajo.

Clase
1. Indica a los estudiantes que ejecuten el tutorial “PPO1 y

"PP02"y las cierren al finalizar. Resuelve las dudas que 4,

se presenten en el momento de la exposicién.

2. Pide a un estudiante que lea el concepto de Presenta-
cién y pide gue subrayen las palabras claves.

3. Sicuentas con un proyector, muestra en el aula el in-
terfaz del programa de Presentaciones de diapositivas
para realizar la primera actividad.

gicos. (6.a). Los estudiantes usan aplicaciones efectiva &,

t}i |

aplicacion
Lee la instruccién de la primera actividad y en grupo
contesten la ubicacién de cada uno de los elementos
correspondientes al interfaz.
Indica a los estudiantes que ejecuten el software de
“Presentacion de diapositivas” y pide que abran la
presentacién “Primeros pobladores”, que se encuentra
en la carpeta Leccién 22.
Solicita a un estudiante que lea las instrucciones de las
modificaciones que hay que realizarle a la presenta-
cién y aclara cualquier duda que surja al respecto.
Revisa que los estudiantes estén realizando la activi-
dad correctamente. Deja que entre comparieros se
ayuden para resolver dudas.
Al finalizar su presentacién, pide que guarden el archi-
vo con el nombre "Primeros pobladores actualizado”
en su carpeta de trabajo.

Cierre
en clases? 1.

Lee la instruccién del Cierre y pide a los estudiantes
que utilicen su presentacién para realizar la investiga-
cién del uso de las teclas y completen las preguntas de
su libro de trabajo.

Revisa de manera grupal que las respuestas sean las

correctas. Al finalizar pide que cierren el software.

Para cerrar el tema, elabora las siguientes preguntas:

» jPor qué es conveniente usar Vista clasificador para
mover las diapositivas?

« jQuétecla es la que les sirve para mostrar una
presentacion?

« (Qué desventajas se pueden tener al usar un pro-
grama de Presentacién de diapositivas en lugar de
usar cartulinas para hacer una presentacién?

Reflexiona con los estudiantes los valores y actitudes

adquiridos en el aula.

» ;Respetaste a tus comparieros cuando contestaban
las preguntas en voz alta?

# ;jSeguiste las instrucciones de tu profesor(a) para
realizar las actividades?

» jAyudaste a alglin compariero a realizar la actividad?



PresentacionesyInterfaz
YAvistas

Presentacion de diapositivas, PP01 y PP02
Archives requeridos: carpeta Leccion 22

Cuando comenzo la clase de Ciendias, Toshi y
Eric se fueron al frente del salon y conectaron
su laptop a un proyector. Toshi dijo: “iSu
atencion por favor!, en esta ocasion les
Utilizaremos un programa de presenfaciones
para hacer nuesira presentacion”.

Un compafiero levanto la mano y pregunio:
“tprograma de presentaciones?”

“5i" le contesto Toshi, “un programa

de presentaciones se usa para

informacion, organizada en pontallas o
laminas llomadas diapositivas. Con el apoyo
de diapositivas, una exposicion es mas
dinamica e impactante, el publico se interesa
mas y recuerda mejor los ideas importantes.”

‘- Contesta lo que se te pide o continuacion.

.1|. 'I. Busca en un diccionario la definicion de “presentacion”.

Manifeslacion, exposicion, proposicion. Ensefiar una ideo ejemplo: la presentadion de la.

novela fue un exilo.

E’T:; &Tu o algun profesor han utilizado un programa de Presentacion de diaposifivas para
~ exponer algun tema en la escvela? dComo se uso?

Libre

Leccion 22 Presentaciones.
Interfaz y vistas

Cualquier persona que deba comunicar ideas, como confor algo quectha

ocumdo, convencer o oitos de alguna iden, explicar cosos que los demas

desconocen o coptar el interes de alguien.

El rama de preseniociones mas popular es Microsoft PowerPoint, pero
h:mhmpmg existen ofros programas de prezentaciones, como Keyhlote, Impmn (de
Open Office), Slide Show o Google Presentations.

Escribe el nombre y la version del programa de Presentacion de diaposifivas
|:||.|E Usaras en este curso:

Libre

/

P -

9 '__,:} Con ayuda de tu computadora ejecuta el tutorial “PPO1” y “PP02". Revisalo

. detolladamente para npenderdeliemu Ciérralo al finalizar para realizar las
octividades de lo siguiente pagina.

S aliliog

W
:uljl".'

Una presentacion es un conjunio de diapositivas
y notas que se guardan en un solo archivo. Una

diapositiva puede confener texto, imagenes.
grdaficas. enlaces, video o cualquier objeto.

Leccion 22 Presentaciones.

Interfaz y vistas




ETI Escribe el numero que corresponda a los elementos que conforman la interfaz
© del Frograma de presentaciones.

1. Area de edicién de la Diapositiva activa

.f-‘p Ejecuta el software de Presentacion de diapesifivas y abre la presentacion “Primeros pobladores”,
" que se encuentra en la carpeta Leccion 22. Realiza los siguientes modificociones:

 Elimina ko ﬂ"npné'iﬁm que se encuentra duplicoda,

1 con ¢l fifulo “PREHISTORIA™ jrelﬂ-li:ﬂl'.lh"'lm
América”, al inicio de la ptmrfnuun

. En el area de notas del crador, incluye una explicacion de coda diopositiva.
. Inicia la “Presentacion con diapositivas” y recorre la presentacion completa (5.
. Guarda la presentacion con el nombre “Primeros pobladores actualizado”, en tu

W

4 r"-.rﬂii..ﬁ Al mostrar una presentacion, existen diferentes formas para moverse entre las
. : diopositivas, usando el teclodo.

] L

&

[ I

:IJ'. " Investiga con tu computadora y completo los siguientes enunciados. Ayudate con los teclas del recuadro.

@ Para ir a la siguiente diapositiva se ufiliza la fecla Aecha derecha  Barra espaciadora
o la tecla Enter o Av.Pag.

Wi ailos

Pora regresar a la dioposifiva anterior se vsa lo tecka  Flecho izquierda o
o lo teclo de Refroceso o Re.Pog. .

ﬂ Paro mostrar la presenfacion al publico puedes presionar la fecla F3
@ Paro salir de la “Visto presentacion” presionamos la tecla Ec =

:E} Dibujo o escribe lo que hoga folia en los botones que representan cada vista:

a Clasificador de diaposifivas
b Vista MNormal
¢ Hresesianion de Diopostives

,.E-:} Escribe en las lineas pora que vsarios coda una de las siguientes Vistos.
2 Vista Normal. Parc crear y editar los dioposifivas.

<. Vista Clasificador de diapositivas. Para cambiar el orden de las diapasitivas y organizarias.

< Vista Presentacion de diapositivas.  Fara mosirar la presentocion al publico.

& vidn Pagitin deivalias: Para escribir las notas del orador,

Leccién 22 Presentaciones.
Interfaz y vistas

Informatica y tecnologia




~ Integra los tipos de disefio, estilos de temas y ™.

Recursos didacticos

¢

fondos paradar apoyo visual a una presentacién.

Recursos fijos

Libro de trabajo del estudiante, computadoras y

material escolar. D

Recursos alternativos

Aula Digital

Archivos requeridos

Carpeta Leccion 23

&

+" Software Programa de presentacién de .] t
diapositivas y PP0O3

Clave de inicio rapida versién 2003, 1115 ver- ~

sion 2007 o T100 version 2010. '
e
C

@ Sitios Web

http://www.powerpoint-2010.com/powerpoint- kﬁ
2010-themes/
http://www.aulaclic.es/power2007/t_6_1.htm
http://www.tutorialsforopenoffice.org/ )
category_index/presentation.html _
Procesos mentales ‘
Identificacién, clasificacion, comparacién, codifi-
cacion y descodificacién y pensamiento légico. |
Valores

Respeto, compromiso y solidaridad. b (
N
1. Creatividad e innovacidn. Los estudiantes aplican '
los conocimientos existentes para construir nuevas rl'!

ideas, productos o procesos. (1.a) Los estudiantes crean c
trabajos originales como medio de expresion personal

o grupal. (1.b).

Leccion 23 Disefo, estilos y
fondos de las diapositivas

Diseno, estilos y fondos de las diapositivas

- 6. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos. \

’

)
| 6 tecnologias. (6.d)

-y productivamente. (6.b). Los estudiantes transfieren

Los estudiantes entienden y usan los sistemas tecnols-
gicos. (6.3). Los estudiantes usan aplicaciones efectiva P

el conocimiento existente al aprendizaje de nuevas

Introduccion

1.

2.

Pide a los estudiantes que abran su libro de trabajo en
la pagina 84 referente a la leccién.

Solicita a un estudiante que lea en voz alta el texto de
la Introduccién.

Pide a los estudiantes que observen las diapositivas y
deja que seleccionen la diapositiva que tenga mejor
apariencia.

4. Realizala siguiente pregunta:
» ;Cual de las diapositivas seleccionaste y porqué?

5. Permite la participacién por turnos y cuidando el res-
peto de opinién entre los estudiantes.

Clase

1.

Indica a los estudiantes que ejecuten el tutorial "PP03’,
resuelve las dudas que surjan y pide gue lo cierren al
finalizar.

Pide a los estudiantes que ejecuten el software de
Presentacién de diapositivas y abran la presentacién
"Dinosaurios” que se encuentra en la carpeta Leccién 23.
Lee con los estudiantes las modificaciones que hay
que realizarle a la presentacién.

Monitorea el trabajo de los estudiantes y recuérdales
que copien la informacién de los dinosaurios cuidando
la ortografia y la gramatica.

Al finalizar las modificaciones pide que revisen la
presentacion, hagan las modificaciones pertinentes y
la guarden con el nombre de “Dinosaurios actualizada”
en su carpeta de trabajo.

Uplicacion

Cierre

1.

2

3.

Indica a los estudiantes que lean la pregunta del Cierre

y la comenten en grupo de manera ordenada. Comple-

menta las respuestas si es necesario.

Revisa que escriban en su libro de trabajo la respuesta

correcta.

Para cerrar el tema, elabora las siguientes preguntas:

» ;jRecuerdas algunos nombres de los temas que tiene
incluido tu programa de presentaciones?

» ;Qué caracteristicas tiene la fuente, colores, etc.?

» ¢Cuantos y cudles son los disefios que existen para
las diapositivas?

Reflexiona con los estudiantes los valores y actitudes

adquiridos en el aula.

s JjComo completaste tus actividades indicadas en tu
libro de trabajo?

» ;jEn eltrascurso de la clase, seguiste el reglamento
del salén de Informatica?

o jCudl fue tu reaccién al ver las presentaciones de sus
compafieros y no serigual a la suya?
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Ulfleucion
#° Presentacion de diapositivas y PP03 =
&
Archives requeridos: carpeta Leccion 23

4 IﬁJm gue los digposifivas fengan un impocto visual atroctivo, = les aplican colores,

esfilos de texto y formatos de fuente. A un conjunto de colores, esfilos v fuentes
predefinidos se le lloma “tema” y puedes aplicar alguno de los temas disponibles a
cualguier presentacion.

Tambien ez posible medificar manualmente todo el aspedio de una diapositiva.

Observa las siguientes diapositivas y marca con una x la que consideres que fiene
mejor apariencia. Explica por que.

periodo |
aasico |

.

~ Con ayuda de la computadora ejecuta el tutorial “PP03”, aprende del tema y

cierralo al finalizar.
Ejecuta el software de Presentacion de diapesitivas y abre la presentacion

llamada “Dinosavrios”, que se encuentra en lo corpeta leccion 23. Realizale las
siguientes modificaciones:

Aplica un tema a foda la presentacion.

Aplica fondos de color a algunas de los diopositivas. Puedes utilizar colores solidos,
degrodados o fexturas o fu gusto.

Cambia el formato a lo fuente para darle impacto a los textos.

Aplica esiilo Negrita y cursiva a los nombres de los

dinosaurios.

&
4
@ Completa la informadon de los siguientes dinosaurios en su

respectiva diapositiva.
3= I A £ 7| e
e 4
Fﬁ' " Tyrannesaurus
F - Media de 10 a 14 mefros de longitud.

* Pesabo entre 4 y 7 fonelodas.
* Camivoro, especialmente de otros dinosaurios.

Parvicursar

* Es el dinosaurio mas pequefio.
* Media enfre 45 cm. y 55 cm.
& © Se han enconfrodo fosiles en
Khulzan, Mongolia.

Pesaba 2 toneladas.
* Su nombre significa Semejante al Reptil con Cresta.

it Ak B Y e S (8 |
) o\ e

A.plu:'.u a la diopositiva 2 el disefio de diopositiva “Dos objetos” (tambien se conoce
como dos columnas)_

3 Inserta una nueva diapositiva al final de la presentacion, con disefic en blanco.
Inzerta un cuadro de fexto con lo informacion Gracias por su atencion. Aplicale
un fondo a o diapositiva y dole formato a la fuenie, a tu gusto.

"‘- Guarda lo presentacion con el nombre “Dincsaurios actualizada” en tu carpeta de
trabajo y muestrasela a us comparieros.

j Contesta lo siguiente pregunta.

&Que zon los temas?

Es el conjunto de colores, fuentes y efecios que se oplicon o todas los diopositivas de una presentocion.

" Leccion 23 Disenos, estilos y fondos
de las diapositivas

Informatica y tecnologia



aplicacion

Competencia Tiempo de leccion: 45 min. ) @A\ A (A l N\ @)‘ 5. Monitorea el trabajo de los estudiantes para que com-

leten su presentacidon y motivalos para que apliquen
2. Comunicacién y colaboracién. Los estudiantes \ P b y Rala.d Plq

Aplica la insercién de imdagenes y objetos en una ™ e s e e ' un bonito disefio.

diapositiva, para hacer mas significativas las pre- ' B e n anidiinias s up i Beaediossy 6. Se te sugiere ir caliicando en su libro de trabajo la
~ sentaciones. ﬁ ) : ' presentacién.

. formatos. (1.b) ’e : 2 . : :
6. Funcionamiento de Ia tecnologia y conceptos. \_ 7. Al finalizar las modificaciones, pide que revisen la

Los estudiantes entienden y usan los sistemas tecnolé- | presentacion y la guarden con el mismo nombre en la
gicos. (6.a). Los estudiantes usan aplicaciones efectiva misma carpeta.

Recursos didacticos

S Recursos fijos y productivamente. (6.b). Los estudiantes transfieren el 8. Realiza una exposicion de las presentaciones de los es-
Libro de trabajo del estudiante, computadoras, D : conocimiento existente al aprendizaje de nuevas tec- b tudiantes y pide que se expliquen entre ellos la forma
material escolary recortes de imagenes de revistas. ) nologias. (6.d) de su realizacién.

/. Recursos alternativos | (.

G Aula Digital c @ U @ (a u o) (a Cierre

* Archivos requeridos 1. Solicita a los estudiantes que realicen la actividad
- Carpeta Leccion 24. Introduccion del Cierre de forma individual. Revisen en grupo las
; . t 1. Muestra a los estudiantes diferentes imagenes y pide- respuestas.

, | "“?,- Software Programa de presentacién de les que se imaginen lo que dice cada una de ellas. 2. Para cerrar el tema, elabora las siguientes preguntas:

. diapositivas, PP04 y PPO5. N 2. Pide gue participen los estudiantes para dar su opinién s (Cuales son los tipos de objetos que puedes insertar
Clave de inicio rapida T101 e 1075 versién ' acerca de la interpretacion de las imagenes. en una diapositiva?
D - 2003, 1074 e 1076 versién 2007 o T102y T103 ver- 'q 3. Hazénfasis de la importancia que tienen las imigenes « (Qué caracteristicas puedes modificar de un objeto?
# | si6n2010. c en cualquier medio de informacion. + jQué sugerencia das para realizar una presentacion
\. 4. Pide alos estudiantes que abran su libro de trabajo en de diapositivas si no tienes imagenes?
G g Sitios Web la pagina 86 y deja que un estudiante lea la Introduc- 3. Reflexiona con los estudiantes los valores y actitudes

“ http://www.powerpoint-2010.com/insert- cién. Solicita que reflexionen sobre el viejo dicho. adquiridos en el aula.
images-in-microsoft-powerpoint-2010/ D » ;Cémo hiciste tus actividades en el libro de trabajo?

) http://www.tutorialsforopenoffice.org/ Clase ;Seguiste paso a paso las instrucciones?

4 ;T:g:?ﬂgﬁﬁfﬁimatmn html ‘ 1. Indica a los estudiantes que ejecuten los tutoriales « jPor qué es importante hacer tus propios disefios al
G Identificacion, clasificacion, comparacién, codifi- f‘FFF]-'-I"y"FPDS‘;.resuelve las r:.iun:las que se presenten e rEaIizar"una presentacion y .nn copiar las ideas de tus
" cacién y descodificacion, pensamiento deductivo, indica que los cierren al finalizar. companeros? j;Qué beneficio te ofrece?

. pensamiento divergente y pensamiento l6gico. 2. Pide que ejecuten el programa de Presentacién de « jAceptaste las opiniones de tus compaferos al expo-

D Valores D t diapositivas y abran el archivo “Sistema Solar” que se ner tu presentacion?

: Respeto, compromiso y solidaridad. ~ encuentra en la carpeta Leccién 24.

- ' 3. Leecon los estudiantes las modificaciones que hay
m . que realizarle a la presentacién y recuérdales que las
' | 1.Creatividad e innovacién. Los estudiantes aplican e imdgenes se encuentran en la carpeta Leccién 24 para
( los conocimientos existentes para construir nuevas c ilustrarla
6 e, prodichas.o proceacs. (1.a], Los estgianes . 4. Visualiza con los estudiantes la presentacién completa y

QA crean trabajos ariginales como media.de expresian deja que tracen con las herramientas de dibujo los pla-

= persu"aligmpal' (1.5). _ : netas faltantes y el eclipse de sol con su respectivo texto.

Leccion 24 Insertando objetos
en las diapositivas
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Ulfleucion
@ Presentacion de diapositivas, PP04 y PP05 =
Archives requeridos: carpeta Leccion 24

il | o ol

el

Izrael esta frabajando en una presentacion sobre Ecologia

y el cuidodo del agua. Como este tema le gusta muchisimo,
se esforzo en hocer uno presentocion muy afractiva y busco
imagenes de rios, lagos y mares. Ademas digifolizo con un
escaner algunos dibujos elaborados por el, para explicar
la cantidod de agua potable que hay en el planeta.

Al dio siguiente, lsroel expuso su tema en close. Lo
calificaron como “excelente” porque, ademas de
presentar un buen contenido, las imagenes que ufilizo
como apoyo fueron estupendas.

Un viejo dicho asegura que “vna imagen dice mas que
mil palabras._." £Y tu que opinas?

I|"' o ey
L.t

-~ Con ayuda de la compuindora ejecuta los tuioriales "PP04” y “PP05”. Despues inicia

e e g

. &l programa de Presentodon de diaposifivas y abre el archive “Sistema Solar” que se
encuentra en la corpeta lecdon 24 Realiza los siguientes aciividades.

W

Aplico un fema o toda la presentacion. Aplica un color de fondo diferente, solo a la
primera diapositiva.

Inserta los imagenes de cada planeta en los diapositivas que mrr&q:::ndun {biscalas en
la carpeta leccion 24). Medifica la posicion y el famdiic de los imagenes para lograr el

mayor impacio posible.

En la diopositiva Planetas, agrega flechas y cuadros de texto para identificar por su
nombre cada uno de los planetas.

Agrega un texto arfistico en la primera diaposifiva.

. Dibuja los planetas foliantes y disefia el eclipse de

. Inzerta con cuadros de texdo, informacion breve

. Guarda lo presentacion con el mismo nombre.

. Realiza una exposicion enfre fus compafieros

Sol. Para ello utiliza las hennmlenlm de dibujo del
programa, agregando formas, lineas y dibujos. \

acerca del Sol y de la luna. 'Si no conoces dafos
de esfos ostros, puedes investigarlos en algin I'hm
© en Internet.

.--:1_‘1: En una Presentacion con diapositivas se pueden inserfar muchos tipos de objetos.
T Relaciona con una linea el nombre de cada objeto con la imagen comespondiente.

Leccion 24 Inserfando objetos
en las diaposifivas

Informatica y tecnologia




Tiempo de leccion: 45 min.

Competencia

~ Utiliza plantillas de presentaciones para elaborar '\
materiales educativos digitales.

Recursos didacticos

Recursos fijos
Libro de trabajo del estudiante, computadoras y
material escolar.

Recursos alternativos

Aula digital e Internet

)

&7, software Programa de presentacion de
& diapositivas y PP06

Clave de inicio rapida T104 versién 2003,

T105 version 2007 o T106 version 2010.

g‘ Sitios Web

http://www.powerpoint-2010.com/?s=template
http://www.tutorialsforopenoffice.org/
category_index/presentation.html
http://www.aulaclic.es/power2003/t_2_3.htm
Procesos mentales

Identificacién, clasificacién, codificacién y desco-
dificacion, y analisis.

Valores

Generosidad y compromiso.

&/ ;:\‘V ()

) S o

)
1 Creatividad e innovacién. Los estudiantes aplican ) (
los conocimientos existentes para construir nuevas

ideas, productos o procesos. (1.a). Los estudiantes
crean trabajos originales como medio de expresién '

personal o grupal. (1.b)

2. Comunicacion y colaboracion. Los estudiantes
comunican efectivamente informacion e ideas a mul-
tiples a audiencias, usando una variedad de medios y
.._. formatos. (1.b)

m —

Leccion 25 Presentaciones
a partir de una plantilla

DN W n WEOW 7\ BV e WG
diantes evaluan y seleccionan fuentes de informacion y .‘5
herramientas digitales, para realizar tareas especificas.

6. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos. Los ﬁ
_ (6.a). Los estudiantes usan aplicaciones efectiva y producti- &
© vamente. (6.b). Losestudiantes transfieren el conocimiento

‘ | existente al aprendizaje de nuevas tecnologias. (6.d)

Introduccion

1. Pide alos estudiantes que abran su libro de trabajo en

la pagina 88 correspondiente al tema.
estudiante que continten la lectura para captar su
atencion.

3. Indica a los estudiantes que escriban su propia defini-

respuesta.

4. Solicita que con ayuda de la computadora ejecuten el

tutorial “PP0O&", resuelve dudas y pide que lo cierren al

" 3. Investigacién y fluidez informacional. Los estu- ‘
t estudiantes entienden y usan los sistemas tecnoldgicos.
QY ~ QY ~ @
2. Inicia la lectura de la Introduccién e indica a otro
cion de archivo plantilla y revisa con todo el grupo la
finalizar.

Clase

1. Pide alos estudiantes que ejecuten el software
"Presentacién de diapositivas” para hacer una nueva
presentacién utilizando la plantilla “Concurso”.

2. Revisa que tengan la plantilla instalada en su software
y en caso contrario indlcales que utilicen la plantilla de
la carpeta Leccién 25.

3. Leeal grupo las instrucciones de la actividad y deja
que los estudiantes realicen su presentacién.

4. Anima a los estudiantes para que utilicen toda su crea-
tividad en la realizacién de la presentacién y pide que
redacten correctamente 10 preguntas para realizar un
concurso entre ellos.

Uplicacion

Una vez finalizada la presentacién, deja que trabajen
los estudiantes en binas para realizar el concurso.

6. Califica en el libro de trabajo de cada estudiante su
trabajo final.
Cierre

1.

Lee la actividad del Cierre y solicita a los estudiantes

gue exploren las plantillas instaladas en su compu-

tadora y si cuentas con conexion a Internet deja que

exploren las plantillas Online.

Pide que escriban en su libro de trabajo el nombre de

cinco plantillas.

Deja a los estudiantes que elijan una plantilla de su

agrado para elaborar una nueva presentaciény la

compartan con sus compaferos.

Pide que guarden sus presentaciones y posteriormen-

te cierren el software.

Para cerrar el tema, elabora las siguientes preguntas:

¢ ;Cudntas categorias de plantillas tiene td programa
de presentaciones?

+ jQué finalidad tiene usar plantillas para hacer una
presentacion?

Reflexiona con los estudiantes los valores y actitudes

adquiridos en el aula.

e jAyudaste a tus companeros que lo necesitaban?

» jCumpliste con todas las actividades indicadas en el
libro de trabajo?
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Ardmms requeridos: carpeta Leccion 25
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Una plantilla es un modelo predisefiodo que sirve de apoyo para
la creacion de nuevos elementos. En el dibujo tradicional v la
pintura se usan mucho las plantillos: hay plantillos para crear
letras, figuras geometricas, animales, instrumentos de laboratorio y

muchas mas.

FERERBPRFRRREERERERPREDRSD

Esta idea se extiende a las computadoras y, en el programa

de Presentacion de diapositivas, una plantilla es un archivo
predizefiado para eloboror faclmente calendarios, diplomas,
album de fotografias y ofras presenfaciones comunes. Los
plantillas te permiten crear una presentacion mas rapido porque
ya confienen elementos de disefio y contenidos predefinidos que
puedes adaptar a ius necesidodes.

Escribe u propia definicion de “archivo plantilla™
Es un modelo predisefiodo o preestoblecido para crear uno nueva
presentacion.

Ejecuta el futorial “PPO&” para conocer del tema, demalo ol finalizar.

- |

- ¥ =3
S -
Lis

En esta leccion vos crear una presentacion para un concurso de conocimientos.

archivo a partir de la plantilla "Concurso”. En coso de no fenerla instalada, usao lo plantilla que

- Con tu computadora ejecuta el progroma de Presentacion de diapositivas y crea un MNueve
m se encuentra en la carpeta leccion 25.

El nuevo archivo confiene ya certa informacion. Analiza el contenido,
especialmente los instrucciones de lo diapositiva 2.

Maodifica el contenido de la presentacion para crear un concurso
D3 | de 10 preguntas. las preguntas fienen que relacionarse con los
conocimientos que has aprendido en este diclo escolar.

companero y presentale fu trabajo. Intenten responder las preguntas
del concurso y lleven un puntaje de sus resuliodos.

@
53
s Despues de revisar cuidodosamente tus diopositivas, reunete con un

a e Pp—
. II"-::"J._L i *__,.: Explora las plantillas instaladas en tu equipo, osi come las planiillas que
- . puedes n-::{:ﬂdﬁ Online. Escribe a continuacion el nombre de 5 planiilias que

consideras que pueden ser de utilided para ti.

il Album de fotos clasico
2 Album de folos modemo
i
o § Concurso
. iij' Certificado para el estudiante def mes
.r--_E
L & Calendario

Por ultimo, elige una de las plontillas y crea una nuevo presentacion. Medifica su contenido pora que se
adapte a un tema de tu interés y preseéntala a tu profesor{a) y compofieros.

Leccidon 25 Presentaciones a
partir de una plantilla

Informatica y tecnologia




Competencia

Tiempo de leccion: 90 min.

Expone los resultados de una investigaciéon con ™
diapositivas digitales, con base en la investiga-

D ~ Ci6n de las tradiciones y costumbres de su pals.
{

Recursos didacticos

d (o I

Recursos fijos
Libro de trabajo del estudiante, computadorasy =~
material escolar.
Recursos alternativos
Aula Digital e Internet
Archivos requeridos
Carpeta leccién 26

()

—
—

lf'
i‘é' SGItWEIE Presentaciﬁn dEdiHFﬂSiﬂ'JES.

Q Sitios Web
http://www.guije.com/post/mundo/america.htm
http://www.navidadlatina.com/tradiciones/
Procesos mentales

Identificacién, diferenciacion, representacién
mental, pensamiento deductivo, clasificacién,
analisis, sintesis, pensamiento transitivo y pen-
samiento divergente.

Valores

)
Laboriosidad, responsabilidad, compromiso, C
tolerancia, solidaridad, honestidad y respeto.

TELS )
1. Creatividad e innovacidn. Los estudiantes aplican ;\
los conocimientos existentes para construir nuevas
ideas, productos o procesos. (l.a). Los estudiantes
crean trabajos originales como medio de expresion

personal o grupal. (1.b). Los estudiantes identifican L
tendencias y prevén posibilidades. (1.d)

N TN SR
() ~/
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Leccion 26 Costumbres y
tradiciones en mi pais

Costumbres y tradiciones en mi pais

<Y~ (& >
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2. Comunicacidn y colaboracién. Los estudiantes in- ‘
teractdan, colaboran y publican con sus companeros, "~
expertos u otras personas empleando medios y entor- ’
nos digitales. (2.a). Los estudiantes comunican efec-
tivamente informacion e ideas multiples a audiencias
usando una variedad de medios y formatos. (2.b). Los
estudiantes contribuyen con proyectos en grupos, para
producir trabajos originales o resolver problemas. (2.d)
3. Investigacion y Fluidez informacional. Los estu-
diantes planifican de manera efectiva estrategias para
guiar una investigacion. (3.a). Los estudiantes ubican,
organizan, analizan, evalGan, sintetizan y usan eti-
camente la informacién a partir de una variedad de
fuentes y medios. (3.b). Los estudiantes evaldan y se-
leccionan fuentes de informacién y herramientas digi-
tales, para realizar tareas especificas. (3.c)

4. Pensamiento critico, resoluciéon de problemas y
toma de decisiones. Los estudiantes planifican y ad-
ministran actividades para desarrollar una solucién o
completar un proyecto. (4.b)

5. Ciudadania digital. Los estudiantes exhiben una ac-
titud positiva frente al uso de la tecnologia para apoyar
la colaboracién, el aprendizaje y la productividad. (5.b).
Los estudiantes demuestran responsabilidad personal
para un aprendizaje a lo largo de la vida. (5.c)

6. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.
Los estudiantes entienden y usan los sistemas tec-
nolégicos. (6.a). Los estudiantes seleccionan y usan
aplicaciones efectiva y productivamente. (6.b). Los
estudiantes transfieren el conocimiento existente al
aprendizaje de nuevas tecnologias. (6.d)

DM D (D) O
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Introduccion

L

2.

ol

Solicita a los estudiantes que abran su libro de trabajo
en la pagina 90 correspondiente a la leccién.

Permite a un estudiante lea el ;Sabias que...?

Realiza las siguientes preguntas de mediacién para
introducirlos al tema:

Proyecto

» ;Recuerdas alguna tradicién de tu pais?
» jComo se lleva a cabo?

4. Promueve |a participacidn de todos los estudiantes en
ordeny por turnos.
Clase

1.

¥

10.

Pide a los estudiantes que lean el objetivo del proyecto
y motivalos para llevarlo a cabo.

Permite a los estudiantes que formen sus equipos de
dos o tres integrantes o utiliza alguna estrategia para
agruparlos.

Indica que de manera organizada elijan un nombre
para su equipo y lo escriban en el lugar correspondien-
te en su libro de trabajo.

Solicita a los estudiantes que investiguen la informa-
cidn necesaria para contestar las preguntas indicadas,
apoyandose de los sitios Web o utilizando medios im-
presos como enciclopedias, libros de Ciencias Sociales,
de Geografia, etc.

Revisa que los estudiantes contesten todas las pregun-
tas que vienen en el libro de trabajo y recuérdales que
las redacten con sus propias palabras.

Pide a los estudiantes que dibujen su bandera nacional
y escriban su significado.

Solicita que escriban dos fragmentos de la letra oficial
del Himno Nacional de su pals, indicando el nombre
de los autores de la letra y musica.

Solicita que ejecuten el programa de “Presentacién de
diapositivas” y pide que lean con cuidado las carac-
teristicas que debe tener su presentacion. Resuelve
cualquier duda que surja al respecto.

Recuérdales que disponen de algunas fotografias

de su pals para ilustrar su presentacién en la carpeta
Leccion 26.

Al finalizar, pide que guarden la presentacién con el
nombre "Costumbres y tradiciones en mi pals”en su
carpeta de trabajo.




Costumbres y tradiciones en mi pais

Cierre

1. Para concluir con el proyecto, comenta a los estudian-
tes que compartiran su presentacién a sus compa-
feros de otros grados escolares apoyandose con las
notas del orador para su explicacién.

2. Solicita a cada uno de |os estudiantes que elaboren
su Autoevaluacion, indica que deben ser honestos
con base a su comportamiento en la elaboraciéon del
proyecto, evaluando valores, actitudes, habilidades,
destrezas y conocimientos. Verifica que la Autoevalua-
cion esté completa.

3. Parafinalizar la evaluacién es importante que los estu-
diantes se evallien entre ellos mismos, de esta manera
se evalua el trabajo colaborativo y el desempenio en la
elaboracién del proyecto.

4, Se anexa una forma de Coevaluacién para ser entre-
gada a cada estudiante, es importante fotocopiar
con base en la cantidad de estudiantes que existen
en el aula.

5. Pide que escriban sus datos y el nombre de los inte-
grantes de su equipo. Indica que lean cada uno de los
reactivos ¥ margquen con una +/ la puntuacién correcta.
Explica que ningdn companero sabra la calificacion
gue le ha sido asignada.

6. Como docente es importante retroalimentar al equipo
en sus aciertos y areas de oportunidad para mejorary
reafirmar la responsabilidad, cooperacién, comunica-
cién y trabajo en equipo.

En el anexo al final de este libro se encuentra la forma
de coevaluacion. Aqui un ejemplo.

Instrucciones®
COEVALUACION * Escribir el nombre de coda una de los compafieros
de tu equipn:
Mombre del proyecta: EXNT
] * Lee coda una de los preguntos y morco en el
Mombre del equipo: casillern una sola respeesta
Mombre del estudionte: * Ufiliza la honestidad y el respeto pora cada uno
de tus compaferos al momento de evaluar.
PUNTUACION
Mombre del compafiero Pregunta : -
Siempre Eimrn A veces I'Emusr!u Munca
1 Participo con buenas ideas & informacion en
g £l tiempo de eloboror el proyecto.
Su octitud en el proyecto fue de apoyo y
ayuda en todo momento.
Sus aportaciones fueron las indicadas para
cio del equipo.

LHilizo diversas fuentes de informacion para
la eloboracion del proyecta.

Cumplid con las instrucciones indicadas en
el proyecta.

Participa con buenas ideas & informacion en
el tiempo de elaboror el proyecto.

ﬁuucii'hﬂnn:lp'q::hfmthupayny
ayuda en todo momento.

Sus rtaciones fueron las indicados para
h-u:-l.;lP:inuhluqm'pn.

Utiliza diversas fuentes de informocion para
la eloborocidn del proyecto.

Cumplid con las instrucciones indicadas en
el proyecta.

Participd con buenas ideas e informacion en
el tiempo de elaborar el proyecto.

Su actitud en el proyecto fue de apoyo y
ayuda en todo momento.

2us aportaciones fueron las indicadas pora
beneficio del equipo.

LHilizé diversas fuentes de infoermacion para
la eloboracian del proyecto.

Cumplia con las instrucciones indicodas en
el proyecto.

royeeto
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\ enlmi/pais
%

Presentacion de diapositivas
Archivos requeridos: carpeta Leccion 26

“."
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Sabias ques..? Wi
I~ e
¥

En Buenos Aires, Argentina En el estado de Michoacan,
se acostumbran hacer, por Mexico se baila la tradicional
barries, grandes mufieces que : danza de los viejitos y debajo
son gquemados para recibir &l . de los huaroches se colocan
afio Nuevo. maderas para marcar el ritmo.

S

~o

]
. {_T.__'_*__:‘g En esta leccion vas a trabajar en equipo creando una presentacion acerca de
. " las costumbres y tradiciones de tu pais.

i

f_ﬁ Organizate con dos o tres compafieros y formen un equipo. Denle un nombre a su equipo y
anotenlo en la siguiente linea.

Leccion 26 Costumbres y
tradiciones en mi pais

N

Con ayuda de diferentes fuentes de informacion, contesta las
siguientes preguntas. Puedes utilizar medics impreses come periodicos,
enciclopedias o libros de Ciencios Sodales y Geografia. Tambien
puedes entrevistar a familiares o hacer busquedas por Internet.

.

Algunas paginas Web utiles son:
; : Jmundo/americaltm
http://www.gu m/
hmm,m‘mmmﬁmdinhmf |
Recuerda evitar el plagio de informacion: redacta tus propios textos.
E éCuales son los principales grupos émicos de tu pais y donde se localizan?

(Chile) Los grupos Snicos son al norte Changos, Atacomesios, al ceniro del pais Diaguitos,
Pincunche, Pehuenche, Mapuche, Caucahues, Chonos y Huilliche. Al sur los Alacalufes y Onas.

iCual es el idioma principal y qué dialectos predominan en algunas regiones de tu pais?
_ {Mexica) El lenguaje principal es el espafiol y los dialectos que predominan son el otomi, maya,
zapoteco y el nahuat.
I iCudles son los principales fiestas de tu pois?
[Mexico) El dia de muertos en noviembre | la fiesta de independencia en sepfiembre, las
~ posadas en diciembre y lo semana santo.
Describe la comida y los dulces tipicos de tu pais
_ [Mexico} Los tamales que esian hechos de mase y cocida al vapor envuelia por hojas de-
~ mazorca de maiz, pueden ser dulees o salades y se acompafian de alole, que es una bebido
RN S Sl A5 RS W 85 (i SR S SOOI

H cCual es el traje tipico mas representativo de tu pais?
~ [Mexico} Traje de Charro, iraje fipico de Jalisco, e traje de China Poblana y traje fipice de

Puebla.
E éCuales son los simbolos patrios de tu pais?
(México) la bandera nacional, el escudo nadional y el himno nocional.

e —

Leccidn 26 Cosfumbres y tradiciones
en mi pais

-




(Mexico) El verde representa a la Esperanza, blanco a la Unidad y el rojo a la sangre de los heroes

nacicnales. En el cenfro del color blance se encuentra el sscude nocional.

Eﬂﬂ'lhﬂdmfmgmenlmdehlelmnﬁqddel Y
E Himno Maocional de fu pais, indica el autor ﬂ CGRC' -
de la letra y el compositor de lo musica. Mexicanos, u]gﬂhdﬂ?fu B
Avtor letra: _‘]‘m"l'lﬁmhlﬁ mgmqaﬂh’@ﬂ
al sonor rugir del cafén.

Soconegn e orcmgel dio,
Compositor de la musica: S que iﬁ_ﬂﬁh&m: duﬁ':: =

o nﬁd“-b —
(Mésico) Don Jime Nuro ~ leegiieb

"y
".:_B Con la computadora ejecuta el programa de Presentacion de diapositivas y en una nueva presentacion
realiza tu proyecto con las siguientes caracteristicas.

Utiliza un minimo de diez diopositivas.
Selecdona una plantilla de disefio, o bien un tema que consideres odecuado.
En lo primera diopositiva incluye el fitvlo de lo presentacion y los dofos de tu equipo.
Utiliza diapesitivas para integrar las respuestas a las preguntas de la investigacion. Una buena
diapositiva tiene poco texto, solo los ideas clave. El texto debe tener un tomafio adecvado {no
muy pequeiic) y utilizar un color y fuente que permitan su facil lectura.

: Incluye el resto del texto en los notas del erador.

Inserta imagenes para ilusirar las diapositivas. Puedes encontrar algunas imagenes en la carpeto
Leccion 26.

F,
. Guarda tu presentacion con el nombre “Costumbres y tradiciones en mi
pais” en fu corpeta de frabajo.

{&[ﬂu_q;-"l ﬂ Realiza una demostracion de tu presentacion a tus compafieros de ofros
» " grados escolares de tu escuela.

F'_E Para finalizor, realiza una avtoevaluacion para calificar v desempefic en
"~ la elaberacion del proyecto, el legro de tu aprendizaje y tus actitudes con
tus compaiiercs. En la sigviente tabla traza con una @p fu puntuacion.

AUTOEVALUACION

Mi nombre:

PUNTUACTON
Rubricas -

1. Ayud€ a mis compafieros en la elaboracidn del
proyecto.

2. Permifi la opinidn de mis compafieros con
respeto y tolerancia

3. Busqué informocidn veridica en varias fuentes
de informacidn.

4_ | Hilicé mi creatividod en lo realizacidn de la
presenfacidn.

5. Organicé la informacidn en las diapositivas para
obtener una presemtacidn impactantie.

6. WHilicZ correctamente las opciones para aplicer
formato.

7-. Seleccioné imdgenes adecuadas para ilustrar la
presentacidn.

B. Los colores y formoto utilizades facilitan la
lectura del texto.

9. Complemente las diapositivas con notas para
el orador.

10. Aprendi sobre las tradiciones y costumbres de
mi pais.

Leccion 26 Costumbres y tradiciones
an mi pais
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- Conoce el concepto de robot y sus componentes

)

(&>

para valorar sus aplicaciones en la vida actual.

(2

Recursos didacticos

Recursos fijos
Libro de trabajo del estudiante, computadorasy =~
material escolar.
Recursos alternativos
Aula Digital

T
ﬂ"

- Software Robots y Componentes de un
robot.
Clave de inicio rapida T107 y T108

—
—

Q- Sitios Web
http://cfievalladolid2.net/tecno/cyr_01/
robotica/intro.htm
http://www.robothalloffame.org/

Procesos mentales

Identificacién, clasificacion, pensamiento diver-
gente y analisis.

Valores

Honestidad y respeto.

(e 7/

3. Investigacion y fluidez informacional. Los estu- b (
diantes planifican de manera efectiva estrategias para
guiar una investigacion. (3.a). Los estudiantes procesan
y reportan datos. (3.d)

6. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.
Los estudiantes entienden y usan los sistermas tecno-
lI6gicos. (6.a)

Robdtica y su mundo

Introduccion

1.

Realiza las siguientes preguntas de mediacién para
introducir el tema:

» jHas visto algtn robot?

s ;Como es?

» jQué funciones realiza?

Solicita a los estudiantes que abran su libro de trabajo
en la pagina 94 correspondiente al tema.

Pide a un estudiante que lea el texto correspondiente
a la Introduccién e indica a los demas que subrayen los
textos mas significativos.

Solicita a otro estudiante que lea la presentacién de
Issac Asimov y animalos a que realicen el dibujo de
un robot usando toda su creatividad en el espacio
correspondiente,

Clase

1.

Solicita a los estudiantes que con ayuda de su compu-
tadora ejecuten el software “Robots’, reafirma concep-
tos y pide que cierren el software al finalizar.

Indica a los estudiantes que observen con cuidado el
escenario que se muestra en la pagina 95y a manera
de concurso pide que localicen cuatro robots que ahi
se encuentran,

Pide que escriban sobre las lineas el tipo de robot que
encontraron y las funciones que estan llevando a cabo
cada uno.

. Verifica las respuestas con la participacién de todo el

grupo.
Solicita que ejecuten el software “Componentes de
un Robot”y con apoyo de la informacién, pide que
completen el mapa conceptual que se presenta en su
libro de trabajo.

Al finalizar indica que cierren el software para realizar
las siguientes actividades.

Lee la instruccién de la actividad tres y pide a varios
estudiantes que realicen la lectura del relato.

8. Solicita que vayan subrayando con los colores co-
rrespondientes las acciones de los diferentes tipos de
sensores, al mismo tiempo que se realiza la lectura.

Cierre

1. Pide a los estudiantes que lean y contesten las pregun-
tas del Cierre con ayuda del compariero de a lado. Da
un tiempo de 5 a 10 minutos.

2. Verifica en grupo cada una de las respuestas.

3. Para cerrarel tema, elabora las siguientes preguntas:

+ JPodrias relacionar los sensores de un robot con los
sentidos de un ser humano? ;Cudles serfan?

» jPodrias relacionar las partes rigidas y articulacio-
nes de un robot con las partes del cuerpo humano?
JCudles serfan?

4. Reflexiona con los estudiantes los valores y actitudes
adquiridos en el aula.

« JAl realizar cada una de las actividades de tu libro de
trabajo, cobmo te comportaste con tus companeros?

» JjCédmo fue tu participacién en el trascurso de |a
clase, respetaste el turno de tus compafieros?

o jAlelaborar tus actividades individuales las creas-
te por ti sélo o copiaste las respuestas de alguin
companero?




‘;1 Robots y Componentes de un robot

|._.-'.a—'_' S ELESE, W

Lo Robofica es la ciencia que se encarga del disefio y construccion de los robots. £5abes
que es un robot? Los robots son maguinas con sistemas mecanicos, electricos, de control

y sensoriales. Han sido desorrollodos por el hombre con la finalidad de focilitar frabajos
y de imitar los movimientos humanos.

Muchos robots modernos preden ser programados, ez decir, se les pueden dar
instrucciones o comandos pora que las ejecuten cuando el vswvario lo indique.

"Hola, m-: llameo Issac Asimov.

‘Soy autor de grandes historias de

robots. En esleﬁnpm:m «'d*ﬁuru
como te Imnglmn‘un

: *1'1 Ejecuta el software “Robots” y aprende del tema. Cierralo al finalizar para realizar

la siguiente actividod.

"
g

-

- Ejecuta el software “Componentes de un

* Robot” paro conocer del tema y completa

el siguiente mapa conceptual con lo
informacion de la explicacion.

mlmmmlﬁ Robot en busca de escombros. Robot humancide

jugondo con un nifo.

 Obzervo el siguiente escenario
"y encuentra los robots. Escribe
en los lineas la funcion que

estan llevando a cobo.

LR R RE R R EEE SR EENRERERENRENSE N

un edificic. Robot en una fabrica ermando

L TR

SIETEMA

Informatica y tecnologia



. lee el siguiente relato y subraya los acciones que dependan de los
diferentes sensores del robot. Utiliza los siguientes colores:

FEaBREER PR BARERERARERRRAEERRERERRRTRR R RN R AR R R AR AR AR AR R AR AR R R R AR

Roje para los acciones activadas por un sensor de distancia
o proximidad.
Varde para acciones disparados por el sensor de sonido.
Azul paro acciones relacionados con un sensor de contacto.

LR N R R N R R RN RN LR LSRR LERERENEMNEN LN ER RS NEELEERELRELESE RN R L

Charlie y Poola estan de visita en un museo de  T=r
Ciencias donde hay una sclo de robots. El primer | l

robot permanecio inmovil mienfras los nifios lo
observaban, pero cuando Poola lo foco con su
mano, el robot camino hacia atras.

Mas adelante, se divirfieron con un robot =\
humancide que reolizoba grociosos pasos
de baile cuondo Charlie y Paola aplovdian o
cantaban. Bailo todo el fiempo siguiendo el ritmo.

El ulimo robot, que parecia un automaovil, se
movia dentro de una gran pisia. Cuondo ze
acercaba a una pared, giroba o lo derecho o o
lo izquierda evitando chocar.

Ay

"Robeot humanoide
ROBONOWVA®

‘-

Leccion 27 Robotica y su mundo

Lee y contesta cada una de los preguntas:

Escribe cinco usos de los robots en la vida real.
Para buscar informacion en el fondo del mar.

Para demoler alguno construccion.
Fara cosechar frutas v verdurs.
Para cuidar personos adultas o personos con capocidades diferentes.

Fara ayudar a los medicos en microcirugias.

tPara que sirven los sensores en los robots?
Los sensores ayudan ol robot o mantenerse en contocto con su enforno y de esto

forma reolizar diferentes ccoiones dependiendo de lo que ocuma a su alrededor.

Escribe fres tipos de sensores que se pueden infegrar @ un robet.
Existen sensores de contacto, de luz, de distanca, de color, de temperotura y

de =onido.

. &Qwe informacion gue necesita recopilar un robot que =e encuentra
investigando en el fondo del mar?

La lemperatura del aguo, la profundidad, imogenes de la flora y founa.

~ Imagina un robot de exploracion en Marte. éQué sucederia si se dafiaran fodos
5Us SENsores?

i

Leccién 27 Roboticaysumundo ~ ~~=—m _ _ _ _ _ _ _ _ _ -




~ Lleva a la practica los conocimientos basicos de ™

);

Recursos didacticos

LT P

—
—_
-

T
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(&S

la robética para identificar las partes de un robot '
y conoce su estructura mediante su armado.

)

Recursos fijos

Libro de trabajo del estudiante, computadoras,
material escolar y materiales desechables para el .
armado del robot.
Recursos alternativos
Aula Digital

T
o~

@ " Sitios Web

No aplica

Procesos mentales

Representacion mental, pensamiento deductivo
y pensamiento hipotético.

Valores

Solidaridad y respeto.

6. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.
Los estudiantes entienden y usan los sistemas tecnolé-
gicos. (6.a). Los estudiantes transfieren el conocimiento
existente al aprendizaje de nuevas tecnologias. (6.d)

—
—

Software No aplica

) 72 MNY () 7/

Armando mi primer robot

Introduccion

Solicita a los estudiantes que abran su libro en la pagi-
na 98 correspondiente al tema.

Inicia la lectura de la Introduccién y pide a un estu-
diante que continle para captar la atencién del grupo.
Explica a los estudiantes el esquema del proceso de
comunicacién que realiza un robot.

Anima a los estudiantes para el armado del robot y
revisa que todos los estudiantes tengan su material
completo.

Clase

£

2.

Indica a los estudiantes que busquen la pagina 109y
111 de la seccién de recortables de su libro de trabajo.
Pide que las recorten con mucho cuidado y que pe-
guen cada una de las hojas sobre una cartulina.

Indica a los estudiantes que recorten cada una de las
partes del robot, teniendo cuidado de no recortar las
pestafas de color gris.

Sigue los pasos que se indican en el libro de trabajo y
pide a los estudiantes que vayan revisando cada una
de las fotografias para su armado.

Supervisa la actividad para que todos los estudiantes
estén trabajando correctamente y ayuda a quienes lo
soliciten.

Da énfasis que deben tener cuidado en el armado
del las pinzas, verificando las conexiones de cada
una de las letras para que funcione correctamente la
articulacién.

Pide que recorten las ranuras de la base del robaot,
comenta que deben cuidar el largo de ellos para intro-
ducir el soporte de las pinzas sin forzarlo.

Verifica que las llantas se encuentren bien pegadas con
los palitos.

Indica que peguen la escoba en la parte trasera del
cuerpo del robot para decorarlo.

. Revisa que todos hayan concluido con la actividad y

deja que entre ellos muestren su trabajo terminado.

Cierre

1.

2;

Organiza a los estudiantes en binas y pideles que con-

testen las preguntas del Cierre,

Revisa de manera grupal las respuestas y verifica que

todos hayan contestado correctamente en su libro de

trabajo.

Para cerrar el tema, elabora las siguientes preguntas:

« ;Para qué utilizarias el robot que acabas de hacer
si fuera de verdad?

» JQué sucederia si el robot que armaste no tuviera
articulaciones?

Reflexiona con los estudiantes los valores y actitudes

adquiridos en el aula.

+ jCémo ayudaste a tus comparieros que tenfan
problemas durante el armado?

» jRecogiste todo el material sobrante para gue tu
area de trabajo permaneciera limpia?

« JPor qué es importante seguir las instrucciones
paso a paso en el armado de tu robot?




\

MATERIALES

P de pléstico o madera de 15 cm.
__D"mmpdimm Fmﬁ:imdlm
- Una cartulina. e
-mmhﬁmphihmﬂﬂ
*Umw #lhﬂ- : E
i “Waw y pistola con silicdn,

o —

~ Un robot se compone de diferentes dispositivos y sistemas. Lo parfe fundamental

es su estructura o cuerpo, que es el encargado de darle una apariencia =
ol robot y de svjetar los portes rigidas y las arficulociones. Existen .
estructuras de diferentes materiales y de diferentes formas: todo _ _
depende del uso que tenga cada robot. - Claes

' Redliza los siguientes actividades.

Otro componente fundomental de los
robois es el sisiemo de sensores. Los
sensores se encargan de percibir el

medic ambiente para que el robot realice
acciones determinadas por su entorno.
En esta comunicacion intervienen, por un
lado los sensores y por el ofro el sistema
de control que tiene un programa
(instrucciones) que le indica al robot lo accion
que debe realizar.

N

-

L] L

Al final del libro, en lo seccion de
recortables, encontraras lo estructura del
robot. Pegalo en una cartuling y recorta

il . las partes por separado.
i

En el siguiente esquema se muesira el proceso de comunicacion.

" r— -
o d I ¥ Ty L
'
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RESPUESTA PARA
LA ACCHOM
L ROBOT

 Con los recortables 04, 05 y 07 ama los.
. pinzaos, uniendo los letras A y los letras B
. con el hilo grueso. AyGdate con la aguja

~ de plostico.

Leccién 28 Armando mi
primer robot
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En las pinzas, recoria los ranuras rojos
. marcadas con los leiros C y D. Con

el hilo grueso, unelas al recoriable

06 para arficular los pinzos. la

pinza debe abrirse o cerrorse al jalar
o empujor los brozos 06 y 07 en
direcciones opuesias.

Al
. 1

-

5
J
e

~

- Recorto todas los ranuras de

la base del robot. Sujeta la

- cabeza guiandote con los letras
‘e infroduce las pinzas en su bose
guiandote por la flecha.

P o - .
iﬂ;ﬁ 5—'__5-::,1 lee y contesta las siguientes pregunias.

w ik

Fgp?

Atraviesa los palitos en las ranuras loieroles de
la base del mobot. Coloca sobre lo cabeza los

ojos, en sus ranuras comespondientes. Cierra
la base pegando coda una de los pestafios.

Informdtica y tecnologia

)
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~ Pega con silicon los toporoscas en los
extremos de los palitos, para simular los
llantas. Pega la brocha por lo porte de atras
de la baze. IListe, haz terminade tu
robot!

I

-

!

IJ” Escribe dince actividades que puede hacer un robot mejor que un ser humano.
| levaniar cosas pesados, trobajor muchas horas sin desconso, fener alto grado de

precision, trabajar en femperaturas muy elevadas o muy bojos, frobajar en otro planeta.

-'i.':: Observa el robot que armaste en esta leccion, écuales son las arficulaciones?

las pinzas.

E’D’ &Cuales son los partes nigidas que forman la estructura de tu robot?

Los rvedas, el cuerpo y lo cobeza.

l.£L ¢Qué forma tiene tu robof?

Tiene la forma de un caro fongque.

Qﬂ Si le quisieras poner un sensor a fu robot, édonde lo colocanas y que funcion fendria?
libre. Por ejemplo: Un sensor en donde estan sus ojos para ver y detectar los

obtaculos que se le presenten ol caminar.

Leccion 28 Armando mi
primer robot

Informatica y tecnologia



~ Programa al robot en RoboMind, insertando o ™.
| escribiendo los comandos directamente, para '
P ~ resolver asl algunos retos e identificar mensajes

| deerror.

[ hecursos didacticos

Recursos didacticos

el (o)

Recursos fijos
Libro de trabajo del estudiante, computadorasy =~
material escolar.
Recursos alternativos
Aula Digital

&,
" Software RoboMind y RM04

Clave de inicio rapida T109

w Sitios Web
http://www.robomind.net/en/index.html
Procesos mentales

Identificacién, codificacion y descodificacién,
analisis y pensamiento |6gico.

Valores

Compromiso y empatia.

1. Creatividad e innovacion. Los estudiantes usan
modelos y simulaciones para explorar sistemas y temas
complejos. (1.c)

4. Pensamiento critico, resolucion de problemas y
toma de decisiones. Los estudiantes usan procesos (
multiples y diversas perspectivas para explorar solucio-

nes alternativas. (4.c) _
6. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos. '
Los estudiantes entienden y usan los sistemas tecno- ﬁ

&
.-

MY () ™/

(o S

légicos. (6.a). Los estudiantes investigan y resuelven
problemas en los sistemas y las aplicaciones. (6.c). Los kh
estudiantes transfieren el conocimiento existente al
aprendizaje de nuevas tecnologias. (6.d)

- —

Leccion 29 Programa ndo y
corrigiendo errores

Introduccion

1.

Realiza las siguientes preguntas de mediacién para
introducir al tema.

11. Al finalizar su programacidn, solicita que guarden

el programa con el nombre “Cara” en la carpeta
preestablecida.

2. jRecuerdas cémo funcionan las articulaciones en 12. Revisa en las computadoras y califica en el libro de
un robot? trabajo, que todos los estudiantes hayan completado
» jPara qué sirve el sistema de control en un robot? sU programa.
@« ;jQué es un sensor?
3. Solicita alos estudiantes que abran su libro de trabajo ~ Cierre
en la pagina 102 correspondiente al tema y pide a un 1. Contodo el grupo, revisa los mensajes de error que se
estudiante que lea la Introduccién. encuentran en el Cierre de la leccién.
2. Pide a los estudiantes que escriban en su libro de
Clase trabajo la explicacién de cada error, con las respuestas
1. Indica a los estudiantes que con ayuda de su compu- que ofrezcan los estudiantes.
tadora ejecuten el tutorial “‘RM04", aclara las dudas que 3. Para cerrar el tema, elabora las siguientes preguntas:
se presenten y pide que lo cierren al finalizar. + Siejecuto paso a paso un programa, jqué sucede
2. Pide gue escriban los nombres de los botones de la cuando se encuentra el error?
barra de herramientas de RoboMind. » JCudl serfa la forma mas segura de escribir los
3. Verifica las respuestas con la participacién de todo comandos sin errores?
el grupo. 4, Reflexiona con los estudiantes los valores y actitudes
4. Solicita a los estudiantes que ejecuten el software adquiridos en el aula.
“RoboMind"y abran el mundo verticalLines.map. « jPorqué es importante cumplir con todas las activi-
5. Indica que escriban los comandos correctos para dades en el tiempo establecido para cada actividad?
pintar de color negro las lineas blancas. Supervisa la » jAceptaste la ayuda de tus compafieros y ayudaste
actividad. a los que te |o solicitaron?
6. Pide que revisen constantemente su Panel de mensa-
jes y que escriban en su libro de trabajo dos mensajes
de error que les aparezcan.
7. Solicita que guarden el programa con el nombre “Pin-
tando lineas” en la carpeta preestablecida.
8. Indica que borren el panel de comandos seleccionan-
do la opcién Nuevo para realizar la actividad tres.
9. Pide que abran el Mundo openArea.map y programen
el robot para trazar la imagen que se muestra en su
libro de trabajo.
10. Deja un tiempo de 10 minutos para su elaboracién y

permite que entre los estudiantes se ayuden como
apoyo en la clase.

_———_—
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Brogramandoly,
igiendolerrores

corrigi

4_!3. RoboMind y RM04

A la hora del recreo, Ericmihiahhunmﬁmpurenhuru:uclme
de Informatica. lban a tener su primera clase de ramacion y ya
quernian aprender. Eric, que siempre ha sido amante de la fecnologia,

le dijo a Toshi: “Via a ser muy facil aprender a programar. El software que
vamos a ufilizar es RoboMind. El profesor me dijo que si aprendemos

una serie de comandos, podremos programar un robot
que se mueve por la panfalla.”

Toshi entusiosmado gritaba “iGue divertido!, pero... oy
=i me equivoco? (como me voy a dar cuenta? SE
programa te avisa?

En eso estaban cuando se escucho la campana que
anuncia cuando se acaban los descansos. Los nifios
se prepararon para ir a la cdose de informatica y
para preguntar todas sus dudas a su masstro.

Con ayuda de tu computadora, ejecuta el futorial "RMO4”. Aprende del tema y

cemalo ol finolizar.

Escribe &l nombre de los
siguientes botones. v Abrirmundo

l 'l:;. Ejecuta el software “RoboMind” y abre el Mundo verticallines.map poa

~ Abre el Mundo epenArea.map y limpia =l panel de codigos.
~ Utilizando los comandoz de movimiento y de pintura, programa el

- pm&ﬂnhhﬂdu

- resolver la siguiente acdiividod.

que ze encueniran de color blanco. Puedes escribir directamente los

? Escribe los comandos para que el robot pinte de negro los lineas
comandos o inserfarios con & Mend Edit/Insert.

Revisa constontements &l Panel de mensajes por si se muesira algion mensaje de
ermor. Escribe dos mensaojes de error que oparezcan:

Libr=

preestablecida.
ﬁ Selecciono lo opcion Muevo para borrar el ponel de comandos.

? Al finalizar, guarda el programa con el nombre “Pintando lineas” en la carpeta

'-.l'..

robot para que trace la siguiente figura con fineas blancos y negras.

- Al finalizar, guarda el progroma con el nombre "Camn” en la carpeta

L { - Explica el significade de los siguientes mensajes de emor.

— Mo se ha especificado, dentro del parentesis, ef numero
G@q-hu”-hmlmm | de pascs que va a mmnzﬂrel ml:mt

Mo se ha escrito ninguna instruccion.

Mo se reconoce la instruccion ya que esta mal escrita (dice
fordware en lugar de forward).

Mo se reconoce la instruccion.
S e AT Recuerda que los nombres son
" [ . ! “I...-.i iﬁlmH- a E,m muwl.m

Leccidn 29 Programando y
corrigiendo errores

Informatica y tecnologia




Tiempo de leccion: 45 min.

Competencia

- Conoce y utiliza los comandos rapidos para pro- '\
| gramar al robot en RoboMind, a la vez que re-
D ~ suelve diferentes retos.

(

Recursos didacticos

d (o

Recursos fijos
Libro de trabajo del estudiante, computadorasy =~
material escolar.
Recursos alternativos
Aula Digital

4

" Software RoboMind y RMO5Delta
Clave de inicio rapida T110

# Sitios Web

http://www.robomind.net/en/index.html
Procesos mentales

Identificacién, codificacién y descodificacién,
analisis y pensamiento [6gico.

Valores

Compromiso y empatia.

1. Creatividad e innovacién. Los estudiantes usan
modelos y simulaciones para explorar sistemas y temas
complejos. (1.c)

4. Pensamiento critico, resoluciéon de problemas y
toma de decisiones. Los estudiantes usan procesos
multiples y diversas perspectivas para explorar solucio-

nes alternativas. (4.c) -
6. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos. '
Los estudiantes entienden y usan los sistemas tecno-
l6gicos. (6.a). Los estudiantes investigan y resuelven f-‘
problemas en los sistemas y las aplicaciones. (6.c). Los (-
estudiantes transfieren el conocimiento existente al Nh
aprendizaje de nuevas tecnologias. (6.d)

7 P e’
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Retos con comandos rapidos

Introduccion

1. Realiza las siguientes preguntas de mediacién para
introducir al tema.

» jCudlesson los comandos para avanzar o retroce-
der el robot en RoboMind?

» jCudles son los comandos para girar el robot en
RoboMind?

2. Solicita alos estudiantes que abran su libro de trabajo
en la pagina 104 correspondiente al tema y lee el texto
de la Introduccién.

3. Pide que contesten el significado de los comandos por
el nombre que se indica en el comando.

4. Pide la participacién del grupo para saber gue coman-
do se puede usar para mover el robot.

5. Escribe en el pizarrén las propuestas y escriban la
correcta en la opcién 2 en su libro de trabajo.

Clase

1. Indica a los estudiantes que con ayuda de su com-
putadora ejecuten el tutorial '/RMO05Delta’, resuelve
las dudas que se presenten e indica que lo cierren al
finalizar.

2. Pide que ejecuten”“RoboMind"y abran el mundo
goRightAtWhite.map.

3. Pide a un estudiante que lea la instruccién de la activi-
dad y solicita a otro estudiante que explique para sus
companieros lo que deben hacer.

4. Refuerza lainstruccién informandoles que el robot no
debe pintar el drea y que los comandos que utilicen
deben ser comando rapidos.

5. Verifica la actividad en la computadora y califica
en su libro de trabajo los comandos usados en su
programacion.

-_——_—
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Leccion 30 Retos con
comandos rapidos

Cierre

1.

£

Lee para el grupo la actividad del Cierre y pide que es-
criban en su libro de trabajo los comandos para que el
robot recorra la linea blanca. Menciona que no deben
usar la computadora.

Pide que con ayuda de su computadora abran el Mun-

do default.map y que transcriban los comandos para

verificar su trabajo.

Comprueba en las computadoras el trabajo individual.

Indica a los estudiantes que conforme a los resultados

obtenidos en su programacion, deberan escribir su

calificacién en el libro de trabajo.

Para cerrar el tema, elabora las siguientes preguntas:

+ jQué beneficios te ofrece usar comandos de movi-
miento absoluto en la programacion?

» JjCudndo consideras que no es eficiente usar los
comandos de movimiento absoluto y mejor usar los
comandos de movimiento relativo?

Reflexiona con los estudiantes los valores y actitudes

adquiridos en el aula.

+ jRealizaste todas tus actividades cumpliendo con
las caracteristicas indicadas?

» JjCédmo aceptaste la opinién de tus companeros al
ver tus actividades?

» jPor gqué es importante realizar todas las activida-
des con calidad y a seguir las instrucciones de tu
profesor(a)?




RetosIcon

!3! RoboMind y RM05

ﬁmc«rﬁm o

En RoboMind existen comandos poro desplazar ol robot en cualguier direccion,
sin importar hacia donde este viendo en ese momento. Estos instrucciones se
conocen como “comandos de movimiento absolute” y te serviran para escribir
menos cuando programes al robot.

Para que lo comprendas mejor, primero escribe lo que significa coda uneo de los
siguientes comandos de movimiento absoluto.
e R —

o J—s {x} Moverse al norle x pasos
‘:\a sauth (x}  Movere ol surx pasos
L

g" east (x) Mmmsﬂuiaiexgusm

Ahora observa la siguiente imagen.

&Que instrucciones debes dar al robet para llevario del punto A ol punto B?

-
.ﬂ e
» ’
B

- @]_,‘,_ . Ejecuta el tutorial “RMO5”. Despues inicia el software “RoboMind” y obre el

. _a Mundo llomado geRightAtWhite.map. Mueve al robot para que levanie el
objeto y lo lleve al punto blanco mas cercano, tal como lo indica la imagen. Utiliza
comandos de movimiento absoluto. Escribe en las lineas la solucion al reto:

;.@r

’..n}._.-? Utilizande comandos de movimiento absoluto, escribe los instruccionss para que
* + el obot recorra el camine blanco. Tu reto es hacerlo con solo 6 instrucciones.

(1] L

i i Escribelos en los lineos antes de proborlas en lo computadora.

-
J

T,
b
g

&  neh2)

| —

Ahora comprueba tus comandes en RoboMind,
utilizando el Mundo default.map. (Como

calificas tu desempefic?

Informatica y tecnologia
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BLOQUE I

|dentifica las caracteristicas de los diferentes
tipos de software para conocer las aplicaciones
de algunas marcas comerciales. ldentifica las

Software de Sistema,

Tipos de Software 5 : . e programacion, de T: SW03
RO ? caracteristicas de los diferentes tipos de software : IE:ac?-:’-n
para conocer las aplicaciones de algunas marcas P B
comerciales.
E Exolorador del Identifica la funcion del Explorador del sistema | Qué es el explorador.
IR operativo para aplicar el uso de dos de sus Vistas del explorador. T:WW16
Sisterna . s : :
herramientas basicas de Vistas y busqueda. Buscar archivos.
Reconocer los archivos por
Diferentes tipos de | I[dentifica los diferentes tipos de archivos para sus extensiones: doc, xls, T WW17
archivos diferenciarlos a partir de su icono y extension, db, ppt, ipa, gif... wav... ’
Zip, rar, tmp.
Cambiar de ventanas con
alt + tab, entrar al boton
. : Identifica las combinaciones de teclas para de inicio, desplazarse
Trabajando sin . : ; ; ! :
st aplicarlas en diferentes funciones en el Sistema en el menuy, seleccionar
Operativo. icanos del escritorio, cerrar
ventanas desplazarse
dentro de una ventana.
Identifica la apariencia de diferentes Goricepts Navasaier
avegadores navegadoresa si como la aplicacion de o Ly
blaveg y Ved P Barra de direccidn, botén | T: [TO8

Buscadores

buscadores para conocer el funcionamiento de
éstos.

ir, boton atras y adelante.

Derechos de autor

Descubre la importancia de respetar el derecho
de autor en diferentes obras para formar una
actitud ética en el uso de la informacion.

Conciencia del plagio.

5k: Derechos de autor




Investigacién y Fluidez informacional.
Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.

ldentificacion
Diferenciacién
Clasificacion
Pensamiento logico

Respeto
Empatia
Generosidad

Tipos de software

Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.

Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.

Identificacion
Diferenciacion
Comparacion
Representacién mental

|dentificacién

Diferenciacion

Clasificacion

Codificacion y decodificacion
Representacion mental

ldentificacion

Solidaridad
Respeto
Compromiso

Compromiso
Empatia
Generosidad

: = : g Honestidad
Codificacion y decodificacion Soli dari-:?a d
Funciochamiento de la tecnologia y conceptos. Representacion mental Respeto
Pensamiento transitivo =
: R Laboriosidad
Pensamiento ldgico
Identificacion i
AR G, Solidaridad
- | T Diferenciacién
Funcionamiento de la tecnologia y conceptos. Respeto MNavegadores y Buscadores

Representacion mental
Codificacion y descodificacion

Responsabilidad

Creatividad e innovacion.

Comunicacion y colaboracion.

Pensamiento critico, resolucion de problemas y
toma de decisiones.

Ciudadania digital.

Analisis

Sintesis

Pensamiento deductivo
Pensamiento hipotético
Pensamiento divergente
Pensamiento légico

Honestidad
Empatia
Respeto
Laboriosidad




Procesador de

Identifique las caracteristicas basicas de la Interfaz

Barras titulo ,
desplazamientos cinta de

7 palabras. Interfazy | del Procesador de palabras para aplicar formatoa  opciones, Capturar datos | T:WDO1 y T: WDO2
captura los textos seleccionados. utilizando un formatoy
captura con formato.
Alineacion, Reconoce las herramientas para aplicar diferentes  Parrafos, sangria, A: Procesador de
8 interlineado y tipos de alineacion, interlineado y sangria, al editar  interlineados, alineacionde | palabras T: WD03 yT:  Un gran susto.doc
sangria un documento en el procesador de palabras. textos y parrafos. WD04
lnseiiarchidtos Aprende el procedimiento correcto para insertary  Insertar objetos y formas | A: Procesador de
9 o ) y agrupar diferentes objetos y formas de la barra de  relleng, 30, lineas, formas, | palabras
BLOQUE |l herramientas de dibujo. elipse, etc. T: WDO5
. Utiliza correctamente las herramientas para ;5 A: Procesador de i
Insertando imagen | . e e ; Insertar imagenes y texto Imagenes para el cartel y
10 a2 insertar imagenes y texto artistico a fin de realizar 3l palabras
y texto artsiticos 2 : artisitcos. el cuento
documentos originales y creativos. T:WDoe
: Elabora un mapa mental scbre los animales e
Proyecto 1 R : il Investigacion de los 3 :
g en extincion, aplicando sus conocimientos y : A: Procesador de Imagenes de animales en
11 Animales en - _ . animales vertebrados en S
e .. utilizando las herramientas del Procesador de i e palabras extincion
extincion en mi pais extincidon en mi pais.
palabras.
Conceptos de drea de
Identifica los elementos que conforman la interfaz  trabajo de Hoja de calculo. | ;
Hoja de Calculo. de la Hoja de calculo para introducir datos y Captura de datos. Libros o Pr?grama Oe Heya
ELOQUE Il 12 de calculo y T: EXO1 | Frasesxlx

Interfaz y captura

aprender a desplazarse con facilidad porla
aplicacion.

y Hojas. Columnas, filas
y celdasy captura de
informacion.

T: EX02




Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.

Creatividad e Innovacion.
Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.

ldentificacion

Diferenciacién

Comparacion

Clasificacion

Codificacion y descodificacion
Sintesis

Identificacién

Diferenciacién
Representacion mental
Codificacion y descodificacion
Pensamiento divergente

Laboriosidad
Respeto
Solidaridad

Solidaridad
Laboriosidad
Ermpatia

Creatividad e Innovacion.
Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.

Identificacion

Diferenciacién
Representacién mental
Comparacion

Analisis

Sintesis

Codificacion y decodificacion
Pensamiento deductivo

Compromiso
Laboriosidad
Generosidad

firdlisls Compromiso
Creatividad e Innovacion. Sintesis Tnlergncia
Funcionamiento de la tecnologia y conceptos. Codificacion y decodificacion F
: ; Solidaridad
Pensamiento divergente
ldentificacion
Creatividad e innovacion. Diferenciacion Laboriosidad
Comunicacion y colaboracion. Represetntacion mental Compromiso
Investigacion y fluidez informacional. Pensmaeinto deductivo Respeto :
; e i, Y i Animales vertebrados y
Pensamiento critico, resolucion de problemas y Sintesis Tolerancia : .
i i - - Animales invertebrados
toma de decisiones. Pensamiento transitivo Responsabilidad
Ciudadania digital. Analisis Solidaridad

Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.

Establecimiento de relaciones
potenciales

Investigacion y fluidez informacional.
Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.

Pensamiente deductivo
Analisis

Codificacion y decodificacion
Diferenciacion

Sintesis

Representacion mental
Clasificacion Pensamiento
transitivo

Compromiso
Generosidad
Respeto




BLOQUEII

Manejo de datos y

Aprende y aplica sus conocimientos para capturar

Tipo de datos, Hojas:

A: Programa de Hoja

13 : : - : insertar, eliminar, color ; :
hojas y organizar datos en la Hoja de calculo, s S Y | de célculo y T: EX03
nombre de la etiqueta.
Identifica las herramientas de formato de la Hoja . : .
: : ) Editar celdas, filas y A: Hoja de Calculoy
14 Formato a celdas de calculo para aplicarlas en las celdas y dar una -
. P : columnas. T: EX04
mejor presentacion a sus trabajos.
Rellenar celdas con series
. Identifica las herramientas para insertar filas y utilizando el controlador : :
Filas, columnas y _ o : _ . A:Hojade Calculo y -
15 ; ; columnas para aprender a rellenar series en la Hoja | de relleno o con el boton Tablas de multiplicarxlx
rellenar series ! : Er T: EX05
de calculo. rellenar, insertar y eliminar
filas y columnas.
; Utiliza el procedimiento correcto para copiar, ; . ;
Cortar, copiar y 3 ; Cortar, copiar y pegar en la A: Hoja de calculo y
16 cortar y pegar datos dentro de una Hoja de calculo : : Recetas.xlx
pegar : Hoja de calculo. T: EX06
para crear nuevas listas.
Aprende a configurar el area de impresion en | Imprimir, configurar e
17 Imprimir una Hoja de calculo para aplicar las opciones | pagina, vista preliminar en i.T_' E]{EIJ? Y Agenda.xix
de orientacion, alineacion y ajustes de escala. | la Hoja de calculo. '
: Indicar por columnas:
Muestra los resultados organizados de su e e
Proyecto 2 ; i , capital, extension
TR an s pai investigacion sobre algunos aspectos geograficos e tritorial poblacibh
18 de los estados de su pais en una Hoja de calculo A 3 A: Hoja de calculo

de los estados en
mi pais

dando asi continuidad a su aprendizaje del
software.,

Hidrografia, Orografia,
recursos naturales y
lugares famosos.




Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.

I
dentificacion

Diferenciacion
Comparacion
Clasificacian

Laboriosidad
Responsabilidad
Respeto

Pensamiento deductive

Codificacién y decodificacién *R)icisticiad
.. : . —— cacton Laboriosidad
Creatividad e innovacién Comparacion :
. ; ; ! : oa ; g Compromiso
Funcionamiento de la tecnologia y conceptos. Codificacion y decodificacion Eriisati

Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.

Identificacion

Clasificacion

Codificacion y decodificacion
Pensamiento transitivo
Pensamiento deductivo

Generosidad
Tolerancia

Responsabilidad

Creatividad e innovacion.
Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.

Identificacion

Comparacion

Codificacién y descadificacién

Pensamiente deductivo
Pensamiento divergente

Respeto
Honestidad
Solidaridad

Creatividad e innovacion.

Identificacion
Comparacion
Codificacion y descodificacion

Compromiso

Comunicacion y colaboracian.

Investigacion y fluidez informacional.
Pensamiento critico, resolucion de problemas y
toma de decisiones.

Ciudadania digital.

Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.

Representacion mental
Pensamiento deductivo
Clasificacion

Sintesis

Analisis

Pensamiento transitivo
Pensamiento divergente

Funcionamiento de la tecnologia v conceptos. ) i Empatia
' 92y P Pensamiento deductivo P
Pensamiento divergente
| ldentificacion
Creatividad e innovacion. Diferenciacion -
' & Laboriosidad

Responsabilidad
Compromiso
Tolerancia

Solidaridad

Respeto




Mis videos. Efectos

Elabora un video aplicando efectos especiales y

Insertar efectos y
transiciones en 2l

A: Programa de
edicion de video del

| Juegos olimpicos.doc

19 | : transiciones para obtener una edicidn dindmica | S i : e imagenes de Juegos
y transiciones ariGinal programa de edicion de sistema. Olirive cise
JIAIIERR, video del sitema. T:WW21 Diaiatic
. i ; : A: Programa de , :
Agrega sonidos o musica usando el programa Agregar y editar sonido e : Carpetas de animales
.. ) R : 3 ; S edicion de video del | =
20 Mis videos. Sonide | de edicidn de video del sistema para ambientar en programa de video del S ‘acuaticos y los
diferentes videos. sisterna. ' instrumentos
T Ww2a2
BLOQUEIV
Investigacion,
Proyecto3 Utiliza las habilidades adquiridas en el uso del | demostrando con un video A Proarama de rhiios b sopida
Cuidados programa de edicién de videos para crear una | las medidas de recreacion . 9 : i y
21 : ; e : e : edicion de video del fotos de cuidados para
preventivos para  pelicula referente a "Cuidados preventivos para |y cuidados preventives .
; : 2 ; sistema. conservar la salud
conservar mi salud | conservar mi salud”. para conservar misalud en
buenas condiciones.
Identifica el entorno de trabajo del software Interfaz, indenrtificar .
: it : R 3 i e A: Presentacion de
Presentaciones. de presentacion de diapositivas, asi como las vistas, Insertar nuevas ; i ——
22 , ! i 2 : g = diapositivas y Primeros pobladores.ppt
Interfaz y vistas diferentes vistas que existen lo que le permite diapositivas y notas del T-PPO1 T: PPO2
editar y visualizar las exposiciones. orador. ' '
Disenos,estilos : g : 3 : " A: Presentacion de : :
23 v fondos de las Integra los tipos de diseno, estilos de temas y Diseno de diapositivas, _ diapﬂsiti::s Dinosaurios.ppt e
: e fondos para dar apoyo visual a una presentacion. | aplicar estilos y fondos. .-' Imagenes de dinosaurios
diapositivas pa oy P P y T: PP0O3 9
BLOQUEV
: Aplica la insercion de imagenes y objetos en una . A: Presentacion de  Sistema solar.ppt e
Insertando objetos P . g 1es ¥ ob) Insertar objetos y : . {— PP
24 o b Rhee diapositiva, para hacer mas significativas sus Gadraiae diapositivas. imagenes del sistema
P presentaciones. 3 ' 'TPPO4y T: PPO5 solar
Presentaciones oo . s :
: Utiliza plantillas de presentaciones para elaborar Nueva presentacion a :
25 a partir de una gls b 5 B P T: PP06 Plantilla del Concurso.ppt

plantilla

materiales educativos digitales.

partir de una plantilla.




Creatividad e Innovacion.
Comunicacion y colaboracion.
Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.

Creatividad e Innovacion.
Comunicacién y Colaboraciéon.
Funcionamiento de la tecnologia.

Identificacion

Clasificacién

Codificacion y decodificacion
Pensamiento divergente

dentificacion

Clasificacion

Codificacion y descodificacion
Pensamiente divergente

Tolerancia

Responsabilidad
Generosidad

Tolerancia

Responsabilidad

Generosidad

Creatividad e innovacién.
Comunicacion y colaboracion.
Investigacion y Fluidez informacional.

toma de decisiones.
Ciudadania digital.
Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.

Pensamiento critico, resolucion de problemas y

Identificacion
Diferenciacion
Representacion mental
Pensamiento deductivo
Clasificacion

Sintesis

Pensamiento transitivo
Analisis

Pensamiento divergente

Laboriosidad

Responsabilidad

Compromiso

Tolerancia

Solidaridad
Respeto

Creatividad e innovacion.

|
Nldentificacion

Clasificacion
Comparacion

Compromiso,

Creatividad e Innovacion.
Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.

Clasificacion

Comunicacion y colaboracion. : i ; i Hespeto
. : . Codificacion y decodificacion P
Funcionamiento de la tecnologia y conceptos. : 2 Solidaridad
Pensamiento transitivo
Pensamiento logico
|
ldentificacion
| Comparacion Respeto

Compromiso

Creatividad e innovacién.

'Comunicacién y colaboracion.

Investigacion vy fluidez informacional.
Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.

Pensamiento divergente
Pensamiento logico

ldentificacion

Clasificacion

Codificacion y decodificacion
Analisis

i Pensamiento logico Solidaridad
i Codificacion y decodificacion
——_
| ldentificacion
| - - N Clasificacion
Creatividad e Innovacion Comunicacion y ! ; ‘g ; 4
| i Codificacion y decodificacion  Respeto
colaboracion, ! i :
Funcionamiento de la tecnologia y conceptos | Sempaacion Cemnniiag
' Pensamiento deductivo Solidaridad

Generosidad
Compromiso




Proyecto 4
Costumbres y

Expone los resultados de una investigacién con
diapositivas digitales, con base a la busqueda de

Investigacion de cuales
son las tradiciones mas

A: Presentacion de

resuelve diferentes retos.

east y west).

BLOQUEV 26 = . : = o At : S : FI Fotos de diferentes paises.
tradiciones en mi informacion de las tradiciones y costumbres de su | significativas del pais de diapositivas. P
pais pais. arigen.

s Queé son los robots, Sl: Robots vy Sl :
Robotica y su Conoce el concepto de robot y sus componentes 4 s
27 S . componentes de un robot  componentes de un
mundo para valorar sus aplicaciones en la vida actual. .. . _
y sus aplicaciones o usos.  Robot
Recortany arman al
e Lleva a la practica los conocimientos basicos de la | robot de RoboMind
Armando mi primer  ; ; : o
28 gy robotica para identificar las partes de un robot y pricipalmente para
conoce su estructura mediante su armado. identificar el sistema
mecanico.
BLOQUE VI
Programa al robot en RoboMind, insertando o :
P : Indentificandoy ;
Programando y escribiendo los comandos directamente, para ] A: RoboMind
29 S : ; . j ; resolviendo errores conel -
corrigiendo errores  resolver asi algunos retos e identificar mensajes : T: RM04
programa RoboMind.
de error.
Retos con Conoce y utiliza los comandos rapidos para Comandos de movimiento A: RoboMind
30 o rogramar al robot en RoboMind, a la vez que | absoluto (north, south :
comandos rapidos prog ! g { ' T: RM05Delta




Creatividad e innovacion,

Comunicacion y colaboracién.

Investigacion y Fluidez informacional.
Pensamiento critico, resolucion de problemas y
toma de decisiones.

Ciudadania digital.

Funcionamiento de la tecnologia y concepto.

Identificacion
Diferenciacion
Representacion mental
Pensamiento deductivo
Clasificacion

Sintesis

Pensamiento transitivo
Analisis

Pensamiento divergente

Laboriosidad
Responsabilidad
Compromiso
Tolerancia

Solidaridad Honestidad
Respeto

Robot

Investigacion y Fluidez informacional.
Funcionamiento de la tecnologia y concepto.

Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.

Creatividad e Innovacion.

Pensamiento critico, resolucion de problemasy
toma de decisiones.

Funcionamiento de la tecnologia.

Creatividad e Innovacion.

Pensamiento critico, resolucion de problemas y
toma de decisiones.

Funcicnamiento de la tecnologia.

Identificacion
Clasificacion
Pensamiento divergente
Analisis

Representaion mental
Pensamiento deductivo
Pensamiento hipotético

Identificacion

Codificacion y decodificacion

Analisis
Pensamiento logico

Identificacion

Codificacion y decodificacion

Analisis
Pensamiento logico

Honestidad
Respeto

Solidaridad
Respeto

Compromiso
Empatia

Compromiso
Empatia
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