Centro Infternacional de Investigaocién

YaTECNOLOGIA

DOCENTE Jy>=

? Grupo “fqn“ﬁ!kﬂ
\\=7 Educare. Ed'-"‘!'“:“



INFORMATICA Y TECNOLOGIA BETA

Coordinacion general Direccion de Arte

Carlos Zepeda Chehalbar Alfredo Salazar de la Vega
Coordinacion de proyecto llustracion

Maria Elena Urbén Salazar Juan Sergio Alvarado Pérez
Desarrollo de lecclones Miriam Tatlana Zamora Guilémez
Karen Reynoso Vudoyra Jes(s Arfeaga Duarte

Maria del Carmen Betancourt Franco Bemnardo Corfes Hemandez

Angel Gabriel Herrera Meding
Ana Maria Gonzdlez Marmolejo
llustracion de portada

Marlo Martinez Ramirez

JesUs Arteaga Duarte

Maria Elena Urbbén Salazar
Edicién

MG Servicios Editoriales
Produccion editorlal

MG Serviclos Editoriales

DERECHOS RESERVADOS © 2010 MMX por Grupo Educare 5. A.de C. 1V

Esta es una obra profegida por las leyes intermacionales de derechos de autor. Prohibida la reproduccién tofal o parcial de esta obra y/o los
recursos gue la acompanan, por cualquier medio, sin autorizacion escrita de Grupo Educare 5. A.de CV

Grupo Educare, el logotipo de Grupo Educare, el logotipo del Programa de Informédtica Educativa, son propiedad de Grupo Educare 5. A. de
c.V

METS for Students: National Educational Technology Standards for Students, Second Edition, ©@2007, |STEE (International Society for Technology
in Education). www. iste . org. All rights reserved.

El disefo editorial y contenidos graficos son propiedad exclusiva de Grupo Educare 5. A.de C.V.

Todos los nombres de emprasas, productos, direcciones y nombres propios contenidos en esta obra, forman parte de ejemplos ficticios, o
menos que se indique lo contrario. Las citas, imagenes y videogramas utilizados en esta obra se utilzan Gnicamente con fines didéacticos y
para la critica e investigacion cientifica o artistica, por lo que el autor y Grupo Educare 5. A. de C.V. no asumen ninguna responsabilidad por

el uso que se dé a esta informacidn, ni infringen derecho de marca alguno, en conformidad al Articulo 148 de la Ley Federal del Derecho
de Autor,

Editado por Grupc Educare S.A.de CV

Av. San Mateo Nopala No. 86, Colonia Occipaco
MNaucalpan, Estado de México. C.R 53250

la. impresion
Novierniore, 2010
Impreso en México, D.E Prinfed in Mexico

Impreso por:
GBA Imprescres Group 5.A. de CV. Calle 3 No. 96, Agricola Pantitian, Mex. D.E C.F 08100




r,_-‘l,dl.'null oy

ST L

]*_;:lpunud-hnmpmudnmy Hwo3

Infroduccién

La somputadomn es un instrumento fecnoléglico que incluye diferentes
tipos de dispositivos.Todas las partes fisioas de lo computadona
reciban al nombre de hardwarn.,

En esto keockbn voas a conocsr nuevas partes de ko computadora ya
recondar el nombre ds las parfes basicas.

a Con fu computadora sjeouta el tutorial "HWO3". No chvides
carraro al fsrminar.

Colorsa y ascribs al nombre de los siguisnies dispositivos.
I--'-"""lq.

oo[]

Infarmdatica y lecnalogia

Leccién 1 Hardware especializade

Clase

=
1‘_-. rﬂmiu computador sjecuta el programa *Partes da la
computadona®. Proctica y estudia en fodos los nivalas.

Ezcribe an coda ciroulo o letra dal dispositive corespondiants.

Leccién 1 Hordware sspecializada




Cierme

@\huh pagina 91 de fu libro y recoria los dispositives de la

compuladon. Paga cada uno en la pantalla qus le comesponds
saqin ef enuncliado que contiens.

Leecidn 1 Hardwars sspecialivade

Infermatica y tecnologia



mmMT

ﬂampefencm

l:mur.:e y practica la forma de apogar y
encender lao computadora para lograr un
uso Gptimo de la misma. |

y
m

Hnt:ursus fijos

Libro de trabajo del estudiante,
computadoras y material escolar
Recursos alternativos

Aula digital

<, Software

Prender y apagar un aquipo de cémputo
¥y WWO1
Clave de Inicio rdpido:1006 e 1032

£F Sitios web |
No aplica )

Procesos mentales
Identificacién y comparacitn
Volores

Respeto y laboriosidad

&. Funcionamiento de la tecnologia y
conceptos. Los estudiontes entienden y usan _
los sisternas tecnolbgicos (6.q). _,)

IApa'galray,
cliierenes

Introduccion

1. Presenta el fema de la leccién haciendo las
siguientes preguntas al grupo:

e ;i Tiensn computadora en casa?

= ;Saben cémo encenderia y apagarla?

= ;Por gué es iImportante saber cdmo pren-
cler y apagar una computadona?

2. Permite que los estudiantes participen con
orden vy respeto.

3. Con base en las respusstas de los eshu-
diantes, comenta la importancia de saber
prender y apagar un equipo de computo
de manera apropiada.

4, Solicita a los estudiant=s que abmn su libro
de trabajo en la pagina 4.

5. Lee el fexto de la Infroduccién v pide a los
estudiantes que ublquen los botones para
encender y apagar su equipo de cdmputo,

&. . Pide a los estudiantes que ejecuten el
tutoral "WWoO1° y solicila que escuchen con
atencién la definicién de los concepios
Apagar, Reiniclar y Suspender.

7. Lee las Instrucciones de la actividad de la
pagina 4 de libro de trabajo y explicales
que deben unir cada concepto con la
Imagen que lo reprasenta.

Clase

1. *_. Pide o los estudiantes que,con ayuda
de la computadorg, ejecuten el programa
“Prender v apagar un equipo de coémputo”,
Fermite que enclendan y apaguen difersn-
tes equipos de computo parma practicar.

Leccion 2 Apagar y encender diferentes computadoras

| Tunahemimtos de
cimgutaclon

2. lee envoz alfo la primemn actividad de la
pagina 5 del libro de frabajo vy realiza algu-
nas pregunias de mediacién para comobo-
rar la comprension de las instrucciones.

= JauiEén me explica con sus palabras lo gue
hay que hacer?

= e le faltdé a su compafiero? jquién pue-
de enriquecer sus respusstas?

= é hay gue hacer primero en la activi-
dad y qué hay gue hacer después?

3. Supervisa el frabajo de los estudiantes para
verificar que redlicen comectaomente la ac-
tividad. Esta consiste en identificar y sefalar
los batones de encendido v apagado de
los dispositivos que aparecen en la pagina
5 del libro de frabajo.

Clermre
1. Lee para el grupo la instruccion de la
ultima actividad de la pagina 5 y pide a los
estudiantes gue coloreen las partes de la
computadorna sigulendo las Instruccioneas
del libro de frabajo. Esto les permitird refor
Zar sus conocimientos acerca del orden
correcio pam encender una computadong.
2. Para terminar la leccién, reflexiona con los
estudiantes acerca de las actitudes v va-
lores que estuvieron praesentas durante los
actividades.
= JComo te comportaste con tTus compao-
fieros durante la clasa?
# ;Por qué es importante respatar las indi-
caciones de fu profesor{a)?
® ;Reqlizamon las actividodes de su libo de
frmabajo con culdado v esmerno?




I"1|.|:
| "'f._ l Prender y apagar un equipo de computo y WWO1

Introduccién
Varncs a aprendsr cmo encendsr y apagar un equipo de cdmputo,
8l sa enclends o s& apaga incormectaments, jimaginats lo que pusds

pasarl Puaede descomponarse o ejecutar mal algdn programia.
i‘_:.,}E_hamm?m!uduad tutoral "WWO1 ", Cismalo al finalizar,

Relaciona cada enunciado oon la imagsn que e comasponds,

—————i
1. Apaga algunas "W 0 deses que hegs o aqupo?
partes de Io I A
computodomn para Finaks s gesidin, cema Windows & inids

ahorrar energia. ikt o A
Aceptar | | Cancelr | | Ayoda |

2. Apaga ¥y enclends e b T gt

[ Agar_______FI
nuevamante o
Fnake su sesifn y dems Windows pora que
ocomputadona. g i
Aceptar | Concelar | | Ayoda |
=
——
el equipo. AT il
Hantiers 3 sesiin opn el agaps en baja
Enrsn  os clates ale) en meroris,
Clase  Acepiar EH'IEEEI" Ayda |

Practica encendisndo y apagando los difsrentas aquipos da
chmputo hasta convertire en experto.

Infermtica y lesnalagia

. Eamﬁnnlpmgm "Prender y apagar un equipo ds cdmputo”.

Troza ¥ para sefialar los botonss gue s& usan parg encendsr los
sigulentes dispositivas,

Cierme
Vamos a repasar el procsso poan enocender un aquipo de obmputo,

En la sigulente imagen, colorea:

* do verde al dispositivo que debas enoandar prirmarn.

* da rojo sl dispositive que debes encender en segundo lugar.
* de axul el dispositive que debes encendsr an fercer lugar,

* da al dispositivo que dabas encandear al final,

e
=

e

leccidn 3 Apagar'y encender difsrentes compufadams

informatica y tecnologia
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Campeiencm

G-EI'I'IDE-H la historio de los computodoras para

comprender el avance fecnolgico y recono-
cer la Impnm:lnciu de la tecnologia actual.

[E@amxia

isieria cle lce compiicclerse

Introduccion

1.

Fresenta &l fema de la histora de las compu-

tadorms haciendo las sigulentes pregunitas

de mediacion.

® ;Saben que las computadoras fiensn
unda historia?

= Como creen gue sea la historia de las
computadoras?

= ;Saben cdmo eran las computadoras
cuando surglernon?

cimgutaclon

para observar los cambios tecnolbgicos.
Solicito que ingresen a "Genemciones” y per-
mite gue practiguen en las aclividades para
reforzar la identificacién de los componentes
de las computadoras antiguas.

Lee en voz alta la Instruccién de o actividad
de la pagina 8 y piilde a los estudiantes que
relacionen las imagenes de las computado-
ms con las fechas en las que aparecieron v
con sUs respectivos componantas Infernos

Hacurﬁus ﬂlﬁ 2. Paermite que los estudiantes participen de (bulbo, transistor. chip o microprocesador).
Libro de frabajo del estudiant, mianera ordenada vy respetuosa. 5. PFide alos estudiantes gue abran su libro
3. Con base en las respusstas de los estudicn- en la pagina 9 y diles que observen las

:::“p‘rﬁﬁﬁ;ﬂﬂ:;m escolar tes, comenta la imporfoncia de conocer la fotografias de la primera actividad. Lee las
historia de las compuiadaorns. Instrucciones vy pide a un volurtano que lea

A‘“!“ digital 4, Solicita a los estudiant=s gque abmn su libro el ejemplo. Indicales gue escriban una ca-

*» Software de trabajo en la pagina 6. racteristica del fipo de computadora que

El pasado de las computadoras 5. Pide algunos volurtarnos que lean el relato prevalecia en cada década. Permite gue

Clave de Inicio rdpido: TO16 cle la Infroduccion en el cual se mencionan usen el software pam resolver la actividad.

g SHios web diversos aparatos antiguos y modermos.

No aplica . 6. Inicia un didglogo basado en las siguientes &. [ . Refuerza la leccién con las actividades
preguntas: ¥ juegos Incluldos en el soffware,

r . . ' » ;Cudles son los aparatos modernos que

PYSMENRE A encontrd Diego en casa de sus abuelos? Clerre

Diferenciacion y representacién mental
Valores
Compromiso y generosidad

1. Creatividad e innovacién. Los estudiantes
aplicon los conocimientos existentes pam cons-
trulr nuevas ideas, productos o procesos (1.4).
Los estudianies identifican tendencias y prevén
pasibllidodes (1.d).

&, Funcionamiento de la tecnologia y con-
ceaptos. Los estudiantes investigan y resusiven

problemas en los sistemas y aplicaciones (6.c). J‘,

=/

Leccién 3 Historia de las compuladoras

LCudles son los aparatos antiguos?
= Cudl es la diferencia princlpal enfre

los aparatos modernos v los antiguos?
s Qe diferencias encueniras entre los fe-
I&fonos celulares v los teléfonos de antes?
& LAlguna vez has platicado con tus abue-
litos acerca de como era el iadio en sus
tiermpos? j8ué te han contado?

Clase

1.

" . Pide a los estudianies que, con ayuda
de la computadorn, ejecuten el softwars "El
pasado de las compuiadoms” y que entren
d la seccién "Cada vez mas paeguefias”

En el Clerm= los estudiantes dibujaran una
computadon actual y ofra como imaginan
que serd en el futuro, Recuérales que bs
cambios a frovés del tiempo han sido & fomo-
Mo ¥ la velocidad de procesamiento.

Redliza las sigulente pregurta:

» jEuéE generacion de la computadoras
fue la que tuvo mayor significado en su
histora?

Para ferminar con la leccién, reflexiona con

los estudicntes acerca de los valores gue

estuvieron presentes durante la actividad.

= ;Por qué es imporiante curmplir con las
actividades de tu libro de trabajo v ayu-
dar a tus companeros gue e lo soliciten?

~



Wuﬂtm 4
ComMpUladoras |

'-"'|’|1r1|.l::"-“"

| o l El pasado de las computadoras

Introduccién

Diego estobo en cos0 de sus abusios porgue 55 popds habdon soido
de o ciudod. A los aobasios de Disgo les gusto coleccionor fokos v
Opascios origuos v como Diago as muy ouinso, 5o dadiod O obsanor
los difsrardas oparaios v folos gue fardan. Vio un kelevisor muy gronda v
pasado gue cuondo se prendio, mosiioba imdgenes an Blonco v negro.
TombaEn vio un ecepdor de rodio del fomafio de una mesa v un esfono
anfipuo dal omofio de unda coja da Z0paios:

Infermtica y lesnalagia

hiardros esporabo a sus popds, fue a ver felovision en el moniior de
panidlo plaono del cuario de visihos v despuds aescuchd mdsico an su

Lescidn 3 MHistoria de los sompuladonas

informatica y tecnologia




Class

‘:_7... Con fu computadon ejsocuta e programa "El pasado de las
ocomputadoras®. En la seccitn "Cada vez mas paqguefias”
aprends a identificar cada componanie do los computadoras,

Relaciona cada computadom con la déocada en que apansocid v con
U principal components infarno,

Infarmdatica y lecnalogia

Leccién 3 Historia de las compuladoras

Escribe an coda recuadro una caracterstion de los computadoras a
trovés dal tiempo. Toma en cusnta el tomafio. Ajate an al sjemplo.

ANos 70

[Actuatidad)

‘Surgieron lay prire- | | Hoy compuladonas
'ms PCs o campufa- | | portdiles. Algunas
~donas parsondlas computodone oe-

Mo feni mondfor, | lcomo ura lovadonn | | Se paracion a las tudes caben en lo
ieciodo ni miin. | |de ropa. ‘ochuoles palma de la manao.
% i b, o
Cierre

Dibuja en los rcuados una computadeonn actual y cémo fe iImaginas
gue sand la computadora en &l fulum. Recusrda que su famafio ha
cambiado a fraovés dal fliempao.

Espacio pora dibujoe libre da
una compitadom ochucl

Lleccién 3 Hislona de los compuladoras

Espacio pora dibuje libre da
uno computadom del fuhus
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lidentifica lus medidas para culdar su salud
mientras usa la computadora.

Recursosdidacticos)

Recursos fijos

Libro de frabajo del estudiante,
computadoras y material escolor
Recursos alternativos

Aula digital
*» Software

Lo computadora y mi salud
Clave de Inicio rdpido: TO17

& Sitlos web
hitp:/'www.informatica-hoy.com.ar/ hard-

ware-pe-desktop/Como-avitar-problemas-de- :

salud-al-usar-la-computadora.php
hitp:fwww.pac.com.ve/index.php?foption=

com_content&view=article&cafid=58&ltem|
A

d=81&1d=4071

’Jli'rmasn:- manh:.l'lhs
Identificacién y pensamiento deductivo
Valores

Respeto y generosidad
e

3. Investigacién y flujo de informacién. Los eshu-
diantes procason dalos y reportan resulfodos (3.d).
&. Funcionamiento de la tecnologia y con-
ceptos. Los estudiontes enfienden y usan los
sistemas fecnolbgicos (6.a).

@ compuicckera Y mi scluc

Introduccion

Inicia la leccién con las siguientes pregun-
tas para presentar el tema “La computado-
ray mi salud”.

® QS quiere decir salud?

= QU relacion hay entre saludy
compuiadona?

® ;Debamos cuidar nuestra salud cuando
usamos o computodora?, jpor qué?

Permite la participacién ordenada, respe-

tuosa v amabile de los estudiantes.

Fide a los estudiantes que abran su libro de

trabajo en la pagina 10 ¥ lee en voz alia la

Instruccién de la actividad.

Realza algunas pregunias de mediacion para

corrcborar la comprension de la actividad:

® QuiEn me explica con sus palabs o
quea hay que hacer?

= QU e faltd a su compafenn?, jquien
puade enriquecer sus respusastas?

= Qs hay qua hacer primero en la activi-
dad vy gué hay gue hacer despuss?

Solicita a algunos voluntarios que, por tur-

nos, vayan leyvendo el relato de la Infroduc-

clén. Marca algunas pausas en la lectura
para que los estudiantes fengan tiempo de
sulbroryar Qs acclones Incomectas.

Al terminar, realiza las sigulenies pregunios

con relaclén al tema:

= ; Por qué se enfermd Andrea?

= ;QUE hizo iIncorrectomenta?

» ;1 Cufles son las medidas que delben se
guir parra culdar su salud cuando tralsa-
jan con la computadora?

Verifica que los estudiantes hayan subra-

yvado correctament= los enunciados de la

lesctura.

r Fundhanentos o
cnmputaelon

Clase

1. 7. Solicita a los estudiantes que ejecuten
el software “La computadora v mi salud.”

2. PFide a los estudiantes que obsaernven las
imagenes de la pagina 12 de su libro de
trabajo. Explicales que deben trazar «
pam indicar sl coda imagen muestra una
accién correcta o Incormecta.

3. Indica o los estudiantes que llenen &l cruck
grama escribiendo las cuatro palabras gue
completan los enunciados que se presen-
tan en la pagina 13 del libro de trabajo.

Clerre

1. Solicita a los estudiantas que escriban dos
maneras de cuidar su salud cuondo estan
frente a la computadora. Posteriorments los
estudiantes compartiran sus respuastas con
el resto del grupo.

2. Haz los sigulentes preguntas al grupo:

s ;aué aprendimos hoy?

e ;Es comecto poner la computadom en
o cama?

e Es comecto frabajar en la oscuridad?

3. Paora terminar con la leccién, reflexiona con
los estudiantes acemrca de las actitudes y
valores que estuvieron presentes durante
lcs actividades.

s JComo fue tu actitud con tu profesor(a) v
companens duante a clasa?

e ;Estan dispuestos a ayudar a sus com-
pafieros si se dan cuenta de gue estan
usando la compuiadorn de manam fal
que pueda perjudicar su salud? JFPor
quUET

informatica y tecnologia
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ClAmapdst T

i"“__ir_.. : La computadom y mi salud

Introduccién
Lee el siguisnte slato y subraya oon jo las acclonas iIncomactas al
usar una computodon,

Ir ala escuslo, jugar oon Bus armigos,
ayuciar o sumamd con kos fareos
dat hogar vy, sobsa fodo, ugor condka
compuiodor, 5on los oclividodes
praforidos do Andea.

Clario dio, 50 papd ke regalS una
lopdop. A slio'le gustS fonio gucs
decidiS compor con U ahDimos
unos jJuegos de compuiodon

Yo con ios jusgos, coloct suU computodon scbe la coma v se dispuso
a jugar. Como aestaba muy entreisnido < jJusgo, se guadd jugondo
hosio orde. SU cuono astoba oscuwro v no encendic o

o fonio, ke em difficl ver blen. Cuondo fermind de jugor, astobo mury
cansada, ke dolfo el ouslio vienio los olos iojos por forzor la vista frende
of mondkor.

Infarmdatica y lecnalogia

Leccién 4 La compuladera y mi salud

Al dia siguonio nuevamanie 5o dedicd
a jugar con 24 kaptop. BEsfa vez 5o sendh
an uno sia_muy pequela v ooloocd ia

Ccompuiodon sobre 7.5 plemos. Eshuvo
o par mucho liampo. Lo mala posicion
= ocoosiond un fuerte dolor espoldoglo
peor fus gue ol dolor dund fraes dios!

Lo momd do Andnea 5o praocups y decidld favarka Ol madico.

H madico diio gue los sinfomos de Andsso se deltion a la folfo da
ciukcodo dl usar o compuiodomn. Esto fus o Qus b reosit;

Dr. e G
- Julto Oipacig
I‘-‘1l|':ll:- i

e

Lleccién d Lo compulodsm y misalud




Clase

'i?'
ar

Ejgcuta el programa "La computadon y mi salud®, Ciémalo
al terrinar.

Observa cada imagesn y traza ¢ an la caslila corespondients para
indicar sl reprassnto una aocibn comacta o Incormacta,

Lena al crucigrama con las palabras que complatan los

sigulentss enunciados. 3
Horzontal o
2.8 mcnifor debs astar 5
a lamisma altura gus los ojos.
3. Esta cémoda silic —
e ayuda a mantenss 1o espalda I
F 4
enguida. m e 1n i t 1 .
viartical ¥
1. Debas colooar ka computadorn o
aobno un ascritoro ,no
r
obnre la camda. 3 .
4. Enciende la huz o N NG W
porg gus no lastimes us ojos. o i
z
Cierms
Ezcribe ofros dos maneros de culdar tu salud cuondo usas o
oomputadon.

1. Respussta variable, por ejemplo: No usarla durants mucho tiempo.
2. Los codos deban formar un Gngulo de @0 grodos,

Leccién d Lo compuladsr y mi solud

informatica y tecnologia




e i comunickeE

| Tunahemimtos de
cimgutaclon

Introduccion Clase
mmm 1. Presenta &l fema "La computadon en mi co-
rmunidad” haclendo los sigulentes pregunics: 1. 7« Indica a los estudiantes gue, con ayuda
Campeienc 118 = ;Tienen computadorr en casa?, jgquién de la computadora, entren al software
o utilizar? "La computadora en mi comunidad” para
Conoce la utilidad, la funcidn y la frascen- = :En dénde més han visto personas frabo- aprender mas acerca de la ufilidad v
dencia de las computadoras en la casa, Jando con compuiadoras? funciones de lo computadaora en distintos
la escuela, el hospital, el aeropuerto, el e ;Creen gue es necasario el uso de la ambitos.
comerclo, efcétera. JJ computadon en esos lugares?, jpor qué? 2. Lee la instruccién de la primera actividad
Em 2. Permite la participacion ordenada de los de la pagina 15 y realiza algunas pregun-
— - estudiantes. fas de mediacion pam corroborar la com-
.Hacurﬁu! fijos 3. Con base en las respusstas de los estudian- prension de la actividad:
tes, comenrnda la utiidad de las compuiado- s ;auiEn me explica con sus palabrms lo
Libro de frabajo del estudiante, O O S, 17 que hay oue hacer?
:::uplr:;:ﬂ:::l;:ﬂ:;hl escolar 4. Solicita a los estudiantes que abran su libo & JQIUE le foltd a su compafera? joulén
de trabajo en la pagina 14. puede enrgueacer sUs respuasas?
Aula digital 5. Lee el fexto de la Introduccién del libro de e (QUSé hay que hacer primero en la activi-
*.» Software trabajo v explica el fema con ayuda de las dad y qué hay que hacer después?
La computadora en mi comunidad sigulentes preguntas: 3. Pide a los estudicntes que unan con lineas de
Clave de Inicio rdpido: TO18 * ;Lo zona donde viven es ural o colores las columnas pam relacionar cada
g' Sitlos web urbona? computadon con &l sitio donde se utiiza.
No aplica ® ;Han visto computadoras cerca del
V. lugar donde viven?, sdénde? Clerre
—. = ;Saben pam gué se usan las compu- 1. Solicita a los estudiantes gue contesten las
Proceses mentales tadoras en una oficing o en un centro preguntas relacionadas con el uso de la
Identificacifin ¥ mmpnrunlﬁn comerncial? computadon en la casa y en la escuela.
Valoras &. Basa tu explicacidn en las respuesios de los 2. Pora terminar con la leccién, reflexiona con
Loborlosidad y solidaridad estudiantes. los estudiontes acerca de los valores gue
— 7. Les la instruccién de ko primera actividad estuvieron presentes durante las actividacdles.
y pide a los estudiantes que coloreen los & ;Por qué es importante compartir ideas
é. Funclonamiento de la tecnologia y con- lugares donde crean que hay computado- y ayudar a sus companemns durante las
ceptos. Los estudiantes entienden y usan los ras que son usadas pam beneficio de la actividades de la clase?
sistemas fecnoldgicos (6.d). J sociedad. e ¢Hicieron las actividades de su libro de
8. Pide a los estudiantes que comenten por trabajo con culdado ¥y esmear?
qué en algunos lugares pueden usarse las
L\_ : : = computadoras y en olnos, no.

Leccién 5 La compuladora en mi comunidad




Relaciona cada computadorn con el lugar dondes se utiliza,

i""-.i La computadera en mi comunidad

Introduccion

En la actualidad, la computadora s ufiliza paro diferentes
actividades y en los lugames mas diversos. Cada vez son mas los
adultos v nifios gue los usan a diarno.,

f:.

tﬁ;g

Colorea dnicaments los lugares donde oreds que s usa la
computadona para chiener baneficios.

Vacaziones
Jamifiarps!

Cierma
Lee ¥ msponde las sigulentas preguntas.

1. Para qué utiizos la computadora en casa y an la esousla?
Respusasta voriable

Clase 2. ¢ Para qué mdas sirve la computadora? Manciona des funciones.
Respuasta varlabls

" .| Ejpouta &l programa "La computadomn en mil comunidod® para
oconoocer mas acerca del fema. No olvides cemarlo al ferminar.

Infermtica y lesnalagia Lesciin § Lo compuladers an mi comunidad

informatica y tecnologia
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.
Tiempoldelleccion| F

Reconoce los accesorios del sistemay sus
caracteristicas: programa de dibujo, procesa-
dor de textos bisico y procesador de textos. -}

Introduccion

Fresenta el fema "Los accesorios del sisterma”

rmediante las sigulentes preguntas:

» JEWLE es un programa de dibujo?

# ;Sabian que su compuladora tiene insta-
lados dos procesadores de texto?

» ¢Les gustaria saber como funcionan y
parc Qué sirven?

textos basico y gue coplen la descripcion
que se presenta en la pagina 17 de su libro
de frabajo.

4. © . A confinuacion, indica que ejecuten el
pregrama de dibujo del sisterna para que
Hustren la descripcién anterior.

EE-E!]EEB didactico 2. Permmite lo participacion ordenada y respe- 5. 7« Para finglizar, pide o los estudiantes
- — tuosa de los estudiantes. que ejecuten el procesador de textos dal
Recursos fijos 3. Con base en las respusstas de los estudian- sistermna y que escriban una pequefia

Libro de frabajo del estudiante,
computodoras y material escolar
Recursos alternativos

Aula digital
* & Software

Procesadores de textos, programa de dibujo
del sisterma y WW02 ]

tes, explica gue &l sisterna operativo de la
computador incluye programas o soffware
para dibujar v escribir texdos, llamados
accesonos del sistema.

solicia a los estudiantes gue abran su libro
de trabajo en la pagina 16 y que lean &l
texto de la Infroduccién.

descripcion de su mejor amige(a). Cuando
terminen ayGdalos a cambiar sus fextos de
color. Esto les permitind comeanzar a famill-
zarse con las heramientas del programa y
CONOCEer sUs po

6. Dumnte el desarmollo de la actividad verifica
gue los estudiontes la estén malizando

Clave de Inicio rdpido: 1024 versién XP, 1025 5. Recuérdales los pasos para entrar a los ac- apropladamente.
versién Vista o TO19 versién Windows 7 cesorios del sistema y conforme los vayan
£2 Sitlos web _ elecutaondo, explica las diferenclas entre Clerre
| elios asi como su utilidad. 1. Pide a los estudiantes que dibujen el icono
_Hn aplica J 6. Pide a los estudiantes que realicen la activi- gue representa cada uno de los accesorios

Procesos mentales ;
Identificacién, codificacidn y descodificacion
Valores '
Responsabllidod, loboriosidad y respeto

3. Investigacin y flujo de informacién. Los estu-
diontes procesan dafos y reportan resuliodos (3.d).
&. Funcionamiento de la tecnologia y con-

ceptos. Los estudiontes seleccionan y usan 1
oplicacionas efectiva y productivamente (6.b). Los
estudiontes transfieren al conocimiento existente

ol aprendizaje de nuavas tecnologios (6.d). )

=

Leccién &

Los accesorios del sistema

dad de la pagina 156 escriblendo el nombre
de coda accesorio debajo de la ventana
cofmespondienta.

Clase

‘. Pide a los estudiantes que, con ayuda
de su compuiadorn, ejecuten el tutorial
"WWOZ" v aclara las dudas que se vayan
presentando.

Lee la instruccién de la primera actividad
de la pagina 17 del libro de trabajo.

"f_'~. Indica a los estudiantes que, con ayuda
de su compuiadon, enfren al procesador de

clel sistemna aprendidos en esfa lecclon. Per-
mite que consulfen su compuiadona pand
resolver esta actividad.
2. Para terminar con la leccion, reflediona con
los estudiontes acerca de los valores gue
estuvieron presentes durante las actividacdles:
& ;Por qué es imporiants no interrurmipir a
tu profesor{a) cuando se esta explicando
un fema?

s LA describir vy dibujar a su mejor
amigo{a) lo hicleron con respeto y cari-
fio, sin ofenderlo?




plene i

1"5’ Procesadores de texios, programa de dibujo del sisterna y WWO02

Introduccién

H sistema operativo de la computadora incluye varos programas o
acocesorios, entre ofros, dos procesadores de fedo y un programa de
dibujo. |2us te parece sl aprendamos mds sobe estos aocoesorios|

» | Con tu computadora sjecuto los dos procesadores do fexdo vy al
programa de dibujo dal sistermna. ldentifioa sus diferencias.

Observa las sigulsnites ventanas y compdlas con las que aparscan
an fu computadorng. Ahora escibe el nombre del accasorio gus

represantan.

WY —- |

¥ PR e —

Procesodor de fendna beico
_ﬂ ALl Rl

Ez un programa sencille pana
fyshimy ke e, Iamimm, terseniay r-m- Jl escribir fexios. Mo puades

e inclur imdagenes ni fiene
- hemarmientas para darle
[ " formnoto al textho.
- : Progroma N r il
i A & de dibujo Respussta variabls, por
N 1 dsl sisterna —clomploNotepad
T- IR s s @s 1m0 -
—mee Bl ETCAAEE AN i
" ™ g L i
= it x T Frocesodor de fextos del sisterma
E | mi 21— Te permife escribir lextos, darles
= distintos forrmatos, hocer listaz e
insertar imagenas,

Respussia variable, por
gjemplo Paint

Respussia varabka, por
— ciemploWordpad

Infermtica y lesnalagia

Clase

.Cmmududnhmnumhdnmajnmﬂualhﬂui:lw
Aprande da terma vy clerma el futoral al inalizor.

" .| Ejpouta el procesador de fextos bésico y copia a descripoidn
7 que aparsce a confinuacién. Lusge, con &l programa de dibujo
del sisterna, hoz un imagen pam lustraria.

.g‘l_lr'r-\!.,-c M Sl ea e :"I: .:--.:u..-._ e s —
dwhivn, Eofelon, Y Fermar,_dnata | [ 28 T ™ i
MM major amigo a5 Alex. P s .

Bl &5 moreno, oo, muy :‘ .

infolipanie, sonde mucho. Lo | i

que mess me gusio de & a5 s

Cue e Cpuiare ¥ e ayvudo &
cuondo mas o neoastio. ki | | ..-. -.--.-.-.. |

| N B mEe

a Ejpouta al procesador da textos dal sistema vy esoriba una
descripoiGn corta de tu mejor amigo{a). Pide a tu profesor(a)
gue e musstre lo herromienta poara cambilar los feados da color v
oamizia e color de tu desoripoidn.

Cierma
Dibwujo el loono da Procesador de textos basico
los acossonios gue

astfin instolodos an
tu computadomn, =3
|: Procesodor de textos del sisterna N'|

Leccitén & Los occesorics del sistema

informatica y tecnologia




diferentes operaciones aritméticas usondo
tanto el ratén como el teclodo.

Conoce lo colculodora del sistema y resuelve

.

Recursosididacticos,

Recursos fijos

Libro de frabajo del estudiante,
computadoras y material escolar
Recursos allernativos

Aula digital

* » Software
Calculadora del sistema y WW03

versién Vista o TO20 version Windows 7

£ Sifios web
No aplica

Clave de Inicio ripido: 1026 versién XP, 1027

J

Procesos menfales

Vaolores
Laboriosidad, honestidad y folerancia

&. Funcionamiento de la tecnologia y con-
ceptos. Los estudiantes enfienden y usan los
sisternas fecnolégicos (6.0). Los estudiantes
tronsfieran & conocimiento existente ol aprendi-
zaje de nuevas fecnologios (6.d).

Identificacién, codificacién y descodificacién

y.

>

Leccién 7 La calculadora

calculadora

Introduccion
1. Inicia la leccién con las sigulentes pregunias
pard presentar &l fema:
= ;RS es ¥ pam que sirnve la calculadora?
® ;Saben usarla?
® ;Pueden usar calculadora en el colegio?
2. Con base en las respusstas de los estudian-
tes, comerta que la calculadora es otfro ac-
cesorio mas del sisterna operativo. Explica
que, aungue a5 un instrumento muy il no
debe usarse con demasiada frecuencia ya
que al hacerlo, se plerde o agllidad mental.
3. Solicia a los estudiantes que abran su llbro
de trabajo en la pagina 18.

4. Pide a un voluntario que leqa el fexto de la

Infroduccién. Indica a los estudiantas que
identifiquen el teclado nOGmerico en su
teclado del laboratario v que localicen la
tecla Bloguear nlmeros.

5. Solicita a los estudiontes que al final de la
pagina 18 dibujen los signos artméticos de
suma, resta, multiplicacian y divisién, Ayldalos
a localizar estos simbolos en su feclado ya
que son diferentes a los que aprenden en
clase de Matemdaticas.

Clase

1. © . Pide alos estudiantes que, con ayuda
de su computadorn, ejecuten el tutorial
“WW0R", Indica que pongan mucha aten-
clén y aclar las dudaos que se presenten.

2. ' . Pide ahora que ejecuten la calculadon
del sistemna v gue encuentren los nimemns
perdidos resolvendo las operaciones que
sa Incluyen an su libm de trabajo. Usen |
ratén en esto actividad.

| F¥roa roamiaas olee

apllearion

3. Supemnisa el mmbajo de los estudiantes paro
comprobar que o estén realzando correc-
tamentes

4. Para revisar los resulfodos, di una opencién
en voz alta y pide a un voluntario que diga
o respuesta correspondiente.

Clerre

1. 7 Organiza un concurso para resolver las
diez opemciones de la seccibn Clerre. Esio
vez los estudiiantes usanan o calculadora
del sisterna y el teclado nOmerico pam
resohverlas.

2. Di a los estudiantes gue levanten a mano
conforme terminen las operaciones v ve
anatando sus nombres en el pizarmdn.

3. Dien voz alta los resultfados de las opearm-
clones v pide a los estudiantes que aufoco-
lifiquen su trabajo.

4. Indica gue lean las pregunitas finales y que
los respondan con honestidad.

5. Para terminar con la leccion, reflexiona con
los estudiantes acerca de los valores gue
astuvieron presentes duranie el desarrollo
de los actividades.

s JCumplieron con las instrucciones dadas
por el profesor(a)?

e ;Por qué fue Importante ser honasto al
momento de redlizar las operacionas
arntmé&ticas? paué beneaficio obtuviste?

e Jhceptaron su puntaje después de parti-
clpar en &l concurso de operacionss?

Te sugerimos algunas operacionas exiras pang
practicar en esta leccién:

34 +13=47 46+ 10=56

67 +12=79 110+ 32=142
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* .| Calculadora del sisterma y WWO03

Introduccién

Lo calouladon ez oo accaesono del sisterna openctivo de la
ocomputadora y sinve para realizar odloulos arfméficos de manem
rapida y exacta.

La calouladora funciona fante con &l ratén como con el teclado
numérico. Para activar el feclado numérico, presiona la tecla

uuu.& FEEEEETE

ﬁﬁﬂﬁﬂﬂ.n‘

IIH'I-I'I;'I-I (L = 0]

Es importante identificar los signos arifméticos que se usan an la
ooloulador del sisterna, porgue los signos para dividir y multiplicar
son difsrentes a los gque usas en la escusia,

Dibuja los signos de los siguientas opemclonsas 4 Intro
arffméticos tal como apanrscen en tu teclado,

g aaul

Surna Infro

Infermtica y lesnalagia

Clase

» | Contu computodon ajeocuta el tutorial "WW03*, Debes astar
ruy atento para aprender deal ferma. Clerma el tutorial al fnalizor

.
f

Ejscuta la colouladorn deal sistarma y msusive los sigulsntos
“ operacionses para encontror el ndmen perdido en coda coso,

Liiliza & rotén pan resolverias.

B9 .+f:@:;| = H—:]
Cierms

Litliza =l feclade numérico v la caleuladora para resolver las siguientas
operacionas. Con ayuda dal profesor(a) organicen un concurso.

, 58 , 582 43 575
Ji8 453 84 129
& B35 " 445
B4 , o8 8y , 897
-} 62 45 673
3 160 37 1575

— |m—

1. gEwisn queds en primer lugar? _Fespussta varabls
2. JEn qué lugar quedaste 107 Respuesia varnable
3. (Resolviste corectaments fodas las opemciones? Respuasio varlabla

Lleccién 7 Lo calculadera

informatica y tecnologia




Competencial

Conoce las sigulentes herramientas del
programa de dibujo: Ampliacién y Curva.
Crea con ellos dibujos con mayor precision
y detalle.

rmm?

b

Recursos fijos

Libro de trabojo del estudiante,
computodoras y material escolar
Recursos altemativos

Aula digital
* » Soffware
Programa de dibujo del sistema, PTOG

¥y PTO&
Clave de Iniclo ripido: 1017 e 1018 versiGn XP

y Vista o TO21 y TO22 versién Windows 7
£ Sitios web
No aplica

.

Procesos mentales

Identificocion, comparacién, clasificacian y
andlisis

Valores

Loboriosidad y honestidad

3. Investigacién y flujo de informacidn. Los esfu-
dicntes procesan dofos y reporan resuliodos (3.d)

r

Diblujando cgpecicles

I',-i"

o

=

&. Funcionamiente de la tecnologia y con- !
ceptos. Los estudiontes enfienden y usan los i
sisternas tecnolfgicos (6.a). Los estudiantes
seleccionan y usan oplicaciones efectiva y pro-
ductivamente (6.b). !

Introduccion

Presenta el terma de la leccldn haclendo las
slguientes preguntas:
» ;Han usado algln programa de dibujo
en la computadora?, jcudl?
* Mencionen algunas hermamientas gue
usen para dibujar en la computadon.
Permite que los estudicontes participen de
manaera ordenada v respetucsa.
solicia a los estudiantes gue abran su libro
de trabajo en la pagina 20 y pide que un
voluntario lea la Infroduccién,
Explica claraments la funcién de la hemra-
rmienta de Ampliccion v la forma de usarla,
Indica que es muy Uil paa agregar detalles
O ozos pequenos o los dibujos. Explica cla-
ramente el procedimiento pom crear Ineas
cunas con la herramilenta cormrespondients.
Lee la instrucclén de la actividad de la
pagina 20 y pide a los estudiantes que
analicen con atencién la imagen que se
muesira en su lioro. BExplica gue van a unir
con lineas de colores las hemamientas
con las areas del dibujo donde crean gue
se utilizaron. Resuslvan los dos primeros
reactivas en grupo para cormobonar gque los
estudiantes enfendieron la actividad.

Leccién 8 Dibujande con herramienfas especiales

| F¥roa roamiaas olee

apllearion

Clase

1. © . Pide a los estudiantes que, con ayuda
de su computador, ejecuten los tutoriales
"PTOS" v "PTOS". Haz &nfasis en las nuevas
hemamientas: Curva y Ampliacion.

2. 7 . Alfinalizar, pide a los estudiantes que
entren al programa de dibujo del sisterma v
que elaboren los dibujos que se indica en
Iz pagina 21 de su libio de trakajo. Explica
que es imporante gue usen las herramisn-
tas Curva y Ampliacién en sus dibujos. Diles
que pueden usar las ideas que aparcen
&an su libro o crear dibujos originales.

Clerre
1. PFide a los estudiantes gue lean la Ins-
truccion de la seccién Clere v que obser
ven con culdado la imagen original y las
imagenes editadas. Explica que deben as-
cribir el nombre de las hemomientas que se
usamnn para modificar la imagen original.
2. Para terminar con la leccién, reflexiona con
los estudiontes acerca de los valores gque
astuvieron presentes durante &l desarrollo
de las actividades:
s ;aué calficacien se darian de kas acti
vidades realizadas en su computadona?
LPor gqué?
= ;Por qué es imporfante cumplir con todas
las actividades Indicadas en su libro de
trabajo?
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Clase

plene i =

_+ | Contu computadara, ejecuta los tutoriales "FTOS" y "PTOS".

Programa de dibujo del sisterna, PTOS y PTOS
Entra al programa de dibujo del sisterna y haz dos dibujos en los gue
Intreduccion uses las hemamisntas Curva y Poligone.Te damos un par de ideas.
Loz arfistos ufilizan distintas heromiantos para dar o sus pinturas
efectos afractivos. Las heramientas gue mds usan son el pincesl
¥ la paleto de ocolonrss, Con allo: crean werdadaras obros da arte. X
-
i A

En &l programa de dibujo del sisterna hay hemamientos ques te
HE

ayudan a dibujar con precisién. La hamamienta Ampllacion :_@J =
hpmnihmmmrmummpmmuﬂﬂuhﬂm:h

I'mlmnianiul:ur'.ra .r |puada=hmartil.lnim lineas curvas.

A continuacin ss musestra un dibujo slaborade con el programa

de dibujo del sisterna. Une con lineas de ooloras las hemamisntos Cierme
con las zonos del dibujo donde creas qus s2 ulilizaron., Obsenva la figur de la derscha
y compdaralo con las de la parte
L . {‘\M-’) I‘u—“')} (s infiarior. En cada coso escribe
] s i I

modificacionas a la figura orginal.

= @
i A

Poligono vy Relleno de color

Infermatica y fscnalogia lsccién B Dibujando con heramisnios sspeciales

informatica y tecnologia
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Competenclu

uammm y aplica en el programa de dibujo
del sistema la herramienta Texio y es capaz
da crear colores personalizodos. _,J'

Recursos fijos

Libro de frabajo del estudiante,

computodoras y material escolar :
Recursos altemativos E

Aula digital
* 4 Software

Programa de dibujo del sistema y PTO7
Clave de Inicio rdpido:-TO23 versidn XP y Vista

o T024 versién Windows 7
&7 Sitios web ;
No aplicao y

Procasos mentales
identificocién y comparaciin
Valores

Tolerancla y solldaridad

&. Funcionamiento de la tecnologia y con-
ceptos. Los estudionies entienden y usan los
sistemas tecnolbgicos (6.a). Los estudiantes
transfieren el conocimiento existente al aprend|-

zoje de nuevas tecnologias (6.b). j

< =

Iees Y coleres an el Progieine

Introduccion

Inicia la lecclién con las sigulentes pregun-

tas para presentar el tema:

» ;Les gustaria confar con mas colores en
el programa de dibujo del sisterna?

» JSabian que en el programa de dibujo
del sistemao existe una heramisnia para
escribir textos?

» JSabidn que el programa de dibujo per-
mite dar formato al texio usando distintos
tipos de fuentes, tamafios y colores?

Permnite que los estudiantas participen con

orden y por tumaos.

solicita a los estudiantes que abran su libro

de trabajo en la pagina 22,

Lee el texio de la Infroduccién y conforme

avanzas en la lectura haz pausas parc

explicar la funcion de las nuevas hermamisn-
tas con ayuda de los grificos que apa-
recen en las paginas 22 y 23 del libro de
trabajo.

‘. Pide a los estudiantes que ejecuten el
programa de dibujo del sistema.

Diles gue usen la herrmmisnta Texto para
escribir su nombre en &l llenzo. Animalos a
utilizar la bama de formato par cambiar la
apariencia del fexio que escribleron. Deja
gue experimenten con distintos famafos de
fuente, con negritas, cursivas, etcétera.
Ahora pideles gue den doble clic en cual-
quier color de la paleta de colores. Guialos
pard que creen suUs propios colores per-
sonalizados usando el cuadro de diGlogo
Gama de colores.

Leccion ¢ Textos y colores en el programa de dibujo

| F¥roa roamiaas olee

apllearion

Clase

1. 7 . Solicita a los estudiantes gque, con ayuda
de su computador, ejecuten el futorial
"PTO7" para que refuencen sus conocimien-
tos sobre las herramientas de dibujo v la
Barmm de formato.

2. 7 . Pide a los estudiantes que abran su libro
de frabajo en la pagina 24 y que elijan
uno de los dos dibujos. Diles que ejecuten
&l programa de dibujo del sisterna vy que
reprocuzean & dibujo que eligleron con
todas sus camctensticas. Animalos a usar
o Barm de formrnato para que camblen el
formato del textio.

3. Supemnisa a los estudiantas mientras traba-
lan para asegurarte de que estén realizan-
do comectamente o actividad.

Clerre

1. Fide a los esfudiontes gue observen con
atencion las imagenes de la pagina 25 de
su libro de frabajo para gue encusntren las
cinco diferencias entre ambas. Al finalizar,
deberan escribir los diferencias que encorr-
traron en el recuadro.

2. Para ferminar con la leccién, reflexiona con
los estudiontes acerca de los valores que
astuvieron presentes durante el desarrollo
de las actividades.

o JAyudaron a sus companenmns a resolver
sus dudas cuando utilzaron las hema-
mientas del programa de dibujo?

e JCudl fue tu actitud al escuchar los
comentarios de tus compafieros de fus
dibujos de la computadora?

e Y codmo fueron tus comentarios hacia
ellos?
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Programa de dibujo del sistema y PTO7

plene i

Introduccion
En esta leccidn aprenderds a escribir texdtos en & programa de dibujo

del sisterna y a crear tus propios colorss para agregarnos a la palketa
del programa.

Para escrbir en ol llenzo se utiliza la hemramianta Texdio E

Ez posible modificar & tipo ¥y ef tamafio de etra oon la Borm de
tformoio gue aparecs al activar esta harramianta,

L b bl Bl ol e b |

L]
AN EIEAREEE N EELE R EE
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Paora orsar nusvos oolores personalzodos, sjecutn l programa de
dibujo dal sisterna y sigus astos posos:

. Haoz clic en cualquier color da
la Faleta de colores para akrir
&l cuodro de diflogo Editar
oo,

“ gll EEENEEEER
Wl nh-|uuiln

Infermtica y lesnalagia

Colores hisoos:

il EETEER
B oEEEEN

B8} T 0] LA | B Hoz clic an al botén
EEEEEEER A Diafinir colores
EEEEEEEE pemsanalimocdon,
EEEEE

%, Mueve el cursor por la Goma
de oolores o desliza la fliecha
por o Bama de sslscciin,

LE S gLl i 20k g

Cuando localices un color que fe guste,
haz clic an el botén Afodir o colores
prarsonalizodon. Tu nuews caolor aparscens
an o secclsn Coloms pemonaliredos.

Clhonsa

* | Con ayuda de tu computadon, ejecuta el tutoral "PTO7* v
obsernva ofSmo se usan las hemamientas y la Bamo de lomafo
del programa de dibujo del sisterma. Clama ol tutorial al terminar.

Leecidn 9 Towlosy coleres an al programs de dibuje

informatica y tecnologia




Dmmmmmdmm del sisterna, elige uno de los
sigulentes dibujos y reprodicslo en tu computadora. Recusrda
que yo conocas las hermamisntas suficientss para consaguir que
tu dibujo fenga las mismas caractersticas del criginal.

ﬂ e I LT [:"L:m

Leccion ¢ Textos y colores en el programa de dibujo

Cierme
Obsarva las imagenas y ancuantra las cinoo diferencias. Treza un
circulo rojo alredador para sehalarlas.

ﬂ Fimaty) l'# SRR -—'-JE-'E 4‘“ Gl |Il.l.-l.'|r R :ﬁ
Mmmmﬁmmb-m@ MWlmmwﬂmmw
f - R !i.

Hola, sey Tortu y

quiero ser Tu amiga,
&) r
A

Escribe sobra los lineas las diferencios que enconitrasta,
|

1. Herramienta Texio 4. Paletn de colores o

2, Herramienta Poligono. 5. Tamafio de fuente

2 Taxto an ol lismnzo

Leccién § Textos y coloms an &l programa de dibujo




Presenfacidon

Blogue 1

Leccidn
1

oh & L N

Blogque 2

Leccidn
)
7
8
Q
10
11

Blogue 3

Leccion
12

13

Conociendo el Hardware

Hardware especializado

Apagar y encender diferentes computadoras
Historia de las computadoras

La computadora y mi salud

La computadora en mi comunidad

Accesorios del sistema

Los accesorios del sisterma

La calculadora

Dibujando con herramientas especiales
Textos y colores en el programa de dibujo

Hoy soy un gran pintor Z=

Alimentos nutritivos @

Trabajande con Beokmaker

Practicando con &l feclado
Teclas y més teclas
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Se familiariza con grandes obras de arte
y practica el uso de las herramientos del
programa de dibujo del sistema.

Recursosldidacticos]

Recursos fijos

Libro de frabajo del estudlanta,
computadoras y material escolar
Recursos alternafivos

Aula digital

.

]
~ Archivos requeridos
Carpeta Leccién 10

¥ & Software

Programa de dibujo del sistema, PTO8 y
PTO9

Clave de Inicio rdpido: 1034 e 1035
versidn XP y Vista o TO25 y T024 versidn
Windows 7

£ sitios Web
- hitp:Afredescolar.lice.edu.mx/redescolar/pu-

blicaciones/publi_guepasoflecnardo_da_vin-
cl.him r -

Procesos mentales
Identificocién, representocion mental
Valores

Laboriosidad, folerancia y respeto }

ey soy Un gian RPImer

=
= 5.0

1. Creatividad e innovacién. Los estudionfes |
aplican los conocimientos existentes pora cons
frulr nuevas ideas, producios o procesos (1.a). [
Los estudiantes hocen frabajos originales come
medio de expresidn personal o grupal (1.c). Los |
estudiontes usan modelos y simulodores pam |
explomr sisfemas y temas complejos (1.d).

é. Funcionamiento de la tecnologia y concep-
tos. Los esfudiontes selecclonan y usan aplicacio-
nes efectiva y productivamente (6.b). :
Los estudiontes fransfieren el conocimiento exis-
tente ol aprendizaje de nuevas tecnologias [ﬁ'd]'___...- E

\_ - J

= =

Introduccion

1. Solicita a los estudiantes que abmn su libro
de trabajo en la pagina 2.

2. Les al relafo de la Infroduccién haclendo
énfasis en las biografias de los pintores
Francisco de Goya, Leonardo Da Vincl v
Vicent Vian Gogh.

3. Haz pregunitas a distintos veluntarios con el
fin de verificar la comprensién de la lectura.

Clase

1. Fide a los estudiantes que vayan a la
pagina 28 de su libro de frabajo. Diles que
completen la columna de a derecha es-
cribiendo las lefras que faltan en los fitulos
de las pinturas. 5i es necesaro, permite gque
consulten la pagina 27 de su libro de frabo-
Jo pam resolver esta parte de la actividad.

2. Indica a los estudicntaes que unan el nom-

bre de cada pintor con la pintura que reall-

76 y el fitulo de la misma. Al feminar, pideles

Cue revisen en parsjos las respusstas.

i
Y I'rrujru'lum il

uplicariin

3. 7 ¢ Indica a los estudiantes que, con ayuda
de su computadon, ejecuten los futonales
"PTOR" v "FTOS". Resuelve las dudas que se
presenten. Recuérdales carrar los tutoriales.

4, © . Al temminar, solicita que ejecuten el pno-
grama de dibujo deal sisterna. Indicales que
abman la carpata "Leccidn 10" v que loco-
licen los archivos La galiina clega, Puante
e la Grand Jotie v La Mona Lisa.

5. Pide a los estudiantes que abman y coloresn
La galiina clega de Francisco de Goya, &l
Puente de la Grand Jatie deVan Gogh v,
por Gtimo, La Mona Uisa de Da Vinc,

&. Permite que los estudiantes compartan su
obras de arte con el grupo. Fuades imprimir

sus dibujos para despuds hacer una expo-
sicion de arte en el saldn.

Clerre

1. Indica a los estudiantes que ferminen el
dibujo que se presenta en la pagina 29
de su libro de trabajo. Animalos a agregar
nusvos elementos a su pintura, a colorearka
usando lindos colores y a usar su imaging-
cién para darle su togue personal.

2. Al terminar, pide que escriban &l titulo de su
pintura en el espacio apoplodo ¥y sU Nom-
bre v fecha en la esquina inferior dercha
de su pintura.,

3. Para ferminar la leccién, reflexona con los
estudiantes acerca de los valores que estu-
viemn presentes durante la leecion.,

s JCAHmMOo e sentiste al escuchar los comenia-
rios de fu profesor{Q)y de fus companercs al
revisar tu cibujos en kb computadona?

informatica y tecnologia



:'Epmgmu de dibujo del sisterna, PT08 y PTOS

™ 1= lrg] iy

O 1

A ke

Leonarde da Vingi

Al

¥ incenl Von Gogh

Pirtor, icecén, ciantifico, "
P . escubior & invenior, Pirlos, nace en Holanda,
Archivos requeridos: Carpeta "Lecciin 10" Mace en Anchiano, an 1853,
skl 61 1452, Vivi6 en Fraricia, A os
Introduccién Vivié en Florencia, Halle 14 ofics comenzd o trabajar
y desde los 14 afos s= an gobaios oo arte Pintd
Clarto dio an al colagio, TR R, SO0 cucdios v 1,600 dibuios,
Diego y Andrsa estaban miy gera de ka pintura. le gusrcllhn pirtar oulomatratos
aenusiocsmodos porgue bana Es &l aubos de Lo Mona Lso o [ e[
fanar close do arfe. Espesaban Lo Gineonda que actucimants Es autor die ko pintura Puenie
: oe se exhibe en ol Musso de louve de fo Grand Jotte,
arsiosos Ol profesor porgus en Foncia.
stampre s fenio ocividodss
iy Inferesanies v diveriidos.

Froncisno od Lery

Finter, y grabodor egpofc,

Moce B rmceecche 1 Fdd.

Imicio sus esfudios o ko edod

dee 14 cifvas, Bl rey Corlos IV o
nombm pnfor oficial del palacio
& 1P Uno de sus oo se
fituis *La galling clega” y pueds
oprediarse an el Musac del Prado. |

S E—1 .

Infarmdatica y lecnalogia Leccién 10 Hoy son un gran pinisr

Leccion 10 Hoy soy un gran pintor



Clase
Complsta los nombres de las pinturas y une oon lineas de ocolores

las tres oolurnnas.

Fropelseo

de Goyy

L]a]
glaft]1]i[n]g]
e]ifefg]a]

Vincent

Van Gogh

i".',iﬁmuyudndﬂlu computadora, enfra a los futoriales "PTOE" v
—< "pTOG" para aprender a usar nuavas hemramiantas, No olvides

camar los futoriales al terninar de usaros,

"___,.. Entra al programa de dibujo del sisterna, abre los dibujos que
=2 encuaniran guardados en lo carpata "Leockon 10 y
ocolodalos, |56 un gran pintorl - @

4
ci'"'m o Titulo:
Imagina que eres un gran p y
terming <l dibujo que aparece a ﬂ@@m.lem litre

cortinuacién, Coloréalo, vy dale fu

asfilo personal. Al teminar, elige

un nombne para tu pindura v esoribelo

an el espacio cormespondients. Frrna tu obro

da arte con tu nombe v esorilbe &l afio an gua a slaborasia.

Loacidn 10 Hoy sy wn gron pinfar

informatica y tecnologia
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o\ Almenics nuirtiives

Utiliza las herromientas del programa de

publicitario. Aprende acercao de la alimen-
tacién balanceoda a través de diversas
fuentes de informaclan.

dibujo del sistema para elaborar un anunclo

P

Recursos|didacticos,

Recursos fijos

Libro de trobajo del estudiants,
computadoras y material escolar
Recursos alfernofivos

“". Software
Programa de dibujo del sistema

&' Sitios web
hitp:/'www.goblernodecanarias.org/

educacion/d/Medusa/GCMWeb/Docsup/
Recursos/34945833R/Piramide.swi

Aulo digltal, internet, libros, revistas, folletos

st

.PTDIBBSI.'IS mentales

Valores
Respeto, responsabliidad y solidaridad

1. Creatividad & innovacién. Los estudiontes
crean trabajos originales como medio de expre-

sién personal o grupal (1.b).

Represeniacion mental, clasificacin y sintesis

.

>

Leccién 11 Alimentos nutritives

-

_'ﬁ..l
2. Comunicacidn y colaboracién. Los estudionies
confribuyen con proyectos grupoles, par produclr
trabajos originales o resolver problemas (2.d).

3. Investigacibn y flujo de informacidn. Los
estudiaonfes ublcon, organizan, analizan, evalian,
sintefizan y uson éticamente la informacién o

partir de una variedad de fuentes y medios (3.b). }

&. Funcionamiento de la tecnologia y con-
ceptos. Los estudiantes seleccionan y usan las

aplicaciones efectiva y praductivamente (6.D). j
: o

Introduccion

Fide a los estudiantes que abman su libro de

trabajo en la pagina 30 para que lean la

Infroduccién del fema.

Realiz las sigulenies pregunitos de mediacion:

= RS es un anuncio publicitana?

» ;Les viene a la mente algln anuncio pu-
blicitario gue hayan visto recientementa?

= ;Dénde vieron el anuncio publicitaria?

= ;U les llama la atencién cuando ven
un anuncio publicitario?

Usa ejemplos de anuncios publicitarios to-

mados de revistas y perédicos para hacer

mas chora lo presentacion.

Clase

Explica a los estudiantes que van a hacear
an equipo un anuncio publicitario solbne
alimentos nutritivos.

Forma equipos de trabajo de dos o tres in-
tegrantes. Al hacerdo toma en cuenia fanto
sus afinidades como su nivel académico.
aolicia a los equipos gue elljan un nombre.
Mativa a los estudiantes a buscar en libros,
revistas y paginas de Infemet informacion

Progeeto

acemna de los alimantos que deben comer
para tener una alimentacién balanceada.
Apdyalos durante el proceso de investigo-
cién y ayldalos a organizar la informacion
que obtengan.

5. Pide a los estudiantes que de manera indiv-
dual contesten los preguntos gue se incluyen
en la pagina 31 de su libro de trabajo.

&. Solicita que, con la informacion que obitu-
vieron previomente, elaboren un boceto de
su anuncio en la pagina 32 de su libro de

trabajo.

7. 7 . Pide a los estudiantes que, con ayuda
de la computador, ejecuten el programa
de dibujo del sistema. Diles que dividan el
trabajo entre los Infegrantes del equipo, de
tal manera que todos tengan la oportuni-
daod de dibujar una parte del onuncio v de
ascribir los textos.

B. Animalos a dar un formato atractive a sus
textos usando distintas fuentes, Tamafos v
colores.

2. 5l es posible, imprime los anuncios publick
torios de los egquipos.

Clerre

1. Organiza una exposicion en la que cada
equipo muestre al resto del grupoe el anun-
clo gue realizd.

2. Para finalizar o actividod, solicito a los eshy-
diantes gue completen su autoevaluacion.
Indicales que deben ser honestos al eva-
luar su comporfamiento durnte el proyec-
to, fomando en cuenta valores, actitudes,
habillidades, destreras v conoclmisntos.




Toyeely

E?J Programa de dibujo del sistema

Intreduccién
Laobios que...?

Un anuncio publicitario ez un medio de comunicacién qus sine
pam coptar la atencidn de quien o lee. Sus caracterstions mas

importantes son la creatividad, & texto, las imaganes vy la distribucion
de los elementos. 3u fin et impactar y comvencer al lector,

{ =
Mu.‘.mm:

sttt it ol |
|

Fim 7% 67 L gmtuking il Dus ila b Tt

aaiin AR Bigintali. '.'““I
- |

T8~ 233-T3

Clase

Proveolo: Anunoio publicitano

E proyecto conslste en hacer en equipo un anuncle publicitars qus
contenga informaci&n sobre alimentos nutritivos necssarnios para un

sano desarolio. Para sllo usardn el programa de dibujo del sislerna.

Infermtica y lesnalagia

Tomen en cuanta las siguientes instrucciones pam realizar el proyecto:

1. Forman equipos de dos o tres compahercs, Elijon un nombre poanoa
su equipo. Escribalo aqul
Nombre da mi eguipo: Respuesta libre

2, Busquen en equipo Informacién mlacionada con al tema. Puadan
usar libros, evistas o paginas de Intemiet,

3. Ravizan difercnias anuncios publicitoros y cbsarven odmo astd
distribuida la informacién que contiensn. Usenlos como ideas pama
hacsr su proplo anunclo.

4. Uzan ko fusrites de informacién para contestar individualrments [as
sigulentes preguntos,

L Qui alimentos ineluges
et W dieta diarfa?

Respuasta varable,
Por alemplo, oarms, fruta,

verduras, husvos,

leche, cereabas. $Qué tipes de alimentas
debes consumir disriamente? h‘.ﬁi,ﬂ-‘ﬂr

Come. futo, verduras, | €seribe of nombre de
- tres alimentos.
ﬂmlﬂmmmﬁ. : !-m. S Qb e

Leccion 11  Alimentes muirifives

informatica y tecnologia




5. Elaboren un boosto del anuncio en f siguients espacio. Jxenlo
para distribuir la informacién v los dibujos que van a inokbuir.

Dizaefio da booato de anuncio publiciorio,

A I I I I I I I I I I I I I I I I NI NN EEEE

&, ‘:'_..tEjnrmnﬂrml programa de dibujo dal sistema vy esoriban la
inforrnacién de su anuncic. Hagan dibujos pana lustraro.

Ciarre

Presantan su anuncio publicitaro frente al grupo. Recusrden hacaro
con voz clam y seguros ds lo que estan haclendo. Escuchan con
atencidn la exposicidn de los demds equipos.

Para finalizar el provecto, debes realizar una autocesaluocién, as deair,
vas a calificar tu dessmpenio en la slaboracién del proyvecte, el logro
de tu aprendizaje y tus acfitudes con tus compafens. Uilkza la tabla
de la pagina 33.Trcza « para marcar fu puntuacian,

Leccién 11  Alimentos nutritivos

AUTOEVALUACION

i momikbre

Ribricas

e @ a0 afa

1.Ayudé a mis
oompaneros en
o elcboracidn ded

proveoio,

2. Jomé en cuentay
respais lo opinksn de
mis oompanens.

3. HilleE mil oreathidad
y responsabiidod en
ocada farea que me-fue
asignada en & equipo.

4. Aprendi a ufiizor
ooreciomenie los
hemromienios del
programa de dibujo.

o Aprend a utlizar
oorectormeanie
hermmienta de fedo del

programa de dibujo.

&, Ezoribl 1oz textos sin
faltas de ortografia.

7 . Aprend) a onganizor
la Informocldn en un
anuncio publiciario,

leceitn 11 Alimsries mufrifivos




Eacutu diferentes actividodes y Juegos para
practicar el teclodo.

.

Recursosldidacticos)

Recursos fijos

Libro de frabajo del estudiante,
computadoros y material escolar
Recursos alternafives

Aula digital
“ s Software

Manejando el teclado. Nivel bisico
Clave de Inicio rdpido: ID08

&~ Sitios web

No aplica

2

.PI'DI:HEL'IE mentoies

Valores
Laboriosidad, respeto y honestidad

r _|‘ 5. - Y
&. Funclonomiento de la tecnologlia y con-
ceptos. Los estudiontes entienden y uson los
sistemos tecnoldgicos (6.a). Los estudiantes
transfieran el conocimiento existente al aprendi-
zaje de nuevas tecnologios (6.c).

Identificacién, codificacién y descodificocin

)

Preciiceancle ecen &l tedicack

Introduccion
1. Hoz las sigulentes preguntas de mediacion

al grupo:

® Utilizaon fodos los dedos de la mano pan
escribir en el teclado?

= (Conocan a algulen gue escriba muy
rapido en la compuiadora? jauién as?

® ;5e han fijodo cbmo coloca los dedos
sobre el teclado?

Farmite que los estudiontas participen en

forma ordenada.

. Con base en las respusstas de los estudian-

tes, comenta la imporfancia de escribir de
manera aproploda, colocondo los dedos
en las feclas que les comespondan.

. Fide a los estudiant=s que abran su libro de

trabajo en la pagina 34,

. Indica a los estudiantas gue observen con

atencion la imagen que muestra los grupos
de teclas que debe digitar cada dedo.

D al czar algunas lefras v plde a algunos
volurtarios que digan el color del dedo
que deben utilizar pam digitarias. Continda
diclendo letras al azar pero ahora pide a
los estudiantes que presionan o tecla que
mencionaste con el dedo cormespondiente.

Clase

. ¥ .. Picle a los estudiantes que ejecuten el

programa "Manejando el teciado. Nivel
basico”.

2. ! . Indica a los estudiantes que entren a

o seccibn "Nameros v letras”®, Deja que
Jueguen a escribir la mayor cantidad de
palabras y ndmeros en un lapso de un

r Tundhanentus o
cnmputaelon

minuto. Al finalizar, indica que escriban en
la pagina 35 de su libro de trabajo el mayor
ndmers de aclerfos v la menor cantidad de
ermores,

* . Pide que enfren a la secclén "CTRL +
teclas”, deja que ensaven las veces nece-
sarias antes de entrar al jJuego. Al finalizar
&l juego, Indica gue escriban en su libro de
trabajo sus aclerfos y errores. Rétalos para
gue minimicen el ndmearn de emoras,

. .« Ahom indicales gue entren a practicar

con las fliechas de desplaromiento en &l
Juego "Atrapa letras®. Al finalizar el tiemipo,
pide que ancten el nimero de aclerfos y
armores en su libro de trabajo.

Clerre

1.

Lee la infstruccion de la ditima actividad
de la pagina 35 y pide a los estudiantas
gue obsarven el ejemplo con atencién.
Resuelve con ellos el primer reactivo v
luego pemnite gque resuslvan el resto hasta
completar la actividad. Revisen los respues-
tas en forma grupal.

2. Para terminar la leccién, reflexona con los

estudiantes acerca de los valores que esfu-

viemon presentes durante la leccibn.,

s Cual fue ti actitud ante tus compafiens
que tuvieron menos punfos que los tuyos
en los concursos?

s Anotaron el puntaje real en coda uno
de los juegos?

& ;Por qué es importants respetar el lempo
indicado por el profesor{a) par reallzar
los actividades en la computadon?

informatica y tecnologia




onherenies g,

Bracticandolconfelfieciado

R

E Manejando el teclado. Nivel basico

Intreduccion

Para utlilizar &l feclade comectamente es necesaro ulilizar fodos
los dedos de tus manos. Cada dedo se utiliza para digitar un
determinado grupo ds feclas.

Chbsarva la sigulents figura y flate que cada dedo flene un color
diferents. H color indico el grupo de teclas que debe digitar cada

dedo. Por ejermple, el dedo amarille (mehiqua) de la mane zguierda
sa usa para digitar las feolas <&, <As y <l

CICIMEN MEmCIC)
CICIEEIE] EICIEIE)
DNEE BENI0
:

- @ 18

" Pulger  ndice . Medic Anular Mefique

Class

Eﬂmmﬂudﬂiﬂ computadomn, sjecuta el programa
"Maneajando el teclade, Nivel basico".

Infarmdatica y lecnalogia

Leccién 12 Praclicando con el teclado

En la seccidn "Nameros ¥ letras® juega a escribir la mayor canfidad de
polakbros y ndmanns durante un minuto. Esoibe o ndmen de aclorfos

v amones gue obtuviste,

| Peaplaesha |Respuesfa
Wi W Errcres

Ejecuta la ssoclén "CTRL + feclas" vy jJusga con la fecla <Ceontrol>,
Al farminar, escribe &l ndmen de fus aclertos y ermoms.,

Respuasha |

Wi Respuesio £
["L-"' SAAr Libra ][ o i [T

Ahom sjacuta & jusgo "Afropao lefras® v, con las flechos de
desploramisnts, musve laz cubastos para otrapar tantos letras como
puadas.Trata de avanzar el moyor ndmero de niveles, Esoribe aqul tus

puntajes mdas alfos.

| Respuesta Respuesta |
‘ g Errores
Lo A e | Libr= |

Ciarme
Troza un ciroulo roje arededor dal dedo que debes usar pam digitar
s sigulentes teclas. Fjate en el elemplo.

I@u D@D D
'ﬁ,] 0 E] D)
) -

leccitn 12 Proclicando con el leclado




Competencial

Identifica y practica con las teclas Enfer,
Retrocaso, Bloquear maydsculas, Shift, fle-

niimeros para conocer sus funciones.

chas de desplazamiento, Control y Bloquear

.
SRecursosldiddacticos)

Recursos fijos

Libro de frabajo del estudionte,

computadoras y material escolar

Recursos alternafivos

Aula digital

"~ Software

Manejando el teclado. Nivel avanzado

Clave de Inicio rdpido: 1009

£3 Sitlos web -

No aplica '
.

Procesos mentales

Identificacién, codificacién y

- descodificacion

Valores

Laborlosidad, respeto y honestidod

N 5.

é. Funcionomiento de lo tecnologia y con-

ceptos. Los estudiontes enfienden y usan los

sistemas tecnoldgicos (6.a). :
V.

“ A

Teclasiydimasktecias

EW@MT\

Introduccion
1. Inicia la leccién con las siguientes pre-

gunias parg presentar el tema y recordar

dlgunas teclas:

» ;Recuerdan para que sirve [a fecla
<Bloquear maylsculass7

= ;Par qué sirve la fecla <Enter>?

Parmite la participacion respetuocsa v orde-
nada de los estudiantes.

. Con base en las respusstas de los estudian-

tes, comenta la funcién de cada tecla.

. solicita a los estudiantes que abmn su libro

de trabajo en la pagina 36.

. Lee el fexto de la Introduccién v pide a los

estudiantes gue localicen las feclas espe-
clales en su feclodo del Igboratono de infor-
mdtica. Diles que se guien con la imagen
que aparece en la pagina 36, Explica la
funcion de cada fecla.

. BExplica a los estudiantes que deben com-

pletar o tabla de la pagina 37 de su libro
de trabajo. Para ello deben escribir e nom-
bre de cada una de las feclas especiales.
Sefiala la primera fecla de la tabla v pide a
un voluntario gue lea la primera definicién.
Pregunta al grupo cudl es la tecla a la que
se refiere la descripclon que leyd su comr
panien. Diles que escriban & nombre de la
tecla en &l lugar correspondiente. Repite el
procaedimiento con la segunda tecla vy lue-
go permite que los estudiantes completen
la actividad individualmente o en parejas.

Clase
1. Le= la instruccién de la actividad que apa-

rece en la pagina 38.

r Tundhanentus o
cnmputaelon

. "« Pide que, con ayuda de la computo-

dorng, ejecuten el programa "Manejando el
teclado. Nvel avanzadao® vy que enfren a la
seccion "Captura libre”. Indica a los aestu-
diantes gue capturen el fexto "Los pingll-
nos” que aparece en la pagina 38,

. Recuerda a los estudiontes gue cologquen

los dedos en la mansra correcia sobre el
teclado.

Clerre

1. ©_+ Organiza un concurso con la seccion

"Prusba de velocidad”. Pide a los estudian-
tes que escriban a mayor canticlad de
frases durante tres minutos.

. Diles que escriban en la pagina 39 de su

e de frabajo el nOimern de oclerdos v
amores gue obtuvieron en o prualba.

. Indica a los estudicantes que realicen en

parejas la Ofima actividad de la lecalén, 1o
cual consiste en localizar en la llustracidn
las cinco teclas escondidas.

. Parg terminar con la lecelén, reflexiona con

los estudiontes acemrca de las actitudes y
valores que estuvieron presentes durante &l
desamolio de las actividades.

= ;Por qué es imporfants hacer tu frabajo
ocon culdado vy esmera?

s Cual fue su actitud al frakbajar con su
companen pam localizar las feclas es-
condidas?

& JComo fue su parficipacion en la clasae?

informatica y tecnologia
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Manejando el teclado. Nivel avanzado

Intreduscién

En ol feciade de la computadora hay feclas gue e ovudan a esaribir
oon maydsoulos, a bormar letros o a desplazarte por la pantalia.

En esta keockbn vas o conocsr nuevas feclas vy a recordar las gque

aprendiste a usar anteromente. Utiliza las sigulsntes iImaganas
ocomo guia para ubicaras en fu teclado,

<Bloguear moydseoios

<Rodromins F lechas de de splanamis oo

Lecciéon 13 Teclas y mas teclas

Complata la sigulente tabla escriblendo al nombre de coda tecla da

presionan al mismo iempo.

acuerdo con sy funcidn.
Tecla Funcion Nombre
—— Borra une o une los camctenss
‘.—- - i situndos detnds del cursor o & Refrocoso
testo saleccionado.
Blogquaar ndmaros
Bloquear
maylsculos
L Realiza funciones especiales
w cuando se oprime en Contral
- combinaciin con oo tecla,
- Sirve o dar fin o un pdmofo
I "S-f & inicior unoc Nnuswo y para Erfer
I gjecutar la funciGn que se
ancusnte activa,
m Hechas
Muswe el cursor en ko dineccisn da
7 B9 [ indica cada flecha.,
: Activa ko segunda funcin de
{}:.-.: una fecla cuandc amboz e Shift




14 Capturando rimas y canciones
15 Guardar y abrir con Bookmaker

16 Mi recetario de cocing
17 Mi primer cuento —
18 Mi primera tira comica

Bloque 4 Usando el Procesador de texios del sistema

Leccidn
19 Apuntadores
20 El procesador de texios

21 Textos con formato
22 Listas de colores
23 Guardar mis documentos

24 Fabulas vy moralejas
25 Virus informéticos
26 La contaminacion digital QJ‘

Bloque 5 Descubriendo Internet

Leccidn
27 LQluE es la Web? &4
28 La computadora y la comunicacion &7
29 Netiqueta 69
30 Investigando en linea 71

informatica y tecnologia




Clase

Con tu computadora ejscuta &l progmma *Manajando al
teclado. Nivel avarzade® y en la secclén "Captura libre® copia el
texto que aparecs a continuacion. Uiliza las teclas apropiadas y
no ohvides colocor los dedos comectomenta sobre ol feclodo.

Los pinguinos

Los phnglings son oves Glis viven an al hemiskcrio
sUr, okpunios vivan an o Poiogonio v olros an los Bos
ZOlapogos.

Lo moyvoriao mide oprosimadormenie 45 cantimahos v pesa
arededor de 1 Ho. 5inamborgo, &l pinglino emparodor
fopo o medir hosia 1,15 mehos. )Cos fon oo como il

Los pingpdinos son exockonios nododonos, 5a puadan
sumengin mas de 500 mekos v essti hoska 20 minuos

boic el ogua.

Cierms

- | Para finalizar, organicen con ayuda del prefesor{a) un conourse
en el saldn de clases. Ejeouten & programa *Mansjando el
teciado. Nivel ovanzado® y entran a la seccién *Prusba de
valocidad"., Capturan tantas frasss como puadon durante

fras minufos.

A confinuacién regista tus puntajes.

Busoca en la siguients imagen cinco feclos escondidas y maroalas
oon oolor rojo.,

Leccién 13 Teclas v mda tealas

informatica y tecnologia




‘Desarrolia habilidades en el programa
Bookmaker o través de lo captura de rimas
y canciones. S& familiariza con el concapto

de rima. __j

Recursos fijos

Libro de frabajo del estudiante,
computadoras y moterlal escolar
Recursos altemativos

Aula digital

»# Archivos requeridos

Carpeta Leccidn 14
<, Software
Bookmaker

£ Sitlos Web
http:ffwww.cri-cri.net/Canclones/

.

Procesos mentales

Codificocion y descodificacion y pensamien-
fo divergenta

Volores

Loboriosidad, generosidad y respefo

| i,

1. Creatividod e innovacién. Los estudiantes
aplican los conocimientos existentes pam cons-
fruir nuevas ideas, productos o procesos (1.0). Los
estudiontes crean trabajos orlginales como medio
de expresin personal o grupal {1.b). y

Caplurandolrimashy,

.ﬁ. Funcionamiento de la tecnologia y concep-
tos. Los estudiontes seleccionan y usan aplicacio- |
nes efectiva y productivomente (6.0). J

Introduccilon

1. Inicia la leccién con las sigulentes pregun-
tas para presentar el tema;
= sHan escuchado o leido alguna rima?

s ;Saben o que es una rima?

» ¢Les gustaria escuchar rimas?

= ;Cudl es lo canclén que mas les gusia?
s Conocen la letra?

2. Permite que los estudicnt=s parficipen con
orden y respato.

3. Solicita a los estudiantes que abran su llbro
de trabajo en la pagina 40 y pide a un
voluritario que lea la Infroduccién. Haz las
pausas necesanas para hacser algundas pre-
gunias de comprension al resto del grupo.

4. Al fincilizar explica quién fus Gabllondo So-
l=r. 51 &5 posible, Ingresen al enlace sugerico
en Sitios Web parm gue los estudiontes escu-
chien y lean las letras de algunas canciones
de CriCri,

Clase

1. "_'~. Solicia a los estudiantes que ejecuten el
programa Bookmaker en su computadon.
Repasa con el grupo las heramientas del
progmm.

2. Pide a un estudiante que lea las instruccio-
nes de la actividad de la pagina 41

Leccién 14 Caplurande rimas y canciones

=

del libro de trabajo v resusive las dudas.
3. Indica a los estudiantas que iniclen un oo

| F¥roa roamiaas olee

apllearion

al gue llamardn "Rimas v cancionas”. Prime-
o van a capturcr “Vacaciones en la granja”
de Carlos Zepeda v, luego, "El puenta”.

4. Indica a los estudiantes que localicen en
las paginas 42 y 43 de su libro de frabajo
las instfrucclones para dar formato a los
textos que van a capturar Pide que sigan
las instrucclones con cuidado. Al finalizar la
capturg, los estudiantes llustrandn su tmbajo
usando fondos v estampas relacionacdas
con el fema.

5. Reproduces la canclén Vacacionss en la
granja” mientras los estudiantes tabajon,
que se encusntra en la Carpafa Leccién
14.

Clerre

1. Lee la instruccion de la actividad del Clerre
vy explica a los estudiantes que van a lo-
calizar las rimas del poerna "Lagartija”. Da
algunos ejemplos de palalsras con rma:
aguja-estruja, frigo-amigo, capa-fopa.

2. PFide a un voluntario que lea la primena
estrofa e Indica al resto del grupo que
Identifiquen las dos palabras gue tienen la
misma ferminacian.

3. Repite con la segunda v la fercemn estrofas,

4. Pide o los estudiantes que resusivan la
Oirma actividad de la leccibn subrayando
o palabras gue riman.

5. Para ferminar con la leccién, reflexiona con
los estudiontes acerca de los valores que

astuvieron presentes durante el desarrollo
de la actividad:
8 Q& tipos de comentarios utilizaste al
reviscr los trabajos de tus companiens?
8 JApCYaron a sus companemns cuando les

pidieron ayuda?




plene i

Introduccién

Clago v Andeso astoban miy
convierdos porgue ibonairo
COs0 O U obuslito.
Sorprendido, un aomigo les
praguntd; " Porgud les guska b o { ol
Andeo confasit apidamanis; "PForgus an Ios fardes, despuss de hooor
o krea, nos viko un foo chocolole miardros Nos les algunas s Y
corfomos cancionas muy bondios.”

Enseguida Andreo iecitd dos de Ios rimos que holbia oprendicdo:

"o gue viens,
Cho gue vo,
Holo, Irene.

"8y, e enconits Unda aronial
ke debo comblar delugor
Tengo gue achuar con mofla,
MO TS VO O oo

ee diverfido! Y 7 ous caoncionss les condo?, pregundd af amigo
Clego e contest: "Los de un gron composion mesdcono lomado
Fondsco Gaobiiondo Soler, conocido cormo CrikCr, &l Grilio Corior,
B escribit muchos canciones para niflos.

Infermtica y lesnalagia

Clase

"‘:... Con ayuda da fu computadona ejecuta &l programa
"Bookmaksr" v elabora un nuevo ibro de rimas vy cancionss.

Caoptura las estrofos de la siguiente canclidn. Selecciona el fondo
quea mas te guste de acusrdo con &l fema & Inserto esfampas
relacionadas. Aplica &l siguilents formato al fexdo:

Titulo: Fuente Verdana, famafio 24 puntos, centrade L1, subravade
& yde colorrojo ©

Estrofos: Fusnte Verdana, famafio 16 punitos, alineacién lzquisrda 12,
SO Cursiva x'fdﬂuimu:ul marino ”ﬁ"

Vacaclones en la granja

Esios vorocionss a la granja me invilaron a vioios,
hoose mucho iempo gue No me kevon fusm do o dudod,

hooon los molatos vilos blciclsios hoy gue preporr.

Y pom plonear | vicje vov o consution an irdomed,
s an lo gronjo astord soleado o 5 ocoso va o lover .. |
Y PO QiU N6 aspaan ung carfa emviomos por a-nnoil

Haoy coballos, cobaos, vooos, condos, mulos
y golings chudas,

WO M0 LD s,

s0i0 guiero divertirnes,

porgus o mé nome hoce dafio,
Oue me irvilen oodo afio.

pOor Caros Zepeda Chehabar

Mok fvianinos Sobojos, puedss ped a u -
peofason{o) gue e deje ascuchor io cancitnd

Lescidin 14 Coplurando fimos ¥ oancbsnss

informatica y tecnologia




En una nuava pﬂghun:pil.m la sigulants rima. Utllizo el fondo
y las estompas mds apropiadas para lustrara.

Aplica el siguients formato pam el fexto:
Titulo: Fuente Georgia, famafio 28 puntos, cenfrado =, con negrita
I vy de color verde &

Estrofas: Fuente Georgia, famafio 20 puntos, centrade |- y de color
gris @

El puante

Leccién 14 Caplurande rimas y canciones

Cilems

Lea &l siguisnte poama y subraya los palabas guae riman an
cada estrofa,

| L e | L L | L e L | [

lagartls

Una &gil lagartija

sa ajercita an al_jardin,
suba v baja la cabeaza,
paraca no tenar fir.

jur ruido o asushal
—iCorme veloz, lagartijal
Amastrando su larga oola,
va ¥y 38 esconde an la vasija.

H sol recoga su capa de luz,

la sombra disgusta a la lagartija.
Busoa refugio, trepa y se guarscs
an una osoura y angosta rendija.
el Ll L Lo L L L | Ll L e Ll L | o | g

Subraya los respusstos comactas.
1. (&ué palabm rima con lagaorija?

Al Al A2 - A

a.astruja b, valijo o, absjo
2, p2wé palabm rirna con jordin?
a. lapiz . liris o, 2T

Leccién 14 Coplurando rimas y cancionss
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uplicariin

rdaraveabril; Beekmeler

WGEIMT

Cﬂm pete G

Introduccién

1. Inicia la leccién con las siguientes pregun-

tas para presenfar el temoe

» ;Donde guardan los libmos gue hay en su
casa?

» (Por qué creen que es importante guar-
clarkos en un mismo lugor?

Permite que los estudiantes participen con

6. Pide o los estudiontes que ciermrean al nuevo
libe vy que lo vuelvan a abrir para verificar
que fue guardado correctaments,

7. Anima a los estudiantes o mostrar su nota
amistosa a un compafien deal salén.

t:unme y practica el procedimiento para
guardar y abrlr libros en Bookmaker para
poder leerlos o modificarlos posteriormente.

Clerre
1. Lee la instruccién de la actividod que apa-

E-

ordan y respeto.

rece en la seccién Ciere de la pagina 45

E}m 3. Con base en las respuestas de los estudian- del libro de trabajo. Explica o los sstudian-
tes, comenta la imporfancia de guardar los tes que deben relacionar las columnas con
Hanursus fijos objetos personales en un mismo lugar. lineas de colores para unir coda icono con
Libro de trabajo del estudiante, 4. Pide a los estudiantas que abran su libro su nombre comespondienta.
computadoras y materlal escolar de trabajo en la pagina 44 y soliciia a un . Para terminar con la leccion, refliexona con
Recursos alternativos volurdario que lea la Infroduccién. los estudiontes acema de los los valores
Aula digital que estuvieron presentes durante el desa-
& Clase riollo de las actividades:
o~ Software & ;Por qué es imporiants realzar cada una
Bookmaker 1. "_1'_ Solicita a los estudiantes que ejecuten de tus actividades con cuidado v esmerno?
- el programa Bookmaker. e ;Fueron respetuocsos al escribir la nota
'&* Sitlos Weab 2. BExplica detalladamente la funclén de los Eand su mejor amigo?
No aplica [ iconos de la barra de hermamienias. e (Cudl fue tu actitud al leer la nota gue
o 3. Pide a los estudiantes que abran su libro de ascribid su compafien?

‘Procesos mentales

dentificacion, codificacidn y descodificacion

trabajo en la pagina 44, Lee v explica los
pasos para guardar y abrir un libro elects-
nico, aclarm fodas las dudas.

Valores 4. Indica a los estudiantes que escriban una
Laborlosidad y respeto nota amistosa a su mejor amigo usando
m el programa Bookmaker. Diles gue pueden

&. Funcionamiento de la tecnologia y con-
ceptos. Los estudiontes seleccionan y usan las
aplicaciones efectiva y productivamente (6.b).

.

usar los fondos, estfampas vy formatos que
prefieran.

Solicia a los estudiantes que, al finalzar, guor-
den su libro con el nomibre "Nofa amistosa”.

informatica y tecnologia
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Guardadviabrin

conjBookmaker
O 1
E Bookmaker
infreducaién

En esta leccién vas a aprender o guardar vy abedr los libros electrbnicos
que geneas con &l programa Bookmaker.

Es importante saber que tus ibros s& guardan
&n el disco duro de la computadona y sélo

puedeas abrir aguelios archivos gue haoyos
guardado comectaments.

Clase

'f_'_-. Con tu computadora ejecuta &l programa Bookmaker,
Observa la bama de herramiantas donde se encusntran los
feonos insertar paginas, Crear nuevas libros, Abrir, Guardar,
Imprimir y Cermar,

Para guardar tu libro debes seguir estos pasos:

1. Hacer clic en & lcono | sk LT .

Guardar. ‘ :.__T;._;

» |

2. En el cuadno de didlogo, | “r

indicar la ublcacion donde ”'1"

vas a guardar el libio y e

escribir el nombre del archivo. | il —-
3. Hocer clic en el bofén = . Lo

Guardar.

intarmidiica v fecnaiogia

Leccién 158 Guardar y abrir con Boockmaker

Para abrir un libo debes seguir los siguientes pasos:

i i =
1. Hacer clic en el fcono T~ —r ] T =
Abrir, ‘ 26 - p— r——
£ I p— —— {

2. En el cundro de didiogo, 1Lk

selecclonar el nombre del | 4
libro que s& va a abrir. fi‘. |
3.Hacer clic en ol boton Abrr, | = = - (e

En Bookmoker escribe una noto
amistasa para tu mejor amigo(a).
Incluye fondos, estampas v formalo a tu gusto. Al finalizar,
gudrdola con el nombre "Noto amistosa”. Clema el progroma
y vuelve a enfrar pana verificar que tu libro esié guandodo.

Clerre
Relociona las columnas con lneas de colores pam unir cada ioono

SOn sU nomiys,
Guardar un libra - m

Abiir un llbro &
Crear un WEWDC m
Q
Carrar

leccion 13 Guardar ¥y aorr con Baokmaker




Competencial

‘Desarrolla su habilidad para utlizar los
herramientas del programo Bookmaker
alaborando un recetario de cocina.

FM@MT

Recursosldidacticos]
Recursos fijos

y moterial escolar
Recursos alternativos
Aula digltal, recetario de cocina

o Software
Bookmaker

£ siios web
No aplica

A

Libro de frabajo de estudionte, compufadoras

Procesos mentales
Identificacién y clasificacion
Valores

- Laboriosidad, solidaridad y respeto

1. Creatividad e innovacién. Los estudiontes
crean frabajos orginoles como medio de expre-
sién personal o grupal (1.h).

&. Funcionamiento de la tecnologia y con-
ceptos. Los estudiontes seleccionan y usan las

) :

aplicacionas efectiva y productivamente (6.D).

Py

Wi reecelcre cle cedine

Infroduccion

Inicia la leccién con las siguientes pregun-
tas para presentar el temoe
= ;Saben qué es una receto de cocina?
= paE hermamientas del programa de
Bookmaker se pusden usar para esribir e
lustrar una receta de cocina?
Permite gue los estudiantes participen con
orden v respeto. 5l cuenits con un rece-
tario, muéstralo a los estudionies. Sefala
chbmo cada receta contiens una listo de
Ingredientes, un procedimiento para prepa-
rar el platillo v consejos para presentorio v
servirlo.
Con base en los respusstas y comentarios

4.

5.

i
Y I'rrujru'lum il

uplicariin

e QI hay que hacer primero en la activi-
dad y gué hay que hoacer despuds?
Fide a los estudiantes que coplen las
receios de coclna que aparscen en las
paginas 47 y 48 de su libro de trabajo. Es
importante que usen los mismos colores de
fuente que se mueasira en &l lioro de frabajo
¥y que cologuen los fondos v estampas rela-
clonados con las respactivas receios.
Anima a los estudianies a oayudar a sus
compafens cuando asi lo requisran.
supenvisa el trabajo de los estudiantes paro
asegurarte de que estan realizando correc-
toments la actividad.

de los estudiantes, comenta lo Ofil que pue-  Clarre

de ser el progmama Bookmaker para disefiar
una receta de cocing.

Soliciia a los estudiontes que lean en silken-
clo la Infroduccién en la pagina 46 de su
libro de trabajo. Y al finalizar comentan en
grupo la lectur

Clase

2,

‘. Indica a los estudiantes que ejecuten el

pregrama cde Bookmaker en su computadon.

Lea los instrucciones de lo actividad que

aparece en la pagina 47 del libro de tmba-

Jo y recliza algunas preguntas de media-

clén para corroborar la comprension de la

actividad:

= Quiéen me explica con sus palabs o
quea hay que hacer?

® RS le faltd a su compafen?, Jquien
puade enriquecer sus respusastas?

1.

Fide a los estudiantes que lean la instruc-
cién de la actividad de la pagina 49, la
cual consiste en completar una lista de
Ingredientes escriblendo el nombra de las
imagenes sobre las lineas.

. Para terminar con la leccidn, reflexiona con

los estudiontes acemrca de los valores que

estuvieron presentes durante el desarrollo

de los actividades:

e Cudl fue tu actitud para realizar las acti-
vidades en la computadorno?

s ;Como fue tu participacién en el aula?

e JAyudaron a sus companens cuando Tu-
vieron dificultades para hacer la actividad?

informatica y tecnologia
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Infroduccién

"Hoy a5 cumpleofios da

mi popaP, grifd Andrea
enusosmado. Su momda
ueio preponr uncpostal pomn
lo ocosian e kS o Andea a
oyucdia. Socoron & recaionio
v buscoron juntos o recaia
ded posial preforido de

popd. Leveson ia isfa da
ingredicnikcs, & procedimicrdo
v IO presantociSn.

Andsen v U mama eunkaion los Ingredicnios, souicoron poso a poso

&l procedimionio de o recota v al inol decorormon al posial pora gue
hundero uno bonilo presardocion

Leccién 16 Mirecelario de cocina

Clase

* . Ahora te foca haoer un recetario. Con tu computadora sjecuta
&l programa Bookmaksr y escribe |as siguisntes recstas.

Usa los mismos colores de fuente gue se muastra aqui
lhustra fus recetas oon las estompas coraspondisntss.

Reousrda oolooar los dedos comactamants an &l teclado vy escribe ol
ftexio con buena orfografia.

HHE D
i

I reciemies

1 Lechugo romanita

Lhvas vierdes

wueso manchego myodo
Muad picoda

Pracedimients

1, Desinfecka. muy bign o3
hojas de lechuga

2. Porte [os uvos por ba mitod

3. Rebana en frozos machianos
ias hojos oe lechuga

4, En un fozdn. vacio las uvas
Y 13 lechuga

Prasseniocitn
1. Espolvorea |o ensalada con
nuez piocada v Queso yado,

rteERR RS REREGEREREERERREERERERREREEE

Leccitn 14 Mi mcelaric ds cocing




Cierre
Completa la siguisnts lista de ingredientes esoriblendo sobre las

lineas lo qus ves en las imagenas.
P P
Ingredientes ’L - pli;ﬂ. “1
1= Tcza de yogur sabor duraznao X fl'i:lpl Ed.l

& Durrnos en almibor piccados

: [reradienios
1 Taza de Bche nataral 3 o

Chooolate Bauics 5 Torlillas de horino
; Ltoza de salsa da Jitomaite -

Precadimianto 5
| Mezela en un ecipients &l vagur v i lecha 1 Toza de jomdn picado g
| L0 QUE tenoan LN consistoncia fi 1 Toza de pifa picado

Anrres los cf e dunarnn e aimito =

) mage | Toza de champificnss m rebanados

1 _.,I, ek ai | rles prrg poletas y Vil quUaso @ miliada

I | ‘| il i [
4 Earsar oe SuUc a-gels ars et GLiE 0 | Cucharada de hierbos de ':II':JI.'J’

Hojos de 0Eohaca resco
Presandacion

1. 5aca los paleios del congeladar,

2. Decomlas con chocotate liquido ol guslio

Proceadimiento

1. Unta con salsa de fomate cada fortilia de haring

2. Agraga A anda una porgiones de jomdn, pifa,
chompifiones, gqueso y hierzos de olor,

3. Pide & un aduito que hames |gs plzzas a 200
grados gunante £ & B minukos

Presantackon
sirve codao pizzo sobre un ploto ¥ decéola con hojilos
de albahocg feesca

Infermtica y lesnalagia Lescidn 16 Mirecalorio de cosing

informatica y tecnologia



Sl

c

l‘.‘fﬁ

N Vi primer cuerie

o

Competencial

Desarolla sus hubllidades para usar las herg-
mientas del programao Bookmaoker escribiendo
@ llustrando un cuento con la estructura fradi-

Recursosldidacticost
‘Recursos fijos
Libro de trabajo del estudiantes,
computadoras y material escolar

Recursos alternativos
Aula digital

" & Software
Bookmaker

Procesos mentales

Identificacién, representacidn mental y
pensamianto divergenta

Volores

Compromiso y respeto

1. Creatividad e innovacién. Los estudiantes
aplicon los conocimientos existentes pam cons-
truir nuevas ideas, productos o procasos (1.a).
Los estudiontes crean trabajos originales como

clonal: introduccitn, desarrollo y r.lecsenlunej

medio de expresién personal o grupal (1.b). y.

.ﬁ. Funcionamiento de la tecnologia y concep-
tos. Los estudiontes seleccionan y usan aplicacio- |
nes efectiva y productivomente (6.0). J

~4

Leccién 17 Mi primer cuenio

Introduccion
1. Inicia la leccién con las sigulentes pregun-

tas para presentar el tema;

® ;Saben qué es un cuento?

= ;QUE cuentos han escuchado o leido?
= ;Cudl es su cuenio preferido?

Permite a los estudiantes participar con
orden vy respato.

. Pide a los estudicont=s que abmn su libro de

frabajo en la pagina 50 para que lean la

definicion de cuento y conozcan sus partes.
. Muestia la tabla de la pagina 50 y explica

que el cuento fue escrifo de esa manera
pom mostrar las partes gue o foman. Lee el
primer encaberade, Infroduccian, y comento
a los estudiantes gue la primena parte de un
cuento responde a ks pregurtas " Euien?”
y ":Dande?”. Lee pam el grupo ka primera
parte del cuento y al ferminar preglntales:
= QEn aparece en &l cuento?

= ;Donde estan esos personajes?

. Sigue el mismo procedimiento con el desa-

rrollo v el desenlace del cusnto.

Clase
1. Lee la instruccién de la primera actividad

de la pagina 51 del libo de trabajo vy acla-
m las dudas gue surjan.

| F¥roa roamiaas olee

apllearion

2. Pide g los estudiantes que escriban un
borrador de su cuento en la pagina 51 del
libro de frabajo. Animalos a responder las
preguntas que se indica parm que puadan
astructunar su historia faciimente.

3. 7 . Pide a los estudiantes que entren al
programa Bookmaker para gue escriban la
varsion final de su cuento uniendeo las par-
tes que escribleron en la actividad anterior,

4. Motiva a los estudiantes para que sean
creatfivas al momento de elegir el formato
de su exfo v al usar las diversas herramisn-
tas del programa para Hustrario.

5. Supervisa el trabajo de los estudiantas pon
asegurarie de que estan realzando cormec-
tomente o actividod. Ayddalos o resolver sus
dudas y corrige su ortogmafic si es necesario.

6. 5l es posible, imprime los cusntos pant
crear una coleccién con todos ellos.

Clerre

1. Indica a los estudiantes gue lean vy comple-
ten los enunciados subrayando en cada
caso la opcién cormecta. Dales un tiempo
para resolver la actividad vy luego revisen
lois respuestas en grupao.

2. Para ferminar con la leccién, reflexiona con
los estudiontes acerca de los valores que
astuvieron presentes durante el desarrollo
de las actividades:

e JCoMo fue tu comportamiento en el aula
cuando tu profesor{a) estaba dando las
axplicacionas de las actividades?

e ;De gue mansnm cumpliste con todas tus
actividades de tu libro de frabajo?




Preseniacion

Bienvenido(a)

Esta guia del docente estd disefada pam ayu-
darte a trabajar eficiente y efectivaments con el
programa Informética y fecnologia. El progro-
ma favorece la formacién infegral de los estu-
dicntes mediante un enfoque en el desamolio
de competencias, e cual pretende brindar al
estudiante hermamientas basicas que le pemi
tan poner en practica conocimientos, habilida-
des, actitudes y valores para el logro de propé-
sifos en confextos v situaciones diversas, fanto
en el ambito escolarcomo en su vida cotidiana.

Fara Grupo Educare s un honor acompanarte
en esfe proceso.

Infermatica y tecnologia

Es un programa educativo que le permite al es-
tudiante de nivel basico desamoliar habilidades
y destrezas pam la correcta manipulacion de
la tecnologia vinculada con las Greas académi-
cas: Matemdticas, Cienclas, Geografia, Historia,
Educacién Civica, Temas de salud, Conciencia
mundial v Artes.

Su fin es promover en los estudicantes las hema-
mientas necesarias pam 2 desamollo de halbi-
lidades, conocimientos y experencias del siglo
220 (215t Century Skills), mejorando la ensefian-
ray el aprendizaje en el aula con el respaldo de
los EstGndares Nacionales de Tecnologia Edu-
cativa para Estudiantes, NETS. 5 (Nafional Edu-
cafional Techonology Standards for Sfudents).
Los EstGndares Macionales de Tecnologia Edu-
cativa pam Estudiantes son normas gue pro-
musven que &l estudicont= aprenda de manamn
efectiva d o largo de la vida y viva productiva-
mente en una sociedad globalizada. Se presen
tan a continuacian,

1. Credtividad & innovacion

Los estudiantes demuestran creatividad de

pansamiento, construyen conocimiento y de-

sarmollan productos v procesos innovadores
utilizando la tecnologia.

Los estudiantes con alto nivel de cultung infor

mictica:

a. Aplican el conocimiento existente para ge-
nemrr nuevas ideas, productos o procesos.

b. Crean trabajos originales como medios
de expresion personal o grupal.

. Usan modelos v simulaciones para explo-
rar sistemas v temas complejos.

d. Identificon tendencias v prevén posibilida-
des.

2. Comunicacion y colaboracién

Los estudiantes utilzan medios y enfornos di-

gitales para comunicarse vy trabajoar de for

ma colaborativa, Incluso a distancia, parm
apovar &l aprendizaje individual v contribulr
al aprendizaje de ofros.

Los estudiantes con alto nivel de cultura infor

rmictica:

a. inferaction, colaboran y publican con sus
companens, experios u ofras personas
empleando una varedad de medios v en-
tornos digitales.

b. Comunican efectivamente informacién e
ideas a maltiples audienclas usando una
variedad de medios y formatos.

. Desarmollcon un enfendimisnto ¥y una con-
clencia global mediante la vinculacion
con estudiantss de otras culturas.

d. Contribuyen con proyectos grupales, pan
producir trabajos ariginales o resolver pro-
blemas.

3. Investigacion y flujo de informacién

Los estudiantes utilzan herramientas digita-

l=s para obtener, evaluar y usar informacian.

Los estudiantes con alto nivel de cultum Infor-

mictica:

a. Flanifican de manera efectiva estrateglas
para guiar una investigacién.

b. Ubican, organizan, analizan, evaldan, sin-
tetizan y usan &ticomente la informacién
obtenida a partir de una varnedad de
fuentes y medios.

c. Evalian y seleccionan las fuentes de infor-
macién vy herramientas digitales adecua-
cas para realizar tareas especificas.

d. PFrocesan datos vy reportan resulfados.

4. Pensamiento critico, resolucién de proble-

mcis ¥ foma de decisiones

Los estudiantes usan habilidodes de pensa-
miento critico para planificar y conducir in-
vestigaciones, administrar proyectos, resolver
problemas v tomar decisiones Informodas
usande hemamiertas vy recursos digitales
apropiados.

Los estudiantes con alto nivel de cultum infor-
rmictica:

a. Identifican y definen problemas reales y pre-
gunias significativas pam su investigacion.

b. Flanifican y administran las actividades para
desarmoliar una solucién o completor un pro-
vecto.

c. Recopilan y analiran datos parm identificar
soluciones y/o fomar decisiones Informadas.

d. Usan procesos multiples v diversas pemspecti-
vas para explorar soluciones alternativas.

€S8
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Intreduccién

Un cuanto a3 una narmzcidn breve de un suceso imaginario. Por lo
regular consta de tres partes; infroduccion, desamollo vy desenlacs.

Lee &l siguiente cusnto y obsarva a qué pregunias responde cada
una de sus parkes.

ﬁ'::"’rT " w NEFEFTEEEWEEEANTTERTEWEE RN NN E TR FENEEE AN R TR T TN
: (ereal de pirata E
Introduecidn e sarroll Pesenlac o fnol

g LEIERT. i Ddnda? LEasT J CAmo? Jodime se peushea?

4 Ano am un plcio Codo mafana Clorio dio, & compol

J quavivioenunviejo | FHino so senfoba 5o tomind y Ano

| borco en oo mar a iroior de comear decidit lonzor su ed
El compoficmn da un phaio de cossal. ol mar, j5uU sopesa [
Hino exo un o varde | Y codo mofono fue enomne Ol ver

y frovieso lomado MNandc volola v 52 gus-an hugaor de
Mando. =voia e plolo da OffOpor Deas

Hino H piolo grutia | miles v mikes da cojos!
anojado y parseguia | de camal Flino y

Infermtica y lesnalagia

Clase
Ya conooces las partss del cuento, ahora usa fu imaginaclén para
asoribir fu propia historia, Bsoribe un borrador de cada parte

respondiendo las pregunias comaspondisntss.
Titulo: Respusaska librs Autor M Respuesta lore

Introduccién ((Ewién?, ;Dénds?).
Razpussto libre

Daesarrollo ((Sué suceds?, LComeo sucedaT).
Rezpussta Hbre

Desenioce (LComo s resushe?, LComo femina?).
Reapussta libres

*I'r... Ejscuta al programa Bookmaker y esoriba como nomie dsl
archivo al titulo de tu cusenio. En las hojos inferores redacta tu
cuanto. Inserta un fondo vy estampas elacionadeos con el termna.
Al capturar al texto, usa el feclodo da monasm apoplada.

Cierme
Subraya la palobmn que completa comectamente cada enuncliada,

1.-Es la dlfima parte del cusnio:
a. fimal o desanlace b. iIntroduccién . dasamollo

2.- En esta parfe sa daesaribe ol problema o situacién de la historia:
a. final o desenlace b. introducci&n o. desamollo

4.-En asta parke se presentan los personajes v & inloia lo historo:
a. final o desenlaoe b. introduccisn . dasamollo

informatica y tecnologia
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Aplir.zu sus hnhlldudas de escritura y l:lE
dibujo para crear una tira cdmico ocerca de
los medios de transporte.

EEEBEEB

Recursos fijos

Libro de frabajo del estudiante,
computadoras y material escolar
Recursos alternativos

Aula digital, recortes de firas comicas

}

* . Software
Bookmaker

&2 sitios Web
hitp://www loondoospaces.com/

=
Procesos mentales
Representacion mental
Valoras
Respeto, loboriosidad y solidaridad
AN S0
1. Creatividad e innovacién. Los estudiontes 1
crean frobajos originales como medio de expre-
sion personal o grupal (1.0). '
2. Comunicacibn y colaboracién. Los estudian-

tes comunican efecfivamente informacitn e ideas
o mitiples a oudiencios usondo una voriedad de

Millprimeragtirafcomica

_"\ﬁl

Los estudiontes confribuyen con proyectos gru-
pales, para producir trabajos originales o resolver
problemas (2.d).

&. Funcionamiento de la tecnologia y con-
ceptos. Los estudiontes seleccionan y usan las

medios y formatos (2.b). :
=
S

Leccién 18 Mi primera fira comica

aplicaciones sfeciiva y productvamente (6.). |

=

Introducclon

1. Inicia la clase haciendo las sigulentes pre-
gunias de mediacion antes de abrir el libro
de trabajo:
® ;Saben qué es una tira comica?

» JConocen alguna tira cdmica?, Locudl?
» ¢Les gustaria hacer una tira comica?

2. Complementa las respuestas de los estudian-
fes mostrandoles recortes de tirms comicas.

3. Pide a los estudiantes que abmn su libro de
frabajo en la pagina 52,

4. Leela primena parte de la Infrioduccicn.

5. Fide a un grupo de voluntanos gue lean o
fiy comica. Asigna a cada volunfario uno de
los personajes v pideles que lean la parte del
texto que les comespoda. Repite con olmos
dos grupos de voluniarios.

4. Lee la segunda parte de la Introduccion y
con el apoyo de las imagenes de la pagina

52 explica pam qué tipo de didlogo se
utiliza eada globo.

Clase

1. BExplica a los estudiantes que el proyvecto
que van a desarmolar consiste en crear su
propia tira comica. Diles que ellos mismos
seran los personagjes vy gue el tema serd los
medios de tansporte.

Progeeto

2. Forma equipos de dos o fres estudiantes. P
deles que elijan un nombre para su eguipo.

3. Indicales que elijan los medios de franspor-
te gue incluirGn en su fim cémica y que los
escriban en la pagina 53 de su libo.

4. Diles gue complefen la informacion del
recuadro que aparece al final de la pagina
53, Fideles gue escriban sus nombres en la
seccion de personajes y que imaginen Ia
situacion, el lugar donde se desarrollard la
tira cdmica v cudl serd el final de la misma.

5. Indicales que vayan a la pagina 54 de su
libro de trabajo v que utilicen &l espacio
disponible para hacer un sforyboard o
guién grafico de su tira comica, es decir,
van a dividir &l espacio en vifiehas, van a
bocetar los dibujos y a escribir en borrador
los didglogos de los personajes.

&. Revisa el guitn que los estudiantes reali-
zamon en el ibro de trabajo. 5t hace falta,
dales ideas pam crganizar mejor su tirg
cOmica.

7. 7 ¢ Indica a los estudiantes gue ejecuten <l
programa Bookmaoker v dales tlempo pan
que distribuyan el trabajo entre los miem-
bros del equipo.

Clerre

1. Organiza una exposicion de los trabajos ter-
rminados. Sl cuentas con un proyector, Osalo
pora presentar las firas cdmicos.

2. Solicita a los estudiantes gue complsten
su autoevaluacion. Indicales que deben
ser honestos al evaluar su comportamisento
durante el proyvecto, fomando en cuenta
valores, actitudes, habilidodes, destrezas v

conocimientos.
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Introduccién

i Sablos que...7

Uina fro cbmica es uneésio confodo a frowss douna sono de
imSganas que Fciban i nombe de Whaios o cuodos

..-"_

En ios fimos comicos, ios didlogos ende personojes so ascriban an
giobos de didlogo: Exsten disfintos fipos de globos de diSlogo
QU sinvean poam reforzar o boocar mds cloro el signiicodo dal foxdo.

) () = 3t

Infermtica y lesnalagia

Clase

Proyvecio: MI prirmmam tim obmioo

Este provecto consiste en hacer una tin cdmioa, Los personajes soran
1 ytus compafencs de equipo v &l ferna, los medios de fransparts.
Para hacero utilizardn el programa Bookmaker.

Tomen en cusnta las siguisntes instruccionas pam realizar sl proyecto:
1. Forman equipos de dos o tres companiaros, Elijon un nombre poand

su equipo. Bscribalo aqui.
Mombre de mi equipo: Respuesta libe

2. Ezoribe &l nombre de los medios de transporte que apanscardn an
la tira cémica de tu equipo. Respussta libra

4. Ahora plafiquen y definan los personajes, e lugar o lugares donds
s desarmolla la historia, la situocién v e final, Escribe los esultodos
an los espacios que apacen a corfinuoacidn.

w

Q=== - 4
Medias de transparte
& Crrr—
Respuesta libre Reapussta lbre

Lescidn 18 Mi primera fira cdmica

informatica y tecnologia




4. En &l sigulents espacic hagan un sforyboard o guidn de su fira AUTOEVALUACION
aémica, es deci, boceten los vifistas, escriban los didlogos de los

personajes, decldan sl tipo de globo para cada uno, stcbtera.

Evaluooidn

e e O o0 02

1. Aynucé o mis

COMpaniaros an
o elaborooiEn dal

proyecho.,

2. Tomd en ocusnta v
rspatd o opinién da
mis compafiens.,

3. Utilicd mil oreatividod
¥ responsabiicad an
ocoda orea gus me fus
asignadao an &l aquipao.
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Storviboord de o fira odmioa
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5 a Ejecuten el prograrma Bockmaker para haoer la versién final 4. Aprendi a utilizar

de la fira comica. Usen las hemramientas de Slobo para inclulr il

los textos v o estampas para representar a los parsonajes. Rk
6. Distribuyan el frabajo para que todos parficipan, 5. Utlicé los giobos

adecuados parm oada

7. Guarden su fia oSmica utiizando la hemamienta Geandor, fipo de diglogo,
Cierre 6. Esoribl los taxtos sin
Caon su computadora pressntaen la tira cémica ante & grupo. faltas de oriogmofia,

Obsarean oon atencidn el trobajo de los otros agquipos.

7. Porticlpé an la

Para finalizar el provecto, debes realizar una autocesaluocién, as deair, exposiolbn del proyecto
vas a calificar tu desempefio en la elaboracién del proyecto, el logro axplicando claramente
de tu aprendizaje y fus actitudes con tus companens. Uiliza la tabla su procedimisnto,

de la pagina 55 Troza « para marcar fu puntuacian,

Leccidn 18 Mi primem fira cémico

Leccién 18 Mi primera fira comica




Reconoce, clasifica y conoce la funcién
de los diferentes dispositivos apuntadores
existentes.

Apuntadores

A

Recursos fijos
Libro de frabajo, computadoras, material

escolar y recortables de la leccion 19 (parte
superlor de lo pdgina 93 del libro de trabajo)

Recursos alternativos
Aula digital

¢, Software
Dispositivos apuntadores y HW04
Clave de Iniclo rdpido: 1080 e 1079

£ Sitlos Web
No aplica

Procesos mentales
Identificacién y clasificacion

- Valores
Respeto, honestidad y solidoridad

&. Funcionamiento de la tecnologia y con-
ceptos. Los estudiantes entlenden y usan los
sistemas tecnolégices (6.a). Los estudiantes

Iimvestigan y resuelven problemas en los sistemas.

y aplicaciones {6.c).

y

=

Introduccién
1. Inicia la leccién haciendo las sigulentes
preguntas parg presentor el tema:
» JQE creen que significa la palabra
apuniacor?
» ¢Han visto algun apuntador?
» (Creen haber utilizado alguna vez algan
apuntador en la computadora?

2. Permite que los estudicntes participen con

orden y respeto.

3. Con base en las espusstas de los estu-
dicntes, comenta la utiidad de conocer losg
distintos apuntadores.

4. Lee la Introduccion de la pagina 56 del

libro de frabajo & indica a los estudicntes
que observen las imdgenss de su libro.
Soliciia que marguen con X los dispositivos
apuritadorses que conoZcan.

Clase

1. “ . Pide a los estudiantes que ejecuten &l
programa "Dispositives apuntadores” y gue
observen los distintos apuntadores v sus
caracteristicas.

2. Indica a los estudiantes que resushan el

crucigrama escrblendo el nombre de cada
Imagen en el lugar apropiado.

3. P '_~. Solicita a los estudiantes gue ejecuten al
tutorial "HW04",

4. Pide a un voluntaro gue lea la instruccién

de la 2a actividad de la pagina 57. Expli-
ca a los estudiantas que en la lista de la

r Tundhanentus o
cnmputaelon

zquierda debenan escribir los nombres de
los movimientos basicos del ratdn. Después
van a elacionar con una linea cada nom-
bre con su funcién.

Clerre

1. o Pide a los estudiantes que vayan a la

pagina 93 de su libro de trabajo v que re-
corten los dispositivos apuntadoms. Hazles
notar que deben tener culdado v recortar
Unicaments las iImagenes comrespondientes
ala leccién 19.

. Posteriormente, pideles que observen las

imagenes que aparecen en las paginas 58
vy 59 de su libro de frabajo e iIndicales que
peguen cada apurdador en el lugar
comespondiente.

. Para terminar con la leccidn, reflexiona con

los estudiontes acemrca de los valores que

estuvieron presentes durante el desarrollo

de los actividades:

¢ ;Pudieron completar el crucigrama sin
ayuda?

e ;Respetaron la opinién de sus compaiie-
ros cuando participaron en clase?

s JComMo ayudaste atus companernos que
tenian dudas sobre cémo realizar las
actividades?

informatica y tecnologia
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1 . '[ Disposifivos apuntadores y HWO04
Infroduccién
Lin dispositive apuntador ez un fipo de hardware qus pemits al

wsuario movar & punfero por o pandalla de una computadonm.
B midis comin es el ratén o mouse. J2us posa cuando lo musves?

Traza ¢ junte a los dipositives apunfodores que conozoas,

Class

T
".,|- Pora aprender mas deal fema, ejecuta en tu computaodono al
programa 'Dispositivos apuntadonss”. Cismalo al terminar,

Infarmdatica y lecnalogia

Leccién 19 Apuniadores

Complata al siguisnte oucigrama escriblendo an el lugar indicodo
al nombre de cada imagesen.

a Ejcouta al tutorial "HWOA" v usar tus nuevos conocimiantos para
resolvar la siguisnte actividad.

Escribe an la lista de la zqguierda los movimientos basioos dal ratén.
Luegeo rslaciona cada movimiento con su respeciiva funcién,

Movirmieibes basicas del rilcn ‘"e ﬁfhpﬂmmﬁﬂm‘“m
@§ Doble click kEj ]
€1 Click demcho WIS ER: |
. » ——
8 ciok U e oo,
L M e i L
@  Amoste _Lf.‘) Nuswe 08 ioonos e :’)

Leccién 19 Apuniodares
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Ve a la pagina 93 de fu libre y recorfa los apuntadores.

Cierre
@ Pega cada uno junto ala imagsan comespondients.




'E:unma lo interfoz del procesodor de textos
y aplica diferentes formas de seleccién de
textos.

».

IRecursosididacticos

Recursos fijos
Libro de trabajo del estudiante,
computadoras y material escolar
Recursos alternativos

- Aula digltal

" 5 software
Procesador de textos del sistema

£ sitios Web

No aplica

‘Procesos mentales
Identificacién y comparacion
Valoras
Compromiso y laboriosidad
| Vi Sy
- &. Funcionamiento de la tecnologia y con-
captos. Los estudiantes enfienden y usan los
sistemnas tecnoldgicos (6.0). Los estudiantes

seleccionan y usan las aplicaciones efectiva y
productivameante (6.b).
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Leccién 20 El procesador de texlos

[l precesccler cle 1EiEs

rmmmi

Introduccion
1. Iniciar la leccién con las siguientes pregun-

tas para presentar el tema del procesador

de fextos.

# ;Saben qué es un procesador de texdos?

® ;Han trabajado con un procesador de
textos?

® ;Cudl?

Permnite a los estudiantes su participacién

an orden y por furnos.

. Con base en los espusstas comenta las ven-

tajas de utizar un procesador de textos.

. Pide a los estudicnt=s que abmn su libro

de trabajo en la pagina 60 y lee pam elios
la Infrocluccién. Animalos a observar con
culdado la Imagen de la interfaz del pro-
casador de textos del sistema vy sefiala sus
partfes.

’ "ﬁ'a Indica a los estudiantes que, con ayuda

de su compulador, ejecuten el procesa
dor de textos del sisterna para que identifi-
quen las partes de la interfaz en la pantalla
de sus computadonms.

Clase

1. "p'~. Indica a los estudiantes que coplen en

&l proceador de textos del sistermna el parmafo

gue s encuenira en g paging 61 de su libro

de tabajo.

Al terminar, realiza la siguientes pregunitas

de mediacién:

= ;Saben qué es seleccionar?

= ;Par qué sirve seleccionar un texto?

= ;Conocen alguna manem de seleccic-
nar textos?

| F¥roa roamiaas olee
apllearion

3. Con base en las respuesias de los estudian-
tes, comenia la utilidad e imporfancia de
Iz seleccion de palabras, pamafos v letras
cuando usan un procesador de textos. Haz
&nfaslis en el hecho de que para dar for-
mato a un texto, es necesario seleccionano
prirmen.

4. En grupo "lean” lo grdfica donde se mues-

tran algunas maners de seleccionar
textos. Explica lo que signlica cada grafico y
luego revisa con los estudiantes la manera
de selecclonar texto en cacla caso.

9. . Ahora permite que los estudiantes prac-
tiquen la seleccidn de textos siguiendo las
instrucciones que aparscen en la pagina
&1 de su libro de trabajo.

6. Deja que practiguen hasta hacerse unos

expertos,

Clerre

1. Lee la instruccién de la actividad v
plde que relacionen cada forma de
seleccionar textos con la Imagen gue
2 comaspondea.

2. Para terminar con la leccion, reflexiona con
los estudiantes acerca de los valores gue
astuvieron presentes duranie el desarrollo
de las actividades:

& (Hicleron la aclividad a tiempo v sigule-
ron las instrucciones indicadas en su libro
de trabajo?

o JPor qué es iImportants seguir las indico-
clones de su profesor(a) en el momenio
de la clasae?




plene i
{-:J Procesador de textos del sistema

Introduccién

Tl computadora tiena integrado un procaesador de fesdos con &l que
podrds escrbir cartas, invitocionses, mensajes,. toreas v todo tipo de
esorifos. En esta lecoiSn vamos a aprender a ufilizaro.
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Ayrchren .ulmp W, et Fgumein _a.mqp
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H cursor indica el punto donde empezrand a escribina al fexto en al
draa de trabaojo. Taombién se lloma puro de insercidn

Clase

.{:‘amh.m:rrrwjudm: glecuta el procesador da fexios deal
sistema. Recuarda qua a3 uno da los Accesorios dal sisferma
oparative, Copia al fexio que aparecse al principho dala
siguients pagina.

Uza los tecios que ya conooes ¥ colood os dedos en a posicién
apropioda sobre el feclodo.

Infermtica y lesnalagia

Wi amiga Cario tiane dos cochomios; uno 5o loma
Ho v al oo Hio. Cuondo Corda los llova al pongus,
elios o divierfan miucho. 3olion v jugusteon hosio
guedar cansodos y ocon ia lengua de fuera. Enfoncas
Canigios leva o cos0. Anias de Corminar Ling cuodn
erfara, Hfo v Hio comicnzon o jugusicor de nuevo.

A

Fara dar formato a un fedo e necasano seleccionaro primeno,
Existen varios maneras de haosdo, por ajermiplo;
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. B seleceidn letn + gliE J:f- q‘[l-'- Seleccién de
I[E_i ' l'E por latm 4 -1 unpémato
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* Hoz doble olic para salecoionar la palabra oochomifos,
* Hoz clio y amastna el oursor para ssleccionar &l sigulents teado:
'mrnmnmmmm »
* Presiona la fecla <Shift> | e ¥ la fliecho doe desplozamianto derscha
!punmhncd::m:r' Luno s ioma Ao,

Clerme
Relackona con lineas de colores las siguientes columnas.
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Leecidin 0 EH procesadar de fexkos
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SCompetencial
Conoce y usa la Barra de formato del
procesador de fextos del sistema.

Recursos didacticos]

"Recursos fijos

Libro de frabajo del estudiante,
computadoras y material escolar
Recursos altemaotivos

Aulo digital

= ! Archivos requeridos
Gurpaiu Leccidn 21

«» Software
Procesador de fextos del sistema y "H"Hﬂ#
Clave de Inicio rdpido: 1033 versién XP y
Vista o TO30 versién Windows 7

€5 sitlos Web
No aplica

!

o

)

Procesos mentales

Idenfificacion, codificacion y descodificacion
Valores E
Loborlosldad y compromiso

&. Funcionamiento de la tecnologia y con-
ceptos. Los estudiantes entlenden y usan los f
sistemas tecnoldgicos (6.a). j :

"G >/

Leccién 21 Texlos con formalo

Texdios fermaito

Los estudiontes seleccionan y usan las aplicocio-
nes efectiva y productivamente (6.b).

Introducclén

Inicia la leccién con las sigulentes pregun-

tas para presentar el tema:

s JQé significa dar formato a un fexto?

» ¢Les gustaria hacer texdos con diferentes
tipos de lefra, fomafios y colores?

= ;Sabian gue hay hermamientas en el
procesador de fexios que sinven pang
crearias?

Permmnite a los estudiantes su participacién

an orden y por furnos.

Fide a los estudiantes que abran su libro en la

pagina 62 y lee la Infroduccion,

Usa los diograrmas de la pagina 62 para

explicar las hermamientas gue Incluye la

Barra de formato v algunas de sus posibili-

dades pam formotear un texto.

Clase

2,

"I_l Fide a los estudiantes que enfren al tute-
ricl "WW04" para observar el uso de la Barra
de formato.

‘. Solicita a los estudiantes que abran el
documeanto "La amistad de los planetas”,
el cual se encuentra en la canpeta
“Leccion 21°. Ahom diles que 2 apliguan &l

W FProag raemias ol
apllearion

formato que se indica en la pagina 63 de
su libro de frabajo.

3. Recuérdales gue ufilicen la forma de selec-
clén mas aproplada antes de dar formato
al texto.

Clerre

1. Fide a los estudiantes gue escriban en
cada circulo el ndmero de la hemomienta
comespondisntes,

2. Para terminar con la leccion, reflexiona con
los estudiantes acerca de los valores gue
astuvieron presentes duranie el desarrollo
de los actividades:

& ;Por qué es importants hacerbienya
tiempo las actividades indicadas en su
libro de trabajo?

s JSe comprometienn a hacer las activido-
des como se indica?

e saué calficacion se darian de las act
vidades realizadas en la computadora?

LPor qué?




)

5. Ciudadania digital
Los estudiantes compranden termas humanos,
culiumles y sociales relocionados con la fecno-
logia y practican conducios Sticas y legales.
Los estudiantes con alfo nivel de cultura infor
rmatica:

a. Fromueven y practican un uso segum, le-
gal v responsable de la informacién vy la
tecnologia.

b. Exhiben una actitud positiva frente al uso
de la tecnologia cuando ésta sirve para
apoyar la colaborcion, el aprendizaje v
la productividad.

. Demuestran  responsabilidad pemsonal
frente a su popio aprendizale a lo largo
cle: lo vida.

d. Manifiestan liderazgo para la ciudadania
digital.

6. Funclonamienio de la fecnologia y conceptos
Los estudiartes tienen un entfendimiento
adecuado de los conceptos, sistemas v fun-
clonamiento de la fecnologia.

Los estudiantes con alfo nivel de cultura infor

rmatico:

a. Entlenden y usan sistemas fecnolégicos.

b. Selecclonan v usan aplicaciones efectiva
y productivamente.

c. Investigan vy resuelven problemas en los
sisternas v las aplicaciones.

d. Tansferen =l conocimienfo exstente al
aprendizaje de nuevas tecnologias.

NETE for Sludends. Reprindod with pamission fom
Nofonol Educolional Tocknology Stondonds for Shedonis,
Second Edilicn, © 2007, ISTES {intsnalicnol Sockty oo

Technology in Educafion), www.kska.ceg. All dghts rsaned.

Grupo Educore se apoya en estos estGndores
parg conseguir gque en el proceso de ensenan-
ro-aprendizaje el estudiaonts asuma un papel

active como investigador y aprenda a generar
conocimientos por cuenta propla, mientras =l
docente actla como guia o moderador en el
desarmlio del aprendizaje.

Objetives de Informdatica y tecnologia

= Aplicar adecuadaments la tecnologia en la
elabomcién de proyecios v en el proceso de
Investigacion con el fin de que los estudian-
tes aclguieran un aprendizale significativo

 Desarmollcr o creafividod, =1 tmabajo cola-
borativo, &l pensamiento critico v el mzona-
miento l6gico

« Asurnir una actitud responsable en el ma-
nejo de la informacién espetando los dere-
chos de autor

 Fomertar en los estudiantes o copacidod
de aprender por cuenta propia

= Utilizar ko transversalidad en las asignaturas
basicas para el desarolio de proyecios

Modelo estructural

Aprendizaje colaborativo

Actividades reglizadas por pegquefios grupos
de estudiantes que fmbajan juntos para enten-
der, buscar significado y solucion a problemas o
para credr un producto. Pam conseguino desa-
rrollan su capacidad de ploneacién, compar
ten Informacion v foman declkiones conjuntas.

Aprendizaje basado en proyectos orientado a
resohver problemas

Aprendizaje que plantea a los estudiantes re-
tos cognitives que les permiten relaclonar el
aprendizaje con su vida cofidiana encontran-
do un significado, estimulando la creatividad,
aprendiendo de los emores, asumiendo riesgos
vy refozando la autoestirma vy o confionza.

Aprendizaje dirigido

Aprendizaje disefado pam explicar algo pasoc
a paso. Algunas temas requieren ser ensenados
mediante la repeticion o a frovés de un algorit-
mo.

Desarrollo de procesos menfales

Proceso dindmico que va configurando la es-
tructura mental del estudiante.

Integracion de valores en el aula

Desarmollar capacidades morales para formaor
cludadanos responsables vy comprometidos.
Estos valores s2 adquleren a partir del trabajo
individual v colabarativo.

Con la aplicocién de todos estos recursos se
promuave el desarollo infegral de los estudian-
tes y se consigue que vinculen el apendizaje
escolar con su vida cotidiana, gue aprendan
mas acerca del mundo y que logren ser perso-
nas cada vez mas seguras y creativas.

Proceso de aplicacion de
Informdtica y tecnologia

El programa estG compuesto por 30 lecciones
para cada grado de nivel primaria. Hay dos fi-
pos de lecciones: Tecnologicas (qQue a su vez
s& subdividen en Fundamentos de computa-
cidn, Programas de aplicacion y En linea, segln
su confenido) y Froyectos. Todas las lecciones
cuentan al inal con pregunitas para reflexionar
y evaluar los valores y actitudes de los estudian-
tes durante el desarolio de los actividades.
Cada leccién Tecnologica esta planeada para
desarrollarse unad vez por semanda, durante un
periodo estimado de 45 minutos. Los Proyectos
estan disefados para evaluar de maner proc-
tica los conocimientos adquiridos en las leccio-
nas anferiors. 5e desarrollan en dos sesionas.

informatica y tecnologia
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{*J Procesador de textos del sistema

* Archivos Equanidos: Carpeta "Lescién 21"

introduccion

En esta leccidn vas a aprendser a darle formato a un texto usando el
procesador de fexdos del sisterna. En la Barmo de formoio hay diversas
haermamientas para haosdo. Obsenva an &l sigulente diagrama lo que
pusdes haoear,

Thenae=s Meiw Fonvian gﬂ _JE'__E
e ] ) | NES) EES
JJ':;I;'.II;}:.:JIHJJ_.“HEWI:“][EE‘ [- "'
i 12
drinl Black 1
Bovarnir LT :
i A L - '
3 1 '
& 2
7 . 4
Agial b Alinsacitn
Comic Sars | | 16puntos | " e
s | 26 puntos  Subravads i

Clasa

'i"_:_[Ewm:ihﬂuﬁ:ﬂ'mwupmduuuﬁzmluﬂmmﬂnm

Infermtica y lesnalagia

"_‘ Elgcuta el procesador de textos del sisterna v abre el dooumento
llamado "La amistod de los planastas” qus se enousntra an
la Carpata *Lecacibn 21'. Aplica al siguisnte formato al feudo.
Recusrda que puaedes seleccionar <l fexio de diferentes formas.

El fesdoy dhed cusrbo:
Fuenife: Century Sothiz

El thulo: "La amisiod de los Tarmafio: 18 puntos

planetas” Alineocién: Equienda
Fuenie: Arial

Tarmaio: 26 puntas Lo palobm Tierra (todas las

Esfito: Con negrita v subrayado  gue encusntres)
Alineacién: Centrado Fuente; Verdana

Tarmano; 18 puntos
Egtile: Cuirsiva

Cierme
Escribe en cada cirowlo el ndmero de la hermamienta comespondients.

O Fuorio
Tamafo ) subroyado

2 7

Tirnas Mew Roman - SR H ,E.E §|_: %‘ E: R = g'

11 Negrita | Alineacién

Leccidén 31 Texics con formale m

informatica y tecnologia
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[Competencial

‘Conoce las herramientas Inserior lista ¥ .
Color de fuente del procesador de textos del
sistema y las vincula con las herramientas

Introduccion

1. Solicita a los estudiantes gue abran su libro

de trabajo en la pagina &4,

‘. lee el texto de la Introduccién v pide a
los estudiantes que elecuten &l procesador
del textfos del sisterna.

Deja gue identiiquen las hermamilentas

| F¥roa roamiaas olee

apllearion

. Indica a un volurtario que mencions uno

de los materiales que Diego usd para
hacer el robot. 5 el material mencionado
as comrecto, pide al resto del grupo que o
escriban en su lista. Continden asi hasta
completar fodos los materiales.

. Guia o los estudiaontes para gue seleccio-

nen las palabras que escribleron. Indicales

aprendidas anteriormente. J Insartar lista y Color de fuente en la Barra que hagan clic en la hermamienta Insertar
de formato vy pideles gue dibujen los iconos lista.
Eﬁm correspondientes en su libro de trabajo. . Anima a los estudiantes a utilizar Ia herra-
Ha:ursns fijos 4. Confinda leyvendo la Introducciéon vy apdyate rmilenta Color de fuente poar colorear los

Libro de frabajo del estudiante, computa-
doras, material escolar y recortables de la
lecci6n 22 (pgina 93 del libro de trabajo)

en los ejemplos de la pagina &4 para ense-
fiar coémo funclona ko hermamienta Insertar
lista de la Barra de formato. Explica codmo
esta hermamiernta te permite utilizar nimemos,

micrieriales de sus listos.

Clerre

E:ﬁ::ﬁ:ﬂ?“amumm letras o vifetas pam separar y ordenar los 1. ox Pide a los estudiantes que recorten los
: g elementos de una listo. iconos cde la Barma de formato gue estan la
e arte inferior de la pagina 93 de su libro de
¢~ Software P pagi

Procesador de textos del sistema

£ sitios Web

No aplic :
aplica }

Procesos mentales :
Identificacién, codificacidn y descodificacin j
Valores '
Responsabllidad, loboriosidad y ganamsil:lud

&. Funclonamiento de la tecnologlia y con-
ceptos. Los estudionies entienden y usan los
sistemas tecnolGgicos (6.0). Los estudiontes
seleccionan y usan tas aplicaciones efectiva y

productivamente (6.b). _)‘
S >

Clase

Fide a un voluntario que lea =l relata de la
seccion Clase que aparece alfinal de la
paging &4.

Luego lee pam el grupo la Instruccién que
aparece al principio de la pagina 5. Haz
algunas pregunitas parg asegurarte de que
los estudiantes fienen claro lo gue deben
hacer para resolver la actividad. Esta consis-
te en hacer una lista de materiales a partir
de la observacién de una imagen.

" Pide a los estudiantes que, con ayuda
de su computadon, elecuten el procesa-
dor de textos del sistema.

trabajo.

. Los estudiantes pegaran los recortables en

&l circulo de colores de la pagina 65 para
completarlo.

. Y para terminar con la leceién, reflexiona

con los estudicntes acerca de los volonrss

que estuvieron presentes durante las

actividades.

e Trabajaron en cada una de las activida-
des con cuidado y excelenciat

& ;Por qué es importants ayudar a tus
companeros pam gue realicen sus activi-
dades comectamenta?

s ;Por qué debes de culdar <l material
de los recortables para poder realizar la
actividad?

Leccién 22 Listas de colores




=

|‘;:, Con tu computadora ejecuta el procesador de fextos del
sisfema y ayuda a Diego a escribir la lista de materales. Observa

la foto del obot v da los materiales que ufilizé pom construido.

plene i

Procesador de textos del sistema Reocusrda haoor la lista con la hemramienta Ineeriar lleto, Utlliza o
hemamienta Color de fusnte pam colomsar los textos.

Introduccién

Con el proocesador de fextos del sistema pusdes crear fextos ofginales
y atractivos. Para hacarlo puedes usor, ademds de las hermamisntas
qua ya conooas, las hemamiantas Inseror lisfa y Color de fuesnie.

.Gm!uu:«mludumnjnm:hd procesador de fexdos del
sistema vy localiza en la Barra de formaio los feconos de las
harramientas Inserfar lista y Color de fusnte, Dibdjalos en los

Cuando haoas una lista, el procesador de textos fe pamits ufilizar Recortobles de o pagina
bolos o vifietas (+), nimeros v letras para separar los slementos, Cierre 23 dsl libro de trakajo del
Fijote an los ajemplos. sstudliante o
Ve a la pagina
1. mojo o sandia * globos 23 da tu libro da
2. azul b. morcs * sorpeniings trobajo ¥y eooria
3. verds c. imé&n * caramalos los foonos da la
4. morodo d. uvos * phoooloics Barra de formoio.
E. namnja 2. papaya » pifiato Pégalos donds
oomesponda
Claza para conmpbatar
Uno forde Disgo construyd un robot con maieioies reciclobies. al circulo de la
L fomd una folo a su puguske v la et por emal a sus amigos. deracha.

A fodos Bs guskd 0 idea v e pidison una o de kos mclanclas
OQue usd pora redizor su peovecio.

Infermtica y lesnalagia Lescidn 32 Lsios de coloras

informatica y tecnologia
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Conoce |o diferencia entre los comandos
Guardar y Guardar como... para almacenar
documentos y emplen el procedimiento
corracto para Imprimirlos. Y

IRecursosldidacticos)

Recursos fijos

Libro de trabajo del estudiante,

computadoras y material escolar
- Recursos alternativos

Aula digital

“ . Software

Procesador de textos del sistema y WW05
Clave de Inicio ripido:1030 versién XP, 1031
versidn Vista o TO31 versién Windows 7

£F sitios Web

No aplica |
P .

I~

Procesos mentales
Identificacitn, codificacién y descodificacién
Valoras
Loboriosidad, solidaridod y respeto

INC 5
&. Funclonamiento de la tecnologia y con-
ceptos. Los estudiontes entienden y usan los
sistemas tecnoldgicos (6.0). Los estudiantes

seleccionan y usan oplicaciones efectiva y pro-
ductivamente (6.b) }

= . = = =

Leccién 23 Guardar mis decumentos

miis)

Introducclon
1. Presenta el tema de la lecclon con las
slguientes preguntas:
= ;Han guardado trabajos en la compu-
tadora?
= ;oMo lo hacen?
» ;Por qué es importante guardar los
trabajos?

2. Permite la participacion ordenada de los

estudiantes.
3. Pideles que abron su libro de trabajo en la
paging &6.

4. Indica a un volurtario gue lea el relato de

I Introduccién. Sefala v haz énfosis en al
nombre de los comandos Guardar y Guar
dar comuo...
5. Pregunta a los estudiantes
® Alguna vez han pasado por una
situacién como la de Andrea?
# ;Como la resolvieron?

Clase

1. *_. Elecuten en lo computadon el tutorial
"WWO5™ para que los estudiantes aprendan
el procedimiento para guardar un achivo.
Repitan las veces necesarias hasta gue
quede claro.

2. Lese la instruccién de la actividad de la

pagina &7 y pide que numeren en forma
consecutiva los pasos parg guardar un
documento.

| F¥roa roamiaas olee

apllearion

Clerre

1. 7« Indica a los estudiantes que ejecuten
&l procasador de fextos del sistema v que
copien el texio de los osos panda que apa-
rece en la paging &7 de su libro de tralbajo.
Fideles gue usen los mismos colormes v la
fuente que se Indica en las instrucclones.

2. 5l cuentas con impresorg, permite que
Impriman sus archivos o imprime sélo algu-
nos {pueden ser los frabajos de los cinco
o seis estudiantes que tferminen primermo la
actividad).

3. Solicita a los estudiantes que guarden su
documento con &l nomibre "Osos panda”
usando el comando Guardar como...

4. Deja que abran su archivo nuevaments,
Indica que agreguen <l enunciado que
aparece al final de la pagina 67 y pideles
que guarden los cambios con el comando
Guardar.

5. Para ferminar con la leccién, reflexiona con
los estudicontes acerca de los valores gue
estuvieron presenfes durante las actividacdes:
o JCumplieron con Qs instruccionas pan

guardar un documento?
e JAyudaron d sus companens a guardar
sus archivos cuando solicitanon su apoyo?
e ;Por qué es imporionte respefar la opl-
niGn de sus compoaferos?, (gué benesfi-
clo obtienss al hacerlo?




plene i

]I ":.. F Procesador de textos del sistema y WWOS

Introduccién

Andrea estoba escriblendo un cuanikc an o dose de rfomndiico De
prordo, escuchd gue ko moeshn decio: "Por fovos, guorden su frolbajo,
ka prGaimna Ciose condinuomos”. Andeo no sabio oSmo haoodo, osl

qua e pldic ovuda o su amigo Alsjondn,

Aklondo omaoblemenia e explicd gue d deseoba guondar su aechivo
por piimena vez, debka usar al comaondo Guardar oomo, . For ol
cordrano, 5 lo hobio solvodo anlariomente v s8io gueasdo guosdar kos
Ccanbios, debia usar ol comando Suarndar,

Clasa

"'fr.-.' En esta leocldn vas a aprendesr a guardar tus dooumsntos.
Ejpouta an tu compuiadora al tutorial "WW0OS" v aprenda al
procedimisnto. Mo olvides cemar el futorial al ferminar.

Infermtica y lesnalagia

En la siguisnte imagen, numeana en forma consecutiva los pasos para
guardar un dooumento por primera vez.

p—r " . T — - -
e e =
_-.1'{*“. 'n.u magen | Colome,  Ameds j T o [

IR | v WS *""' ode Primars__|vi
e I I [, elietn y ol o,
e § o wE || D"
G S, "E_ _| T-i_'_;" _t :';"-;r-:: ' ‘desrripchin. it
e BT T O CNTA T p' [j |
.‘:l [T
Wistn proimirar '
.,
Eonfiguar paging J I
Imiprimi . S
-
= i!
i s
"::u ﬂiMHm:mF " i.
Cierre — |

ﬂ Ejscuta al procesador de fextos del sisterma y esoribe & siguiants
hmmumniunmnnhmddmdnhrﬁmﬂnﬁlhmﬂn

16 puntos.

Los osos panda viven an reglones montafosas al
esta dal Tibet y al sudoasta de China. Su alimento
prefarido es al bambid.

Al finalizar, guarda fu frabajo con &l nombre "Osos panda® y clema
&l programa. Abre tu achivo nusvamente para verificor qus o
guardasts coreoctaments. Agrega al siguisnts enunciado al final del
texto y guarda tu archive una vez mas.

Achudimento se enoueniton an paligro de exfincion.

Leccitén I3 Guordar mis documsntos
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Cﬂmpeiencm

usando las herramientas de formato del
procesador de texfos del sistema.

Lea una fibula désica y escribe su moraleja

P

m

Hm:u rsos fijos

Libro de trabajo del estudiante,
computadoras y material escolar
Recursos olternativos

Aula digital

" Archivos requeridos
Carpeta Leccidn 24

"_.-*- Software
Procesador de textos del sistema

43" Sltlos Web
hitp:fedyd.com/

Procesos mentales

Identificacidn y pensamiento transifivo
Valores

Loboriosidad y compromiso

&, Funcionamiento de la fecnologia y con-
ceptos. Los estudiontes entienden y usan los
sistemaos tecnolbglcos (6.a).

W

=4

Leccién 24 Fabulas y moralejas

Introduccion

1. Inicia la leccién con las sigulentes pregun-

tas para recordar 2l uso de las herramilentos

del procesador de texitos del sistermna;

s aud hemamientas sirven para dar formo-
to a un texio en el procesador de fextos
del sistema?

# ;Cudl utlizan con mas frecuencia?

Permnite que los estudiant=s participen.

Retroalimeanta a los estudiaontes reforzando

vy ampliondo sus conocimientos acerca de

las hermamientas del procesador de fextos
del sistema.

4. Solicita a los estudiantes que abran su llbro
de trabajo en la pagina 68,

5. Lean la fabula de la Introduccién en grupo
y pide a los estudiantes que tracen un
circulo rojo alrededor de las palabras que
tienen un formato distinto al resto del fexto.

6. Revisa que los estudiantes hayan sefalado
s partes apropladas v pide a algunos
voluntarios que, en orden, expliquan qué
formato se usd en cada caso.

7. Reflexiona con los estudiantes acerca de lo
que sucedid en la fabula:

# Qs codiciaba & pero?

= ;A gué se refiere el aoutor cuando dica
quea puades perder o que has adgquindo
con tu esfuerro?

= QS es una monleja? (Entienden la
moraleja de esta fGbula?

= ;Encuentran otro mensaje en la fabula?
AdCual?

8. Permite que los estudiontas parficipen con

orden, respeto v por furnos.

W ha

| F¥roa roamiaas olee

apllearion

Clase

1. 7 . Pide a los estudiantes que, con ayuda de
o computadaorg, ejecuten el procesador
de fextos del sistermna.

2. Indica los pasos para abrir un documento v
pide a los estudiantes que abran &l archivo
“E ledn vy el ratdn. i gue se encuentro en
I Carpeta Leccion 24,

3. Deja que lean la fabula y pide a los eshu-
diantes que piensen en e mensaje de la
fabula parm que redacten la mormaleja en la
pagina &9 de su libro de frabajo.

4. 7 . Pide a los estudiantes que usen el pro-

cesador de fexios para transcribin al final ce
Iy fabula, la momleja gue redactaron. Diles
que deben darle a texto el formato gue se
indica en la pagina 69 de su libro de trabjo.

2. Revisa que los estudiantes realicen de ma-
nem cormecta ia actividad,

Clerre
1. Indica a los estudiantes gue resuslvan el
ejercicio al final de la pagina 69 escriblen-
do ¢ sl el enunciado es verdadero o X siel
enunciado es falso.
2. Para ferminar con la leccién, reflexiona con
los estudicntes acerca de los valores que
aestuvieron presantes durante los actividades:
e Al trabajar se comprometieron a hacer
su mejor esfuerzo v a terminar a tiempao?
Lo lograron?, por qué?

s Compartieron respetucsaments suUs
ideas en &l salén de clases? JComo?




plene i
{*_fj Procesador de textos del sistema

. Archives requenidos: "=l lebn y el ratén.rif',
introduccién

Lee ko siguients fabula y enclema en un droulo oo aquelas palabras
qua tienan un formoto distindo al resto dal foxho.

Infermtica y lesnalagia

Clase
Al final de la fabula anterior aparsce una Momlsja. Una monleja ss
un menscje que nos daja el autor de una fAbula como ensafanza.

a Ejpcuta el procesador de fextos dal sistema y abre &l doocumento
"ol leGn y el mténuif*, Lee la fGbula v, junto con un compafianm,
refleddonen acarca de oudl a: la moralejo. Cuando hayan
decidido, sscrbania en las sigulentes lineas.

Respuesta variolbds, Por ejamplo:; Munco desprecies oz promies-

504 de los pequenios, lsgado &l momento las curnplirn.

I..lu:lal procesador de textos del sisterna para coplor fu moralejo
al final de la fGbula "El ledn y <l ratén®. Ahora modifica el formato
dal doournanto como se indico o confinuacion:

.r'ﬁ_‘ 2
Titule de la f&bula: cantroda

Todos los sustontives con colorimje
Todes los verbes con eolor verds

Moralsja con fuente arial cursiva

Ciarm
Traza # 3l enunacicado e vardadare o ¥ si ol enunciodo as fiolso,

¥ Alnicio de la fébula ol lefn
clormic franguilormsnite,

X B matén desamars la cusrda con
lo gque estoba otrapado el ladn,

X Los cozadomes coazaron al raton.

_ ¥  Hleén pensd que un raldn nunca
estaria en condiciones de ayudaro,

Leccion 3 Fabulaz vy moralsjos
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N Tunahamiatos de
cimgutaclon

cCig

el Vire nfferméifices

I:lemmm los virus informdticos y conoce los
medios de propagacidn, las consecuencias y
los medidas de prevencién para montener la
computadora libre de virus.

Recursosididacticos}

"Recursos fijos

Libro de frabajo, computadoras y material
escolar _
Recursos altemativos ;
Aulo digital ’

2 '1, Software

Cuento "Virus informdticos”™
Clave de Inicio rdpido: 1014

€5 sitlos Web
hitp:{fwww.enclclopediavirus. cummmhpe-
dio/articulo.php?id=294 )

Procesos meantales
ideniificacion y comparocién
Valores

Responsabilidad y laboriosidad

&. Funcionomiento de la tecnologia y con-
ceptos. Los estudiantes entlenden y usan los |
sistemos fecnolbgicos (6.a). Los estudiantes :
transfieren el conocimiento existente al aprend|-
zoje de nuevas fecnologios (6.d).

E
= =

Leccién 25 Virus informaticos

2. Permite que lean la noticia que aparece en
la Infroduccion y realiza las siguientes pre-
gurias antes de continuar con la actividad:
® ;5e han enfermado por cousa de
un virus?

= ;Saben qué es un vinus informatica?

® 5uUs computadoras han sido
confaminadas por un virus?

s ;Saben gue es posible eliminar los virus
de la computadora?

3. Permite que los estudiant=s participen
ordenadamente.

4. Comenta la utiidad de saber acerca de los
virus informéticos.

5. Lee las pregunitas de la pagina 70 del libro
de trabajo v ayuda a los estudiantes a res-
ponderias correctamanie.

&. Revisen en grupo las posibles respusstas.

Clase

1. © . Pide a los estudiantes que ejecuten el
cuento "Virus informaticos®.

2. Alfinal del cuento aparece un simuladaor
de revision y limpieza de USBs. Solicla a los
estudiantes gue practiguen para asegurar-
s& de gue ninguno tenga virus.

3. Pide que complefen los enunciados de la
pagina 71 del libro de tmbajo con ayuda
de las palabras escritas en los recuadros de
coloras.

— : — Introduccion Clerre
m@m | : 1. Pide a los estudiantes que abmansullbro de 1. Pide a los estudiantes que obsserven la
trabajo en la pagina 70, imagen que aparsce al final de la pagina 71

¥ que escriban gué acclén esta realizando
&l nifo pan evitar que su computadorng se

contagie de virus,

. Para terminar con la leccidén, reflexiona con

los estudiaontes acenca de los valores que

estuvieron presantes duranta las actividodss.

s ;Por qué debes de tener culdado de no
tener con virnus Informaticos tu computo-
dora personal?

& /Trabajaron con culdado y sigulermn las
Instrucclones de su profesor(a)?

o JPor qué es importants asegurarse de
que los archivos gue compartan son sus
amigos no tengan virus informaticos?




HIICO

r"“?r'lullh'lf
Cuento "Virus informdaticos”

Introduccion
En esta leccién vas o aprendar acensa de los virus informaticos,
Lee la siguiente noticia. il

— ARIO INFORMATICO _

Df,iil_l_o —

Ml.‘.ﬂﬂllm -
siEx . Virus informatico ;hﬁumdcﬂ.
| | i .

§amips :rntnpmﬂlnﬂ i e lnr-iilu:u:rn_m. b=

Lee y comeanta las sigulenfes pregunias y contéstalas con ayuda de
tu profesor(d).

1. 5abes gus es un virus bicldgico?
Es un ogente causante de enfermedades an sems vivos

2, (Cudl es la diferancia entre un virus bioldgico y un virus informatico?
Respuasios varnabhke, Por ejeamplo; Los vinus biolégioos s&lo afsotan a
los parsonos ¥ los vinus Informaticos a las compuiodons

Infermtica y lesnalagia

Clase
"‘f... Con ayuda de u computadon, ejecuta el cuanto "Winus
informdticos®. Al final, revisa los dispositives del programa,

pom varificar que no contengan vinus.

Usa las siguisntes palabros pora complatar los enunciados.

—
antivins PRTLE LT (e &) 18 0]

1. Los vinus informéticos son Erogramcis

2. Los vinus informéticos se propagan por Infernat ¥ por
recd .

3. Los virus informatices se almacsnan en <l disco duro

4. Pam elirminar los virus informdticos usamos un antivinus

Ciarmes

Obsarva la sigulentas imagen y explica qué aocidn estd realizondo i
nifio pam evitar que su computadon sa contagle de virus,

Respuesto varalbie.

Por elemplo; Estd re-
visando gue 3u USE

no tenga virus antes
dhe abrirlo,

Leccitén 35 Yirus infeormaticos
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comnicminacion clighial

Progeeto

£~ : — = ™ 3. Pide a algunos voluntarios que lea el texto
i M@Im - . de la Infroduccién.
ﬂm e Innovaci6n. Los estudiantes #-Expliea geidliiadamenie Ui sasan Y
e s Tabiilasadt ke Bomme Fiedio de sipre: confaminacion digital y resusive las dudas.
Aprende qué es confominaclon dighal y . sifin personal o grupal (1.b). &
descubre a trovés de la Investigacién y el : 2. ComunicaciSn y colaboracion. Los estudiontes ST
andlisis de informacicn sus diferentes causas coniribuyen con proyectos grupales para producir | 1+ EXplica alos estudiantes que va a realizar
y posibles soluclones. Interrelaciona este frabajos originales o resolver problemas (2.d). un arficulo sobre la contaminacion digital
conocimiento con el uso de la tecnologia 3. Investigacién y fiujo de informacién. Los :dunt;?dc;;pnm de los resulfades de una
préicti : estudiantes ubican, organizon, analizan, evallan, vesfigacion.
mdhm:: de mgm" ma s | sintefizan y usan &ficomente la informacion 3. Pide a los estudiantes que formen equipos
IR ' y obtenida o partir de una variedad de fuentes y de dos o fres infegrantes.
AT medios (3.b). 4. Solicita a los estudiantes gue | en en
Recursos(didacticos! que investig
: 4. Pensumiento critico, resolucidn de problemas diferentes medios (Internet, libros y revistos)
Recursos fijos ¥ foma de decisiones. Los estudiomies ideifican y acerca de la contaminacién digital,
efinan problamas quiSnicos ¥ pragunias signif- 5. Con la Informacién btuvieron debe
Libro de trabajo, computodora, maoterial esco- cotivas par la Investigaci6n (4.q). Los estudiant : Que o n
lar y libros de Investigacion. - planifican y administron actividades para desarmollar TESEITEar s s Ui o UG Ecracsn an
Recursos alternativos _ una soluciSn o completar un proyecto (4.b). Los es- la pagina 72 de su libro de frabajo.
Aula digital i fudiantes recopilon y analizon datos para identificar 6. Indica o los estudiantes que usen sus rEpues-
& : soluciones y/fo fomar decisiones informadas (4.c). fos para redactar un borador de su articulo
¢~ Software ; 5. Ciudadania digital. Los estudiantes demues- en la pagina 74 de su libro de frabajo. Revisa
Procesador de textos del sistema ; tran responsabilidad personal frente a su propio i:l orfografiay gramdtica de los textos.
' oprendizaje a lo largo de la vida (5.c). 7. * . Pide a los estudiantes que ejecuten el
-ﬂ Sitios Web ' 6. Funcionamiento de la tecnologia y con- procesador de textos del sistema y que dis-
Jfwww.microsoft.com/latam/protect/ _ ceplos. onan y usan tribuyan el trabajo pam reescribir su fexto
hitp m/p | ptos. Los estudiantes selecc las
computer/basics/virus.mspx : DplienSionss glci § prodicivamane (61).: con el formato que se indica en su libro.
hittp:/fwww virusprot.com/Evirus.himi = - /B, Fide a los estfudiantes gue Impriman su
; arficulo y sugiers que lo llustren dibujando
hitp:/fwww.gruposantillano.com pe/planlector | p
sl arficul rodisficol ndf : Introduccion o pegando alguna imagen.
—grfieulo_pe cal.pd . 1. Redliza las sigulentes preguntas de media-
clén pam presentar el tema: Clerre
Procesos mentales . = ;Saben lo qué es contominacién? 1. Indica a los estudiantes gue, en orden,
Pensamiento deductivo. Pensamiento . * QS tipos de contaminacién conocen? pasen a leer su articulo al resto del grupo.
- divergente f * ;Han oido hablar de la confaminacion 2. Una vez terminadas las exposiciones, pega
Valores f digital? los articulos en el perddico mural del colegio.
loboriosidod, solidaridad v honestidad 2. Pide a los estudiantes que abmn su libro de 3. Para finalizar la actividad, solicita a los estu-
Respeto, ¥
L\ {f. trabajo en la paging 72. diantes que completen su autoevaluacian.

Leccion 26 La contaminacion digital a




Cada Proyecto Incluye una valiosa herramien-
ta de autcevaluacién gue permitird o los es-
tudicntes evaluar su aprendizaje, valores, acti-
tucles, habilidades y destrezas. A continuacion
se defalla el nOmer de Proyectos incluidos en
cada grado para que el docente puada pla-
near y organizar las lecciones con anticipacion
para lograr con éxito la competencia deseada.

I.--II‘I-.I-'-*'IIIII.-‘I

Cada leccitn del libro del docente estd dise-
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Grado Nimero de Lecciones :
escoldr proyectos Intreaucekn chase {""': '
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Alfct 103 PO reoordor o Lso de Jo haromientos 1. 7,/ Adke 0 los anudionies gue, 0on opudo da
2 21 ?2& S len ﬂ:{u‘mmmm"thh;: P;mtm'ﬂ.mﬂm E :
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1. Indioo o jos eshudianics que neuehon o
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Titule del software
que se ullliza en
la lececibn

METS.5 que desarmlla sl
estudiante en su proceso

de aprendizaje

Paginas Web sugeridas
para completar la lecclén
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Toyeely

{*__2. Procesador de textos del sistema

Intreduccién

Las pilck o Dorbalos aue bomos.
pueden causar sencs donos ol
ambiente, Despuds de ser
desechadas, o cuberio de kis
pilos se vo rempisnda v dejo
salir sustoncics iomicos; Estas =a
fithream <1k fiesrran v il g, (Una
sola pllo pueds contomimar
167 miil ifros de agual

LElE pusdes haocar?

Traia de coreciar s opanatos
ok corments elécinica.
Blstituye: (a5 pllos comnes

por boteros ;

Busco un cenirn de acakeccion
e plkis en v comunhdo,

Clase

Ded misme modo gue las susiancias
Kwicas conbammingn [ fary o
g, los vinds informedficos
contaminan nuestros compulkadonas,
chafdardo kod archives Y progamos
gue tememos Inskalodos.

Lo mismo sucede con el spom o
carmes Bosura que ke nueshos
compubadons de publicidod no
LENE pusdes hacar?

A confinuackan wamos a
imverstigoriod

Proyecto: Arficulo o noticla sobre la contaminacén digital

Wan a realizor en equipo un proyecto que consisfe an imestigar
oudles son las cousas de la contaminacién informafioa, sus

consecusncias y métodos para preveniia. Con el poossador
de textos dal sisferna, escribindn un arfioulo para & periddioo
escolar con el resultado de su investigacion,

Infermtica y lesnalagia

Tomen en cuanta las siguientes instrucciones pam realizar el proyecto:

1. Forman equipos de dos o tres compahercs, Elijon un nombre poanoa
su equipo. Escribalo aqul

Mombre de mi equipo: Respuesta libee

2. Irmvestiguen con profesoms de Informatioa, sn Intemet, ibros o
revistas acerca de la confaminacién digital.

3. Busquen en sus fuenfes de irvestigacion las respussias a las
siguientes preguntas.

(i Geume evnnda los)
computadorosso contfaminog 17}

Por ejempio: Sa pueds perder

Miemoras extarnas que fan- ko informacisn. Puads anviar
gan virus, Bojondo archivos de mensajes a lo pantola cons-
CONecs de personas que no horfemenic. afoSiam.
conoaco, efcSion, -

oom oom

-Ldua podamos thog e, pors [@aior

leEardituricoita inforrmedich
For ejernplo; Mo abrando
amchivo: de cormos gue pIrover:-
gan de daesconooidos. No Infmo-
duclendo mamorias sin vaounar,

Instalando un ardiving,
oo

4, Utllcsn el recuadro de la sigulents pagina para esarlblr un bormador
de su arfioulo. Resuman las respusstas de la actividad 3 para
redaoctaro.

Lescidn 28 Lo oonbaminoesén digital
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AUTOEVALUAC KON

A i1l im 1 I TN 0 m
hio dal orficulo Respuesi libre

Evaluooidn

Ribricas
e @ 00 e
Respussia variobk basada an los - & o rris
resuffados de la investigacion, COMPOnans an
o elaborooiEn dal
proyecho.

2. Tomd en ocusnta v
rspatd o opinién da

‘1 L ) W v T I W M OTPATISOr.
P 3. Utilic& mil oreatividod
E.Ejnnummpmumumrdammls’ﬂmymtﬂnmnd y responsabilidad en

trabajo pam qus coada Infegrants del equipo esorba una

ooda foreo me fue
parte del arfioulo en la computadona. e

asignadao an &l aquipao.

6. Apliquen sl sigulents formateo a su arfioulo: 4. Utillcé comectaments
a. Tiule: Fuents Anal, famafio 20 puntos, color aaul y centrado las herramientas del
b. Texto: Fuente Verdana, tamafio 12 puntos, color verde y justificado procRsticar e
. Esoriba la primena letra de cada pamofo con 28 puntos.

5. Escribi el arficulo con

d. Esaribe la palabm confaminaciSn con cursha, buena ortografia y
grarmatica.
7. Impriman su arfioulo y dibujen o busquen iIMagenes pam ilusiraro.
6, Aprondl ooomna dol
Cierre tarma de contaminocion
Organicen una exposicidn ¥ lean sus arfioulos frente al grupo. informética.
Esouchan con afencién los arficulos de sus compafiernos. 7. Compart la informacién
dal terma con mis
Para finalizar el proyecto, debes realizar una autcevaluacibn, as deoir, ocomponelos ¥y propluse
vas a calificar tu dessmpshiio en la slaboracién del proyecte, el logro soluciones acerfodas

de tu aprendizaje vy tus acfitudes con tus compafens. Uiliza la tabla
de la pagina 75 Troza o para marcar fu puntuacian,

Leccidn 16 La contaminacidn digifal

Leccion 26 La contaminacion digital
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Aprende lo que es la Web y lo reconoce

como un servicio de Infernet o fravés del

cual puede obtener informacion interesonte

en diferentes formatos. p.

Recursos fijos

Libro de trabajo, computadoras y material
ascolar

Recursos alternafivos

Aula digifal & Internet

*» Software
ITD2
Clave de Iniclo ripido:T032

£ Sitios Web
hitp:fwww.papalote.mx/ninos.himi
hitp:/fwww.chileparaninos.cl/femas/gabriela
mistral/index.htmi _
hitp:fwww.museoabasto.org.ar/ ¥

Procesos mentoles

Identificocién, codificacién y descodificocién
Valores

Laboriosidad y responsabilidod

.r _:' 5. '
5. Ciudadania digital. Los estudiontes promue-

ven y practicaon un uso seguro, legol y responsable
de la informacion y lo fecnologio (5.q). )

— —= =

Welo®

&. Funclonamiento de la tecnologla y con-
ceptos. Los estudiantes enfienden y usan los |
sistemas tecnolégicos {6.a). j

Introduccion

1. Inicia la leccidn con las siguientes pregun-
tas para preseniar el temoe
® ;Han oido la palabro Web?
= En dénde?
= ;Saben paro qué sirve?

2. Permite que los estudicntes particlipen con
ordan vy respeto.

3. PFide gue abmn su libro de frabajo en o
pagina 76.

4. Indica a un voluntaro gus lea la Infro-
duccion. Con apoyo de la imagen,
ayuda a los estudiantes a comprender
que es la Web,

Clase

1. Lee para el grupo el fexto de la seccidn
Clase que aparece en la pagina 77 del
libro de frabajo y haz &nfasis en las reglas
parg navegar por Infemet.

2. * . Indica a los estudiantes que, con ayuda
de su computadorg, elecuten el futorial
M2, Aclarm los dudas que surjan.

3. ! . Sl cuentas con Internet, indica a los
estudiantes gue ejecuten &l navegador de
Infernet ¥y que enfren a la sigulente dirsc-
clén: hitp:/ fwww.papalote.mx/aprends.
himil Deja gue ulilicen los bolones Altas v

Adelante para navegar por la pagina.

4. Da una nueva direccion hittp: / fwww.chile
pamninos.cl/temas/galbrisamistral findex.
Al y explica a los estudiontes que se frofa
de una pagina para nifos de la gran poeta
Gabriela Mistral.

5. Deja que naveguen por la pagina, lee la

bibliografia, algunas poesias y permite que

Jueguen en la seccién "Completar poesias”.

Animalos a completar la poesia "Hallazgo”.

. Pideles que usen las imagenes de la pagk

na 78 para completar el poema “La Ardillia”®
de Amado Mervo.,

~ o

8. . Pide a los estudiantes que =lljan la
poesia que mas les haya gustado y que la
reproduzcan en su computadora usando el
procesador de textos del sisterna.

Clerre
1. Fide a los estudiantes que l=an los enuncia-
dos de la pagina 79 de su libro de trabajo
y que coloreen los semdaforos segln se
indica.
2. Solicita a los estudiantes que relacionsn
con lineas de colores los iconos con sus
respectivas funciones.
3. Para terminar con la lecclén, reflexiona con
los estudiontes acemrca de los valores que
estuvieron presentes durante el desarrollo
de los actividades.
= ;Por qué es importants seguir la reglas
de seguridad cuando navegas por Infer-
net?

e ;Hicieron su trabajo con dedicocién vy
Impleza?

informatica y tecnologia
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Intreduscién

La traduccién de la palabra Web es ielomfia y se utiiza para abreviar
World Wide Wab (WWW) o Telaraha Mundial de Informacion.

La Web o WWW =3 uno de los servicios més importantes de Infernat
y contisne un conjunto de sitios entozados entre sl con iIMmageneas,
fotografias, videos, dibujos y fexdos, entre ofros,

En esta leocidn vamos a aprender a navegar an la Web,

Infarmdatica y lecnalogia

Leccién 27 ;Queé as la Web?

Con la informacién contenida an lo Web pusdas:
* Investigar acerca de algin tema escolar
* Wor videos

* Comunicarte con tus amigos o companens
* Lear cuentos o historietos

* Jugar y dibujar

Clase
Fara fener acoceso o fodos astos reoursos (doocumeantos, imGgensas,

videos, etodtera) y navegar por la Web, necesibas un navegador
de Infermet,

Cuandeo ya estés dentro de una pagina y pasas el ratén sobre una
lige o enloce, sl punfemn cambia a 'i?;"}..ﬁ.l haoer clio, una lgo fe
parmite navegar por las diferentes ssoclonss de la paginag, a otras
pagincs o achivos.

Reousrda que pam novegar sagure en Infemat dalbes:

Leccién 3T 006 as la Webkd




“.’3 Con tu computadora sjecuta el hutorial MMO2" y aprende qus a3
~ laWeb y ofimo navegar en elia. No olvides cemar al tutorial.

8i cuentas con Intemeat, Ingresa a la pagina del Papalote Museo

del Nifio: hitp:/fwww.papalote. mx/ninos.himl . Ingresa a todos los
enlaces y ufiliza los botones Adslants g ¥ Airdes @

Navega a la pagina para nifics dedicada a la gran poeta

chilena Gabriela Mistral: hitp:/www,. chileparaninos. cl/temas/
gubrielamistral findex, himl. Enfra a la seccién "Juegos' y luego a
"Completar possia’. Completa la poasia "Hallazge® del lbro Tamur,

Ahora vamos a usar las imdgeanes que aparscen a contiruacion
pam completar tombién esta poesia esorta por Amado Mero, un

importante poeta y diploméatioo mexoano.

La ardilla
Lo ardiéa - " £

Lo ardiio vucio.
Lo cadilla

como locusin,
—hiomdG, ko ardiia
nowvoalo
—vbn, ordiliifa,
TBngo unda joulo

salta

asoLala

"__’:.. Eige la poesia que mds fe haya gustado y captirala con el
procesador de textos del sisterna. Al finalizar, gudrdala con el
rnomibre "Ml poasia fovorita®,

Clerms

Les los siguisntes enunciados y colorea la luz verde dal semdfion si
&l enunciado expresa una aocltn comacta, Colorea la huz roja si el
enunciado expresa una acclén incomrecka.

"

1. Novago dnicamsanits ; 2. Mowago por Intemst
por paginas ouando astoy a
aproplodas y seguras solos enomi
para mi edad. I \ habitocisn.

3. Navego por Internet i “a 4.le pido a mis papds
acompanado por mis que me acompanen
amigos, sin gquse mis mientras navego por
popds me vean. Intemet.

Lsa lineos de oolores para relocionar coda icono oon su nombines.

Lescidn 17 JQué e la Wab?

informatica y tecnologia
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Campeiencm

I.Iﬂli:u la computodoro para aprender como
comunicarse mediante el correo alectronico
y aplica en la practica sus conocimlentos.
Conoce la comunicacién en linea (chot) o
través de Intarnet.

}

Recursosididacticos

HBI:I.I rsos fijos

Libro de frobajo. computadoras y material
escolar

Recursos olternafivos

Aulo digital e Infernet

“ Software
Escribir y enviar correos electrdnicos
Clave de Inicio rdpido:TD33

&2 Sitios web
No aplica

Procesos mentales

Identificacién, comparackén, codificacin y
descodificaclon

Valores

Respeto y loboriosidad

1. Creatividad e innovacidn. Los estudiontes
usan modelos y simuladores para explorar siste-
mas y temas complefos (1.¢).

walc

I',-f
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Leccién 28

-

=
2. Comunicacién y colaboracin. Los estudian-

fes interaction, colobomn y publican con sus
companeras, experos u offas personas emplean-

do medios y entornos digitales (2.a).

&. Funcionamiento de la tecnologia y conceptos.

Los estudiontes enfienden y usan los sistemas
tecnoligicos (6.a). Los estudiontes seleccionan y

usan aplicaciones efectiva y productivamente (6.b) J

>

Introduccion

Inicia la leccién con las sigulentes pregun-

tas para presentar el tema:

= ;Sabion gue nos podemos comunloar con
otms personas usando la computadomn?

# ;Han cido hablar del cormeo electidnico o
e-mail?

= ;Saben qué es chal?, jsaben como se
usa?

= ;Han visto a alguien usar &l comred elec-
trénico o el chat?

Permite que los estudicontes participen con

orden vy respato.

Indica gue abran su libo de frobajo en la

pagina 80 y pide a distintos voluntarios que,

por turnos, lean &l relato de la Introduecion.

De esta forma promusves la atencién a la

lectura.

Clase

2,

La compuladora y la comunicacién

Lee las definiciones de comeo electrénico
(e-mail} y de conversacion en linea (chat).
Explica claroments la diferencia entre ellas
v comenta la wilidod de la comunicacién
sincrenica vy asincrénica.

CEMUNICCIRKIR

3.

5.

Fide a los estudiantes que relacionan las
atiquetas de la pagina 81 con las diferentes
secciones del correo electrdnico. Revisa las
respuasias en grupo.

o Indica a los estudiantes que, con ayuda
de la computador, ejecuten el programa
“Escribir v mandar comsos electrdnicos” .
Fideles gque escriban un e-mall a su mejor
amigo para invitarlo al pargue de diversio-
nes durante 2l fin de semona. Recuérdales
que deben escribir la direccién de su ami-
go, un pequeno fexio en Asunito v luego sus
mensajes.

Deja que practiquen varias veces hasta
que dominen el tema.

Clerre

1.

Fide a los estudiantes que observen las ilus-
traciones al final de la pagina 81. Exhértalos
a decir qué tipo de comunicacion slechs-
nica representa cada una. Indicales gue lo
ascriban en las lineas correspondientes.

. Para terminar con la leccién, refexiona con

los estudiontes acerca de los valores gque

astuveron presentes dunante las actividades.

& /Slguleron las Instrucciones de su
profesor(a) en cada actividad?

o /Fueron respetuosos al escribir sus cormsos
electdnicos (e-mails) en la computacion?

s ;Por qué es importante hacerbien ya
tiempo las actividades indicadas en su
lioro de trabajo?




£ Thiiisg

Escribir ¥ enviar commeos elecirénicos

Introduccién

Lo formniio Coloo estobo disfrubcndo de unas vooociones. Do repanta 5o
ascuchd que olgulen enfroba diclendo: "Fecltl un comao slecindnico
{e-mail} dal fio Juan InviGndonos a posar Ios vooockonss an sU cosa de
campol BoAndreo guisn leio ol mensaje. B o Juon erfo uno cosa
de compo muy cerca de los mondofias.

Lo momd pichS o Diego gue ascilsion o fio Juan pom informans que
acaepdaban o invifocion. Le pidld gus envdcea d mensala Dol Corss
elechtnico. Andrea difc gue se coneciorio méds forde a infemat poro
plaficar en inea (chal) con sus pimos y avisanas de su visio,

Closs
Un cormo electrénico {e-mail) s un mensaje digital que enviamos
y recibimos por Infernat. Es un sistema de comunicacion rapldo v
aficianta.

Conversar en linea (chat) es ofra forma de comunicacién por

Imtemat, Consiste en al infercambio de mensajes oon otra parsona
qua esté conactada a iInfemet al mismo tiempo.

Infermtica y lesnalagia

Une con una linea cada sfiqueta con la parte corespondients
del comeo alectrénico,

E'F..I--'J .a-rﬂl-.ll.-'- l.[ .r
3 "“"""" e N M S
Eﬂ Sy T

Fame= New Roman l Ti N K B &-_i.i_'_

Pard. | miEr kol oo oo MK -

i
= [ .

I Send Rawiiee Wreilacicen -

* | Contu computadorg, ejecuta e programa "Escribir y snviar
oomeos alecirénicos® y escribe un Mensaje a tu major amigo{a)
pom invitorlo ol parque de diversionas & prédmo fin de sermona,
Inciuye una direccidn slectdnico v el asunto del comao.

Cierme
Esoribe qué fipo de comunicacién electrénico represanta cada
lustracién, Coloréalas.

Comunicacién en linsa (ohat) Cormo alectrénioo (e-miail)

Lescidin 18 Lo compuladana y la semunicacisn

informatica y tecnologia




iTiempoldelleccion!
m'mca y aprende o respetar algunas
normas de conducta que deben segulrse
al comunicarse por Infernet.

IRecursos{didacticos}

Recursos fijos
Libro de trabajo, computadoras y material
escolar
Recursos altemnativos
- Aula digltal

¢+ Software
Netiqueta
Clave de Inicio rdpido: T34

£% Sitlos web
hittp:/Awww.eduteka.org/Netigueta.php3
http/Awww.comunidadelectronicos.com/
listas/netiquette.htm

J

.

“Procesos mentales
Identificacitn, pensamiento divergentes,
codificacitn y descodificacion
Valores
Respeto, folerancla, empatia y solidaridod

N7

2. Comunicacién y colaboracién. Los estudian-
tes Intemctian, coloboran y publican con sus
companeros, experios u ofras personas emplean-

5. Ciudadania digital. Los estudiantes exhiben
una achitud positiva frente ol uso de la tecnologlo
para apoyar la colaboracitn, el aprendizaje y la
produchividad (5.b). Los estudiantes demuestran
responsabifidad personal para un aprendizaje a lo
targe de la vida (5.c).

é. Funcionamiento de la tecnologia y con- |
captos. Los estudiantes entienden y usan los :
sistemas tecnoldgicos (6.0). ’

do medios y entornos digitales (2.a). .
o J

Leccién 29 Netiqueta

= A

Introduccion
1. Inicia la leccién con las sigulentes pregun-
tas para presentar el tema:
= ;Como se sienfen cuando en una con-
versacion algulen les grita?
= ;ComMo se escucha ung persona que util-
7a palabros disonantes parg expresarse?
= ;Cudndo piden algo, utilizan palabras
apropladas como "por faver® o "gracias®?
= ;Sablan que hay normas de conducio
para comunicanse en Internet?
2. Permite que los estudiant=s participen por
tumos v de manernd respetucsa.
3. Lee con los estudiantes el relato de la Intro-
duccion v deja que aporten su opinian del
COs0.

Clase

1. Lee con los estudiantes las cinco normmas
bésicas de netigueta. Es importante que
creas conclencia acerca de su importancia
y que hagas énfasis en que deben aplicar-
las siempre al escribir un mensaje.

2. 7 . Soliciia a los estudiantes que ejeculen
&l programa “Netiqueta” para complemen-
tar el tfema.

3. Indica a los estudiantes que lean los enun-
clados que aparecen en la pagina 83 del
libro de frabajo v que tracen  junto a las
normas de buena conducta v X junto a las
conductas incorrectas.

Clerre

1. Da la instrucclén de elaborar en la pagina
&3 del libro de trabajo un dibujo gque repre-
sante una norma de buena conducta al
comunicarss por Intemeet.

2. Al finalizar, deja que los estudiantes
compartan su dibujo con el companen
de junfo.

3. Para terminar la leccién, reflexiona con los
astudicntes acerca de los valores que estu-
vieron presentes durante las actividades.

& ;Por qué es imporiants escribir con pala-
bras amakbles tus texios electrdnlcos?

e ;Por qué es importante cumplir con las
reglas de Netfiqueta?

s ;De gue manend van o compartir las
normas de conducta con familiares y
amigoes para lograr una mejor conviven-
cla en Infemet?




£ Thiiisg
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Intreduccién

A Diego lo gusto infercombiar comaos
etecitnicos con un ex vacino gus ohor
vive an offo pak. Clerko dic 5a puso rmuy
tiste porguse uNc doe los Mmensojas gUe
U amigo ke anvid, conlenia polobros
disononkas gue o hackan sendir incdmodo.
Ciego e contt-a 5u pasd o suocsdico. Su
popd o aexplicd gue o gus oo hacho
5uU amigo e Incomacio debido a gua no
oo seguido los nonmmas de conducta
EOro Comunicorss por intamel .

Es imporionie conocar las nomos pora escriblr comeos elecidnicos v
charnior endinea. Bl conjunio da reglos gQue Nics: Sinven pora comvivir por
Irdemet de uno Mmanem rongullo v esoebuosa 5o lomon nefigusio.

Ciase
Lea los reglas de natiquata.

* Saluda al inldo de fu mensadje v despidete con
fu niormibes,
* 5& respetucsec, escribe con polobroz: amabies.

* Evita escribir con rmaylisculos pongue significa
EHETAR.

* Tranamite tus emocionss con emoliconas;

| o) o

* Revisa ko puntuacién y orogrofio de fu mensaje
anles de amviarlo.

. * Escribe el asunto de fu comen.

Infermdbtica y tesnalagio

o

.y Ejpcuta &l tutorial *M03" para reforzar el fema.

Le los enunclades vy fraza una » junto a las normas de buena
oconducta y ¥ junto a lo gue no debamos haoer an Infermet.

1. Escribir con palabras cfensivas X

2. Exprasar mis smocionas con emoticones ¥

3. Escribir gl tesdo con moylsoulos X

4. 3aludar al inicio del mensaje ¢

5. Responder los mensajes de amigos y fomilliarss ¢
&, Burtarse de amores comelidos por algan compafiens K
7. Revisar lo que escribl antes do erviarle ¥

Cierme
Her una ilustracién que repressnte una noma de busna conducta
an Intemat, Cuando temines, comeanta tu fraibajo con un

compahera{a).

Dibujo libre sobre los reglas de naefiguesio.

Lescidn 10 Mafiquebs
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Conoce el procedimiento para realizar una

Recursos didacticos)

Procesos mentales

investigacién en Intemnet utilizando un bus-
cador de monera que utilice apropladamente
los recursos en la Web. y

Recursos fijos

Libro de trabajo, computadoras y moterial
ascolar

Recursos nlternativos

Aula digital @ Infernet

¢ 4 Software

IT04
Clave de Inicio rdpido: TO35

£ sitios web

hitp:{fwww.google.com/

hitpffwww.altavista.com/
hitp:fwwrw.dinoguio.comy

hitp:ffwww.louwvre fr/lv/commun/home.
jspTbmlocale=en .

Identificacitn y comparacién
Valores
Honestidod y responsabilidad

3. Investigacién y flujo de informacién. Los
estudiontes planifican de manera efectiva estrate-

Ivesifigancle en linea

gias para guior una investigacitn (3.a).

=

Leccion 30 Invesligando en linea

o

~

5. Ciudadania digital. Los estudionfes promue-
ven y practicon un uso segum, legal ¥ responsable
de la informacion y la tecnologia (5.q).

&. Funcionamiento de la tecnologlia y con-
ceptos. Los estudiontes enfienden y usan los

sistemas fecnolbgicos (6.a). j
=

Introduccion

Inicia la lecclién con las sigulentes pregun-

tas para presentar el tema:

= gAlguna vez hon realizado un tobajo de
Investigacion?

= ;Sabian gque pueden encontrar infomo-
clén en Infemet?

= ;Saben comao investigar en Infernet?

Permnite a los estudiantes su participacién

respetuosa ¥ por furmos.

Con base en las respuestas de los estu-

diantes, comenta la necasidad de ufilizar

Irfernet parm realizar investigaciones.

Fide gue albran su libro de frobajo en la

paging 84,

Lee al texio de la Infroduccién y recuerda

a los estudiantes la Importancia de estar

acompanados por un aculto cuando nave-

guen por Infernet.

Clase

2,

Pide a un voluntario que lea la definicién de
buscador v resuelve [as dudas que surjan.

"H'a Solicita a los estudiantes que aejecuten
&l tutoricl *IT04" pama que aprendan mas
acerca del tema.

3. 7 . Sl cuentan con Infernet, deja que los

estudiantes naveguen por diferentes busco-
dores sigulendo los pasos que se Indica en
su libro de frabajo.

. Escribe en el plzambn las dirscclones de dis-

tirtos buscadores y algunas palabras que
los estudiontes pueden buscar en Infermet.
Algunas sugerencias son: delfines, dinosau-
rics, mussos virtuales, animales en peligno
de extincion, efcéterm.

. \erifico gue los estudiantes realicen comecha

mente &l proceso de blsquada en Infernet.

Clerre
1. PFide a un voluntaric gue l2a la actividad

del Clerre y deja que ofo volurtario expli-
que al grupo lo gue deben realzar. Com-
plementa la explicacién si hace falta.

. Para asegurarte de que comprendieron las

Instrucciones, pregunia al grupo: $Con qué
color van a sefalar el botén Afras?, jcon
qué color van a sefalar el botén Adelanta?
Repite con las otras partes de la ventana
de un buscador.

. Para terminar con la leccién, reflexiona con

los estudicontes acerca de los valores gue

estuvieron presentes durante las actividacdes:

s ;Estan comprometidos a ser honestos y
responsables cuando usan la Web?

s Estan consclentes de la responsabilidad
que implica usar apropiadamante el
Internet?

s Aprendieron que la informacién gue en-
cusntan en la Web fue escrta por otras

peErsonas ¥ que no se pusden apmopiar de
alla como sl ustedes la hublemn escrito?



= .
{Competencial
identifico los diferentes dispositivos de una

computodorn y reconoce su cofrecto
funcionomiento.

- Recursos fijos
Libro de trabaojo del estudiante,
computadoras, material escolar y
recortables de la pagina 91 del libro
de frabajo
Recursos altemafivos

Aula digital

5 Software

Partes de la computadora y HWOD3
Clave de Iniclo rdpido:1003 e 1014
€5 Sitios web

No aplica

P,

-ii'rumsus mentales
Identificocién y representacién mental
Valores

Respeto y solidoridod
N 5

&. Funcionamiento de la tecnologia y
conceptos. Los estudionies enfienden y usan los
sistemas tecnolbgicos (6.a). }

S =

copecidlizace

Introduccion

1. Inicia la leccién con las siguientes pre-
gunias parg presentar el tema "Hardware
especialzado”.
® ;Han usado una computadora?
= Cudles son las partes de la

computadon?
» ;Por qué es importante conocer las par
tes de la computadomn?

2. Parmite lo parficipacion solidaria y respe-
tuosa de los estudiantes.

3. Con base en las espusstas que den los
estudiantes, comenta las razonas por s
que es imporfante conocer las partes de la
computadora v sus funciones.

4. Solicia a los estudicntes que abman su libro

de trabajo en la pagina viil.

5 0 . Lee el texto de la Infroduccidn e indica
d los estudiantes gue ingresen al tutorial
"HW02" pam recordar el nomibre de las
partes basicas de la computadom.

6. Solicita a los estudicntes que coloreen las
Imégenes al final de la pagina viily que
escriban el nombre de cada dispositivo.

Clase

1. * . Pide a los estudiantes que, con ayuda
de la computadora, ejecuten &l softwan
“Partes de la computadora” . Indicales que
exploren las tres secciones del soffware. Pre-
gunta a varios voluntarios cudl es la funcién
de cada parts de la computadomn.

2. Pide a los estudiantes gue enfren a la sec-

cion “Juegos”. Organiza un concurso para

determinar guién puade armar la compuio-
clora méas rapido.

r Fundhanentos o
cnmputaelon

3. Lee la instruccién de la actividad que
aparece en la pagina 1 del libro de trabajo.
Explica al gupo gque deben leer los nom-
bres de los dispositivas v escribir la leto de
coda uno en el circulo comespondients.
Resuslvan en grupe & prirmer reactivo o
manera de ejemplo v luego permife que
terminen la actividad Indivicluglmente.

4, Verifica que los estudiantes resusivan

comectamanta la actividad.
Clerre

1. =, Pide alos estudiantes que vayan a la
pagina 21 de su libro de trabajo v que
recorten las iImagenes de los dispositivos.
Vuelvan a la pagina 2 del libro de frobajo v
lze la instruccién de la actividad.

2. solicita a algunos volunforios que lean las
definiciones de los dispositivos v, sl s ne-
casarlo, explicalas. Solicita a los estudiantes
que peguen los recortables en los recudc-
dros correspondientes.

3. Hazlos sigulentes preguntas al grupo:

o jaue significa la palabra hardwara?
# ;lograron conocer las diferentes partes
de la computadora v sus funciones?

4. Para terminar la leccidn, reflexiona con los

estudiantes acerca de los valores que estu-

viemon presentes durante las actividades.,

e JFueron respetuocsos al participar v trabo-
jar con sus companens?

& ;Hicieron la actividad de su libbro de fro-
bajo con culdado vy esmen?

e JEs bueno ayudar y permitir la ayuda de
los demds pam mejorar el aprendizaje?
SPar qué?

informatica y tecnologia
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Introduccion
Leimogings o bibllcleco mas

grande ded ploneta Tema? LaWeb
Bane mds Indfomaociin gue fodos

informddicos Bomodos busoodores
o motores de blisqueda. Los
buscadoras NOs ponmiicn
anoonior infompocion de fodo
fipo: dad unbverso, da Noves
aspacicies, de animoias sahvoios

v hosia & precio del juego de
video gus ondo ouicms.

En esta leccldn aprenderds a investigar en linea. Recusrda que al
navegar por Infemet debes contar con la compafilo de un adutto.

Clase

Un buescodor as un siflo que nes sive pom localizar informacidn an
la Web. Hay muchos busocadornss, entre los méas importantes estan:
yasioo! Google | .&25. y ©ING

La informaciSn contenida en las paginas Web ha sido escrita por
diferantas autores, por o fordo, s imporiante espetor sus derechos,

';.-f" Con tu computodon ejecuta el futoral *Mi4"y aprende cOmo
usar un buscodor para realizar ivestigacionss escolares.

Infermtica y lesnalagia

3l cuenfas con Intermet, entro ulhtﬂnmmmindmmiupmiﬂm{u}

et LY by m

R =
3'9 | Hrims gt 0 = |

._. -|JII
I
w |
Ed
'bl- e —u-'hl'h_'|.|l' . - @ | - I:
R e — | Escribiria palatrg.
ﬁ LR Y ‘p I..q.-d. o Tearim ﬂ.._,.l' """I.i dhm !
D, 15 o g Tl
e e T —

[T [ T

EEm ool oy R v .

Lescidn 30 Imastigande en linea

informatica y tecnologia




ﬁ‘! o -—--"--'-—I'i.p' y :m Clame

Ej HE MR et —F Obsarva las siguientes venfanas con dos disfinfos buscodaras,
ol ] fhaest e &) 5 | Localiza las parfes que ss indica.
P, e ‘—f’*”'ﬂ“m - bl
————T———T—2—7—N T
Google == i Treza un ciroulo...
s * oaul alfrededor de o oaja de fexto donde se esoribea la palobra que
B 1
i — | deseas buscar & Invesfigar.
_l: * varde girededor dal botén Buscor o Enconinor,

" dredaedor dal batén Atrde,
* rojo aledador dal botén Adelonte.
) i * morodo alededor de la barm de direcciones o URL

[ E S— }j_ E. |1".||: "5 -5-- m
| fra— h ey g L= .l.!'-.
uﬁ J J_ '-FIJ S -“J-H.Fl.l -I.,H_} _Il =t

. i SE R '.
B e st s s ApEE [ — -
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5‘. 8| haf -_‘__-If"juq.-:-h L Fascwris .q::,‘l_J 5

A = GD ) gl{f
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o e T S
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uq\l = MY I'f- Boapmn  _F hlarim {_‘_} _Jl =1
Damagii ]| 1 v sl o _.I‘:..':'-.'
T '.' ——

ﬂlt%ﬂ:ln
- r——

Yo que aprendiste a investigar en linea, puedes procticar investigando
acerca de los fermas que indique tu profescr(a).

Leccién 30 Imresligande &n linea

Lecciéon 8 Conoclendo el teclado




Laccién Tema Compelencia Indicadores Software Archivoes requeridos
CPU, feclado, mouse,
ldentifica diferentes dispositivos de und regulador web cam, 5L Pares de g
Hardware : ; _
1 sspecializado computadord roconociendo su cormecto (Wl Incis, escaner, computodon
funcicnamisnto milcrSfono, monitor, T. HWD3
impresand
Apagary . sl Prendery
o encendsr | gﬁ Qgﬁg eﬁ"; Eﬂ%ﬁgﬁ;gg&%ﬂfﬁgg%mrrgn Apsagar, reiniciar, CIECCOr un equips
cliferentes iy et suspencler del sistema de computo
computacoras P T: WWO1
Conoce o historia de las computadonds Historia de |as
BLOGUE | 3 Historia de las | pam comprender el avance tecnoldgico y | computadornas 5l Bl pasado de
computaconas reconocer la importancia de la tecnologia | por famano v sus los computadons
actual, coMmponentes
Altuna del maonitor, i La
4 Lo computadong | Identifica las medidas parg cuidar su teclado, posicion del -:::cl::rn il s
vl satud Csaludmisntras usa la comiputcidons, CUerpo, mouse pad, il b -::E:I)u 4 ¥
Hurminccicn
B — Conoce o utilidad, la funcion o Aplicacion de Id o Lo
5 B P Vrascendencia de las computadonas en ko computadorg en la cémpu’m dora en
ey Casd, 1o es_t:uelcji el hospital, el aercpusrto, es.-::uel-_:l, hiospital B e ey
el comercio, etcetera, negocios
lclenftificar los A Procesador
Reconoce |C-f:S gccesa:-rlos del sistermna y siguientes programas  de fexios
& Los c::_-::-::esc:rlc:-s sus caracteristicas; prgrama de dibujo, dibujo, Bloc dea programa de
clel sisterna gr;::}rcee;gstpjr::r cle texios basico v procesador Notas, Frocesadorde  dibujo dal sistemna
: palabrds del sistema T WWO2
Conoce la calculadora del sisterna Tabtk CoR A S GEHSIE
7 Lo calculadonn .}c;rrlfr?wuéﬁ}g?jggifﬁé?féﬁﬂi?%ﬁrﬁ carAs Al colouladord, sumaos, clel sistermc
RS restas ¥ multiplicacion T WW03
BLOQUE I i
: Litilizar loas :
Dibujando con | Conoce [as herramisntas especiales de : A:Programa de
. i s herramisntas : .
8 hermamisentas dibujo Ampliacion, Curva y Poligons pa especiales:curve clibujo del sistema
sspeciales con ellas credar dibujos con mayvor detalls poligone, ampliacion T: PTOS v PTOS
Textos ycolores  ldentfifica v aplica en el programa de texto, barra de A Programa de
2 gn el programa | dibujo del sisterna |a herramienta Texto ¥ herramisnta de texto v dibujo del sisterna.

e dibujo

2% COpaz de crear colores persondlizados

selecciondar color

T.FTO7




Creafividad e Innovacion
Funcicnamiento de g fecnologia vy
conceptos i

Irvestigacion y Fluidez infarmacional
Funcicndamients de 14 tecnologia y
conceptos

Funcicnamients de o tecnologia y
conceptos

Irvestigacion v Fluldez informacicnal
Funcionamiento de la tecnologia y
conceptos

Funcionamiento de la tecnologia y
Conceptos,

Irvestigacion y Fluidez informacional
Funclondamierto de g tecnolodia y
conceptos

Funcicnamiento de la tecnologia v
conceptos

Diferenciacian
Fepresentacidn mental

[Hentificacion
Pensamisnto deductivo

ldentificacian
Comparacian

Identficacion
Clasificacion
Codificacion v
descodificacién

[dentficacion
Codificacion v
descodificacion

l[dentficacion
Compdrdcian
Clasificacian

Andilisis

ldentificacion
Companccion

Cormpromiso
Zenersidad.

Fespefo
Senerosicdad.

Laboriosidad
Solidaridad,

Fesponsabilidad
Compromiso.

Laboricsidad
Honestldad
Tolermncia

Laboriosidad
Honestidad

Tolerancia
Solidaridad

Recortables NETS.5 Proceso mental Valores CD deal estudiante
Sabinete, reguladeor, Funcionamiento de la fecnologia y ldentficacion Respeto
esCcaner impresord v riaton | conceptos Representacion mental, Solidaridad.
Funcicndamients de 1a tecnologia y ldentficacion Fespaeto Frender v dpagar un
conceptos Companacian. Laboriosidad. eqUipo de cdmputo




Leccidn

Tema

Compelencia

Indicadoras

Software

Archivoes requeridos

BLOQUE 111

10

11

12

13

14

15

15

How soy Un gran
i tor

Proyecto 1
Alimentos
rufritivos

Practicando con
el teciado

Teclas v mds
teclas

Capturando
s y
canciones

uardar vy akrir
con Bookmaker

Mi receatario de
coing

se familiariza con grandes obras de arte
¥ practica el uso de las hermamisntas del

programa de dibujo del sistema.

Utiliza ks herramientas del programa

de dibujo del sisterma para elabonar un
anuncio publicitano, Aprende acercd de
It climentacion balanceada a traves de
diversas fuentes cde informacian,

Eiecuta diferentes actividades v juegos

P practicar el feclado.

Iclentiica v practica con las teclas Enter,

Retroceso, Bloguear maydsculas, Shift

flechas de desplazaomisnto, Contral v

Bloouaar NUmMSRs [Band conacer 5US
funciones

Desarrolla hablidades en &l programd

Bookmaker a traves de |[a captura de
rimas v cancionss, 52 familiariza con &l

Lconcepto de rima.

Conoce v practica e procedimiento pard
gukardar y abrir libmos en Bookmaker pard

‘poder leerlos o modificarlos

postenorments,

Desarmolla su habilidad para utilizor 12s

Chermamientas del programa Bookmaker

elaborando un recetdno de cocing.

Aplicar herramisntas
de dibujo: para
coloreary terminar
dibujos previaments

disefiadcs

Irvestigar de diversas
fuentes I impartancia
e g alimentacian,

de |los alimenfos

gue nutren y de los
dlimentos gque quifan
el hambre v no nutren

Fecordar por medio
de juegos g funcicn
del teclado, sus feclas
W redlizar concuraos
con el proramd
anotando sus acletnos

Y 2lMares

[dentificacion v uso de
las teclas dsicas

Capturar un texto
estoblecido utilizando
variedad de feclas

SLcirclar v atorir
archivos en farmato

Bookmaksr

Credr un recefano con
lc1s cargctensticas del
nomizre del platillo,
Ingredientes, pasos

o procedimisnto ¥
presentacion

A:Programa de
dibujo del sistemd | Imagenss
T. PTOE y PTOR

AcProgramc de
clibujo del sistema

SkiManejandao
&l teciado, Nivel
b&sico

SkMansjandao
&l feclado. Nivel
CvnCIZado

Vocaciones de g

A Bookmaker granja.mpa

A Bookmaksr

A:Bookmaker




Recortables NETS.5 Proceso mental Valores CD deal estudiante

oot oo nciogray | ldertfoacir iy
conceptos Represemtacidn mental Respefo.
Creatividad e Innovacion
Comunicacion v Colaboracion Representacion mental [espeto
Irvestigacion v Fluidez informacional Clasificacion Responsabilidad
Funcicnamients de la tecnclogia y Sintesis Solidaridad.
Conceptos,
Funcionamiento de [a tecnologic bbbl SRR CR-
s =t Codificacion ¥ espeto

P descodificacian. Honestidad

. , ; ldentficacion Laboriosicad .
Fuw::h:::ntmrmen’rc:: de la tecnologia y Codificacién v Respeto Eﬂmnemgdc: &l teclad o,
e e descodificacion, Honesticad. vanzaco
Credtividad e Innovacidn Codificacion y Laboriosidad
Funcionamiento de 1o tecnologia v descodificacian Senerosidad
conceptos Pensamiento divergente Respeto,
; ldentificacion 3
Funclondamiento de 1a tecnologia y Codif et Laboriosidad
conceptos it Respeto
descodificacion,

Cregtividad e Innaovacion dentificacisn Laboriosidad
Funcionamiento de 1o tecnologia y Clasificasisn Solidaridadd
conceptos " ' Respeto




Laccién Tema Compelencia Indicadores Software Archivoes requeridos
Desarmalla sus habiidades parg wsar s
herraimientas del programa Bookmaker Credr un cuento libre
17 Mi primer cusento escribiendo 2 lustrndo un cusnto con e llustrado por el AcBookmaker
I estructura tradicional; introduccian, estudicante
desamollo v desenlace,
Tira comica, =
Proyecto 2 Aplica sus habillidades de escritung y de estudiants mansja
18 M primenc ting dibujo par crear una firg comica acerca | maneja un medic A Bookmaker
camica de los medios de fransparts, de transporte en su
localdaodd
Reconoce, clasifica vy conoce |4 funcion Sl Dispositivos
19 Apuntadores de los diferentes dispositivos apuntadores Ratdn, touch pad, etc v apuntadores
L existentes, T: HWO4
Interfaz v diferentes
formas de
a0 El procesador de -;;r;icegm|J2§Eﬁ§§ﬂ£ﬁ§ﬁi3§%§e seleccion,con Shift, A Procesador de
fextos S GTGﬂDd R con dos clicks parg textos delsistema
' 2 i una palakrg, parrato,
renglon y renglonss
Con la barmd de e
Testtos con Conoce v usa la Barra de formato del formoto fuents, A: Frocesacor ae Lo amistad de los
21 textos delsisterna
formacrto procesador de textos del sisfema. tamano, N KS .,y T W04 planetas. if
dlinedciones '
|BLOQUE IV Conoce [as herramienias Insertar lista g’ghiﬁ%:g;mrgﬁglm
59 T Ly Color de fuente del procesador de S ey quﬂ A Procesadar de
Hexdos del sistema vy las vincula con las i .GI’E'_:-ICi@rE 7 textos del sisterma
herrarmientas aprendidas anteriarmente, s
Alsrir | guarciar,
Conoce v aplica o diferencia entre imprimir y cerrar A P i
a3 Suardar mis guardar y guardar como pard almacendr | archivos del Programa e deliklsnmit
documentos documentos y empled el procedimisnts  de dibujo del sisterna T WR'DE-_
cofmecto o imprimirlos v Procesador de '
palabnds del sistemo
Lee una fabula clasica y escribe su Utilizar heramientas
Fabulas y mordl=ja usando K5 herramientas de i A Procesador de
4 mondlejos Hormofo del procesador de textos del o8 e, R Ranas Y textos del sistemad REISO0, ¥ . TR I

sisternda,

colores diferentes




Recortables

NETS.5

Proceso mental

Valares

CD del estudiante

Ratén, tableta, trackball v
otlanca

Botones de la barrg de
fomnato

Credtividad e Innovacion
Funcicnamiento de 1 tecnclodia y
conceptos

Crectividad e Innovacion
Comunicacion y Colaboracian
Funcicndamiento de o techalogia y
conceptos,

Funcicnamiento de 1 tecnclodia y
conceptos

Funcicnamiento de o tecnologia y
CoOnceptos,

Funcicnamients de la tecnclogia y
Conceptos,

Funcionamiento de la fecnologia y
conceptos.

Funcicnamiento de 1o tecnologia v
conceptos,

Funclonamiento de la fecnologia y
conceptos

Identficacion
Representacian mental

Pensamiento divergente

Representacion mentdl

[dentificacian
Clasificacion

ldentficacion
Comparacion

[dentficacian,
Codificacion v
descodificacian

[dentificacion
Codificacion v
descodificacian.

[dentficacion
Codificacion v
descodificacion.

Identficacion v
peEnsdamiento transitivo

COMmpnormiso
Respeto

Fespeto
Laboricsidad
Solidaridad,

[espeto
Honesticdad
Solidaridad,

Compromiso
Laboriosidad

Laboriosicad
COMmpRormiso,

Responsabilidod
Laboriosidad
Senerosidad.

Laboriosidad
Salidaridad
[Fespeto

Laboriosidad
COMmEprormiso




Laccién Tema Compelencia Indicadores Software Archivoes requeridos
lclentifica los vinus informaticos ¥ e son, formas
. conoce [os medios de propagacian de contagio . .
25 ViU 15 consscuencias ¥ Imsmgdi%ms | CT::HSQC ugncir:r Ghichite Vitte
o e : = g 2
IFHOTCOn de prevencion pard mantensr d prevension y BERRaticas
computadord lilbre de virus. eliminacicon
En el procesadaor
Aprende qué es contfaminacion digifal y g;grﬁ:ftggﬁzg?lun
desculzre o fraves de |l investigacion e
Proyecto 3 v 2l andlisis de informacion sus A cjrqs i ik E?;
26 Lo difersntes causdas vy posibles soluciones. para disminuir Id A Procesador de
corfaminacién | Interslaciona este conocimiento con el e textos cel sisterma
chigital uso de la tecnologia mediante la practica A e
con g computadord v el procesadar de :
R formato adecuado,
; Ltiliczr fusentes de
informacion variakles
Aprendes o que s 1a Web v Ia reconoce ciug es 2l Infemet,
' CoOmo un senvicio de infernet a traves conceptos LAasicos
| o o . Fi : ! :
27 ¢BI= 08 10 Wb del cudl puede obtensr infommacion enlace, afrds y T. 1102
Inferesante en diferentes formctos, adelants
Ltiliza o computadaond pard aprender y i3
: F’ F‘?‘ i Cormunicacién o
La computadon | cdmo comunicarns mediante el carrao sineronica y Sl Escribir v
28 il electronico v aplica en g practicd sus csineranica SMVICIT COMma0s
CoOMmuUncacion conocimientos, Conoce |d comunicacion B iticoa electrénicos
en linea {chat) a fraoves de Infernst,
Identificar el uso
BLOGUE V
Conoce y dprendes d respetar dlgunas Sﬁfﬁ;ﬁi@gﬂﬁ;ﬂ@”&g
29 Metigueta nommas de conducta gue deben seguirse etiqueta rel C;" i Sl Metigqueta
adl comunicarse por Internet, bl S
fetigueta net)
Lzo de adselante
Conoce e procedimiento pana realizar atrés, escribir URL de
Investigando una investigacian en Infernet utilizando buscador, selecciondar | o
a0 ; . T T4
& lined un buscodor de manera gue utilice dos @ fres resultados,

dpopiadaments [os rouresos en la Web.,

Diar clic a Imagenes,
sonidos,




Recortables

NETS.5

Proceso mental

Valares

Funcionamiento de Tecnologia y
conceptos

Creativicad e Innovacian
Comunicacion v Colaboracion
Irvestigacion v Fluidez informacional
Funciondamiento de 1 tecnalogia y
concepto

Pensamiento crifico, resolucidn de
problemas v fomad de decisiones
Ciudadania digital

Ciudadania digital
Funcionamiento de la Tecnologia y
conceptos.

Creatividad e innovacion Comunicacion
v colaboracion, Y Funcionamiento de 1o
tecnologia y conceptos

Comunicacion v Colaboracion
Ciudadania Digital
Funcicnamiento de la tecnclogia y
Conceptos,

Irvestigacion v Fluldez informacicnal
Ciudadania digital

Funcicnamiento de la tecnologia v
conceptos

ldentficacion
Compardcion.

Pensamiento deductivo
Pensamiento divergente

[dentificacion,
Codficacién y
descodificacian.

ldentficacion
Companacion
Codificacion y
descodificacion

ldentficacion
Pensamiento divergente
Codificacion v
descodificacion,

dentificacion
Comparacian

Responsdbilidad

Labaoriosidad, Yirus Infomndaticos

[espeto
Laboriosidad
Solidaridacd
Honesticlad

Lo contaminacion

Labaoriosidad vy
responsabilidad.

Respeto
Laboriosidad

Fespeto
Tolerncia
Ernpatic
Solidaridad

Honestidad
Fesponsablilidad

CD del estudiante
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