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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Mapas mentales

Practica 1: ¢Qué es un mapa mental?

Te preguntards 2Qué es un mapa mental?

Los mapas mentales son un método muy eficaz para extraer y memorizar
informacién.

Son una forma légica y creativa de tomar notas y expresar ideas que consiste,
literalmente, en cartografiar sus reflexiones sobre un tema.

Todos los mapas mentales tienen elementos comunes. Cuentan con una estructura
orgdnica radial a partir de un nicleo en el que se usan lineas, simbolos, palabras,
colores e imdgenes para ilustrar conceptos sencillos y légicos.

ol escritorio

el cuarto de by
‘o

—

la ducha
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Para entender mejor qué es un mapa mental, imaginemos el plano de una ciudad.

El centro de la urbe representa la idea principal, las principales avenidas que llevan al centro representan los
pensamientos clave del proceso mental, las calles menores representan los pensamientos secundarios, etc.

Para qué se usa un mapa mental

Un mapa mental lo usamos para aprender y recordar informacion.

Es mds sencillo aprender o recordar imdgenes y conceptos claves que memorizar.
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Algunas Aplicaciones:

. Tomar NOTAS

. Tomar DECISIONES
. Estructurar PROYECTOS
. ENSENAR mas fécil

. Hacer PRESENTACIONES
. Escribir ENSAYOS
. PLANEAR

Un mapa mental usa lo siguiente:

Palabras clave
Conectores o flechas
Dibujos

Colores
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

El usar mapas mentales es ocupar una técnica de aprendizaje llamado visual Think

g
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

FJeRACOPRACICO

Elaborar en el pizarrén, junto con su profesor, una lluvia de ideas, donde se aterricé la idea del

funcionamiento de un mapa mental.
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Prdctica 2: Caracteristicas de un mapa mental

¢Como convertir las ideas en imagenes?

1. Mirar. Absorbemos la informacién visual, recopilamos y seleccionamos lo que nos encontramos frente a nosotros.

2. Ver. Seleccionamos lo que consideramos interesante y agrupamos esa informaciéon a través de las relaciones entre

los elementos y pautas

3. Imaginar. Interpretamos y manipulamos los elementos para descubrir nuevas pautas

4. Mostrar. Cuando se encuenire una pauta y se comprenda, debe mostrarse a otras personas para obtener
feedback.

Si, pero...¢y si no sé dibujar?

Todos somos capaces de hacer monigotes, lineas, cuadrados, circulos, flechas y unas cuantas figuras mds...asi que no hay
ninguna razén para no empezar a trabajar con las herramientas del pensamiento visual.

"Honol me "] can* oleaw, ']‘m not
+re Pen! bot... " visval. "

o

Black Pen ( Highlighter) Red Pen
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Figuras bésicas: Todos los grdaficos se hacen a partir de estas formas basicas, asi que empecemos por las formas mas
sencillas para ir soltando un poco la mano.

e ——————

FrGurAs sdszcds

La més simple
* PUNTO

Z LINEA
L1

TRIANGULO
CUADRADO

[:?aecm
@ HUECA |
ESPIRAL

cirCcULO

mas completa
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Pictografias e ideografias: Si ya te animas a hacer figuras un poco mds complejas, puedes empezar practicando estas
sencillas pictografias e ideografias. Con estas figuras estards preparado para representar graficamente muchisimas
ideas.

Persona
prcro- ')
GRAFEAs 303 s

Imdgene_s de /Y;v:h PC‘&) arosS
oé\}e_‘tos reales N MAQS‘
de Huv.a
‘:"!l_'}:; EdF Co
Mont anas
1
= ~ Tdea aen
RO 3
¥ 4 . N
:\Q‘m //InSP: racion
P

-
GKWS s - )mero

Stmbolos QY Fmer

de 1deas o

conceplos l Conflicto

==, Y Discurso

Muiiecos y garabatos: Se dibuja la cabeza en redondo y con una estrella de cuatro puntas
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

A un simple muneco, le aportas elementos como el pelo y las manos en forma de bola, dotdndolo de acciones y actitudes.
Mdés simple imposible.

J"Vo
DG s
AN N@

Eiemplo:

m&mﬁ__\
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

FJeRACOPRACICO

Elabora un mapa mental en tu cuaderno de tareas

Debes de ocupar mufecos, garabatos, pictografias y figuras bdsicas

EL TEMA SERA EL RECICLAJE

Si no lo terminas en clase, se quedard como tarea, recuerda ocupar colores para darle mas vida a tu mapa mental

pag. 12 COLEGIO DEL TEPEYAC , CAMPUS MEXICO , 2017-2018 CENTRO DE COMPUTO



ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Practica 3: Edraw

Para ayudarnos a la creacién de mapas mentales, tenemos la aplicacién que se ejecuta bajo Windows, denominada
Edraw Max 5 o la versién mds reciente de edraw 6

)

Este programa se puede descargar desde la internet.
La instalacién del programa es fdcil e intuitiva, corriendo en plataforma Windows en XP / VISTA / Seven/ Windows 8.

La otra manera de ejecutar el programa, es corriendo el archivo portable, es decir no se instala en la computadora, solo
se ejecuta.

AskBabitankin.com
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Existen diferentes plantillas para realizar miltiples esquemas y diagramas.

Templates
= o) ﬁ

Arrows Diagram Audit Diagram Basic Flowchart Brainstorming Business Matrix Cause and Effect
Diagram (Fishbone)
e%e hl o |
000 . . e
060 Se= e =
- 0 ©
Circle-Spoke EPC Fault Tree Analysis  Five Forces Chart Lists
Diagram
=l el il TR
_HHT = ||
S 1 o (=]
Marketing Charts  Organizational Chart Relationship Matrix PEST Chart Process Steps Pyramid Chart

Al seleccionar cualquiera de las plantillas, se abrird un drea de trabajo especial para trabajar el diagrama
correspondiente.

La cinta de opciones cambia a las herramientas propias del diagrama.

- ? o e -9 ¥ Bringto Front ~ % [ Group ~  [Il] Size ~
Rn-® = Arial 10 - =- = k #}M P - ~SE0R
,,,,, — EH X . SendtoBack ~ [& Align~  [£H Center
2 ; : | A=, o Al
MM | §F | B 7 U e x, x| |9 A~ B Tot Comnedor @ b | g potate & Fiip ~ 3 Distribute = &) Protect v
File Font g Basic Tools e Arrange i

El drea de trabajo estd divida en la libreria de simbolos, y el drea de dibujo, delimitado por una cuadricula.

ILibraries # X | £l Drawingl x |

20 30 40 50 60 70 [e0
ll|nlm|En||||||'|n|lnnlnulnnl||u||m|||u|uu [

=

Red Flag BlueFlag  Green Flag
PurpleFlag Yellow Flag  Dynamic
Arrow

ITD
b

20
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Como iniciar el mapa

e De la libreria se escoge el simbolo que se desea usar.

e Se arrastra hacia el drea de trabajo.

Libraries rx £ an'ndf} X ‘
m 'I M ﬁ |—?n|l|m?nlluu}?lollun}ll?llnn}?Pﬂnn}|3?|h|||}l‘?lhlll:Ilflollllll:lulslolllul}?Pllml}?Pllml}?Plluuzl?leuuznlalunzl?ﬂlllll V"
] Symbols E L?_E
|| Mind Shapes : °—§
|_| Business People Al
| People 2=
L] Peopl ez
; A =
ARl
& H
Doctor Chef Priest =
Policeman  Law-officer Lawyer _%
Teacher Professor Docter ;

Para poder agregar texto, se da doble clic en el simbolo y se teclea.

Si se desea agregar texto fuera de las figuras, se emplea la herramienta texto.

% B

aw,

Select | T k C ct X
€ o onnector

- - - O u
“ | Basic Tools F
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Se da clic donde se quiere insertar el texto y se escribe.

| v

T/

!

\ EJEMPLO ]

TEXTO DE
EJEMPLC

Librerias

Se pueden abrir las diferentes librerias que existen, cada libreria contiene diferentes tipos de imdgenes, dibujos y
conexiones.

Itiges B

_| Finances

|| e | .| 2
Pouwes  Ovimsn  Dieasact _.‘ =0

5 . sale Income Coin
~ e @

Doty Stat L Start2
A | R
#lsle® ol |
Aim Ready money  Globalism
business

Para poder visualizar en pantalla el trabajo que llevamos, presionamos el mend SLIDE SHOW
v ST
Home Insert Page Layout ‘ SlideShow Librarie!
g [ =
&y - :
we & B
From From Fitto | Fitto S Edraw
Beginning Current Page | Page |Shapes Background™ @ SlideShow file

Start Slide Show Set Up Save Slide

pag. 16 COLEGIO DEL TEPEYAC , CAMPUS MEXICO , 2017-2018 CENTRO DE COMPUTO



ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

De esta manera se pueden observar si el disefio va correctamente disefiado para una posterior impresién.

R Tl e e —]
B - &8
-
L
1 Ay
-
:
R .
— -
' Windows Vista®
.
PR
1]
Gt
EI phecs

R

-
re -
'
e
..
'
Rerdteded

v
D -
=5 S

—

Recordar que los diagramas que se realicen pueden guardarse o exportarse a una imagen (JPG) o a un archivo PDF.

New b ‘ . Graphic format...
| Export the document as common graphic file

format.
B Open
7 or —. HTML file
Export the document as HTML file format. L
E Save G
.~ PDF file 'I

Save As.. b \_H Export the document as PDF file format,

- ... SVG Document
0 Import ¥ 3 Export the document as Native SVG file
format.

@g> Ecort %’ EEJ MS Word File
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Practica 3: Conectores y utilerias

En edraw, podemos ocupar diferentes tipos de conectores para poder darle secuencia a un diagrama, recuerda que es
uno de los elementos mds importantes, ya que determinan el flujo de la informacién.

Cuando seleccionamos un objeto, este muestra recuadros de color verde llamados tiradores.

Esos tiradores van a servir para poder unir las
figuras entre si, a través de conectores.

Basta con seleccionar de la barra de herramientas el icono de conectores.

v v

Select Text Connector
Na

Permitird seleccionar los diferentes tipos de disefio de conectores para poder
ocupar.

“L. | Right-Angle Connector
| "2, Curved Connector
o0 %\, | Straight Connector

| Una vez seleccionado, solo hay que colocar el punto inicial sobre uno de los tiradores
verdes y el punto final sobre un tirador verde del otro objeto.

5 Freeform Connector

Si deseamos cambiar las caracteristicas de la linea de conector, lo seleccionamos y presionamos el botén derecho del
mouse para poder trabajar.

e —yy

: !% Shape Format... m F3 |I
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Se mostrard la ventana de propiedades, donde se cambian las mismas.

EEmeiie i |

Line Color

(#) Gradient fill
Line Style

() Hatch il
Shadow £

Si se deseas ocupar otros tipos de conectores , se pueden emplear las flechas, basta con teclear en la libreria el elemento
a utilizar “ arrow”.

|
|

. arrow
L M

o _| arrow
_| Symbols =
S| [<em| | — *i;’l
Mostrard diferentes objetos insertables para poder ocuparlos. Highlight Artow Avow2
main idea 2
YN |[——| [—>
Ejemplos de objetos: Arced arrow  Mid-arrow Dot Arrow
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

FS

Si deseas ver el desarrollo de tu mapa, recuerda pulsar la tecla "
NUESTRA TECLA PREEERIDA

En la siguiente pdgina se muestra un ejemplo de los objetos que pueden insertar en sus mapas mentales.

le' emptlo e © U} e(os

pag. 20 COLEGIO DEL TEPEYAC , CAMPUS MEXICO , 2017-2018 CENTRO DE COMPUTO



ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

FIeRCICI0PRACIICO

Tendremos que ocupar imdgenes descargadas de la
web, recuerda usar CLIP-ART para poder encontrar
preferentemente imagenes caricaturizadas con fondo
blanco.

Guardar tu mapa mental como un archivo de imagen .JPG
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Wiadecacth

Practica 4: Basicos

Recordemos que una hoja de cdlculo, es una herramienta para realizar operaciones bdsicas y complejas.

6
Existen en el mercado diferentes opciones para trabajar en una hoja de célculo, cada una con caracteristicas propias de
la marca pero el fundamento de poder realizar cdlculos con base a operaciones matemdticas no se pierde.
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Pantalla Principal

e 4 R = Lo - Excal 2 M - M X
ry
INICIO INSERTAR DISEND DE PAGINA FORMULAS DATOS REVISAR VISTA COMPLBAENTOS ACROBAT EQUPO Iniciar sesion Ir‘~
o X I o o . - FEF = re—s] B | . .
™ Calibni 11 - A A == - & General v r_. 8574 gy & insedu b3 e‘v H
I b - -~ - k2 e [Ble &
L@y - iy Eliminar »
Pegar < N K § - - M- A === = S$-%wm Y3 Formato  Dec formato Estilos de . ) " Ordensry  Buscacy
- condiconal ~ como table - celds~ &5 Formato - filtrar~  seleccionar ~
Portapapeles & fuente i Aneanan . NHumero - Estile Celdas Maodficar -~
F3 g L M
A & C D E F G H | K L M N

Hojal + ‘

Indaga y responde.

Cémo se identifica una (

~N

columna?

Como se identifica una fila?

Qué es una celda?
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Formato de celdas

La celda es el componente fundamental de una hoja de cdlculo, nosotros podemos acceder a cambiar su formato de la
siguiente manera:

Ir directamente a la pestafia INICIO, al grupo NUmero y pulsa en la flecha para mostrar la pestafia completa

B HS & [-

ARCHIVO paiyiiste] INSERTAR DISENO DE PAGINA FORMULAS DATOS REVISAR WISTA COMPLEMENTOS ACROBAT

“ - - —
- corer ‘Calibri v|11 " AN === % EFAjustarteto |Genera| N [
ER Copiar ~
Pegar p' N K S~- - D-p- === &3= ECombinarycentrar -~ § - 9% 00 58 03 Fa
- ¥ Copiar formato = = === == )y o
Portapapeles [ Fuente [ Alineacidn a Mimero
F3 - S

Dentro de esta ventana podemos seleccionar los diferentes aspectos a modificar en una o varias celdas.
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Para ir cambiando solo presionamos la pestaiia que corresponde.

Formato de celdas 7 X

Numers - Alneacion  Fueste  Borde  Refleno  Proteges

Lategone
Muestra

Numero

Moneda

g";:“’“""’ Las celdss con formato general no tienen un farmate espectico de numeso
echa

Haore

Peccentaje

Fraccion

Cientifca

Testo

Eapecal

Personadizads

o

A@t Lvidages

Disefia la siguiente tabla haciendo uso de la ventana Formato de celda.

A B C D E F (3
2 Numeross  Alineaci 6 |Fuente Borde Fondo
3 $100.00 } Hola
4 $200.00 wo Estos
5 $300.00 2 Son

|

G $400.00 & Ejemplos
7 $500.00 De
B! $600.00 Fuentes
G $700.00
10 $200.00
11 $900.00
12
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Practica 5: Rellenos

Las series son secuencias de datos predefinidas por ejemplo:

e ENERO, febrero, MARZO, .....

Una gran ventaja de las hojas de cdlculo es que contienen series definidas por el proveedor, para poder entender el uso
de una serie vamos a crear un ejemplo.

Sigue los pasos.

Escribe las siguientes etiquetas en la celda correspondiente.

Gastos de la casa

Enero - Junio |Enem 1

Posicionarse en la cruz de la celda y con el moude presionar el botén derecho y arrastrarlo hasta el elemento que
deseamos

Gastos de la casa

Enero - Junio |Enem ,!-\ I
N

Abril
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Dejemos la opcidn relleno automdtico y aparecerdn los meses.

Enero - Junio Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio

Enseguida meteremos datos para completar nuestra tabla.

De igual manera, podemos colocar el inicio de una secuencia, seleccionar las celdas que la contienen y colocar el cursor
sobre el recuadro negro.

—

El cursor cambiara a una cruz, presionamos y sin soltar movemos hasta la celda
requerida, automdticamente, se genera la serie. 2

—

pag. 27 COLEGIO DEL TEPEYAC , CAMPUS MEXICO , 2017-2018 CENTRO DE COMPUTO



ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Actividades

Realiza una nueva hoja de calculo y genera la siguiente tabla

lunes martes miércoles jueves viernes sabado domingo

tuercal 12 33 a-14 sucurgall 14 10 krn 12.2
tuercal 14 37 217 sucurgal? 14 20 krn 12.4
tuercal 16 41 a-20 sucurzald 14 30 krn

tuercad 18 45 a-23 sucurzald 14 40 krn 126
tuercab 20 49 a-2b sucursals 14 a0 km 12.8
tuercab 22 o3 a-29 sucursals 14 60 km 13.2
tuercas 24 a7 a-Jz2 sucursaly 14 70 km 13.4
tuercad 26 61 a-35 sucursald 14 a0 krm

tuercad 28 G5 a-3o sucursald 14 90 krn 13.6
tuercall a0 (e a-41 sucursalld 14 100 km 13.8
tuercall 32 73 a-44 sucursalll 14 110 ki 142
tuercal? 34 77 a-47 sucurgall? 14 120 kin 14 4
tuercall 3= a1 a-50 sucursall3 14 130 ki

tuercald g a5 a-53 sucursalld 14 140 km 14.6
tuercala 40 ag a-ab sucursalls 14 180 km 14.8
tuercalb 42 93 a-09 sucursallf 14 160 km 15.2
tuercal? 44 97 a-hz sucursally 14 170 km 15.4
tuercald 45 101 a-h5 sucursalls 14 180 km

tuercald 45 105 a-ho sucursalls 14 190 km 156
tuercaZl a0 109 a7 sucurgal20 14 200 kn 158
tuercad 52 113 a-7d sucurgal2l 14 210 ken 15,2
tuercal? 54 17 a7 sucurgal2? 14 220 kn 15.4
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Practica 6: Operaciones Bdsicas

Una hoja de cdlculo como su nombre indica su funcién fundamental es trabajar con grandes volimenes de nimeros y
realizar cdlculos numéricos.

Todas las hojas de cdlculo utilizan la misma sintaxis, se debe de ocupar signo de =.

Existen dos maneras de poder colocar la formula necesaria para poder realizar una operacion.

Directo en la celda.

=3 +B5

En la barra de formulas

AR e
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Para sumar restar dividir o multiplicar

Para realizar las operaciones basicas necesitamos ocupar los signos

operacionales

La forma de ocuparlo es minimo tener dos valores para poder ocupar cualquiera de los signos.

Suma + Resta -

Multiplicaciéon * Division /

Elabora la siguiente calculadora bdsica

VALOR 1 VALOR 2

D 8

SUMA
RESTA
MULTIPLICACION
DIVISION
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Prdctica 7: Formulas

También podemos usar formulas, para poder crear operaciones mds grandes.
Por ejemplo sumar una serie de celdas.

Sacar el promedio, sacar la raiz cuadrada, etc.
B+E+0+A+a+72+B+H - 58

IREOE R BN & O

Existen dos formas de poder usar una formula.

!
Qo

e Aprendérsela de memoria

e Usar el asistente o buscador

Usando el asistente

Seleccionar el asistente para las funciones

BEEHS @ 4

ARCHIVO pmidiiele] IMNSERTAR DISENO DE PAGINA EEMULASI DATOS REVISAR VIS
Al B BEBEOEE R @ 2

Insertar |Autosuma Recientes Financieras Ldgicas Texto Fechay Blasqueday Matemnaticas y
funcidgn - - - - - hora~ referencia = trigonométricas - funcm-nﬁ'

Biblioteca de funciones
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Buscar la férmula que se acerque a lo que deseamos, si queremos sacar la raiz cuadrada, debe de existir una férmula
que empiece con la letra “R”.

Insertar funcian 7 hod

Buscar una funcion;

raiz

O seleccionar una gategnrl'a:|Recnmendada

Seleccionar una funcion:

IM.RAIZ2
RAIZ2P!
IMPORTARDATOSDINAMICOS

RAIZ (nimero)
Devuelve |a raiz cuadrada de un ndmera.,

Ayuda sobre esta funcion Aceptar I | Cancelar

Del lado izquierdo indica para que “sirve la funcién”

Argumentos de funcion 7 >

RAIZ

Mimero IQE@ = nimero

Devuelve la raiz cuadrada de un ndmero.

Mamero es el numero del que se desea obte 3 raiz cuadrada.

Resultado de la farmula =

Presionar este icono para seleccionar la

Ayuda sobre esta funcion celda(s), a la cual se aplica la funcién.
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Y presionar ENTER.

VALOR 1

RALZ 2. 2360679775

tividades

Elabora en una nueva hoja, las operaciones indicadas en las celdas amarillas, usa los operadores bdsicos.

R ST £ S DY W, -

1 SUMA DE CELDAS

2

3 2350 963
4| + 143 + 789
5 _ 8

B

7 4

8 RESTA DE CELDAS

g

10| 937 7656
11| I 76 1 4569
12

13 |MULTIPLICACION DE CELDAS

14|

15| 23 125
16 I O | %
17 |

18
19 DIVISION DE CELDAS

)
21 4 /9

2

23| 58 /6

24 |
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Actividades

Elabora la siguiente tabla

NOTAS DE INFORMATICA

TRABAJOS -

ALUMNOS PRACTICOS EVALUACION | PROMEDIO
ABALSAMO, Elena 7 7 ?
ALETTO, Emiliano 8 7 ?
MARTINEZ, Fernando 8 4 ?
VARANGOT, Juan 6 4 ?
VIDELA, Fernanda 9 8 ?
Mayor promedio: ?

Menor promedio: ?

| a | 8 | ¢ | B |
1 Costes de material empleado
2
3 | Enero Febrero Marzo Totales
4 |Libros 268,25 376,94 256,97
5 Cuadernos 156,84 259,6 206,78
6 Boligrafos 63,98 89,25 65,2
7
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Practica 8: Graficos

La representacién grdafica de informacién ayuda a entender el significado de los datos

Ayuda a explicar mejor alguna informacién.

Procedimiento para obtener un gréfico.

1. Selecciona los datos que se
presentardn en la grafica

3. Se obtiene la representacién

grafica de los datos.
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Paso 1: Seleccionar los datos a graficar

Paso 2 : Seleccionar la pestaiia Insertar , la opcion graficos

E(j"(.') @;

ARCHIVO IMICIO INSERTAR DISERO DE PAGINA FORMULAS DATOS REVISAR WVISTA COMPLEMEMNTOS
= = | =- %
o 3 S Jad D a. &

Tabla Tablas  Tabla Imdgenes Imagenes Formas SmartArt Captura  Aplicaciones Graficos . Grafico
dindmica dinamicas en linea - - para Office =  Mecomendados v e dindmico =
Tablas llustraciones Aplicaciones Graficos P

Paso 3: El grafico se realiza automatico.

Titulo del grafico

s Pollo = = Ranita u CONejo
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Para poder modificar un grdéfico, lo hacemos a través de las pestafias

Q ¢ Litwo! - Bacel Samaldliiias na co ol oo
INSERTAR DEENO DE PAGINA FORMULAS DATOS REVISAR VETA COMPLEMENTGS ACROBAT EQUPO DeEEN FORMATO
= e . = o [ — — — =
T8 | 2 b
n ¥ile X X ® . = a5
Agiegat elemento Duefo  Carbis | w s Cambis et Sefecocnsr  Cunbis bpe - Mower
degrdco  dpido*  coloes s . Pty columnes  dates deguifico  grifico
Dizehos de gratus Citfas de Breda Datay Toa Utssacion

Para poder modificar el tipo de grafico, hacemos uso del asistente

DISEND FORMATO

e @ |I||
" =] Cambiarentre Selecciong
filas y columnas  datos

Datos

Cambiar tipo aver
de grafico

Tipo

| Cambiar tipo de grafico ? >
L | Gréficos recomendados Todos los graficos

‘ s ] © LaX:RE

Columna
Linea Circular 3D

Circular Tiub el gritie
Barra

Area

XY (Dispersion)

i}
3
®
E
a

Pollo i Cotizaciones
| @ Superficie - o
Ranita %  Radial
1 Cuad binad
conejo iy Cuadro combinado
Tit
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

AQtLVLd ades

Entrar a la pagina del
e Buscar la tabla de poblacién en los diferentes estados de la republica censo del 2010.
e Elabora una grdfica de 5 estados que 10 escojas.
e Colécale un nombre a la pdgina
e Coloca tu nombre y grupo en la parte inferior
e Guarda tu documento como archivo PDF
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Pensamiento Lagico

Prdctica 9: Conociendo Logo

MswLogo es un lenguaije interpretado, es decir, las érdenes introducidas por el usuario son interpretadas
por el ordenador y ejecutadas inmediatamente por orden.

El simbolo de Logo es una tortuga robotizada que se mueve bajo el control de un ordenador
dibujando a medida que se desplaza por la pantalla.

En algunas versiones de este lenguaje la tortuga ha evolucionado hasta convertirse en otro
tipo de objetos. Por ejemplo, en MSWLlogo se ha convertido en un tridngulo.

MSWLlogo se puede utilizar para mdltiples utilidades: para dibujar, para crear sonidos, para manipular una controladora
a través del ordenador, etc.

El software se puede descargar desde esta direccién electrénica.

Descargar LOGO

Cinvestav

s fv Cvemgaa | o Ludes
Seormmbn de! bt Pretmonn e

Ana [sabel SACRISTAN ROCK
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Al iniciar logo mostrara la ventana inicial.

:r.': Pantalla de M5WLogo Espaiiol - IEI|5|
Fichero Bitmap Configurar  Zoom  Ayuda
=
AN —
-
Al J H
R
=] Alto Trazar
Pausa Estado
Faso Feiniciar
.
Kl 3
I | Ejecutar IEditarTDdD

La pantalla de MSWLogo se divide en 2 partes:

La pantalla principal: En esta ventana es donde se encuentra la tortuga, mediante la ayuda de ésta se dibujan
diferentes figuras, se cargan imdgenes, etc.

Esta ventana estd etiquetada con el titulo de “Pantalla de MSWLlogo”. En la parte superior de esta ventana se
encuentran diferentes menUs para la realizacién de diversas tareas.
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

A continuacién se muestra una pequeiia descripcion de las tareas que pueden realizar cada uno de los menus que se
muestran en la imagen superior.

= Archivo: permite guardar, abrir, cerrar y modificar entre otras cosas los archivos de programaciéon de MSWLlogo.

= Bitmap: permite poder trabajar con imégenes con extensiones bmp.
= Configurar: permite cambiar el color del lapiz, el grosor del ldpiz, el tipo de letra, etc.
= Zoom: permite acercarse o alejarse de la imagen que se muestra en esta pantalla.

= Ayuda: vienen los diferentes archivos de ayuda necesarios para la total comprensién del entorno de MSWLlogo.

La ventana de trabajo o de comandos: Esta ventana a su vez se divide a su vez en 3 partes diferentes:

kot Area de comandos =10l x|

[ =] Alta Trazar
FPausa Estado
1 Faso Reiniciar

c

i o

I A | Ejecutar |EditarTodD|

A) La caja de entrada de datos o primitivas: Se pueden usar mayusculas o mindsculas para las primitivas puesto que
Logo no hace diferencia unas de otras. Las primitivas se ejecutan después de ser intfroducidas en la ventana de

trabajo y de pulsar la tecla ENTER o de hacer clic en el botén Ejecutar.

B) Lista de comandos o primitivas ejecutadas: Cada primitiva se graba en una lista de érdenes y comandos que se
muestran en la ventana superior a la de entrada de datos.

C) Botones de comandos: Estos botones se encuentran a la derecha de la ventana de trabajo, éstos realizardn
diferentes acciones que se explicardn mdés adelante en este manual.

Pantalla de MSWLogo
[ Archivo  Bitmap Configurar Zoom  &yuda |
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Practica 10: Ordenes basicas

Todas las érdenes que le demos a nuestra “tortuga’ deben tener la

misma estructura: I

Comando iqué debe hacer!

Ar gumenf O icudntas veces debe hacerlo!

En esta orden el comando es AV (avanza) mientras que el argumento es 100. Por tanto la tortuga avanzard 100
unidades.

Veremos a continuaciéon algunas de las érdenes bdsicas que podemos darle a la tortuga a la hora de dibujar:

Las 6rdenes o instrucciones basicas de MSWLogo se llaman pri- mitivas.
Las primitivas deben escribirse en el cuadro inferior de la ventana de trabajo.
Al pulsar Enter o hacer clic en el botén Ejecutar, la primitiva escrita se ejecuta.

Si la primitiva esta mal escrita o si le faltan datos, el intérprete contesta “no sé cémo...” Cada una
de las érdenes queda anotada en la ventana de trabajo.
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Un ejemplo bésico ocupando las instrucciones seria:

avanza 100
giraderecha 120
avanza 100
giraderecha 120
avanza 100
giraderecha 120 Q

Las palabras avanza y giraderecha son primitivas, que indican a la tortuga que debe desplazarse hacia adelante o girar
hacia la derecha.

Los nUmeros que completan las instrucciones son los argumentos, que le indican cudnto debe avanzar o qué dngulo, en
grados, debe girar.

Para salir de MSWLogo basta con introducir la primitiva adiés

tividades

Realizaremos un cuadrado y otro tipo de triangulo
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

PRIMITIVA

AVANZA 150

RETROCEDE 80

GIRADERECHA 15

GIRAIZQUIERDA 30

SUBELAPIZ

BAJALAPIZ

GOMA

OCULTATORTUGA

MUESTRATORTUGA

BORRAPANTALLA

BORRATEXTO

CENTRO

ROTULA [hola]

PONCOLORLAPIZ 4

TONO [800 200]

PONGROSOR |3 3]

ADIOS

ACCION

La tortuga avanza el nimero indicado de puntos (150).
Retrocede el nimero de puntos especificado (80).

Gira a la derecha el angulo especificado en grados (15°).
Gira a la izquierda el angulo indicado (30°).

Levanta el lapiz y no pinta al moverse por la pantalla.
El lapiz toca el papel y pinta cuando se mueve.

La tortuga borra a lo largo de su trayectoria.

Oculta el icono de la tortuga.

Muestra el triangulo que representa la tortuga.

Borra la pantalla grafica y sittia la tortuga en el centro.
Borra la pantalla de trabajo

Lleva la tortuga al centro de la pantalla sin borrar.

Escribe el texto especificado entre corchetes (hola).

Establece el color con que pinta. El 4 corresponde al rojo.

Emite un sonido de [frecuencia (800Hz) y duracién (200ms)]

Fija el grosor y la altura del lapiz con el que traza lineas.

Sale de MSWLogo.

Prdctica 11: Primitivas

ABREVIADO
AV 150
RE 80
GD 15
GI 30
SL

BL

OT
MT
BP

BT

RO [hola]

PONCL 4

PONG [3 3]
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Comando repite

Con el comando REPITE es mas sencillo realizar cualquier figura, observa:

REPITE4[ AV 100 GD 90]

Que figura crees que sea?

dades

Realiza lo siguiente en pantalla

:rj Pantalla de MSWLogo Espaniol — ﬂ
Fichero Bitmap Configurar ZFoom  Avuda —I—I
[
DIBUJA CIRCULO
|
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Practica 12: Procedimientos

Hasta ahora hemos estado escribiendo 6rdenes en la pantalla, pero una vez ejecutadas se “pierden” y debemos
teclearlas de nuevo.

Existe una forma de almacenar un conjunto de érdenes y guardarlas con un nombre de forma que cada vez que las
deseemos ejecutar sélo tengamos que “invocarlas”. Estos conjuntos de érdenes los denominaremos “procedimientos” o
“funciones”.

Un procedimiento es un fragmento de programa, formado por una sucesion de primitivas. Todo procedimiento empieza

con la palabra PARA que declara el nombre del procedimiento y termina con la palabra FIN

Fichero Editar Buscar Ajustar  Probar!  Avuda

para

fin

Por ejemplo:
Presiona la opcién editar todo

| T =10/ x|
- I Alto MoTrazar

Fausa MoEstado

Paso FEeiniciar

| Ejecutar Editar Todo
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Se abrird la opcién para teclear y colocaremos esto: Fichero Editar Buscar  Ajustar

para taxi

ezcribe [hola. mundo]

Seleccionamos la opcién guardar y salir gd 30
rotula [hola,.mundo]

Fichero Editar Buscar  Ajustar  Prob

Guardar en Espacige Trabajo

Imnprirmit, ..

fin

Salir

fin

Listo hemos creado un procedimiento que se llama TAXI.

Para poderlo ejecutar, solo tecleamos la palabra taxi

Ly o

ItaHi |

Ejecutar | Editar Todo

Podemos agregar los procedimientos cque queramos

Fichero Editar Buscar Ajustar Probar! Ayl

para cuadroazul

centro

pong [3 3]

repite 4 [ gd 90 aw 100]
fin
para taxi

ezcribe [hola.mundo]

gd 20

rotula [hola, mundo]

fin

L o

Icuadrnazul

Ejecutar I Editar Todo
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Actividades

Realiza 3 procedimientos para formar una casa

Puedes llamar un procedimiento dentro de ofro.
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Prdctica 13: Poligonos

Recuerda que puedes ocupar las primitivas

SUBELAPIZ Levanta el lapiz y no pinta al moverse por la pantalla. SL
BAJALAPIZ El lapiz toca el papel y pinta cuando se mueve. BL
BORRAPANTALLA Borra la pantalla grafica y sitia la tortuga en el centro. BP
CENTRO Lleva la tortuga al centro de la pantalla sin borrar.

Actividades

Averigua las coordenadas de las cuatro esquinas de tu pantalla, haciendo avances exploratorios. Cuando las conozcas,
escribe un procedimiento, llamado "marco™ que dibuje un marco rectangular alrededor de la pantalla.

=By

af

£ —

2 — .I;I
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

-Haz un procedimiento, llamado "hexagono”, que dibuje un hexdgono de lado 120, con grosor 3 y de color marrén (8)
sobre fondo rojo (12).

Recuerda: Los colores, tanto del fondo de la pantalla, como del trazo del lapiz,
se fijan con las érdenes poncolorpapel (poncp) y poncolorlapiz (poncl) seguidos de un cédigo de color.
Ese cddigo puede ser un numero entre 0y 15, de modo que cada niumero se corresponde con un color, por ejemplo: poncl 1

para dibujar lineas azules.|

Elabora procedimientos para generar las siguientes figuras en una sola pantalla

S0

\120 90

100 100 100

80 !“ a0
90

100

120
120; 100

- Q‘m
30
100 100 < 5
e 100
i
100 LN
a0
...
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Asi se verd en la pantalla

-lolx

Fichero EBitmap Configurar  Zoom  Ayuda

prof. césar -ms logo

CoOLORES:
o N : N 3 s N - I s 7
s I 9 10 | 11 12 13 I 14 15
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Prdctica 14: Procedimientos con pardmetros

Existe la opcidén de poder colocar un nimero variable es decir que puede tener valores diferentes.

Para usarlo se usan los dos puntos ( : )

Ejemplo:

para cuadro :tam
repite 4[gd 90 av :tam]
fin
Para llamar a este procedimiento se hace de la siguiente manera:

Ll

2

Icuadro 100

| Ejecutar |EditarT0dD |'

De esta manera dibujara un cuadrado de tamaiio 100

Copia el siguiente cédigo y ejecitalo para obtener este resultado

para estrella :lado
bp
bl
centro
poncp 10 poncl 0O pong [3 3]
repite 6 [penta :lado gd 60]
ot

fin

para penta :lado
repite 5 [av :lado gd 72]

fin
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Actividades

Realiza el cédigo para poder obtener esta figura

T pantalla de MSWLogo Espaiiol

L
Fichero Bitmap Configurar Zoom  Ayuda
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Practica 15: Rellenos

para cuadro :lado

bp

bl

poncp 14

poncl O
poncolorrelleno 10
repite 4 [av :lado
sl

gd 45

av 3

rellena

ot

fin

:T! Pantalla de M5WLogo Espaiiol
Fichero Bitmap Configurar  Zoom  Avuda

Las figuras creadas en el entorno grafico pueden rellenarse de
color, utilizando la primitiva <rellena>. El color de relleno se es-
tablece con la primitiva <poncolorrelleno>.

Para que el relleno funcione se deben cumplir algunos requisi-
tos: la figura debe estar cerrada, la tortuga debe situarse en el
interior de dicha figura y el lapiz debe estar levantado con la

primitiva subelapiz <sl>.

gd 90]
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Elabora una Cara con dos 0jos Y hariz Cada unha coh uh color de
relleno diferente.

rrT: Pantalla de MS¥Logo Espanol
Fichero Bitmap Configurar Zoom  Syuda
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Practica 16: Integraciones

Podemos iteractuar con diferentes procedimientos a la vez para crear figuras mds complejas.

Copia el siguiente cédigo y ejecltalo, incrementa lo necesario para poder obtener la figura final.

para cuarto :paso
repite 9 [av :paso gd 10]
fin

para petalo :paso

repite 2 [cuarto :paso gd 90]
fin

Actividades

pag. 56 COLEGIO DEL TEPEYAC , CAMPUS MEXICO , 2017-2018 CENTRO DE COMPUTO



ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Practica 17: Leer datos

Para poder obtener datos del teclado usamos la primitiva leerpalabra

Para poder guardar los datos en alguna variable usamos la primitiva haz

Ejemplo para guardar lo tecleado en la variable nombre se hace:

Haz “nombre leerpalabra

atos

para nombre

bp

sl

ot

gd 90

rotula [Cémo te llamas]
haz "name leepalabra
bp

gd 90

rotula [H O L A]

ponpos [90 0]

rotula :name

ponpos [0 -25]

rotula [que bien, saludos]
fin

Make "name "cesar

para por

bp

haz "numerol 15

haz "numero2 68

haz "resultado :numerol + :numero2
bp

gd 90

rotula [15 x 68 =]

av 90

rotula :resultado
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Actividades

Elabora un programa el cual pida dos numeros Y |os sume, debe de
mostrar |0os htmeros Y el resultado

La suma de 10+ 20
es: 30

La primitiva lista ayuda a mostrar las frases més largas en pantalla de forma fdcil.

Ejemplo: rotula lista (“ los “nifios “que “fueron “a “la “fiesta “fueron *: :43)

Modifica el cédigo anterior para que el resultado lo muestre de la siguiente manera:

LA SUMADE 10+ 20 ES : 30 '
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Prdctica 18: Decisiones

Existen primitivas para poder realizar decisiones.

La primitiva si, permite ordenar al programa que ejecute una accién, en
funcién de que se cumpla o no la condicién

Si condicion accién

——

Si 5>3 escribe “cierto” / ' ‘. \\

Ejemplo:

(T end

—_—

Para numpos

bt

escribe [INTRODUCE UN NUMERQ]

haz "valor leepalabra

Bt

Escribe (lista "El "numero "es: :valor)

Si :valor>0 [escribe (lista "Su "raiz "cuadrada "es: rc :valor)]

Fin

Para numerito

bp

bt

escribe [INTRODUCE UN NUMERQ]

haz "valor leepalabra

Bt

Escribe (lista "El "numero "es: :valor)

SISINO :valor > 0 [ gd 90 ROTULA [valor mayor que cero]] [gd 90 ROTULA [valor menor que cero]]
Fin
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tividades

Escribe un procedimiento llamado elegir, que dé la oportunidad de escoger entre 4 tareas distintas y la realice.

Cuadrado color rojo
Circulo color azul
Triangulo amarillo
Pentdgono rosa

rwb=

Puedes ayudarte oCupahdo estas opciones

creaventana " "ventana [ejercicio] 60 40 100 100 [ ]

creaboton "ventana "circulo [circulo] 10 10 35 35 [circle 40]

creaboton "ventana "cuadrado [cuadrado] 50 10 35 35 [repite 4 [av 50 gd 901]]
creaboton "ventana "azul [azul] 10 50 35 35 [poncp 1]

creaboton "ventana "borrar [borrar] 50 50 35 35 [poncp 7 bp]
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

sart Ar

Los graficos de SmartArt son un tipo de ilustraciones que te permiten comunicar visualmente informacién en un modo
distinto al textual.

Prdctica 19: Usos de Smart Art

BLANCO: via VENDE: color de
More, paslllos, sequrided, para

20nas de trabajo botiquines,

y recipientes de - T emergencias,

desechos, salidas, etc.

AZUL: indica na = = AMARILLO:
sualen indicar
partes moviles
peligrosas

NARANIA: parte
interior pefigrosn

de maguinas o
de armanos
electricos etc,

Para ocupar un SmartArt , vamos a ocupar Power Point

Dentro de la cinta de opciones , dentro de la pestaiia insertar, encontramos el icono de Smart Art

EHS O:-

MICIO DISENG TRAMSICIOMES AMIMACIONES
= B g bkd ae B B

Mueva Tabla  Imégenes Imagenes Captura Albumde  Form
diapositiva = v en linea ~  fotografias - A

Diapositivas Imagenes
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Dentro de la ventana flotante, los Smart vienen clasificados por categorias, del lado izquierdo se ven las categorias que
existen.

Todos
B= Lista

0 Proceso
%4 Ciclo
4k Jerarquia
B Relacién
(E}El Matriz
A Pirdmide
Imagen

Cada Smart tiene un nombre en especifico, éste se muestra al colocar el mouse sobre el diagrama correspondiente

Elegir un grafico SmartArt ? ot
Todos S = "
- =e 2z HE
% Proceso =T— @ [=] =
d%': Jerarquia : : = | | By
E Relacién - = ® ore -
(‘.{E‘l Matriz = TR 'é' (E:':' 'é'
A Pirmide ) ©e 0
Imagen

¢
¢
®

e = ET‘"%- T 1 Lista de blogues basica
+l:[>® Proceso descendente | | Utilicelo para mostrar los blogues no
@ o P secuenciales o agrupados de

informacion. Maximiza el espacio de
— visualizacion horizontal y vertical de las

G B e e | |

Aceptar | | Cancelar
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Al insertarlo se mostrara dentro de un recuadro y cada componente del Smart art se comporta como un objeto

independiente.

[Texto]

|

[Teﬁo]

Al ser objetos, se pueden manipular de forma independiente, cambio de color, disefio, fuente, estilo, etc.
Para realizar esos cambios tenemos 2 pestafias extras.

Tenemos las pestafias DISENO Y FORMATO para los Smart Art

————
2 E 5 - [ T IR
- MO0 PGITAY  DIEN0  TIAGOINEY  AMWCEDND  PRRMNTADCNCOMDPOUTIAE  SIVOAN  WTA  ACRUGAT  DARDIMEY Lol
n - LA
b F12 WAL 2P K O e > @ 2L

ElAgugerwts ¢ o P Py — ¢4§ Q@ :° (=) 43;~§ . L » 74 . : A 9.

° 2o o ¥ ‘;‘) Cormbme » v v Sartatiecn Cormerts
iresst s tmte 00 s ESPE T T ey« -

re® wwny Dreen LETTIR SR Pribsine

Para insertar el texto a cada objeto, basta con seleccionarlo y empezar a escribir dentro de él.
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

PESTANA DISENO

Existe un panel de texto el cual muestra todos los textos de los objetos que existen en el smartart.
Presionamos el botén
BHS 0O T3:-
IMICIO INSERTAR DISENO TRAMSICION

Agregar forma Promover Subir
E;itqreqar*.fiﬁeta Disrminuir nivel Bajar

] Panel de texto (__} De derecha a izquierda =2, Disefio

Crear grafico

Mostrard todo el texto que existe, podemos editarlo o cambiarlo.

Escritie aqul el texto .
o |
3

* Bolts wieccionada

Podemos cambiar el orden de los objetos, ocupando los botones de subir, bajar o cambiar de nivel

EHS O T-
ARCHIVC plpiis]e! INSERTAR DISEND TRAMSICIO

ﬂﬁﬁegarfnrma Fromover T Subir
@Agregarviﬁe’ca = Disminuir nivel  Bajar
ED Panel de texto (:} De derecha a izguierd % Disefio

Crear grafico
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Si deseamos cambiar el tipo se Smart art, que corresponde a la misma categoria, se puede hacer a través de los botones
de disefio.

== o N Al = q s @ ® ®

REE 2 - 3 ‘.":'_;; [ atata Pl ] ) _.8“.?5,\ et C ‘ .'- - ‘ @ < .,,,;.;_ ‘
} ) T

L 0 E_-,‘_]F c.-l-:gg Ir:-:':\. SEED Orles T Tridze Lmatis Tetan)

Bolita
seleccionada

b
. . - — : = ~ e 3 ) o
oo e e e e R
Camiiin ' o1 Restaldeces Comvens
whes o v
Cotrmms dol toms grouges = Sewtan Rrtabierm
L4 ¥ i.
Mt ol
@GP s ‘- N G."
atan t
N Y ® : 2
fntan 2
el B ab ~o ad
o
Eataiss ]
1 .e av - .-
. .
N Yohver s cotsreen amaganes s shrnerdc gt Smanin
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Realiza un Smart art de tipo LISTA HORIZONTAL DE IMAGENES, el cual me debe de explicar la separacién de basura de
la CDMX

Un ejemplo como guia es el siguiente:

Residuos vegetales, restos |

de comida
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

tividades

1. Abre la presentacién CUENTO

En la diapositiva 3 selecciona el texto y afiade vifietas de tipo redondas huecas, tamafio 140% y color de fuente
rojo.

En la diapositiva 4 (partes del cuento) seleccione el texto que estd en vifietas y conviértalo a un SmartArt de tipo
ciclo bdsico

El Smart Art, debe te tener este formato

e Combinacién de colores: multicolor, color de énfasis de 4 a 5
e Estilo: dibujos

e Las flechas deben de tener un efecto sobre la forma de lluminado anaranjado 11 puntos color énfasis 4
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https://lucezithaac.files.wordpress.com/2014/11/cuento.pptx

Bhidad 5

Programacidn

Prdctica 20: Pensamiento ldgico

El pensar légicamente lleva a la resolucion de problemas.
Para tener esa légica se necesita practicar para adquirir la habilidad de hacerlo.

Vamos a ayudarnos de ciertos juegos para realizar esta tarea.

Localicemos en el navegador CHROME la siguiente direccion:

Cuantrix.mx

e

00O

cuantfix | o

(228 coding

‘ PROOAAMA | ENBL AULA | BN CASA | NOTICAAR | CONOCE
FITANOO !

JUEGA Y APRENDE

. =
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Seleccionamos el nivel principiante:

Seleccionamos el juego del chavo del ocho

JUEGA Y
APRENDE

(% Principiantex

Aprende a programar con el

'\y Intermediox chavo

)
£5) Avanzado « &

Y

olnicio*

Angry Birds Digitat Compass
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ACTIVIDADES DE INFORMATICA — QUINTO DE PRIMARIA

Después de algunos minutos, se cargara la plataforma.

[ 0 ey vides? Mostror ot 10

!

Blockly - Hour of Code: Imroduction

every movement that he makes is controlled
by computer software. Computer science impacts

Seguir instrucciones y avance

Star Wars: Construccion de una galaxia con codigo Sl He terminado mi Hora de Code

9 "Nocasitamos gse trozo de metal ‘ B8-8, Lpuedes obtonerio?™

eNecesitas ayuda? vin eitos woes y sugurencs
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