% Billarda

Conecido tamén como Estornela,
para xogar precisanse dous paus
redondos, de 2 cm. de grosor: o pa-
lan (de 30 a 40 cm. de longo) e unha
billarda ou billa (de 15 cm., aguzado
nos extremos). O espazo no que se
desenvolve normalmente debe ser un
terreo extenso, chan, sen obstaculos.
As principais normas para o desen-
volvemento deste xogo son:

Pddese xogar individualmente ou
por equipos. O obxectivo € acadar
un numero de puntos previamente
pactado. Para conseguilo lanzarase a
billarda o mais lonxe posible. Marca-
se o lugar de saida con duas pedras
-as cepas- separadas entre elas algo
menos ca lonxitude do palan.
Lanzase a billa cara as cepas, dende
6 m. A persoa que deixe a billarda
mais cerca das cepas empezara o
X0go.

Quen ataca ponse onde as cepas, co
palan nunha man e a billa na outra;
lanzara esta ao aire e golpearaa antes
de que caia.

Nese momento berrara “Palan de bi-
llarda” e pousara o palan enriba das
cepas.

As persoas contra as que xoga ten-
taran chapar (pillar) a billa o antes
posible, mesmo no aire.

Desde o lugar en que a pillen, lanza-
rana para aproximala as cepas.

Quen ataca tera tres oportunidades
para afastar a billarda, baténdolle co
palan nun estremo e rematandoa no
aire.

Despois da segunda tentativa, a billa

sempre sera golpeada desde o chan.

Esgotados os tres intentos pediran-

se puntos. Un punto é a medida do

palan.

O/a atacante calculara os palans de

distancia que hai entre a billarda e as

cepas e pedira eses tantos.

A persoa contra a que xoga pode

dicir “douchas” (se esta de acordo,

neste caso 0s puntos son para quen
lanzou) ou “mideas” (se non o esta).

Pode ocorrer entdn que pedira de me-

nos (levard o/a atacante a diferencia

de puntos), que pedira exacto (levara

o dobre de puntos) ou que pedira de

mais (quedara fora do xogo).

Sempre lanzara a mesma persoa ata

perder a vez. Pérdese a quenda:

* Se o/a contrario/a pilla a billarda
no aire.

e Se ao devolver a billa, esta bate
no palan, nas cepas, pasa por
debaixo do palan ou queda a me-
nos dun metro de distancia das
cepas.

* Se quen ataca falla tres veces sen
lle dar ao palan.

* Se a billarda, logo dos tres avan-
ces, queda a menos dun palan
das cepas.
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