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Instalacion

El Ardora es una excelente aplicacion para realizar actividades interactivas educativas,
su autor es José Manuel Bouzan Matanza y lo podemos descargar en
http://webardora.net/

También hay que instalar la maquina virtual de Java (si no esté ya instalado) en los
ordenadores de los alumnos. Puedes descargartelo de http://www.java.com/es/

Ardura, exe ‘1"?' 3 jawd.exr
-

Para realizar estas actividades, vamos a crear en Mis Documentos una carpeta que se
Ilame ActividadesArdora por ejemplo donde guardaremos todo lo que hagamos

Antes de pasar a hacer actividades, vamos a pasar al Apéndice “Coémo cambiar el
tamario de las imagenes™ para modificar el tamafio de Tierra.jpg a un tamafio de
500x320 pixeles

1 Actividades graficas

1.1 Panel grafico
Sirve para distinguir distintas partes de una imagen.

Entramos en el siguiente menu
e Utlidades Idioma Asyuda

Mueva ackividad || mctividades con grdfica 0L

Panel grafico

ALl Tormmmm Am malabe - b

1.1.1 Actividad
Elegimos la imagen (si es superior a 500x320 pixeles se reajustara) y pinchamos en las

zonas donde queremos que analicen las partes
Archivo  LRilkdsdes Idoma  Awuds
0le % & & 2

Pamel grafico
Pored nombie & los elemenios marcados en un gishico

2 - Dpciones de MacLcn 3- Pibgina veeb SCORM
S [ g

o AN g 5

Esardoahtienia pg

Famel qrilico

Elegimos las diferentes opciones de resolucién de la actividad
M étodo de solucidn:
" Seleccionando palabra
(™ Ezcribiendo palabra [encima del punta)

(™ Ezcrbiendo palabra [indicando con flechal




1.1.2 Opciones de ejecucion

Pulsamos en opciones de ejecucion y tenemos diferentes aspectos que podemos
modificar

Fansl ngrafiren
Porsed nomibine & los elementos maicados en w g ihco

BT 3: Pégina web | SCORM

Sel i las opciones de bie w i P—
) | B ormihc scudm acieios

L Tiermpo | |

sl acabar el tiemmpo

L Irtenlos | |
Menzaje de ermor

1.1.3 Pagina Web
Entramos en la pestafia pagina Web y también tenemos diferentes campos para rellenar

Panel grafico
Poresi ombite & ket slereilos fscadts én un gidhes

T ——
1-dcividad | 2- Opciones de scucin l SCORM

Escriba el enunciado para la actividad Peacicitn del erunciado
Capas de by lierts Fuerte [Verdana. Anal, Hetvetic, = | T Japanda
" Certio
Tamato 2 =] " Detecha
r NE‘U“ I~ habca I Jushficado
Eliga el azpecto de la pigina web que contienes la actividad
T ko de vertans | Poscudn de |5 sctradad Tamadio de la sctradad——
: . * lzgueida < )
T Linea de separaciin enunciado/asct £ Cantio = provets
[T Lires de separacitn sci sulor ™ Derecha

Autorfs  [aviet Ounitang |

1.1.4 Guardar la actividad como tipo Ardoray como pagina Web

Pulsamos en el boton siguiente, y lo guarda con formato “ard” para poderlo editarlo en
cualquier forma, en nuestro caso lo guardo como “tierra.ard”

0@ e & 2

Este archivo NO ES EL ARCHIVO QUE TENEMOS QUE PASAR A LOS
ALUMNOS tenemos que pasar el archivo como pagina Web:

5| B :
Pinchamos en el siguiente boton ﬂ ﬂ@@ ﬂ

pagina Web, en nuestro caso lo guardo como “tierra.htm”
No uses “fi” ni tildes o espacios en blanco.

y se guardara como

1.1.5 Visualizar la actividad
En cualquier momento podemos pulsar en el boton de visualizacion

0/ 8/ /i ei(&):



A partir de ahora los puntos Opciones de ejecucion, Pagina Web, Guardar la actividad
y Visualizar la actividad se omitiran pues son siempre los mismos pasos

1.2 Puzzle

Entramos en Archivo->Nuevo actividad-> Actividades con grafico-> Puzzle )
Y hacemos otra vez los mismos pasos ACTIVIDAD, OPCIONES DE EJECUCION 'y
PAGINA WEB

La imagen si es superior a 500x320 pixeles se reajustara

1.3 Colorear

Tenemos que elegir una imagen QUE CUMPLA:
e como maximo 500x320 pixeles
e formato GIF
e Blancoy negro
e Areas delimitadas y cerradas

Lo guardaremos como espana.ard y espana.htm



2 Actividades de palabras

2.1 Sopade letras

Ojo con las palabras a encontrar:
e No se pueden introducir tildes
e No se pueden poner espacios en blanco

Sopa de letras
Crear sopa die letias

T-agtvided | &- Dpcones de ojecuciin | d-Pognaweb | SCORM

Haga doble clic en la labla para introduch las palabaas. Ezcoja el método de solucidn de la aclividad
- T]| Métods de: sohucisn:
Norte Francia, E=te Cat.abfia £ Con et de palabeas a busear
Herte Frarcia, Este Arsadn & Con dediracaones de Loz palabias & buscsr
Hoste Francia, Exle Medberanso ™ Sin raregunia auda

Tamafio de la zopa

o o * [o}

Lo guardaremos como sopa

2.2 Crucigramas

También hay que tener cuidado con las palabras a buscar
e No se pueden introducir tildes
e Los espacios en blanco producen cuadros negros

Cruciaramas
Resobver cruciyramas

1.-Actvidad | 2-0Opciones de epecucin | 3-Pignaweb | SCORM
Introduzca n® de filas y columnas Sentido de la esceiturs :I
Flse [10 =]  Cobmmmas[13

Cubirs el crucigrama 335

Doble-clic en la tabla para las definiciones

1. 2 4 &
Al R Gl O

c

7 B 89 10 11 1213

Mot iarsceh, Este Calshris

Este Medisnares. Node Francis

Estes Mediteraneo, Node Catalunia

1

2

3

4
| 1 ) Ol O —H

‘o=zl |~
e <> |z ™
: —

=

=

=

-

P e G Pod —




Crear actividades con rdera

Javiex Quintana

2.3 Ahorcado

No se pueden poner tildes, pero si espacios en blanco

Ahorcado
Jusgs dal abaicsds

1-Acividad | 2-Opciones de ecuciin | 3-Pégnaweb | SCORM

Haga doble chic para inbioduce datos

[sehivn soridg

!

Eﬁﬁﬁﬁr_______4mﬁﬁnmﬂw

Linda al noie con Francia. al Este con C

El nimero de intentos esta en Opciones de ejecucion

3 Actividades con sonidos

3.1 Distinguir sonidos

Sirve para reconocer sonidos, si pones iméagenes, tienen que ser de un tamafio maximo

100x100 pixeles

En la actividad, se pincha en el boton y el alumno tiene que reconocer el sonido

perro

Barco

Ponemos hasta 3 alternativas ademas de la

Verdadera. El sonido corresponde a la verdadera

IR AL APENDICE “GRABAR SONIDOS”
Y CREAR LOS FICHEROS:

e BARCO
e PERRO
e TREN

Distinguir sonidos
Resonoces la grallia dal sonido escuchada

[1-Actvided = 2-Dpcione: de sjecucién | 3-Pignaweb  SCORM

Haga doble clic en la tabla para introducir Bas palabras,

Bacn E

L
DT

tren

Ry

Falabra:; B arco

R A Eg_” E;-i |E:"~an:|u:ura"~|:uarcu:u.wav

Archiva imagen | €| [Eardoratbarcaipg

12 Alternativa

Palsbra  |pero

e | E‘;-| |E:"~an:h:ura"-.pern:u.ipg

Archivo imagen

22 Alternativa

Palabra |th”

e | E‘;-| |E:Hardnra‘-.tren.ipg

Archivo imagen

3 Alternativa

Falabra |

Archivo imagen 3’3‘” E’i |

X|

Mdtodo de sohacidn
™ Teo
™ Imagen
* Texio » magen




3.2 Auto-dictados

Apropiado para ortografia, idiomas,...

Tenemos que tener el sonido antes, y ponerlo en la actividad

Auto-dictados
Ezenbir les sondios oidos

1.-Actvidad | 2-Opciones de ejecuciin | 3-Paginaweb | SCORM

Ezcoja el hichero de sonado y escrba el texto comectin

Incluso marca los errores:

Enunlugardelg§ ahcha de cuyo nombre no me quiero
acordar

>1

4 Actividades de Relacionar

4.1 Relacionar palabras
Es dtil para trabajar sindbnimos, anténimos, equivalencias, ...

solventar #) #J COnversar
Brrar #) #) darmir
andar #) #) caminar
platicar #) # resalver
pernoctar #) #J eguUivacarse

4.2 Relacionar frases
Es idéntico, pero en vez de palabras, frases



4.3 Relacionar imagenes — frase

Es atil para manejar conceptos, términos, etc.... el tamafio de las imagenes no puede ser
superior a 200x200 pixeles

Im&genes Parrafos
E:\ardora‘barco.pg barco
E:\ardorabpermo.pg pED
E:\ardoratren.jpg tren

5 Actividades de completar

5.1 Completar palabras con silabas

Si queremos trabajar las reglas de ortografia, por ejemplo, “B antesde Ry L”

Completar palabras
Seleccionar la silaba corecta para una palabra.

1-Artiwidad | 2.- Opciones de ejecucidn .- Pagina web SCOR M

Haga doble-clic en la tabla para anadir

Palabra |Eunada|Dpc. |Dpc. ||méqana$

-raulio E W

Bra-o W b

-alco b ¥ E:\ardora\barco.pg

5.2 Completar textos con palabras seleccionando

En este caso tenemos que poner un texto, y las palabras que queremos que complete el
alumno TIENEN QUE IR ENTRE $

e

o fechod de menos o aus he thechod

e e— v | | [ |
[hecho = I1 I I | | |
Las alternativas no son validas, sirven para que el alumno elija entre la verdadera y las
alternativas.
Es eficaz para manejar la ortografia Yo de menos o que he

hecho
echo

5.3 Completar textos con palabras escribiendo
Es exactamente igual, pero las alternativas son también validas



6 Actividades de Clasificar

6.1 Clasificar palabras

Sirve para realizar agrupamientos
Intrnduzes ks eritenion de agrupsmasnio

1- I.ﬁx}qh: |-

2. [Freposoone: | Ardora -
vieie 1, eios '_
Hage doblec} | o tutn Mana sie de siror URL Detting l
i&tnm_llﬂ [que | | ] | ] | =1|]

e, ! | — 10 | | 11 =

” |"'.I"Erhnst| | | [Art il’:lllll'lst | . | [Pre nnstilnin I | |

| I ﬂ T quiero .

6.2 Clasificar imagenes

Los agrupamientos pueden ser en forma de imagenes, pero las imagenes no pueden
exceder de 600x150 pixeles

Clasificar imAgenes
Aagrupas imbgener or 2 0 3 conpmhas

[T-ctetod | 2-Opcones de i

Ardora

7 Actividades de ordenar

7.1 Ordenar frases
Ordena las palabras o series con un orden légico

Ardora N |
Introduzea la frase/senie a ordenar [la preguntalpista es opoional]
Frasez / Senes Pista / Pregunta
|1 AT1431421 Ordenar de merar a mayor

X| v




7.2 Ordenar parrafos
Coloca en un orden logico distintos parrafos, para ordenar historias, instrucciones...

Esciiba los panalos/frases en el orden en el que deberian de esta

Enun lugar de |a Mancha

de ouys nombre o quishs acordaime

vivia un hadalgo lamado

4 o ha mucho tiempo que wwvia un hidalge de los de lanza en astillero, adargs antigua, rooin flaco v galgo
cotredor

Una clla de algo mas vaca que camero, salpicon las mas noches

7.3 Ordenar imagenes

Sirve para ordenar vifietas de una historia, o0 para ordenar monedas u otros objetos
Quien es mas rapido Qrdenar de menor 2 mayar

8 Actividad de seleccionar palabras de un parrafo
Es til para gramética

i

ATAOora

Texto

Enun lugar de la Mancha de cuyo nombre no quiero

acordarme

1 2 3
|"H"Erhnst | |ﬁrl irulnz | |F"n=! MNEICINRS |
|quiero | E | |de |
|-:u:-:|rn:| arme | |u|'| | |I:|'l |

10



9 Actividad de preguntas tipo TEST

En el caso de que no acierta, sale el mensaje de error, luego es obligatorio indicar algin
texto.
Pueden haber varias correctas, y el alumno, en ese caso tiene que seleccionarlas todas

Ardora T

Pregunta Jquien descubnco Ameénca?

Cirutresed s Ireurmetas bl mreege de o

10 Actividad de unidades de medida

10.1Euros

Si seleccionamos aleatoriamente, automaticamente nos proporciona las cantidades

Euros - Contar monedas
Reprezentar con monedas cantidades inferiores a los 5 euros

1.- Actividad 2.- Dpciones de ejecucion 3.- Pagina weh SCORM

Ezcoja la forma de generar lags cantidades: Escoja el método de solucion de la actividad
Método de solucion:

" Eszpecificaz f* Seleccionando laz monedas o billetes

i Ezcrbiendo la cantidad

10.2 Relojes
Nos permite practicar el reloj, en idiomas o en primaria
Introduzca las horas ¢ su expresion. Ezcoja el método de solucion de La actividad
Método de tolecidn
H: !E_EM} M: [30__J5] [hat past eight | % Analigico
H: = | ¢ Digtal
Nl == | ¢ Analogico y digial
8 O U GO = |

11 Actividades de calculo

11.1Puzzle numérico

Se entran los numeros, y se resuelve el puzzle 5 5 3% =8
Introduzca las operaciones
Operacion 5
B I[«+=I__|= | + JQ
2 x> [3__|=¢ | X
5 [+ =] [l | =[6 |
1 3
] +

11



Crear actividades con rdera

Javiex Quintana

11.2 Serpiente de numeros

Hay que poner los datos, y para solucionar la serpiente,
hay que dirigir con las flechas del teclado la serpiente a

la solucion

Introduzca las operaciones

Operacion

12 Actividad de esquemas

Si queremos que trabajen un esquema, esta opcion resulta interesante

ncoptoz del caquema

13 Actividades de geometria

13.1Geoplano

Raino anlmaf"

Para trabajar aspectos basicos de geometria, por ejemplo: Enunciado “Realizar un

cuadrado que tenga 16m de perimetro
Seleccione los distintos pardmetios para la actividad

[T08 S geplwir———] TTpéid it —] [<ooutebviek

Para realizar la actividad, es mejor crear nuevos
puntos (con dos clicks) y moverlos que mover
los que ya estan

12

ke wn ouiEirESs de Lim de vl

rdora no comprueba

A
si realmente es
osible




13.2Simetrias

Para trabajar tanto simetrias, copias o rotaciones.
Haga doble clie para introduci datog
—Twr:nmi:ar
& [Simeiria]
" Tralasaden [Copsa]
oo [ =
rComprobar soluckine ——
™ Manual
@ fagomatico

1 ""I R EURLSE S s T

T !ﬁ']l’rl wrigrAmA_jAr
D

EERY ] T STV s LS EL LR TR ]

a avE_him a 1AV 1A REm Iﬁ]rrrbnarimmmc.jar Hﬁpanﬁ.ia
£]2av7.htm £]28v17.htm | &) ordenarparrafos.jar &)t | &/ esquema. jar
=7 = N s I Bk I & I % b

13.3Tangram

Estimula la creacidn, imaginacion y visién geométrica

PARA ROTAR LAS PIEZAS HAY QUE UTILIZAR LA BARRA ESPACIADORA
No se puede hacer simetrias

En el ejemplo se pide hacer un cuadrado (os pongo ya la solucién, no soy tan malo)

Tangram .
Realizar distintas figuras con las piezas del tangram

1.- Actividad 2.- Dpciones de ejecucion 3.- Pagina web SCORM

Ezcoja el método de solucion de la actividad

M etodio de zolucidn:
(" Figuraz libres

[ Con guias solucidn

(® Realizar un modelo

Haga doble chic en rejilla [situar piezaz]

13



14 Vale, ya tengo varias actividades, como creo una
pagina que las englobe

Tenemos que tener en todas las actividades, creadas su pagina Web, es decir, en cada

actividad, hemos pinchado en el siguiente boton:

NPEEOEE

Entramos en el siguiente menu ﬂ g Configurar Ardora
SCORM
1.- Ezzoja laz achividades de ar

Y se van seleccionando las actividades, maximo 30

Descripcion Archivo Enla. Act.  Apuda Sig/Ant  Av. Aut M.P.
1 |ah0racad0 | E”E:\ardora\basura\ahorcado. htm| v | | r v r
2 |clasificar imagenes | E”E:\ardora\basura\clasificarimag | v | | r v r
3 |c:|asific:ar palabras | E”E:\ardora\basura\clasificarpalab| [ | | I v r

Obligatorio: Poner una Descripcion
Aconsejable: Poner los enlaces y el avance automatico
MP y ML es que haya un Menu Principal y Menu Lateral

2.- Introduzca datos generales .
Configurarlo como se desee

Tenemos que rellenar el destino (tienes que crear anteriormente una carpeta nueva
vacia, en este caso lo he llamado paquete) las primeras letras, y el tema :

Tamafio de la venfana:
W rresonaprs  ereso Infrrmed Deglorer

[F E00:600 * 1024x768

Prmesas lelras para el nombre de los archivas |“m'IIlII | 'Z. e T _".l N W L »

Desting |E\ardora\paguete ﬂ ST b de fotos

Tema |veges_verd.ard plt - I" ?3 I

»
I; = — Pierieras [eras par:
el nambae de log archieas |'Iﬂ"" |
Desting
E:hardoratpaguele g] dbain de fotoss
THRR = Tema VEQRS

vamre] e -8 - | b
Las primeras letras sirve para que el renombre automaticamente las actividades.
El contenido de la carpeta paquete es:

Direccidn (I35 E:\afdora'l,pm_t'e'l.;lﬂ.\l'

A~ I Imsges &] Javz.hem &]1av12.hem &128v22, htm |« =i
:'-]dl wrcacho. jar -!_ﬁ_]JP-".I’S-Ilm é:[]ﬁ\l'] S.htm .-ﬁ]JA".I’ZS. hitm it =il
_:]clasificarinagenes.jar £]3av4.btm £ 38w 14.hem AN cs= :1 H=
| &) clasificarpalabras.jar  &]JAvS.htm #]3av15.hem | &) ordenarfrases. jar 4] sd
i]rrl wigraAmA.jar é‘] AN . .éj P T T iﬂmdﬁnarimwﬂﬁc.jar :‘E &
_:]es pana.jar -E]J.ﬁ.'-.l'?.l'ltm AE‘}JMI']?.htm !ﬁ]ﬂfdenarparrafus. jar _ﬂ k
| &) esquema.jar £ Jave.em & av16.hem | =] patabras. jar | ] :j
i]eums.j.ar J}-_‘I:lmg.mm ﬁ]ﬂ.\l'l 9. hkrn |ai puzzle. jar :I kidg
| +/] geoplano. jar £]1av10.htm #£] 3av20.hitm | &] quiiote . jar
&1 2441 htm &]38v11 . htm ] 2821, hem | ) retacionar.jar

W >

14



15 ¢ Como entregar las actividades a los alumnos?
La mejor forma es ponerlo en la Intranet:

1. Copiar la carpeta “paquete” en la carpeta www de la Intranet

2. Los alumnos entran en la Intranet, y pinchan en Webs de la red local

3. El alumno pincha en la primera actividad JAV1.htm (que automaticamente
cuando finalice, pasara a la segunda, etc...)

“Intranet

Usuarioz |

Contrasena:

Entrar Carpeta de
descargas

También podemos colgarlo en la pagina Web del centro, y los alumnos podrian hacer
las actividades en casa. Ver el ejemplo de Javier Berges en la pagina del CRA Alto
Jiloca http://www.educa.aragob.es/crajiloc/ pinchando en Actividades alumnado 07/08

Para recoger los resultados, sélo es posible si tenemos un Moodle, Jomla o Dokeos, para
hacerlo entrar en http://webardora.net/ayuda_cas.htm

En esa misma pégina podemos encontrar mas tutoriales (no tan bien hechos como éste ;)

15



16 APENDICE COMO CAMBIAR EL TAMANO DE LAS
IMAGENES

Necesitamos un programa de edicién de imagenes, he elegido el Photofiltre (version
portable no necesita instalacion) puedes descargértelo de
http://www.educa.aragob.es/cprcalam/T1C/cursos/RyC/RY C.htm

Archivo  Edicion  Wer  Faworitos  Herramientas  Awuda

e.ﬁ.trés * .‘“’) LE pﬂusqueda IL:I Carpetas v

Direscoian |E§| E:iardoralPROGRAMAS, PhokoFiltre s
= =

U Masks L_,J Pakterns

-~ —\': r _\L:_

e Plugins ' Selections

License, kxt photofilkre, bmp
Documento de kexbo 45 x 45

B Imagen de mapa de biks

PhotoFilkre, bk
HTML Doocument
31 KB

PhotoFiltre, exe
PhiokoFilkre

.

Lo ejecutamos, y abrimos la imagen a modificar, y pulsamos en Tamafio de la imagen

Tamano de imagen rf|

Tamafio en pieels £ Memoria

Seleccion  Ajustar  Filtros ! Ancho it Mermoria ;
s R 100 | [ | |21.97Kb

ReFlejar wertical

Tamafio nuewo

ReFlejar horizontal

Rokar r
Desajustar...

i b
.

Tamario de imager.. _

Fiesolucian
|F"2,EID = | | pixelezdinch - |

Conservar proporcian de aspecto

Optimizar

L ACEptar ,] [ Cancelar




17 APENDICE: GRABAR SONIDOS

17.1Con formato WAV

Solo esta opcion es recomendable para sonidos muy cortos, pues el formato WAV
ocupa mucho, ademas no lo admiten las plataformas Moddle, Dokeos...
Entramos en la grabadora de sonidos:

h BLCesonis h Entrebenimsnto m Corstrol des wohumen
) CONFIGORDENADCR  + |0 Adobe Reader 7.0 W

* i somIDo, VIDES, IMAGEN |} Reproductor de Windows Madia

- ) EDLCATIVOS ] WGA Livelipdate Wizard
s Configuracin ¥

s D o ) Ardora B windows Movie Maker
':f_r: o~ [Buscar » [T Eset k H]

- ¥ 1

g—f ) Avuda y soporte bécrico

;.-E =] Ejpecuter...

Y pinchamos en el boton de grabar

Archiva Edicion  Efectos  Awuda

. F;Dsiciujn: ..Durac.iéﬁ:
0.00 =, 0.00 =,

¥

Y una vez grabado, y comprobado que esta bien, lo guardamos en la misma carpeta
donde guardamos las actividades ActividadesArdora
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17.2 Con formato AU

Para grabar en otros formatos que ocupan s

poco tenemos que cambiar el formato bl g R TP

WAV en formato AU

Para hacerlo, tenemos que descargar un ik on one of ous Felated Prodkcts to read a desciption Select which peograms you

. Chek.
programa conversor, podemos utilizar uno | TR

. . -, [hapcapian
que es gratuito: SWITCH en la direccion \Wavebads & sound bt paufact I
http://www.nch.com.au/switch/index.html ] SoundTap Shesming Ao Pecorder | raconfings vou havs mads
N N [ R
Para instalarlo, elegimos que queremos el e

conversor de audio
Al abrirlo, abrimos el sonido WAV que
hemos grabado con la grabadora de

sonidos bite e rch com afgespid
{13 WavePad Master's Edition

X

Edit Effects Conkrol Tools  Bookmd

[ Spaeriss | | Comcotw |

Mew File... CErlM
Cpen File. ., Chrl+0
Load Audio CO Track(s), .. Chrl+L

No saldra la onda de sonido grabado, le decimos que Grabar como...

[ WavePad Master's Edilion - [barco,wav] L=
Lol Edt  Effects Control Tools Bockmark View Window Help =k

New Fis... Chrl+t o 2 i - @l @ " ‘é@

Cipen Fle., . ChrlD
Load Audie 0 Track(s).,,  Chri+l Losd C0 BunCD  Bockmark  Bakch
— W MNE HAe B HD B X WM, it

Choze: File:
Chrl45

Open Project....
Chose Project
Save Project
Save Project A,

Cormvert Sample Rabe
G :

il .h_.lJ dL_J_u nMW

: F : |
Y le decimos que con formato AU

Save Audio File As

Guardar er: Mis documentos w | € T o -
'__ @ ACTIVIDADES lf:"]Opu:-siu:i-:unes
i EB |=hagenda €1 TELEFORMACTON
Documentos | |cbo ARATECNO (-3 ThunderbirdPartable
recientes | |[5) Archivos POF % web PR
- i’ﬁBas%An Aobos R S AR =oroc okl
[ﬁ :ﬂ' e 2 v| [ Cancelar
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