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1. ELECCION E INSTALACION a

1.1. ¢POR QUE GIMP?

GIMP (GNU Image Manipulation Program: programa de manipulacion de imagenes del proyecto
GNU: ver Anexo 1) es una aplicaciéon que viene a colmar nuestras necesidades con respecto a la
manipulacion de imagenes.

En principio el usuario que requiere de este tipo de aplicaciones utiliza pequefios programas que
vienen con el sistema operativo (como Paint en Windows o Kpaint en GNU/Linux: ver Anexo 1),
aplicaciones que en algunos casos vienen con dispositivos como escaneres o camaras fotograficas,
otros que se pueden descargar de Internet de forma gratuita, etc.

Este tipo de programas tienen limitaciones en cuanto necesitamos “hacer algo mas”. Y para cubrir
estas necesidades a veces, aunque no sea “adecuado” mencionarlo, hay usuarios que hacen uso de
copias fraudulentas de aplicaciones “profesionales”, sobre todo por el precio elevado de las mismas
para un uso personal y doméstico. Pero el “pirateo” (aparte de la ilegalidad que supone) presenta
inconvenientes: cuando aparece una nueva version de la aplicacion que se utiliza hay que buscar
crack, nimeros de serie por Internet, entrar en sitios Web no seguros, etc. Es probable igualmente
que no nos sintamos seguros al obtener de Internet aplicaciones de esta forma por el riesgo de virus,
por la inseguridad de obtener programas incompletos... Por ultimo, otro inconveniente de la
pirateria, debido a que casi todos los equipos hoy en dia estan conectados a Internet, es que puede
que la copia fraudulenta de un programa se comunique a través de la Red (hay que recordar que a
veces un cortafuegos que tengamos en nuestro equipo nos indica que tal o cual programa quiere
acceder a Internet cuando en principio no es necesario que lo haga) sin que sepamos a ciencia cierta
para qué.

Todos estos inconvenientes no existen con GIMP, ya que accedemos a su Web y descargamos la
ultima version sin ningun problema. Incluso si estamos en sistemas operativos GNU/Linux el
propio sistema se encarga de descargar de los repositorios la ultima version e instalarla
automaticamente en nuestro equipo.

Otro inconveniente que salva GIMP es que existe version para diversos sistemas operativos, por lo
que si tenemos que cambiar de equipo (por diversas cuestiones: trabajo, viaje...) es casi seguro que
podamos utilizar este mismo programa en el sistema operativo que tenga instalado el equipo que
utilicemos (ya que existe version de GIMP para GNU/Linux, Mac y Windows). También existe la
posibilidad de llevar instalado GIMP en su version portable en una memoria USB, por lo que
podremos hacer uso de ¢l en cualquier equipo sin necesidad de instalarlo.

Por ltimo (y no por ello menos importante) se trata de una aplicacion con licencia GPL' (General
Public License), que nos da a los usuarios varias libertades bésicas, entre ellas la posibilidad de
hacer las copias que queramos/necesitemos del programa. Este hecho resulta doblemente
conveniente si estamos en el mundo de la ensefianza, ya que podemos utilizar con nuestros alumnos
esta aplicacion y distribuirla para que la instalen en sus domicilios (si no tienen conexion a Internet)
para que puedan trabajar con la misma aplicaciéon que se usa en los centros educativos.

1 http://es.wikipedia.org/wiki/GNU_GPL
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No hay que olvidar que diversas administraciones con competencias en educacion han apostado por
el software libre y estd dotando a los centros con equipos informaticos que tienen una distribucion
GNU-Linux, las cuales tienen GIMP como programa de manipulacion de iméagenes.

La Junta de Extremadura puede considerarse la
pionera al impulsar un proyecto de software libre como
es GNU/Linex’.

Sé legal... copia gnuLinEx

. B Lugares Sistema I @) vie 14 de abr, 13:30 ()
Accesibiidad i
. . o e . . Ao Accesorios >
No menos importante ha sido la iniciativa de la Junta de S tordomagen(rmeiv)
, . . .y . [ Herramientas del sistema »| 4 llustrador vectorial inkscape)
Andalucia y su distribucién Guadalinex”. @ e |l ot 0 i

&% Juegos »| B Programa de escaneo de iméagenes (xSane)

) sonido y video
& Adiadir programas

Aparte de estas dos comunidades, hay varias que se estan
sumando progresivamente a esta linea:

La Generalitat Valenciana, con su distribucion LLIUREX?, La Junta de Comunidades de
Castilla-La Mancha con MOLINUX®, La Comunidad de Madrid con MAX®, Catalufia con
LinKat’, Galicia con Trisquel®, Melilla con Melinux’, Aragén con Augustux'’, Cantabria con
LinuxGLOBAL', Canarias con Meduxa'?. E imaginamos que el resto de administraciones
seguirdn este camino por las multiples ventajas que conlleva.

Cabe resefiar la oferta formativa del ISFTIC":
http://www.isftic.mepsyd.es/formacion/enred/ofrecemos/formac_o.php para profesorado de

http://www.linex.org/
http://www.guadalinex.org/

http://lliurex.net/home/

http://www.molinux.info/

http://www.educa.madrid.org/portal/web/educamadrid
http://linkat.xtec.net/portal/content/view/69/148/

http://trisquel.uvigo.es/

http://www.melilla.es/solime/descarga/

10 http://www.zaralinux.org/proy/augustux/

11 http://www.linuxglobal.org/

12 http://www.gobiernodecanarias.org/medusa/contenidos/infraestructuras/meduxa.html

© 0 N &N b~ W N


http://www.isftic.mepsyd.es/formacion/enred/ofrecemos/formac_o.php
http://www.gobiernodecanarias.org/medusa/contenidos/infraestructuras/meduxa.html
http://www.linuxglobal.org/
http://www.zaralinux.org/proy/augustux/
http://www.melilla.es/solime/descarga/
http://trisquel.uvigo.es/
http://linkat.xtec.net/portal/content/view/69/148/
http://www.educa.madrid.org/portal/web/educamadrid
http://www.molinux.info/
http://lliurex.net/home/
http://www.guadalinex.org/
http://www.linex.org/
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enseflanza no universitaria. Dicha oferta estd basada mayoritariamente en aplicaciones con licencia
GPL, entre la que se encuentra GIMP. Se puede descargar el CD de dicho curso (un material
excelente con licencia Creative Commons, igual que los documentos de este curso) desde

http://www.isftic.mepsyd.es/formacion/enred/ofrecemos/gimp.php

Como muestra de sus posibilidades mostramos una imagen sobre la que se ha aplicado algunos
filtros:

1.2. RESOLUCION DE PANTALLA

' La instalacion es conveniente realizarla en un equipo con una resolucion minima de 1024 x

768. Con resoluciones menores las distintas ventanas del programa no nos permitiran
® trabajar con comodidad (incluso algunas de ellas no podremos “manejarlas” por no ver todas

las opciones en el escritorio). Por tanto, si su equipo le permite esa resoluciéon minima es
conveniente cambiarla.

Ubuntu: Para cambiar la resolucion haga clic en el menu Sistema y elija Preferencias. Dentro de ¢l
A Resolucion de pantalla. i & A un cu 14
encontrara Resol d talla. Haga clic sobre él y le aparecera un cuadro de dialogo para
elegir, en Resolucion, aquella que mas le interese.

Sistema ﬁa@ 0 .
N Preferencias 3 (@) Acerca de mi
o) Administracion ¥ {l Apariencia

E’y Aplicaciones preferidas

] Duplicar pantallas

Ayud rt
0 SREIG A ‘é Art Manager

'é' Acerca de GNOME | Unknown
Bluetooth

>
o{_j Acerca de Ubuntu | )
2 ';3.% Bisqueda e indexado

E salir... . Cifrado y depésitos de claves

;} Proxy de la red
-
!a

A, T
() Raton
2 9| Resolucién de |a pantalla - B

B salvapantallas
= =N

Resolucién

Detectar pantallas

T P TR

l o Aplicar l ggerrar

Windows. Para cambiar la resolucion haga clic con el boton derecho sobre cualquier sitio libre del
escritorio y, en el mena emergente, elija propiedades. Posteriormente, en la pestafia Configuracion
encontrard un icono deslizante debajo de Resolucion de pantalla, que le permitird cambiarla.
Veamos una demo de cambio de resolucion de 800 x 600 a 1024 x 768 en el sistema operativo.

13 Instituto Superior de Formacién y recursos en Red para el profesorado
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M http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/resoluc.htm

1.3. INSTALACION DEL PROGRAMA

Una vez elegida la resolucion adecuada la instalacion se realiza de forma distinta dependiendo del
sistema operativo:

UBUNTU

Cualquier distribucion GNU/Linux trae ya instalado Gimp. Y lo usual es que el sistema operativo
reinstale, mediante actualizaciones, componentes del mismo. Para comprobar que tenemos la tltima
version en los repositorios oficiales de la distribucion se abre el gestor de actualizaciones Synaptic
haciendo clic en el menu Sistema y elija Administracion >> Gestor de paquetes Synaptic.
Pinchamos en la opcion Buscar de la barra de herramientas y aparece un cuadro de didlogo en el
que introducimos la palabra gimp.

o Gestor de paquetes Synaptic E“E“—ﬂ

Archivo Editar Paguete Configuracién Ayuda

¢ @ &

Recargar Marcar todas las actualizaciones Buscar
Todo E Paguete Versién instalada | Ultima version
Adrinistracién del sisterma O 2vcard 0.5-2
Administracion del sistema|| | [[]  3270-common 3.3.4p6-3.3
Administracién del sistema || |15 Eluges @E_j 0.8.1-13
Bibliotecas 5 0.8-1
Buscar: [g|mp| | =2 l b
Bibliotecas (multiverse) D
Bibliotecas (no libres) Buscar en: [ Descripcidn y nombre = l 3
Bibliotecas (universe) i
| [»] l ogancelar [ &guscar J
Secciones 3

Estado r
J
1

Filtros personalizados

l
l
[ Origen
l
l

Resultados de bisqueda ]

25187 paquetes listados, 1493 instalados, 0 rotos. 0 para instalar/actualizar, 0 para eliminar
L

Si no ha entrado como administrador, le pedird la contrasefia para tareas administrativas.
Introduzcala. Busque el programa y, a su derecha, se le indica qué version tiene instalada y qué
version es la ultima disponible en el repositorio de Ubuntu.


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/resoluc.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/resoluc.htm
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[ Gl ala CES Sy ARt =S|
Archive Editar Pagquete Configuracion  Ayuda
& R &

Recargar Marcar todas las actualizaciones Propiedades Buscar

Todo E Paguete versién instalada | Ultima versisn E

glmp LI % TOUTTdLL-an-guLenprin S LS ZUpuUnia L
[0 gimageview 0.2.27-1ubuntul |
B -3 gimp 2.4.5-1ubuntu2 2.4.5-1ubuntu2
[] gimp2.0-quiteinsane 0.3-8
(| aimn.chmnliune 12 1.1huild? =]

I [v]

The GNU Image Manipulation Program 3
GIMP lets you draw, paint, edit images, and much more! GIMP

I [+

includes the functionality and plug-ins of ether famous image

Secciones editing and processing programs.

If you'd like to use a MIDI device as an input controller in GIMP,
install libasound2 and read the how-to at jusrfshare/doc/gimp/README.MIDI

l
Estado ]
l
|

Eiltros personalizados

If you'd like to be able to read and write PostScript files from GIMP,
Resultados de busqueda l install the ghostscript package. el

l
[
[ ongen
l
[

188 paquetes listados, 1493 instalados, 0 rotos. 0 para instalar/actualizar, 0 para eliminar

En este caso se dispone de la ultima version del repositorio, por lo que cerramos la ventana sin
realizar ninguna accion.

No obstante, si accedemos a la pagina Web del programa: http://www.gimp.org comprobaremos
que existen versiones posteriores que no estan en el repositorio de Ubuntu. En este caso podemos
optar por esperar a que aparezca en ¢l o seguir instrucciones de paginas Web como

http://gabuntu.wordpress.com/2008/10/01/gimp-26-disponible-para-su-descarga/ donde se ofrecen

instrucciones para su descarga e instalacion.
WINDOWS

Es conveniente que la instalacion se realice siempre desde la pagina Web del programa, ya que
estan saliendo versiones continuamente y hacerlo desde una recopilacion (por ejemplo un CD o
DVD de una revista) no nos asegura que instalemos la ultima version.

Una vez que abrimos un navegador y tecleamos su direccion, la Web del programa analiza qué
sistema operativo e idioma tenemos instalado en nuestro ordenador y nos muestra un botéon para
descargar el programa para dicho sistema operativo e idioma.

Supongamos que vamos a realizar la instalaciéon en un equipo con Windows XP como sistema
operativo. En la zona central-derecha de la ventana encontramos un boton Download; hacemos clic
sobre ¢l y, en el pantalla siguiente, clic la version del programa que nos propone por defecto la
pantalla. Con esto, en la pantalla siguiente aparece un cuadro de didlogo para descargar el archivo
en nuestro equipo. Elegimos la carpeta de descarga del archivo (por ejemplo, en el escritorio).

w http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/instalacion.htm

Posteriormente hacemos doble clic sobre el archivo descargado para proceder a su instalacion.


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/instalacion.htm
http://www.gimp.org/
http://gabuntu.wordpress.com/2008/10/01/gimp-26-disponible-para-su-descarga/
http://www.gimp.org/
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/instalacion.htm
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s Setup - GIMP

Nos aparece en primer lugar una pantalla de
bienvenida. Haga clic en Next.

| Welcome to the GIMP Setup
Wizard
This will install GIMP 2.6.6 on your computer,

It iz recommended that pou close all ather applications before
continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

| Mewt > J[ Cancel ]

5

Posteriormente nos muestra la Licencia
GNU. Haga clic en Next nuevamente.

Setup - GIMP

License Agreement

Fleaze read the following impartant information before continuing.

Wwhen you are ready to continue with Setup, click Mext.

GNU General Public License

Wersion 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
GS Temple Place - Suite 330, Boston, M4 02111-1307, US4

Evizr

E\?ne iz permitted to copy and diztribute verbatim copies
of thi

s Ticense document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away vour
freedom to share and change it, By contrast, the GNU General
Puhlirc lirense is intended tn nuarantees wvnor frerdnm tn share and

[ < Back ][ MHest > ][ Cancel ]

Comienza la instalacion. Debe elegir Install
now que instalara Gimp en un directorio fijo.
Si se utiliza la opcion Customize podra elegir
la carpeta de instalacion de Gimp (aunque no
lo aconsejamos).

1@ Setup - GIMP

Ready to Install
Setup iz now ready to begin installing GIMP on your computer.

GIMP iz now ready to be inztalled.

| Install mow |

LCustomize
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i Setup - GIMP

Installing
Pleaze wait while Setup inztall: GIMP on your computer.

Comienza la instalacion del programa. Suele
durar algunos minutos.

Estracting files...

C:vérchivos de programahGIMP-2 Dhbingimp-console-2.6. exe

&' Setup - GIMP

| Completing the GIMP Setup
Wizard

Setup haz finished installing GIMP on your computer. The
application may be launched by selecting the installed icons,

i 16 ; Click Finish to exit Setup.
Concluye la instalacion. La casilla de ik Firish to esit Setup

verificacion Launch Gimp aparece marcada.
Si hacemos clic en Finish finaliza el proceso
de instalacion y se pone en marcha Gimp. Si
desmarcamos la casilla Launch Gimp
concluye el proceso de instalacion sin iniciar
Gimp.

VERSION PORTABLE

Otra opcidn es instalar una version portable de Gimp en una memoria USB para ejecutar el
programa en cualquier ordenador que tenga el sistema operativo Windows XP o superior. Quizas no
deberia de hablarse de instalacion, puesto que no se instala nada en un ordenador, sino que lo que se
hace es descomprimir (desempaquetar) un archivo comprimido. Al no instalar nada en el registro ni
en ningin disco duro, nos permite movernos con Gimp de un ordenador a otro sin necesidad de
hacer instalaciones en todos los ordenadores que utilicemos. EI proceso de
instalacion/descompresion es bastante sencillo y consiste en copiar todos los archivos necesarios
para la ejecucion de Gimp en una carpeta. Esta carpeta podemos situarla en nuestro disco duro
(aunque no tendria sentido, ya que la instalacion del programa en el disco duro no se deberia hacer
con la version portable) o en cualquier soporte extraible como un CD grabable o una memoria USB.
El Unico requisito es que el lugar donde vayamos a copiar los archivos tenga una capacidad de 70
megas. Esta version la podemos descargar desde http://portableapps.com/ donde también podemos
encontrar versiones portables de otros programas.

Una vez descargado el programa (por ejemplo en el escritorio) hay que descomprimirlo con un


http://portableapps.com/
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programa compresor-descompresor. Recomendamos el programa 7-Zip en entornos Windows por
ser software libre, por descomprimir archivos de variados formatos y por estar en espafiol (ver en
Anexo 2 la instalacion de este programa).

Para ello se hace clic sobre el archivo con el boton derecho y, en el menu emergente, se elige la
opcion 7-Zip. En el subment se selecciona Extraer ficheros... Nos aparecera un cuadro de didlogo
para escoger la carpeta o dispositivo de almacenamiento en donde se va a descomprimir/instalar el
programa. Una vez elegido comienza la descompresion. Si se elige una memoria USB (eleccion
logica por otra parte) el proceso tarda unos minutos.

Mht‘[ ://tecnologiaedu.uma.es/materiales/eimp/capturas/inst portable.htm

Para este manual vamos a utilizar la version 2.6.6. para Windows. El archivo se encuentra en

http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/programa/gimp-2.6.6-1686-setup.exe

® Se ha subido igualmente la misma version en formato portable a http://tecnologiaedu.uma.es/
materiales/gimp/programa/GIMP_Portable 2.6.6.paf.exe

NOTA: Si se utilizan versiones diferentes del programa puede que cambie algo, aunque lo basico
seguira siendo similar.

1.4. INSTALACION DE LA AYUDA

La instalacion de la ayuda es interesante cuando no se dispone de conexion a Internet, ya que
pulsando la tecla F1 nos interroga el programa si queremos conectarnos a Internet para ver la ayuda
y nos envia la aplicacion a http://docs.gimp.org/2.6/es/index.html donde disponemos de un amplio
indice que nos lleva a diferentes apartados del manual del programa.

No obstante, si deseamos instalar el archivo de ayuda tenemos que abrir el navegador y escribir la
direccion http://gimp-win.sourceforge.net/old.html Una vez en esta pagina tenemos la opcion de
descargar el archivo de ayuda en varios idioma en un solo archivo o en varios (en este ultimo caso
utilizamos 7-Zip para unir, al mismo tiempo que se descomprimen, los archivos en uno solo).

GIMP Help 2 (version 2.4.0)
This packa Htains help

v youl downloaded girnp-hel O-setup-rbin files

Si hemos elegido la descarga de un solo archivo, lo ejecutamos haciendo doble clic sobre ¢l y


http://gimp-win.sourceforge.net/old.html
http://docs.gimp.org/2.6/es/index.html
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/programa/GIMP_Portable_2.6.6.paf.exe
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/programa/GIMP_Portable_2.6.6.paf.exe
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/programa/gimp-2.6.6-i686-setup.exe
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/inst_portable.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/instalacion.htm
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comienza la instalacion de la ayuda:

1. Bienvenida a la instalacion de la Ayuda. Haz clic en Next

ic Setup - The GIMP

Welcome to the GIMP Help Setup
Wizard

This will install GIMP Help 2-2.4.0 on your computer,

It iz recommended that you close all other applications before
continuing.

) J Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.
»

Cancel ]

2. El archivo de instalacion contiene la ayuda de Gimp en varios idiomas. Por defecto vienen
seleccionados todos los idiomas en los que existe ayuda de Gimp, por lo que debemos

desmarcar las casillas de los idiomas que no deseamos instalar. Dejamos unicamente
Spanish. Presionamos Next.

@ Setup - The GIMP oX

Select Components W
Wwhich components should be installad? %J

Select the components you want to instal; clear the components you do not want to
ingtall. Click Mext when you are ready to continue.

|Eustom v |
A

[ Geman 196MB

1 French 139 MBE

[ Italian 11,9ME

[ korean 21 MB

1 Dutch T4ME

[ Momwegian 176 MB

1 Russian 52 M ¥

Current selection requires at least 37 9 MB of disk space.

[ < Back H MNest » l[ Cancel ]

3. En la siguiente pantalla se nos indica donde se encuentra instalado Gimp y los idiomas que

hemos seleccionado para la ayuda. El idioma inglés aparece seleccionado por defecto y no
podemos evitar su instalacion. Presionamos Install.
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i Setup - The GIMP

Ready to Install
Setup iz now ready to begin installing The GIMP on vour computer. k J

Click Install to continue with the installation, or click Back if you want to review or
change any settings.

Girmp 2 was found in:
C:varchivos de programahGIkP-2.0

Setup type:
Cuztam

Selected components:
Englizh
Spanizh

[ < Back

—

4. Comienza el proceso de instalacion de la ayuda. Esperamos a que concluya.

ic Setup - The GIMP

Installing
Please wait while Setup installs The GIMP on vour computer. %

Estracting files. ..
C:\érchivoz de programaiGiMP-2 Dhsharehgimph2. 04 helpheshplug-in-destipe. html

i Setup - The GIMP

Completing the The GIMP Setup
Wizard

Setup has finished instaling The GIMF on your computer.

Click. Finish to exit Setup.

5. Por altimo aparece una pantalla que nos informa de la correcta instalacion de la Ayuda de
Gimp. Presionamos Finish.



Manual de GIMP. Capitulo 1. Instalacion y arranque 13

archivo J=sli=Tg

* Programa de manipulacion de imagenes de GNU

Seleccionar  Wer Imagen Capa Colores  Herramientas

Historial de deshacer

En cualquier momento podemos elegir si
utilizamos la version en linea o una copia

4
a Cortar Clri+x

e

instalada localmente. Esta eleccion se realiza B ;Egar e s
desde la ventana de GIMP (mas adelante se g
comentard). En ella se elige el menu Editar >> Pegar como »

Preferencias. En el cuadro de didlogo Biifer

Preferencias que se nos muestra elegimos Sistema
de ayuda. En la parte derecha, en el desplegable
Manual del usuario, podemos elegir qué version
de la ayuda consultar (en linea o instalada en
nuestro equipo). Una vez elegido pinchamos en el
boton Aceptar.

i Combinaciones de teclas
@ Mddulos
# Unidades

“* Preferencias

Entorno
_— Sistema de ayuda
ﬂj Tema

@ Sistema de ayuda
Opciones de herramienta
Caja de herramientas

General

Mostrar consejos

Mostrar botones de ayuda

Manual del usuario: |Usar la version en linea F

@ Imagen predeter minada
Rejilla predeterminada

= [M] ventanas de imagen Visor de ayuda
E Apariencia Yisor de ayuda: Mavegador web "

Usar la wersidn en linea

Usar una copia instalada localmente

E Titulo v estado
Pantalla
u Gesticn del color
= ‘@ Digpositivos de entrada
8 Controladares de enfrada
Gestidn de |a ventana
@ Carpetas

Reiniciar Aceptar Cancelar

-
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2. INICIAMOS GIMP

2.1. UBUNTU

Para poner en marcha Gimp en Ubuntu debe acceder a Aplicaciones >> Graficos >> Editor de
imagenes GIMP.

-53 Aplicaciones Lugares Sistema 0 M
J}’ Accesorios 5
ﬁi Graficos ¥ 7= Blender (fullscreen)

.00 Herramientas del sistema  » :y Blender (windowed)
) Internet 3 E Cheese

‘vl Juegos h E Dia
sl Oficina v &l Editor de imagenes GIMP

1m='='1 Otras 3 %} Escaner de Imagen xXSane

2.2. WINDOWS
Para arrancar GIMP en Windows podemos hacer dos cosas: ?
u

«  Hacer doble clic sobre el icono de acceso directo que nos crea en el escritorio. =~ GIMP 2
«  Pinchar en el menu Inicio >> Todos los programas >> grupo GIMP >> icono GIMP 2.

En funcionamiento en ambos sistemas operativos es idéntico (con las particularidades del sistema
de carpetas y unidades de uno u otro a la hora de seleccionar carpetas en las que guardar o desde la
que recuperar archivos). Por tanto, en este manual pondremos capturas de pantalla de la version
Windows.

Un vez arrancado el programa aparecen dos ventanas:

1. La ventana de imagen con un menu en su parte superior.

- Programa de manipulacion de imagenes de GNU EJ[E|E|

frchivo  Editar  Seleccionar Yer Imagen Capa Colores  Herramientas  Eilktros  Wentanas  Avuda
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2. Laventana Caja de herramientas.

En ella encontramos los siguientes elementos (de arriba

a abajo):
« Las herramientas de seleccién, dibujo 'y
transformacion.

Los colores de frente y de fondo. El color de frente
es aquel con el que pintamos cuando utilizamos una
herramienta de pintura. Por defecto viene
seleccionado el color negro. El color de fondo es el
que nos muestra el color que tendra el "papel" sobre
el que vamos a pintar. La doble flecha en forma de
angulo nos permite conmutar el color de fondo por
el de primer plano y viceversa. Si a lo largo de un
trabajo, hemos cambiado los colores de fondo y de
primer plano y queremos volver a los iniciales
(negro sobre blanco) solamente debemos hacer clic
en los cuadraditos "negro sobre blanco" que tenemos
en la parte inferior izquierda.

&
L1

En esta zona se pueden incluir elementos interesantes.
Para ello despliegue el menu Editar de la ventana
imagen y elija Preferencias. En el cuadro de didlogo
Preferencias seleccione Caja de herramientas y, a la
derecha, marque las casillas Mostrar pinceles, patrones
y degradados activos y Mostrar imagen activa.

‘Preferencias

Pinche en Aceptar con lo que se nos muestra lo siguiente en la caja de herramientas:

@ Entorno
- Caja de herramientas
@ Tema

Apariencia

'@ Sistema de ayuda

.J Mostrar color de fondo y frente
Opciones de herramienta

‘l Mostrar pinceles, patrones y degradadoes activos

|52 Caja de herramientas

@ Imagen predeterminada Mostrar imagen activa

’E| Rejilla predeterminada

J
.

Caja de herramientas

Modo: | 36 | g 0 [«

Seleccion rectangular =
[] cifuminar los bordes

[] Esquinas redondeadas

[] Expandir desde el centra

[] Fijor |F‘r0|:u:|r|:iu.‘un de aspecto

|ﬂ.c tual

Pasicionar:

208 2 110

Tamario:

196 3 s

[] seleccidn

|5in guias

[] Encoger combinada

Por ultimo nos encontramos, en la parte inferior, las opciones de la herramienta elegida, que

cambian cada vez que elegimos una distinta.
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2.3. NUESTRO PRIMER EJERCICIO

Antes de nada vamos a hacer un primer ejercicio con GIMP: Crear un
logo. Para acceder al menu Logotipos debemos desplegar el ment Archivo,
elegir Crear y hacer clic en Logotipos.

® Programa de manipulacion de imagenes de GNU

Editar Seleccionar “er Imagen Capa Colores Herramientas E

Archivo

Muevo... Crl+M |
_ [ Desde el portapapeles
= ahrir.., Basico L. Captura de pantalla...
= aprir corng  BESIC0 L Escaner/Camara...
@ sbrir lugar Blsgl de;{radado... Botones
_ _ Bovinacion... - .
ahrir recie Brufiida. . Logotipos
& Cabecera de titulo web, .. Patrones o
) Calor resplandeciente... Temas de paginas web
Contorno 30...
Cristal...
& Crormado flipante...
Cramar...

Nos aparece la lista de Logotipos. No obstante, como vamos a probar
varios logotipos resulta molesto tener que acceder de esta forma a este
submenu. Hay una forma en GIMP de mostrar uno de ellos como ventana
independiente.

Para ello lo que debemos hacer es hacer clic con el boton derecho sobre la
ventana imagen, con lo que nos aparecen los mismos menus. Elegimos
Archivo >> Crear >> Logotipos. Y en lugar de elegir uno de los logotipos
procedemos a hacer clic sobre la linea punteada de la parte superior.

Con esto conseguimos que la ventana sea independiente, hecho que resulta
util si vamos a hacer un uso intensivo de uno de los submentis (como
puede ser en nuestro caso probar diversos logotipos).

4
Basico L..

Basico IL...

Bisel degradado...
Bovinacidn...

Brufiido...

Cabecera de titulo web...
Calor resplandeciente...
Contorno 30...

Cristal...

Cromado flipante...
Cromar...
Desmenuzar...
Escarchado...
Esculpido...
Eundido...[Blended]
Imigre-26...

Libro de cdmic...

Metal frio...

Medn alienigena...
Medn...

Paisaje estelar...
Rafaga estelar...
Resplandor alienigena...
Texto circular...

Texto de periddico...
Texto en movimiento...
Texturizado...

Tiza...

Trazado de particulas...

Pues... una vez tenemos en pantalla la ventana Logotipos, vamos a elegir cualquiera de ellos y
aceptar los valores que vienen por defecto.

m http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/logos.htm

Es probable que cuando seleccionemos uno de los logotipos la nueva ventana que se muestra
' para elegir los pardmetros de los mismos se coloque detras de alguna existente y no la
@ Vveamos. Podemos acudir a la barra inferior de Windows para posicionarnos en la nueva
ventana o utilizar la combinacion de teclas Alt + Tabulador para cambiar de ventana.

En el Anexo 3 tenemos imagenes de los logotipos sin modificar ningin parametro en los cuadros de
didlogo que aparecen cuando se elige uno de ellos.


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/logos.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/logos.htm
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2.4.

GUARDAMOS UNA IMAGEN

Para poder utilizar una imagen en otra aplicacion, poder retocarla o cambiarla posteriormente, hay
que guardarla. Para ello vamos a utilizar uno de los logotipos que estamos haciendo. En la parte
superior de cada imagen encontramos unos menus. Para guardar una imagen desplegamos el ment
Archivo y elegimos Guardar.

Nos

Guardar imagen E|

MNormbre: Sin nombre
Guardar en la carpeta:  |[TICapl hd
+ Buscar ofras carpetas

+ Seleccione el tipo de archiva {Por extensian)

[ Guardar H Cancelar ]

aparece el cuadro de didlogo Guardar imagen en el que podemos especificar el nombre y

formato del archivo y el lugar donde vamos a guardarlo.

Como ejemplo vamos a llamar al archivo del logotipo /ogo.xcf'y lo guardamos en una carpeta que
vamos a crear en Mis documentos a la que llamaremos CursoGIMP.

La extension xcf es la propia del programa GIMP. Es la que utilizaremos normalmente cuando
queramos recuperar un archivo para seguir trabajando sobre €l, ya que guarda informacion
acerca de las capas, las rutas, etc. (mas adelante comentaremos qué son).

Para hacer lo anteriormente expuesto:

Desplegamos Buscar otras carpetas haciendo clic sobre el signo + que tiene delante.

Pinchamos en el boton Mis documentos para que nos situe en esa carpeta. NOTA: la
sucesion de botones que aparecen debajo de Buscar otras carpetas es como una herramienta
de navegacion que me indica en qué carpeta estoy y me permite ir a cualquier carpeta de esa
barra pinchando en el botén con su nombre.

Hacemos clic en el boton Crear carpeta. Escribimos como nombre CursoGIMP.
Contraemos Buscar otras carpetas haciendo clic sobre el signo - que tiene delante.
En el cuadro de texto Nombre escribimos logo.

Desplegamos Seleccione el tipo de archivo (Por extension) haciendo clic sobre el signo +
que tiene delante.

Escogemos GIMP XCF image. Comprobard que detras del nombre logo se ha puesto la
extension del archivo .xcf.

Por ultimo pinchamos en el boton Guardar.
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Guardar imagen

MNormbre: logo.xcf
Guardar en la carpeta: | CursaGIMP
+ Buscar ofras carpetas

+ Seleccione el tipo de archivo {Imagen XCF de GIMP)

[ Guardar H Cancelar ]

M http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/guardar.htm

de forma automatica.

tecleamos detras del nombre, el programa convierte la imagen a ese formato. Por ejemplo, si
@ cscribimos logo.jpg, logo.gif, logo.tif, etc. nos convertiria el archivo a esos formatos graficos

' Si en lugar de escoger la extension en el desplegable Seleccione el tipo de archivo la

Por comodidad es conveniente tener desplegado Buscar otras carpetas (a
no ser que guardemos las iméagenes siempre en la misma, hecho que es
improbable).

El cuadro de didlogo Guardar imagen tiene, aparte de la particularidad de
guardar los archivos en diferentes formatos poniendo la extension
correspondiente detras del nombre del archivo, otra muy interesante: la de
tener una lista de carpetas “favoritas” a las que acceder de forma rapida
independientemente de la carpeta en la que estemos trabajando en ese
momento.

Cuando desplegamos Buscar otras carpetas nos aparece la relacion de
unidades de almacenamiento que tenemos en nuestro equipo (disquetera,
discos duros, unidades de CD-DVD, etc.). Abajo encontramos el boton
Anadir. Cuando tenemos en la zona central del cuadro de didlogo una
carpeta a la que queremos acceder en repetidas ocasiones la
seleccionamos, pinchamos en el boton Afiadir para que se agregue a esta
lista de carpetas “favoritas”. En una sesion posterior de trabajo, para
acceder a estas carpetas (y guardar y/o recuperar archivos de ella),
pinchamos sencillamente sobre su nombre.

Veamos una demo sobre como cambiar a una carpeta memorizada.

Lugares
& Usados reciente...
[ Escritario
. Disco de 314 (A1)
= Disco local (0
o Unidad DVD-RAM...
=l Unidad DYD (E:)
USE_PEPE (F:)
= Disco extraible (G
= Disco extraible (H:
= Disco extraible (1:)

= Disco extrable (1)

M http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/guardar2.htm
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3. CERRAMOS GIMP

Como cualquier otra aplicacion GIMP se puede cerrar de varias formas:

1. Haciendo clic sobre el aspa que aparece en la parte superior derecha de la ventana de la caja
herramientas o de la ventana imagen (cualquiera de las dos cierra el programa).

2. Desplegando el menu Archivo de la ventana imagen y eligiendo la opcion Salir.
Pulsando la combinacion de teclas Ctrl+Q.

4. Cuando estd activa la ventana de la caja de herramientas o la ventana imagen pulsar la
combinacion de teclas Alt+F4.

Si cerramos GIMP sin guardar los cambios de la imagen sobre la que estamos trabajando, aparecen
cuadros de didlogo algo distintos dependiente de qué ventana estemos cerrando.

Si cerramos la ventana Caja de herramientas pinchando en el aspa se nos muestra el siguiente
cuadro de dialogo:

= Salir de GIMP X]

Hay una imagen con cambios no guardados:

I:l Sin nombre-14

Si sale de GIMP ahora, estos cambios se perderan.

l Descartar cambios ] | Cancelar |

«  Descartar cambios: cierra el programa sin guardar los cambios realizados en la imagen.

«  Cancelar: volvemos a la ventana imagen anulando la salida del programa.

Si cerramos la ventana imagen se nos muestra el siguiente:

= Cerrar Sin nombre §|

{Desea guardar los cambios a la
imagen «Sin nombre» antes de cerrar?

Si no guarda la imagen, los cambios desde
el dltirma minuto se perderan.

’ Guardar I [ Mo guardar ] | Cancelar |

«  Guardar: guarda la imagen mediante el cuadro de didlogo descrito en el epigrafe anterior.
«  No guardar: cierra el programa sin guardar los cambios realizados en la imagen.

«  Cancelar: volvemos a la ventana imagen anulando la salida del programa.
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4. ANEXO 1: PROYECTO GNU. SISTEMAS GNU/LINUX

El  proyecto GNU fue iniciado por Richard Stallman
(http://es.wikipedia.org/wiki/Richard Stallman) con el objetivo de crear
un sistema operativo completamente libre: el sistema GNU. El nombre
elegido para el sistema trata de recalcar la diferencia entre el sistema
operativo UNIX existente en aquella época (que era mayoritariamente
comercial) y el nuevo sistema (que era libre). Este sistema se llamé GNU,
que es un acréonimo que significa GNU's Not Unix (la mascota del
proyecto es un fiu porque Gnu en inglés significa “fiu”).

QA

En 1991 un estudiante finlandés, llamado Linus Benedict Torvalds, empezé a desarrollar un nticleo
compatible con UNIX al que llam6 Linux'. Decidié hacer su sistema libre y accesible a todos a
través de Internet y se adscribi6 al proyecto GNU; pronto gran cantidad de personas comenzaron a
probar el sistema, a reparar fallos, a escribir codigo del nticleo de Linux.

A finales de los 80, el proyecto GNU habia desarrollado casi todas las herramientas que necesita un
ordenador a excepcion de la pieza central del sistema operativo: el nticleo. Se estaba trabajando en
uno pero estaba aun lejos de ser un producto terminado. De manera que los usuarios de software
libre debian limitarse a utilizar las utilidades GNU en sistemas comerciales, puesto que no podian
tener un nucleo enteramente libre.

Al combinar Linux con el sistema no completo GNU resultd un sistema operativo libre cuyo
nombre correcto es GNU/Linux, y no simplemente Linux por mas que esta denominacion abreviada
se haya popularizado.

Desde 1996 (afio en que vio la luz el kernel 2.0") se asocia con dicho nticleo la
mascota del pingiiino (Ilamada Tux).

Lo revolucionario de Linux estuvo en su metodologia de trabajo, pues hasta
entonces los programas se escribian en grupos cerrados de programadores
mientras que el kernel Linux se desarrolld de forma abierta, en el que cualquiera <
podia participar.

5. ANEXO 2: INSTALACION DE 7-ZIP

5.1. ¢;QUE ES UN ARCHIVO COMPRIMIDO?

Antes de hablar de un programa que comprime o descomprime deberiamos tener claro qué es un
archivo comprimido y para qué nos puede servir. Pues bien, un archivo comprimido es el resultado
de tratar un archivo o archivos, carpeta, etc., con un programa especifico para comprimir, con el
proposito de reducir su peso para que ocupe menos espacio. Con este proceso no se pierde la
informacion original.

Por poner un ejemplo burdo aunque ejemplificador, un archivo comprimido seria similar a una
maleta de viaje. En ella introducimos ropa, calzado, objetos de aseo personal, etc. y cerramos

14 http://www.linux.org/

15 En la actualidad el kernel Linux va por la version 2.6.26: http://www.kernel.org/
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presionando para que ocupen menos espacio. La ropa no “se estropea”, ocupa menos espacio y esta
dentro de un unico elemento. De esta forma los elementos que contienen pueden ser transportados
con mas facilidad y, una vez en destino, hay que abrir la maleta y extraer (descomprimir) su
contenido para ser utilizado.

5.2. ;PARA QUE NOS PUEDE SERVIR COMPRIMIR ARCHIVOS?

La reduccion de tamafio en memoria y el contener en uno solo diferentes archivos y/o carpetas es
interesante para:

+  Poder introducir mayor cantidad de informacion en un dispositivo (memoria USB, CD, etc.).

« Ahorrar tiempo cuando transferimos archivos a través de Internet (como adjuntos a un
correo electronico, al enviarlos a través de un programa P2P'°, etc.

«  Comprimir copias de seguridad.

Una posibilidad interesante que nos ofrecen los programas compresores/descompresores consiste en
poder partir un archivo en varios trozos mas pequefios (por ejemplo para enviar archivos de gran
tamafio por correo electronico en varios mensajes).

Existen multitud de programas con diferentes licencias que nos van a permitir comprimir y
descomprimir nuestros archivos. Su funcionamiento suele ser similar. Y sobre la eleccion de uno en
concreto, hariamos aqui las mismas consideraciones que hicimos sobre la eleccion de GIMP para
apostar por el programa 7-Zip (que tiene licencia GPL).

5.3. INSTALACION

Como siempre que hablamos de la instalacion de un programa con licencia GPL, la mejor opcion
para su obtencion e instalacion es acudir a su pagina Web: http://www.7-zip.org/ Alli tenemos un
enlace para la descarga del archivo.

Una vez descargado lo ejecutamos y, en el proceso de instalacion, inicamente nos encontramos con
dos cuadros de dialogo. En el primero nos permite cambiar la carpeta de instalacion. No lo
recomendamos, por lo que pinchamos en Install.

Choose Install Location p

Choose the Folder in which to install 7-Zip 4.65. K 9 7

Setup will install 7-Zip 4.65 in the following Folder. Toinstallin a different folder, click Browse
and select another folder, Click Install ko stark the installation.

Destination Folder

Browse. ..

Space required: 2,9MB
Space available: 115.1GE

Install ] [ Cancel

16 http://es.wikipedia.org/wiki/Caracteristicas_p2p
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En el segundo cuadro de didlogo se nos informa de que la instalacion se ha completado.
& 7-Zip 4.65 Setup CEx)

Completing the 7-Zip 4.65 Setup
Wizard

7-Zip 4.65 has been installed on your computer,

Click Firish ta close this wizard,

También existe una version portable en http://portableapps.com cuya instalacion es similar a la de
Gimp portable.
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6. ANEXO 3: CAPTURA DE PANTALLA DE LA LISTA DE
LOGOTIPOS SIN MODIFICAR NINGUN PARAMETRO

GIMP
SCRIPT-FU
Moo
Fear the Cow

Cabecera de titulo web

r
L Hello world! .
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Calor resplandeciente

GLOWING

Contorno 3D

Cristal

Cromado flipante

Cromar
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Desmenuzar

Escarchado

Esculpido

Fundido... [Blended]

Imigre-26
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Libro de comic

Metal frio

« x>

Cool Metal,

a2l a

~rcll

Neon alienigena

Paisaje estelar

Resplandor alienigena
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Texto circular

Texto de periodico

Texto en movimiento

Texturizado

Tiza

Trazado de particulas
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1.

NUEVA IMAGEN

Para crear una imagen nueva podemos:

En la ventana imagen desplegar el menu Archivo y elegir la opcion Nuevo.

Pulsar la combinacioén de teclas Ctrl + N.

Mediante ambos procedimientos aparece el siguiente cuadro de didlogo:

* Crear una imagen nueva [El

Plantilla: | W

Tamaiio de la imagen

Anchura; |640 i
Alkura: 400 %+ | pixeles W

= B0 x 400 piteles
P
r!] at 72 ppps Colar RGE

[+ Dpciones avanzadas

’ Ayvuda l’ Reiniciar H Acepkar l’ Cancelar

De arriba-abajo nos encontramos con:

El desplegable Plantilla. Podemos escoger tamafios predeterminados para la imagen nueva
que vamos a crear por: pixeles (640 x 480, 800 x 600, etc.), tamafios de documentos con
calidad de impresion (A3, A4, etc.), finalidad (caratula de disquete, CD, etc.).

Tamario de imagen. Podemos especificar el tamaino de la imagen que vamos a crear en
pixeles (aunque se puede hacer utilizando otras unidades de medida: pulgadas, milimetros,
etc.).

Dos iconos para escoger horizontal o vertical el tamafio seleccionado. Se nos informa, a la
derecha de los iconos, que el documento (si no hemos elegido otra cosa) tendrad 72 ppp y
color RGB.

Opciones avanzadas. Podemos elegir (haciendo clic sobre el signo +):

+ Resolucion de la imagen a crear.
«  El modo de color.

«  El color de fondo.

»  Un comentario para la imagen.

Por ultimo nos encontramos con varios botones: el boton Reiniciar restablece los valores
que GIMP trae por defecto, mediante el boton Cancelar salimos de esta ventana sin realizar
ningun proceso y el botdon Aceptar.

Si hacemos clic en Aceptar obtenemos una imagen con las caracteristicas que hayamos elegido. En
el cuadro de didlogo anterior, la imagen a crear tendria un tamafo de 640 x 400 pixeles, con una
resolucion de 72 pixeles por pulgada, un modo de color RGB y como color de fondo el blanco. No
vamos a cambiar ninguno de estos valores. Pulsamos el botén Aceptar, con lo que nos aparece la
imagen en blanco para comenzar a trabajar sobre ella.
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.Qué es un pixel? Para no complicar demasiado cada apartado, iremos explicando
diversos conceptos a medida que hagan falta.

® Wikipedia' nos dice: “Un pixel o pixel (acrénimo del inglés picture element, "elemento de
imagen") es la menor unidad homogénea en color que forma parte de una imagen digital, ya sea
ésta una fotografia, un fotograma de video o un grafico.

Ampliando lo suficiente una imagen digital [P EE—— NEE
(ZOOW!), por ejemplo en la pantal{a de un ||;iv: Editarz §e|ecwnar2 ver Imazan Capa 2:1erramiantT;3FDiélogusP ;\tms Scl;i;:-FT
ordenador, pueden observarse los pixeles que RPN ORI cecy PRI IR e
componen la imagen. Los pixeles aparecen
como pequenios cuadrados o rectangulos en
color, en blanco o en negro, o en matices de
gris. Las imagenes se forman como una matriz
rectangular de pixeles, donde cada pixel forma
un area relativamente pequeria respecto a la
imagen total.”.

ooAl u:u:l o
P AT A R

Es definitiva, la imagen de una pantalla de
ordenador es como un mosaico con un numero
de cuadraditos en horizontal y en vertical.
Cuando, en el capitulo 1, se nombra 1024 x 768,
800 x 600 como resolucion de pantalla, la
primera cifra indica el nimero de cuadraditos en horizontal que va a tener el escritorio y la
segunda cifra los cuadraditos en vertical.

=

-

>

i

px v.[ 6400%: ¥ [méscara Bursk (1,55 ME) ]

2. HERRAMIENTAS
2.1. LAPIZ

Vamos a comenzar a utilizar las herramientas de dibujo de la caja de herramientas.

.............

LAPIZ: Comenzamos con el lapiz (por ejemplo). Para i ﬁ Lapiz (=]
ello hacemos clic sobre su simbolo en la caja de 550  made:  |Mormmal |
herramientas. Sabemos que una herramienta esta - =

Opacidad: - 100 &

seleccionada porque aparece enmarcada por una linea de puntos.

. : . Pinceles: Circle (11
Como podrd comprobar, cada vez que elige una herramienta " B e 1)
cambian las opciones de la herramienta seleccionada. En el caso

E=zcala: 1 1,00
del lapiz sus opciones son las de la figura de la derecha. - S

R

[+ Dinarnica del pincel
Esta herramienta sirve para crear trazos afilados de ladpiz a mano
alzada. Los trazos se dibujan con el color activo de primer plano y
con el pincel activo. [] plicar wjitters

|:| Dezvanacimienta

[] tneremental

|:| Ltilizar los colores del degradada

1 http://es.wikipedia.org/wiki/Pixel


http://es.wikipedia.org/wiki/Pixel
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Para comenzar a pintar con el lapiz, lleve el
cursor hasta situarlo encima de la ventana

pintorreol.jpe-1.0 (RGB, 1 capa) 420x300

=1E

Archivo  Editar  Seleccionar  Wer Imagen Capa Herramientas Dislogos  Filtros
lmagen7 plnc}le con el bOtén lzqulerdo el ra’tén y ® |D| sl il 1DUI 1 o | 2DD| L |l SDDI [ |4?D
. . , -~

arrastre. Para dejar de pintar suelte el botén

izquierdo del raton.

|_| o O VlD_|

Queremos seguir pintando con otro color. Para
cambiar el color de dibujo hacemos doble clic
sobre el color de primer plano en la caja de
herramientas.

[=T=T

[=T=TN7

|245, 18 |px v5[ 100% vf[Fondo(1,s4MiB) ]

Al hacerlo se nos abre un cuadro de didlogo para poder escoger color:

Eleccion del tono
de color

Pestanas para modos
de eleccion de color

Notaciin HTML: | 000000
ik [-H-H-H-H L]
(N ) =) | -

Eeiniciar E f Cancelar

Colores utilizados
recientemente

Actual:
Anterior:

Eleccion de la saturacién
del color

- Dando las proporciones de rojo, verde y azul (RGB) de un color.
« Los valores de saturacion, intensidad y valor (HSV).

« Escogiéndolo de una barra vertical eleccion del tono de color y después la saturacion del
color.

« Introduciendo el valor hexadecimal de un color determinado en la Notacion HTML. Por
ejemplo 000000 corresponde al color negro.

Aparte, en este cuadro de didlogo tenemos en Actual el color seleccionado y en Anterior el color
que teniamos seleccionado antes de entrar en la ventana cambiar el color de frente.

Otra opcion que nos da esta ventana es la posibilidad de elegir los colores utilizados recientemente,
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haciendo clic en la muestra situada en la parte inferior derecha.

Podemos elegir entre cinco modos de seleccionar el color mediante las pestaiias para modos de
eleccion de color, situadas en la parte superior izquierda.

iF'erFiI: (minguno

Cuando tenemos el color preferido pinchamos en el boton Aceptar.

En la siguiente demo se explica como elegir color y cambiar de pincel.

Mhtt ://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/cambiocolor.htm

Para hacer una linea recta con el 14piz se hace clic en el lugar
donde se quiere comenzar la linea, luego se pulsa la tecla

® Mayus (la que estda encima de la tecla Crrl; en algunos
teclados uUnicamente esta la flecha, en otros estan las letras
Mayus, en algunos teclados Shifi); aparece una linea recta que une |
el ultimo punto dibujado con la posicion donde esta el puntero del

raton. Al hacer clic de nuevo se dibuja la linea recta uniendo ambos puntos. Si se mantienen
presionadas simultineamente las teclas Mayus y Ctrl, se pueden dibujar trazos rectos en angulos
con incremento de 15 grados, es decir, a 15, 30, 45, 60 grados, etc.



http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/cambiocolor.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/cambiocolor.htm
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2.2. LA VENTANA IMAGEN I “Sin nombre-1.0 (RGB, 1 capa) 420x300 [= |[B][X]
Archivo  Editar Seleccionar  ‘er Imagen Capa Herramientas

Es la ventana sobre la que vamos a trabajar. Por tanto, es | T e s

necesario que conozcamos sus elementos y saber el uso |IH /"' "

que podemos hacer de ellos. La ventana imagen tiene, de |

arriba a abajo, los siguientes elementos: N Reglas

- La barra de titulo, en la que se nos informa del
nombre del archivo, el modo de color y su
tamano.

[LINE

e

Barras de desplazamiento
vertical y horizontal

N4 g

- La barra de menus.

o=
Ll

« Un icono que nos sirve para acceder a todos los

mends en el caso que no sean accesibles € 2/
directamente por el pequefio tamafio de la 115 o v [ oo ] [roroquons ) l
ventana. Mascara rapida Barra de estado

Archivo  Editar  Seleccionar  Wer Imagen  Capa  Hetramientas

|
Ll

2l|jlj|||||||||2%5|||

archivo
Editar
Seleccionar
Wer

oo
L .

- Las reglas, cuya medida viene en pixeles por defecto, marcando el punto (0,0) en la parte
superior izquierda de dicha ventana.

- El botén de navegacion también nos permite movernos por la imagen cuando no
cabe en la ventana; es mas rapido que las barras de desplazamiento porque
permite (cuando lo activamos) ampliar la imagen cuando cambia el tamafio de la ventana.

B *Sin nombre-1.0 (RGB, 1 capa) 420x300

archivo Editar Seleccionar  Wer Imagen Capa Herramientas Didlogos  Fil
[ ’ T 5 200 225 250
-'S]rlnumhre-1.ﬂtRGB,1cap...E]E]EJ ||||||||||||M|||||||||||||||||||“
Archivo  Editar  Seleccionar  Ver  Imagen Capa o7
?F|I||||||2|DP|I"|||||2|2?||||||||2|5P|J M
T ”~ KL=
07
0] .
N )
- 0
=4 9 -
I v -
> b ]
|211,122 o W | 297% W [Fondo(l,DS w] ]
| | 5
| w
< 5+
|211J 112 |px % | 464% V-[FDndD(IJDS MiB) l

- Las barras de desplazamiento vertical y horizontal (que nos permite movernos a otra
parte de la imagen cuando ésta no cabe en la ventana).

« Un icono para activar la mascara rapida (ya se comentara mas adelante).
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- La barra de estado, que nos proporciona diversa informacion. De izquierda a derecha nos
indica: las coordenadas donde se encuentra el cursor, la unidad que estamos utilizando (en la
imagen anterior pixeles px); el tamafno del zoom para ver la imagen (en las dos imagenes
precedentes 297% y 464%), informacion sobre la herramienta que se esta utilizando y lo que
debemos hacer para trabajar con ella..

« Elicono de Vista preliminar ‘f’ (ya se comentard mas adelante).

2.3. HERRAMIENTAS: PINCEL, LUPA, GOMA, AEROGRAFO, PLUMA,
CUBO DE PINTURA, BORRONEAR

PINCEL: El funcionamiento del pincel es idéntico al del lapiz. Elijamos color y pintemos j‘f
con €l.

La diferencia con el lapiz es que los bordes del 1apiz son muy definidos y los del pincel suavizados.
A simple vista casi no se aprecia.

LUPA: Vamos a utilizar la lupa para comprobarlo. : %

La elegimos y hacemos clic varias veces sobre la imagen para aumentar el zoom y ver los detalles
(cada vez que pulsemos el boton izquierdo del ratén la zona ird aumentando hasta llegar a un
maximo de 256 aumentos, como si la imagen se acercase hasta un maximo de 25600%). Puede
comprobar que:

«  En Opciones de herramienta del zoom aparece un boton radial: Disminuir, para disminuir el
zoom (alejar la imagen). Cada vez que pulsemos el botdn izquierdo del raton se ird
reduciendo al 50% hasta un minimo de valores cercanos al 0% (con lo cual desaparece la
imagen).

« Aparecen, a medida que ampliamos el dibujo y no nos cabe en la ventana de visualizacion,
las barras de desplazamiento vertical y horizontal para poder movernos a otras zonas de la
imagen.

Si nos acercamos a una zona en la que haya trazos hechos con el lapiz y con el pincel podremos
comprobar que los trazos hechos con el 1apiz son mas "duros" (menos suavizados) que los hechos
con el pincel.

Para evitar tener que usar las barras de desplazamiento (con la dificultad que supone localizar una
zona determinada de una imagen cuando estd muy ampliada la imagen) GIMP pone a nuestra
disposicion la Vista preliminar, que es un icono que esta en la parte inferior derecha de la ventana
de la imagen 4

Si hacemos clic sobre €l aparece una vista en miniatura de la imagen mientras tengamos presionado
el boton izquierdo del raton. Podemos mover el raton por la ventana Vista preliminar y cuando
estamos en el lugar de la imagen que queremos... soltamos el botén izquierdo del raton.

demo | http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/zoom.htm


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/zoom.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/zoom.htm
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numero 1. 400 %
200%

' Si quisiésemos ver la imagen a tamafio real en pantalla podemos pulsar el 800%

@® Las teclas con los simbolos + y — realizan la misma funcién que el zoom
acercandose y alejandose de la imagen. Otra forma realmente util de
moverse por una imagen con un zoom ‘“‘versatil” consiste en desplegar el menu s
Very elegir Ventana de navegacion. 125%

100%
30 %

Por ultimo, en la barra de estado de la ventana imagen hay un desplegable para 0,781 %

escoger el zoom. 0,556 %
0,391 %

pxv | 0,556% W |Fond

GOMA: Utilice la goma (] de borrar si quiere borrar algo de la imagen. Use pinceles diferentes
para borrar zonas mas grandes o pequeiias; también el zoom cuando sea necesario borrar
zonas con precision. Como color de borrado utiliza el color de fondo actual; por lo tanto, si su
imagen tiene por ejemplo un fondo de color azul, deberd utilizar ese mismo color como fondo antes
de iniciar el borrado.

Si necesitamos limpiar la ventana (borrarlo todo) podemos desplegar el ment Editar y escoger
Limpiar (o la tecla Supr).

También podemos rellenar toda la imagen con los colores de fondo o de primer plano desplegando
el menu Editar y eligiendo Rellenar con el color de frente (Ctrl+,) o Rellenar con el color de fondo
(Ctri+.).

Lo indicado para el lapiz sobre las teclas Mayus y Ctrl para lineas rectas es aplicable a esta
herramienta.

® i necesita borrar completamente un grupo de pixeles sin dejar rastros del contenido previo,
deberia activar la opcion de Bordes duros en las opciones de herramientas.

Se habra percatado que el puntero del raton cambia en la ventana de la imagen en funcion de
de la herramienta elegida. En la siguiente tabla ponemos una descripcion concisa de la icono,
® cursor y funcidn de cada herramienta (de arriba-abajo y de izquierda-derecha).

Cursor en la Ventana Imagen Funcion

Seleccionar regiones rectangulares

Seleccionar regiones elipticas

4 2
b [}

7 Seleccionar regiones dibujadas a mano
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[
b i Seleccionar regiones contiguas
B : . .
o Seleccionar regiones por colores
wil
A, b@ . .
lﬁ'b o Seleccionar formas de la imagen
& Y mgp Seleccionar zonas con objetos en el
D frente
ﬁw e ,
W s Crear o editar rutas
4 )
7 Recoger colores de la imagen
—% o Aumento o disminucién
‘ﬁb A Medida de distancias y angulos
q%g [ @ .
Mover capas y selecciones
+ t -+ m . .
: o Alinear capas y objetos
7 --
e 4 il Recortar o redimensionar una imagen
By A
"'ﬁ & Rotar la capa o la seleccion
ﬁ = Escalar la capa o la seleccion
B by . )
= Inclinar la imagen o seleccion
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L

Cambiar la perspectiva de la capa o la

D seleccion
@ b@ Invertir la imagen o seleccion
simétricamente
A b - -
- I Anadir texto a la imagen
n L]
e %U .
- Rellenar con un color o patréon
K] g
Rellenar con un degradado de colores
P 4 %, ,
v Pintar pixeles de bordes duros
A B _
- & Pintar trazos borrosos de brocha
i ; '_IDE__ Borrar el color de fondo o la
transparencia
£ Aerbgrafo de presion variable
a >, o
’ b Dibujar con tinta
r% it 2 Pintar usando patrones o regiones de la
imagen
Ty . . .
W Sanear irregularidades de la imagen
@ - Clonar en perspectiva
o %

Desenfocar o enfocar
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2 By

Borronear la imagen

‘ hg"

Blanquear o ennegrecer trozos

AEROGRAFO: Utilice el aerografo P4 de forma similar al 1apiz o pincel. Escoja color, pincel y
pinte con esta herramienta.

Como se ha comentado, cada herramienta tiene sus opciones de herramienta cuando se selecciona.
Algunas son comunes a mas de una herramienta, otras son especificas.

La opcion Opacidad controla la transparencia de los trazos. A un valor menor, el color de los trazos
se vuelve mas transparente; con un valor de 100 la transparencia desaparece.

Pruebe a marcar la casilla Desvanecimiento y comprobard que es como si el aerografo se quedase
sin pintura sobre la imagen. Aumente el nimero de pixeles en Longitud para que el trazo sea mayor.

La barra de desplazamiento en Presion controla la cantidad de color que aplica el aerdgrafo. Un
valor alto da como resultado pinceladas oscuras. Al contrario, un color bajo provoca que casi no
pinte.

Lo indicado para el lapiz sobre las teclas Mayus y Ctrl para lineas rectas es aplicable a esta
e herramienta

TINTA: Use esta herramienta para trazar lineas similares a las de una pluma; la anchura de
la linea depende de la velocidad que imprima al ratén dibujando.

' Si necesita crear figuras poligonales, circulares, espirales, curvas... que pueda editar antes de
e Incorporar a la imagen, despliegue el ment Filtro >> Renderizado >> Gfig

= Gfig g
Archivo  Editar
NOo@oeEBE M APV DI F R R
N PP P T L1 P T R~ OO SR "L e B [REEae==tshereament 3
a
1 Esta herramients no tiens opcionss
L
1 Trazar
T
0]
0
f -
] Relleno
21 Sin rellenn v
0
L [ iestrar la el
Detalles de objeto [] &justar ala rejila
Posicién &Y: 337, 72 IMostrar imagen

NOTA: En el Anexo 1 se comenta su funcionamiento
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&,
S |
RELLENO DE CUBETA: Utilice esta [ri”f herramienta para rellenar con un color o patréon
“zonas cerradas”. Escoja un color y haga clic en una zona de la imagen. Esa zona se rellenara con el
color elegido hasta que encuentre otro color diferente. Ese color es el color de frente (si realiza la
operacion manteniendo la tecla Mayus presionada, se usara el color de

fondo). 4
En la imagen anterior se ha rellenado de rojo dos zonas.

En las Opciones de la herramienta podemos elegir varios tipos de i - L] )
relleno.

Tipo de relleno <Chrlz
(%) Relleno con color de frente P 'ﬁ
{7 Relleno con calor de fonda /

() Relleno con patrdn

Si marcamos Relleno con patron las zonas se rellenan con un patréon en lugar de con un color
solido. Si se marca esta opcion se activa la casilla de los degradados para poder elegir otro. Hagalo
y pruebe.

En opciones de esta herramienta vemos un apartado: Area afectada con dos posibilidades
excluyentes:

« Rellenar la seleccion completamente. Si se selecciona esta opcion GIMP rellena toda la
seleccion existente (si no hay una seleccion definida se rellena toda la imagen). Una
alternativa mas rapida para realizar la misma tarea consiste en arrastrar el color de frente, de
fondo o el patrén hasta la seleccion, aunque también se puede hacer desplegando el menu
Editar y eligiendo: Rellenar con el color de frente, Rellenar con el color de fondo o
Rellenar con un patron.

«  Rellenar colores similares (ésta es la opcion por omision). La herramienta rellena el area
que tenga el color parecido al pixel en que haya hecho clic. La similitud del color es definida
por el umbral de brillo, que puede cambiar dando un valor o dando una posicion del cursor.

.

EMBORRONAR: Use esta herramienta para tiznar
los colores. Su equivalente en una mesa de dibujo real seria
usar un difumino sobre lapices de colores. Lo que hace es
tomar los colores al pasar y los mezcla con los colores
proximos que encuentra en su camino, a una distancia que se
puede determinar.

Para ajustar la fuerza del efecto del tiznado, en Opciones de herramienta, se especifica un valor alto
en Tasa para lograr un tiznado mas fuerte; un valor bajo equivale a un tiznado suave.

Lo indicado para el lapiz sobre las teclas Mayus y Ctrl para lineas rectas es aplicable a esta
e herramienta
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2.4. HERRAMIENTAS: CONVOLUCION (DESENFOCAR O ENFOCAR),
BLANQUEAR O ENNEGRECER, CLONADO (PINTAR USANDO
PATRONES O REGIONES DE LA IMAGEN), SANEAR Y CLONADO DE
PERSPECTIVA

Las imagenes que aparecen a continuacion las puede descargar (si lo desea para practicar) de la
siguiente direccion: http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/imagen_cap2.zip
' Para descomprimir un archivo zip recomendamos 7zip (http://www.7-zip.org/) por su licencia
°

(GPL) y porque descomprime archivos de varios formatos (entre ellos los més populares: zip
y rar). La instalacion del mismo se comento en el Capitulo 1.

En la siguiente demo podemos ver el proceso de descompresion en la misma carpeta.

W http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/descomprimir.htm

&

CONVOLUCION (DESENFOCAR O ENFOCAR): Esta herramienta utiliza la brocha activa y
sirve para disminuir o aumentar el enfoque de una imagen o parte de la misma.

El modo Desenfoque mancha la imagen mezclando los colores unos con otros, dando como
resultado una transicion suave entre ellos.

El modo Enfoque ocasiona que los pixeles adyacentes con color similar se agrupen. Si se usa de
forma moderada puede enfocar un poco las areas borrosas, pero si se aplica repetidamente, los
resultados son como los mostrados en la foto siguiente.

Imagen con desenfoque en una parte

Imagen “enfocada”

En realidad, el término enfocar no se puede aplicar “literalmente” como se aprecia en la imagen


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/descomprimir.htm
http://www.7-zip.org/
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/imagen_cap2.zip
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/descomprimir.htm
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anterior (se paso el cursor por la zona verde), ya que esta opcion lo que hace es "pixelar" las areas
en donde se aplica.

Para enfocar una zona podriamos seleccionarla primero y aplicar Filtros >> Realzar >>
e [Enfocar (el tema de la seleccion de zonas y el de los filtros se verd mas adelante)

El deslizante Tasa establece la fuerza del efecto de desenfoque. A un valor bajo, es necesario pasar
la herramienta més veces sobre el 4rea a desenfocar y viceversa.

BLANQUEAR O ENNEGRECER: Utilice esta herramienta para blanquear o ennegrecer ‘
zonas de una imagen (o la imagen completa).

Zona verde de la imagen ennegrecida

E

Zona verde de la imagen blanqueada
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HERRAMIENTA DE CLONADO (PINTAR USANDO PATRONES O REGIONES

DE LA IMAGEN): Utilice esta herramienta para pintar una zona de la imagen tomando &ﬂ
como muestra una parte de ella o uno de los patrones incluidos en GIMP. Se puede utilizar

para reparar problemas en areas de una fotografia digital pintando sobre ellos los pixeles de otras
areas.

La opcion por defecto, es pintar usando regiones de la imagen. Por ejemplo, en las imagenes
siguientes queremos eliminar a la persona que aparece por la derecha del molino o el alambre de
espino delante de los caballos.

El procedimiento para hacerlo es el siguiente:

+ Presione la tecla Ctrl y haga clic en la region de la imagen que desea usar para comenzar a
pintar. Luego desplace el cursor a la zona que quiere pintar y hagalo.

m http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/clonar.htm

Para pintar una seleccion o imagen usando cualquiera de los patrones con los que cuenta GIMP,
hay que marcar en Opciones de herramienta el boton Patron. Posteriormente se escoge un patron
dando doble clic en el cuadro del patron activo.


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/clonar.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/clonar.htm
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Se ha aplica un pa(')n ala zon del cielo
SANEAR IRREGULARIDADES DE LA IMAGEN: Esta herramienta es similar a la %

anterior (permite utilizar una zona de la imagen para retocar otra) con la diferencia que no
copia una zona en otra sino que utiliza una zona para difuminar otra.

CLONACION DE PERSPECTIVA: Las dos herramientas anteriores sirven para copiar @
zonas iguales, pero si en alguna ocasion esa copia la hacemos en una imagen que tenga
perspectiva no nos valen. Esta herramienta le permite clonar con la perspectiva que desee.

En primer lugar hay que elegir las lineas de perspectiva de la imagen.

- En primer lugar vamos a elegir la perspectiva, por lo que dejamos marcado en Opciones de
herramienta el boton Modificar la perspectiva.

« Una vez elegida perspectiva marcamos el boton radial Clonar con perspectiva.

« A partir de ahora el funcionamiento es similar a la herramienta clonar.

W http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/clonar_perspectiva.htm

2.5. MAS HERRAMIENTAS: RECORTAR UNA IMAGEN, ROTAR,
ESCALAR, INCLINAR, CAMBIAR PERSPECTIVA

RECORTAR UNA IMAGEN: Con esta herramienta se tiene la capacidad de seleccionar
con detalle el area de una imagen y realizar un recorte de la misma.

Para ello hacemos clic en una esquina de la zona a recortar y, manteniendo pulsado el boton
izquierdo del raton, lo arrastramos en diagonal para formar un marco de seleccion. Si una vez
realizada la seleccion para recorte queremos modificarla, podemos hacerlo redimensionando la
seleccion desde las esquinas o los lados. Esta herramienta, como las demas de GIMP, dispone de
variadas posibilidades en Opciones de herramienta:

« Tener guias para realizar la seleccion si las necesitamos. Para ello utilizamos el desplegable
situado en la parte inferior.

«  Realizar una seleccion con un tamafio fijo marcando la casilla Fijo.

« Comenzar la seleccion desde el centro en lugar de enmarcar desde una esquina. Marcamos
para ello la casilla Expandir desde el centro.

« Cuando se realiza una seleccion, la parte no seleccionada aparece con un color mas oscuro.


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/clonar_perspectiva.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/clonar_perspectiva.htm
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Si en alguna ocasién necesitamos ver esa zona sin oscuridad desmarcamos la casilla
Seleccion, situada en opciones de herramienta.

Cuando tenemos la zona seleccionada para recortar, haciendo clic sobre la seleccion se produce el
recorte.

Whtt ://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/recorte.htm

ROTAR: Con esta herramienta podemos rotar una imagen o seleccion sobre un ¢je. w

4 50| &

Rotar
Fondo-4 {gaviota.PG)

Angulo: 16,75 ﬁ

=
( e i 75 I
(o [l 100% o] [Fondo (1,05 Wi SST0%: 25000 |
px M ﬂ ondo (; i Centro Y: E

[ Ayuda ][ Reiniciar “ Rotar H Cancelar

En el caso de la imagen, la estamos rotando completa. Se ha elegido la herramienta y se ha hecho
clic sobre la imagen. Para comenzar a rotarla mantenemos pulsado el botén del raton sobre la
imagen y la arrastramos.

Aparece el cuadro de didlogo Rotar, que especifica el angulo de rotacion (una cifra positiva indica
un giro de la imagen en el sentido de las agujas del reloj; una cifra negativa un giro de la imagen en
sentido antihorario de las agujas del reloj) y el punto sobre el que gira la imagen. Se puede
modificar el centro de giro arrastrando el circulo con una cruz que aparece al centro de la imagen o
por medio del cuadro de dialogo (centro X y centro Y).

También se puede ajustar la rotacion modificando el angulo en el cuadro de didlogo.

Para que rote la figura hacemos clic en el boton Rotar.


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/recorte.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/recorte.htm
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' Se puede girar una imagen en angulos de 90 grados seleccionando Imagen >> Transformar.
®

Capa  Herramientas Didlogos  Filktkos  Script-Fu Yideo

] Duplicar Chrl+D
Modo

Yoltear horizontalmente

i

i Tamafio del lienzo... voleear verticalments

Ajustar lienzo a las capas

Tamario de la impresion. ..

L=
%% Rotar 90 grados en sentido horario
4§ Ratar 90 grados en sentida anti-harario

B Escalar la imagen. ..
Raotar 180 grados
&

Recortar la imagen

Aukorecortar imagen Guillatina

En Opciones de la herramienta podemos, entre otras
cosas:

+ Limitar los grados de rotacion a multiplos de
15°. Para ello marcamos la casilla /5 grados.

+  Mostrar o no una rejilla con la imagen en el
desplegable Vista previa.

ESCALAR: Con esta herramienta podemos modificar el tamafio de la imagen, de una gL
seleccion o ruta. %

Para ello hacemos clic sobre la imagen, con lo que aparece cuadro de didlogo Redimensionar
mostrando las medidas de la imagen en pixeles.

- Para escalar la imagen de forma proporcional se
mantiene presionada la tecla C#rl mientras se
arrastra alguno de los cuadraditos que enmarcan la
imagen en las esquinas de la misma.

Cuando se tiene la imagen como se desea, se pincha en el
boton Escala. Una vez escalada la imagen, queda un
espacio libre representado por cuadrados grises a modo de
tablero de ajedrez.

' Los cuadrados grises a modo de tablero de ajedrez indican transparencia en GIMP.
®

NOTA. En el capitulo siguiente trataremos el escalado de las imagenes con algo mas de detalle.
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INCLINAR: Con esta herramienta 'g podemos
inclinar una imagen o una seleccion de la misma. Por
ejemplo, una inclinacién horizontal moverd la parte
superior hacia la derecha y la parte inferior hacia la
izquierda (no es una rotacion, la imagen se distorsiona).
Arrastrando el puntero del raton sobre la imagen se
distorsiona, horizontal y verticalmente, siguiendo la
direccion dada por el puntero del raton. Cuando esté
seguro de la modificacién, pulse sobre el boton Cizallar en |
el didlogo de informacion para realizar la operacion.

PERSPECTIVA: Esta herramienta nos permite cambiar la perspectiva de una imagen o una
seleccion de la misma. Cuando pulsa sobre la imagen, en
consonancia del tipo de vista previa que haya
seleccionado, un marco rectangular o una rejilla aparece
rodeando la seleccion (o rodeando toda la capa si no hay
ninguna seleccion), con un manejador en cada una de las
cuatro esquinas. Moviendo ¢éstos mediante pulsar y
arrastrar, puede modificar la perspectiva. Al mismo
tiempo, aparece la ventana Perspectiva con informacion de
la transformacion, que permite validar la transformacion. J/
La zona seleccionada puede ser movida pinchando y i
arrastrando el circulo que aparece en el centro.

INVERTIR: Con esta herramienta podemos invertir la imagen o parte de ella. Cuando una
seleccion se invierte, se crea una nueva capa con una seleccion flotante Ya se vera mas -
adelante las capas). Puede usar esta herramienta para crear reflejos.
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2.6. CUADRO DE DIALOGO OPCIONES DE HERRAMIENTA

@
Recuperacion . J
: — @
Es probable que sin querer haya cerrado el cuadro de | [7i Mmeni de opciones de herramienta v

didlogo Opciones de herramienta pulsando sobre el aspa Afiadir salapa
Cerrar solapa que aparece cuando se hace clic en el

triangulo de su parte superior derecha.
El]ar la pestafia en el empotrable

v Mostrar la barra de botones

Para recuperarlo:

Despliegue el menu Ventana, baje a Didlogos empotrables y elija Opciones de herramienta.

- Aparece como una ventana independiente. Para acoplarla debajo de la caja de herramientas
llevamos el puntero debajo de la barra de titulo hasta que cambie el puntero en forma de
mano. Hacemos clic y arrastramos la ventana hasta llevarla debajo de la caja de
herramientas. Cuando se coloree de azul la zona que ocupaba en la parte inferior soltamos el
botdn del raton.

Mht‘[ ://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/opciones.htm

Botones

En la ventana opciones hay una serie de pardmetros configurables para cada herramienta que el
usuario puede modificar a su gusto.

Si se quiere guardar los parametros de configuracion de una herramienta (para
no tener que cambiarlos cada vez que la utilice), el usuario usara este boton para
hacerlo.

Este boton nos servira para recuperar los valores guardados.

Sirve para borrar una de las configuraciones de valores

LR

Este boton nos permite volver a tener los valores predeterminados de cada
herramienta


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/opciones.htm
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3. ANEXO 1. USO DE GFIG

Gfig es una herramienta de dibujo vectorial®> (para dibujar lineas y curvas utiliza puntos y
ecuaciones entre ellos) para GIMP.

Puede ser utilizado para crear dibujos que luego pueden ser convertidos en brochas, asi como crear
selecciones, selecciones rellanas, patrones, etc. Obviamente para dibujar encima de imagenes. Lo
que se dibuje con Gfig no afectara a la imagen sobre la que se trabaja (ya que se colocara en una
capa independiente: el tema de las capas se vera en proximos capitulos).

Poner en funcionamiento Gfig se hace desplegando el menu Filtros >> Renderizado >> Gfig.
Consiste en un cuadro de didlogo que tiene varias zonas:

« Barra de herramientas.
-+ Vista previa.

«  Opciones de herramienta.

Archivo  Editar
N\Ooarkmtasx 2PWalk ¢ F3TE|ésR

|D| [ e |IQDI L e e e |ZQDI M b el |3q|DI T T ITl DpclﬂnESdEhErrﬂmlEnta

Esta herramienta no tiene opcianes

||||||||MD|

Trazar

® | Examinar...

Relleno

[P T
N T T T 1

[ R WX ]

|Sin relleno e |

Detalles de objeto
[ Mastrar [a rejila;
Posicion xY; 386, 15 [ Ajustar a la rejilla
IMostrar imagen

Cerrar H Cancelar

2 Segun Wikipedia (http://es.wikipedia.org/wiki/Dibujo_vectorial) “Una imagen vectorial es una imagen digital
formada por objetos geométricos independientes (segmentos, poligonos, arcos, etc.), cada uno de ellos definido por
distintos atributos matematicos de forma, de posicion, de color, etc. Por ejemplo un circulo de color rojo quedaria
definido por la posicion de su centro, su radio, el grosor de linea y su color.


http://es.wikipedia.org/wiki/Dibujo_vectorial
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En la barra de herramientas encontramos elementos para dibujar, borrar y ordenar:

™, |Linea Dibuja lineas rectas. Cuando seleccione esta herramienta dirija el puntero
del raton a la ventana de previsualizacion. Luego a) presione la tecla Mayus,
b) haga clic en el punto donde comenzara a dibujar la linea recta, c) suelte la
tecla Mayuts y d) haga clic en el punto donde terminard la linea recta. Si
quiere hacer lineas rectas enlazadas no suelte la tecla Mayus (debe hacerlo
antes de marcar el altimo punto)

] Rectangulo | Sirve para crear rectangulos. Haga clic donde quiera situar una esquina y de
' nuevo clic donde estara situada la esquina diagonalmente opuesta.

@ Circulo Sirve para crear un circulo perfecto. Para ello pinche en el punto donde
estard el centro del circulo y arrastre el raton para seleccionar el tamafio.

(=3 |Elipse Su funcionamiento es similar al del circulo. No permite hacer elipses
diagonales (Unicamente verticales u horizontales)

£ |Curva Dibuja curvas o arcos. Haga clic para elegir el punto de inicio, el punto
medio y el punto final de la curva. Una curva regular se dibujara a lo largo
de los puntos.

D:(} Poligono |Esta herramienta dibuja poligonos regulares. Funciona igual que el circulo.
Para aumentar el nimero de lados del poligono utilice el deslizante Lados de
las opciones de herramienta. Un poligono puede tener desde 3 a 200 lados.

#r | Estrella Funciona de forma idéntica al circulo. El nimero de lados igual que el
poligono.

= | Espiral Puede especificar el nimero de vueltas de la espiral desde 2 a 20. Esta
herramienta dispone también de un desplegable para escoger una orientacion
de las vueltas en sentido horario o antihorario.

+4 | Curva Las curvas Bezier permiten mayor nimero de puntos y mas control de la

Bezier curva. Se puede especificar en opciones de herramienta si la curva se va a
cerrar (va a volver al primer punto cuando se acabe)
& |Mover Es una herramienta que sirve para mover un objeto (linea o figura). Para ello
pincha en un de los puntos de control y arrastre la linea o figura.
@ |Mover Le permite mover un punto y redibujar lineas o figuras. Para esto se pincha
solo un |en un de ellos y se arrastra a una nueva posicion
punto

Y\ |Copiar Copia lineas o figuras. Para ello pinche sobre un punto de control de una
linea o figura y arrastrela a una nueva posicion.

x] Borrar Borra lineas o figuras. Para ello haga clic sobre uno de los puntos de control

de la linea o figura que desee borrar.
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Los botones T 3 Iﬁ 'Q'

rellenos de color:

sirven para ordenar los elementos en caso que se solapen y estén

«  El primero (Elevar el objeto seleccionado): &
el circulo amarillo lo pondria encima del rojo.

aplicado sobre

« El segundo (Bajar el objeto seleccionado): aplicado sobre
el circulo amarillo lo pondria debajo del verde.

- Eltercero (Elevar el objeto seleccionado hasta la cima): Iﬁ
aplicado sobre cualquier circulo, lo pondria delante de los otros

dos.
3

« El cuarto (Bajar el objeto seleccionado hasta el fondo):
circulo, lo pondria detras de los otros dos.

Los botones @e® sirven para, en caso de tener muchos objetos, mostrarlos uno a uno (con
objeto de trabajar sobre uno de forma individual).

aplicado sobre cualquier

Cuando deseemos verlos todos de nuevo hacemos clic en el icono -

VISTA PREVIA

Es el area de dibujo principal en Gfig. El espacio es proporcional al tamafio de la imagen desde la
que se abri6 Gfig. Las reglas estan siempre visibles y no se pueden ocultar.

Debajo de esta zona nos encontramos con Posicion XY, que nos muestra las coordenadas actuales X
e Y del cursor.

Se pueden habilitar o deshabilitar desplegando el menu Editar >> Preferencias y marcar o
desmarcar la casilla de verificacion Mostrar posicion.

|D|I|I|I|I||]pDI|I|I|I||2I1-’":II|I|I|I||3I‘;":
07]

(- MQ

q A

a_

0

Si marcamos la casilla de verificacion Mostrar rejilla, se muestra la zona de Vista previa con una
cuadricula que nos puede ayudar en el dibujo de objetos. Si marcamos la casilla Ajustar a la rejilla,
los puntos de control de las lineas y figuras (como se muestra en la figura anterior) se colocan en las
intersecciones de las lineas de la rejilla.
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1. OTRAS OPERACIONES COMUNES

Aunque en el capitulo anterior, aprovechando la explicacion acerca del uso de varias herramientas,
hemos comentado algunas operaciones comunes que se suelen hacer con imagenes (recortar, rotar,
retocar algun detalle, etc.) en este capitulo vamos a comentar otras “operaciones comunes” con
imagenes:

«  Abrir imagenes.

- “Bajar” imagenes de Internet (aunque no es propio de la aplicacion en si, se hace con
frecuencia con objeto de aprovechar esas imagenes en variados documentos).

- Cambiar el formato a las imagenes (las que nos hemos bajado o las que hemos hecho) para
dotarlas de transparencia, para llevarlas a una imprenta (unos formatos son mas adecuados
que otros para imprimir, unos admiten transparencia y otros no), etc.

«  Adquirir imagen de:
> Una captura de pantalla (de la pantalla completa o de alguna ventana).
> De algun dispositivo como un escaner.
- Realizar imdgenes cuyo destino sea la impresion en lugar de utilizarlas en pantalla.

« Redimensionar iméagenes.

2. ABRIR IMAGENES

Obviamente es la operacion mas comun (junto con cerrar la aplicacion) cuando se trabaja con
imagenes. Puede parecer algo técnicamente superado, aunque comentamos este procedimiento
porque se puede realizar de varias formas:

«  En primer lugar la que se comin con otras aplicaciones es desplegar, en la ventana imagen
el menu Archivo y elegir Abrir. En el cuadro de didlogo Abrir imagen se selecciona la
carpeta donde se encuentra y se elige.

- La segunda posibilidad de abrir un archivo es arrastrar la imagen encima del acceso directo
que se encuentra en el escritorio. Con esto se abre el programa y nos muestra la imagen.

- La tercera opcion, si el programa se encuentra ya abierto, consiste en arrastrar la imagen a la
ventana imagen.

demo http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/abrir.htm

3. BAJAR IMAGENES DE INTERNET

Antes de comentar el procedimiento de bajada de imagenes a nuestro equipo hay que indicar que las
imagenes de Internet pueden tener también copyright. Por tanto, bajar y utilizar imagenes sin
autorizacion en un documento propio puede ser ilegal.

Por consiguiente tenemos que:
«  Solicitar permiso al autor de la imagen.

« Bajar imagenes de sitios Web que nos permitan hacerlo. Esta ultima opcion es la mas
conveniente, ya que la autorizacién de una persona para usar una imagen suya en una obra
propia puede demorarse o no recibirse nunca (aparte que no tenemos la seguridad que una


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/abrir.htm
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autorizacion recibida por correo electronico sea suficiente desde un punto de vista legal).

No nos dejemos desanimar por esto. Hay bancos de imagenes con licencia Creative Commons
(http://es.creativecommons.org/) o similares (ver Anexo 2: licencias Creative Commons). Por
ejemplo:

« Banco de imagenes y sonidos del ISFTIC (Instituto Superior de Formacion y recursos
en Red para el Profesorado): http://bancoimagenes.isftic.mepsyd.es/ Cuando descargamos
una imagen de ¢l (nos proporciona un boton para ello en cada imagen) se nos informa que el
banco de imagenes Este Banco de imagenes y sonidos “tiene como objetivo primordial
crear un conjunto de recursos audiovisuales que faciliten y estimulen el desarrollo de
contenidos educativos.

La utilizacion de su contenido es universal, gratuita y abierta, pero esta limitado a un uso
educativo no comercial. Las acciones, productos y utilidades derivadas de su utilizacion no
podran, en consecuencia, generar ningun tipo de lucro.

Asimismo, es obligada la referencia a la fuente cuando se incluyan cualquiera de los
documentos del Banco de imagenes en materiales diddcticos y formativos, segun los
criterios anteriormente expuestos”.

«  Flickr: http://www flickr.com/ Se dispone de varios miles de millones de fotografias; de
ellas disponemos de mas de 100 millones que se pueden utilizar con la condicion de citar al

autor en la parte de créditos (http://www.flickr.com/creativecommons/).
- Wikipedia: http://es.wikipedia.org/ Las imagenes que estan incluidas en los articulos de esta

enciclopedia generalmente pueden ser utilizados (en cada imagen se nos informa de su
licencia).

«  Open Clip Art Gallery: http://www.openclipart.org/

«  Openphoto: http://www.openphoto.net/

- Free Digital Photos: http://www.freedigitalphotos.net/

+ Mediateca de EducaMadrid: http://mediateca.educa.madrid.org (se dispone de imagenes,
videos y sonidos).

Pues bien, para descargar una imagen abrimos un navegador, ponemos la direccion de la Web desde
la que nos queremos descargar imagenes, buscamos la que necesitemos y, una vez la tengamos en
pantalla (si no se nos proporciona un enlace o boton para descargarla en alta resolucion), la forma
mas facil de “bajarla” es pulsar sobre ella con el boton derecho. En el menu contextual emergente
que aparece elegimos la opcion Guardar imagen como...

Si queremos bajar de Internet un trozo de ventana del navegador y no una imagen en concreto
podemos hacer uso de una captura de pantalla (se comenta mas adelante) o utilizar en Firefox un
complemento que se llama Screengrab (ver Anexo 3: Complementos de Firefox: Screengrab).

4. CAMBIAR EL FORMATO DE LAS IMAGENES

Cuando hemos bajado una imagen desde Internet, sobre todo si se trata de una fotografia, es
probable que tenga el formato jpg y puede que nos interese utilizarla en otro formato.


http://mediateca.educa.madrid.org/
http://www.freedigitalphotos.net/
http://www.openphoto.net/
http://www.openclipart.org/
http://es.wikipedia.org/
http://www.flickr.com/creativecommons/
http://www.flickr.com/
http://bancoimagenes.isftic.mepsyd.es/
http://es.creativecommons.org/

Manual de GIMP. Capitulo 3. Otras operaciones comunes 5

4.1. TIPOS DE FORMATOS

Nos encontramos béasicamente con dos tipos de imagenes: mapas de bit y vectoriales.

Mapas de bit

Este tipo de imagenes estan formadas por una matriz de pixeles (una forma cuadrangular con un
nimero de pixeles en horizontal y en vertical). GIMP trabaja con imagenes de este tipo y, cuando
las modifica, lo que hace es cambiar los pixeles (el numero de ellos, los colores, etc.).

Vectorial

Wikipedia nos indica que es una “imagen digital formada por objetos geométricos independientes
(segmentos, poligonos, arcos, etc.), cada uno de ellos definido por distintos atributos matematicos
de forma, de posicion, de color, etc. Por ejemplo un circulo de color rojo quedaria definido por la
posicién de su centro, su radio, el grosor de linea y su color”.

La ventaja de estas imagenes es que se pueden reducir y ampliar sin perder calidad puesto que los
trazos se redibujan al cambiar de tamafio. Por tanto, se pueden mover, estirar, retorcer... de forma
sencilla con las aplicaciones que trabajen este tipo de graficos.

Como muestra de esto hemos realizado una imagen en formato vectorial con un programa que lo
permite y se ha salvado dicha imagen en formato de mapa de bit y en formato vectorial.

 — P

) " | Posteriormente se ha abierto la imagen con GIMP
sy se ha redimensionado al alza (con lo que se
produce pérdida de calidad segun se muestra en la

imagen de la izquierda)

e Q ® Se ha ampliado la imagen con el programa
T . T
R vectorial. Comprobamos que no hay pérdida

ninguna en la calidad de la imagen

Esta es la imagen que se ha realizado

¢

Obviamente se utilizara un programa u otro en funcién de las caracteristica de la imagen a trabajar
(dificilmente una fotografia se podria trabajar en formato vectorial y mas complicado seria trazar
los planos de una construccion en 3 dimensiones en formato de mapa de bit).

Formatos mas usuales con GIMP

Todos ellos son de mapas de bit, ya que el programa no trabaja con formatos vectoriales.

«  XCF. Es el formato propio del programa. Lo que hagamos, sobre todo si tiene capas (ya se
comentard mas adelante), es conveniente que se guarde en este formato y, posteriormente,
en otro mas conveniente para nuestros fines. Siempre podremos recuperar el archivo xcf,
modificarlo y exportar nuestro trabajo a archivos en otro formato.

« TIFF. Se utiliza para imagenes de alta calidad que van a ser impresas. El tamafio de archivo
es considerable, por lo que su uso para Internet esta desaconsejado.
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Comentamos a continuacion algunas caracteristicas de los tres formatos mas usuales.

Formato Caracteristicas Colores | Transparencia

JPG' Es un formato de compresion con pérdida de calidad, pero| Mas de No
se puede ajustar el grado de compresion, lo que permite| 256
seleccionar el compromiso que existe entre el tamafio de
almacenamiento y la calidad de la imagen. Es el formato del
que se extraen las imagenes de una camara de fotografias.
Esta pérdida de calidad se acumula, lo que significa que si
comprime una imagen y la descomprime obtendrd una
calidad de imagen, pero si vuelve a comprimirla y
descomprimirla otra vez obtendrd una pérdida mayor. Cada
vez que comprima y descomprima la imagen perderad algo
de calidad. La compresion con pérdida no es conveniente en
imagenes o graficos que tengan textos o lineas y, sobre todo,
para archivos que contengan grandes areas de colores
solidos.

GIF? Permite la compresion de imagenes sin pérdida siempre que| Hasta Si
tengan menos de 256 colores. Permite animacion y esta| 256
indicado para imagenes con grandes areas del mismo color.

PNG* Combina las posibilidades de los dos formatos anteriores,| Mas de Si
por lo que comienza a ser bastante utilizado. 256
Se trata de un formato basado en un algoritmo de
compresion sin pérdida y no sujeto a patentes.

Se desaconseja el uso del formato GIF* porque el algoritmo de compresion que utiliza (LZW) es
propietario. Este hecho hace que se reclame el pago de royalties por parte del propietario por su uso
y que los programas capaces de abrir o guardar archivos GIF comprimidos con LZW cumplan con
las exigencias del propietario. Aunque el formato GIF puede utilizar otros métodos de compresion
no cubiertos por patentes (como el método Run-length Encoding), actualmente se tiende a
sustituirlo por el formato libre PNG, ya que éste suple las carencias que tiene el formato GIF (como
es la posibilidad de mas de 256 colores). Ademds ha sido elegido como estandar grafico para la
Web por el W3C°.

4.2. ;POR QUE LOS 256 COLORES?

En epigrafes anteriores se ha hablado de la cifra de 256 colores, limite del formato GIF. No
queremos seguir avanzando sin comentar al menos a grosso modo esta cifra. Un matematico o un
informatico nos diria que en cddigo binario todo son ceros y unos y que para representar 256
nimeros serian necesarios 8 ceros y/o unos. A los que somos de “letras” nos cuesta mas entender
explicaciones asi. Por tanto, nos vamos a tomar la licencia de buscar una explicacion mas casera y
utilizar huevos (y hueveras) para tener una explicacion mas “visual”. Lo primero, indicar que nos
hacen falta 8 huevos para representar 256 niimeros.

http://es.wikipedia.org/wiki/JPG Joint Photographic Experts Group
http://es.wikipedia.org/wiki/GIF

http://es.wikipedia.org/wiki/PNG Portable Network Graphics
http://es.wikipedia.org/wiki/GIF#Sus _principales_inconvenientes
http://www.w3c.es/

wn AW =



http://www.w3c.es/
http://es.wikipedia.org/wiki/GIF#Sus_principales_inconvenientes
http://es.wikipedia.org/wiki/PNG
http://es.wikipedia.org/wiki/GIF
http://es.wikipedia.org/wiki/JPG
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128 64 32 16 8 4 2 1

Cada huevera es un bit® y puede o no tener un huevo. Ocho bits (hueveras) es un byte, que sirve
para representar un nimero entre el 0 y el 255 (por tanto 256 niimeros).

(Como se hace? Pues poniendo huevos comenzando por la izquierda hasta llegar al numero
deseado. Un ejemplo: (ya que una imagen vale mds que mil palabras) queremos representar en
codigo binario el nimero 42. Comenzamos por la izquierda hasta llegar a la cifra que mas se
aproxima (sin pasarse) a 42. Colocamos un huevo en el 32; luego le vamos sumando a los 32 la
cifra de los huevos de la derecha (sin pasarse); 32 mas 16 se pasa de 42, por lo que ponemos el
huevo en el 8. Ya hemos llegado a 40; como nos queda 2 para llegar a 42 ponemos un tercer huevo
en dicho numero.

128 64 32 16 8 4 2 1

En cédigo binario 42 es 101010 (un 1 quiere decir que hay huevo y un 0 que no lo hay).

Los huevos siguientes representan el numero 131. En binario 10000011.

QH { X X XX Q

128 64 32 16 8 4 2

Seguro que ya queda mas claro la cifra de 256, pero ahora nos preguntamos (por qué se duplica
cada vez que ponemos un huevo mas a la izquierda? La respuesta es que cada huevo duplica las
posibilidades de poner nimeros.

Con los dos primeros huevos podemos representar 4 numeros diferentes: 00, 10, 01, 11.
Con los tres primeros podemos poner 8: 000, 010, 001, 011, 100, 110, 101, 111.
Con los cuatro primeros 16...

Y si afiadimos huevos a la izquierda nos salen cifras como 512, 1024, etc. que son las oimos
usualmente en informatica (ver en Anexo 1 las unidades de medida digital).

6 http://es.wikipedia.org/wiki/Bit Wikipedia nos dice que Bit es el acronimo de Binary digit (digito binario). Un bit es
un digito del sistema de numeracion binario. Mientras que en nuestro sistema de numeracion decimal se usan diez
digitos, en el binario se usan solo dos digitos, el 0 y el 1. Un bit o digito binario puede representar uno de esos dos
valores, 06 1



http://es.wikipedia.org/wiki/Bit
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4.3.

CAMBIAMOS FORMATO A UNA IMAGEN

Como ya comentamos, puede que en algin momento tengamos que utilizar GIMP para guardar una
imagen en otro formato. Para ello, una vez que tenemos abierta la imagen que queremos guardar en
otro formato, hacemos lo siguiente:

5.

Desplegamos el menu Archivo en la ventana de la imagen.

Elegimos Guardar como...

En el cuadro de didlogo podemos hacer dos cosas para guardar esa imagen con otro formato:
> Borrarle la extension y poner la extension que deseemos (por ejemplo png).

> Pinchar en el signo + que hay delante de Seleccione el tipo de archivo (Por
extension) y elegir el formato deseado.

Pinchamos en el boton Guardar.

ADQUIRIR IMAGENES

Hasta ahora hemos mencionado bajar imagenes de Internet o hacerlas a partir de cero. También
podemos adquirirlas de varios dispositivos: de la pantalla del ordenador y de un escéner.

5.1.

CAPTURAS DE PANTALLA

GIMP nos va a permitir la captura de la pantalla del ordenador completa o una de sus ventanas (para
utilizar esas imagenes, por ejemplo, en la confeccion de un manual como éste).

La captura de pantalla puede hacerse de dos formas:

Poniendo una imagen en memoria (en el portapapeles) y luego recuperarla desde GIMP.

Abriendo GIMP y capturar desde el programa lo que se quiera.

Portapapeles. La pantalla completa se pone en el portapapeles pulsando la tecla Impr Pant
que se encuentra entre la parte alfanumérica y numérica del teclado. Si queremos capturar la
ventana activa en lugar de toda la pantalla pulsamos la combinacion de teclas Alt+Impr
Pant. Una vez que tenemos la imagen en el portapapeles desplegamos el menu Archivo de la
ventana imagen y elegimos Crear >> Desde el portapapeles.

Partiendo de GIMP. Desplegamos el ment Archivo de la ventana imagen, elegimos Crear
>> Captura de pantalla... Aparece un cuadro de didlogo en el que especificamos si
queremos capturar una sola ventana o la pantalla entera. Si especificamos un numero de
segundos antes de capturar la pantalla deben pasar los segundos especificados (esto puede
ser interesante si queremos tener una estructura de ventanas concreta, desplegandose ments
por ejemplo) para que la captura surta efecto.
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{® iCapturar una sola ventana;

() Capturar la pantalla entera

después de |0 - Segundos de espera

’ Ayuda H Capturar ” Cancelar

Si elegimos capturar una sola ventana nos aparece otra ventana con una cruz que tenemos que
arrastrar y dejar caer sobre la ventana que queremos capturar.

Demo de captura de una ventana partiendo del portapapeles

msl http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/captportapapeles.htm

Demo de captura de una ventana partiendo de GIMP

demo, ) http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/captgimp.htm

5.2. ESCANER

Desplegamos el ment Archivo de la ventana imagen, elegimos Crear >> Escaner/Cdamara...
Posteriormente nos muestra, si lo tenemos conectado, el escaner. Al seleccionarlo se abre la
aplicaciéon del mismo y, cuando terminamos de escanear, nos aparece la imagen dentro de una
ventana de GIMP.

6. REALIZAR IMAGENES PARA IMPRIMIRLAS

Pero... ¢no es igual? ;Qué diferencia hay entre hacer imagenes destinadas a imprimir o hacer
imagenes no destinadas a la impresion? ;Es que acaso estas segundas no se pueden imprimir?

Vamos por partes. Aunque todas las imagenes se pueden imprimir (para ello se abre en GIMP el
menu Archivo de una imagen y se elige las opcion Imprimir) no es lo mismo hacer imagenes que
sabemos van a a ser destinadas a una pagina Web y ser vistas en la pantalla de un ordenador que
imagenes que vamos a utilizar para imprimir (por ejemplo para una revista, para la caratula de un
CD, para un cartel, etc.).

El motivo: que la pantalla del ordenador permite poner 72 puntos (en el caso de las pantallas
pixeles) por pulgada (ppp), mientras que las impresoras de uso doméstico permiten 150 ppp y las
profesionales mayor cantidad de puntos. Para que una imagen tenga, por ejemplo, calidad
fotografica debe tener 300 ppp.

Recordamos que una pulgada son 2'54 cm. Esto quiere decir que para que una imagen tenga
@ calidad fotografica debe tener en los 2,54 cm. al menos 300 puntos.



http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/captgimp.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/captgimp.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/captportapapeles.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/captportapapeles.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/captportapapeles.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/captgimp.htm
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6.1. IMAGENES PARA PANTALLA

X

En el capitulo 2 vimos el cuadro de didlogo de wLredr una imagen nueva

la derecha. Plantilla: | |

Tamaiio de la imagen

Si lo que deseamos hacer es crear una imagen Anchura: | 420
para pantalla especificamos la Anchura y la |  asbwra: [300 |
Altura en pixeles sin preocuparnos de nada @ 420 £ 300 pireles

mas. 72 ppp, Color RGE

-~
b
|
b

pixeles W

[+ Dpciones avanzadas

[ Ayuda H Reiniciar H Cancelar H Acepkar

Puede observar que en ese cuadro de didlogo se especifica que la nueva imagen va a tener una
@ resolucion de 72 ppp.

6.2. IMAGENES PARA IMPRIMIR

Si queremos hacer una imagen para imprimir hacemos clic en el signo + que hay delante de
Opciones avanzadas. Con esto el cuadro de didlogo nos muestra mas opciones.
En este caso tenemos que hacer dos cosas: . el

Plartilla: |

Tamaiio de laimagen

Anchura: | 420 =
glbura; |30 S| pieles |

@ @ 420 1 200 piveles
72 ppp. Color RGR

= Opciones avanzadas

«  Cambiar la resolucién a 300 ppp.

« Cambiar la unidad de medida de pixeles a

milimetros y elegir en Anchura y Altura el
] 115 4 Resolucion X: |72.000 2
nimero de milimetros que tendra nuestra : g

XF Ay

Resolucion ¥: |72.000 pixelesfin -

1magen.
Espacio de colar; |Color RiGE E
Rellenar con; |Color de fondo E
Comentario: reated with The GIMP
l Ayuda ] [ R.einiciar l [ Cancelar ] l Aceptar

m http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/imagenimprimir.htm



http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/imagenimprimir.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/imagenimprimir.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/imagenimprimir.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/imagenimprimir.htm
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7. REDIMENSIONAR IMAGENES

Cambiar el tamafo de las imagenes es un procedimiento usual cuando elegimos como destino para
una imagen aquel para el que no fue creada. Por ejemplo: si utilizamos una imagen cuyo destino sea
imprimir para otra finalidad como ponerla en la pantalla del ordenador.

Si abrimos con GIMP una fotografia extraida de una camara de fotos, dependiendo del niimero de
megapixeles’ y de la resolucion a la que hayamos hecho la instantinea, es facil que esa imagen
tenga mas de 2000 pixeles en horizontal. Con estas dimensiones se puede imprimir (como habiamos
apuntado en el apartado Imdagenes para imprimir) a 10 x 15 con calidad fotografica (15 centimetros
corresponden, redondeando, a 6 pulgadas; por tanto, necesitariamos 1800 pixeles -6 x 300- para
poder imprimir con calidad fotografica). Las céamaras actuales (con un aumento continuo de
megapixeles y capacidad de almacenamiento) son capaces de captar imagenes para imprimir con

calidad fotografica en un tamafio mayor.
Para ver las propiedades de una imagen podemos:

« Desplegar el menu
Propiedades de pantalla.

Imagen 'y elegir

«  Pulsar la combinacion de teclas Ctrl + Intro.

En el caso de la imagen de la derecha, la fotografia
tiene 3008 pixeles en horizontal (cuando la resolucion
de monitor mas usual es 1204 en horizontal).

(Nos serviria esta imagen para aplicaciones cuyo
destino sea la pantalla de wun ordenador?
Rotundamente NO.

La tendriamos que reducir para incluirla en una pagina
Web, para una presentacion de diapositivas, etc. Un
error muy comun es creer que cuando incluimos una
imagen en una presentacion de diapositivas (Impress,
PowerPoint, etc.) la imagen nos sirve porque la vemos
“pequena” dentro de una diapositiva. Y efectivamente
puede que el tamafo sea el adecuado, pero el peso del
archivo seguiria siendo de 3.3 Mb. Si la redujésemos
ocuparia un tamafio sensiblemente menor y mas
adecuado a su finalidad.

CONCLUSION: Hay que reducir las imagenes
para utilizarlas en la pantalla del ordenador.

., . I
La reduccion se realiza desplegando el menu | :-*

Imagen y eligiendo Escalar la imagen...

™ Propiedades de la imagen

@ d (33).0PG-1

Dimensiones en pixeles:
Tamafio de la impresion:
Resolucion:

Espacio de color:

Nombre de archivo:
Tamario del archivo:
Tipo de archivo:

Tamaiio en la memoria:
Pasos de deshacer:
Pasos de rehacer:

Numero de pixeles:
Namero de capas:
Namero de canales:
Namero de rutas:

Propiedades de la imagen

-
Cumentariul

3008 x 2000 pixeles

254,68 ¥ 169,33 milimetros
300 x 300 ppp

Color RGB

C:\Fotografia...ahd {33).0PG
3,3 MiB
Imagen JPEG

54,8 MiB

1 (4564 bytes)
Minguno
6016000

1

0
0

Cerrar

ransformar

Tamafio del lienza..,

Herramientas

Filtros %

Chrl+D
2
4

ajustar lienzo a las capas

Tamafio de la impresidn...

alar |z imagen...

7 Un megapixel, literalmente, equivale a un millon de pixeles (una fotografia digital que mida 3000 x 2000 pixeles

tiene 6000000 de pixeles o, lo que es lo mismo, 6 megapixeles).
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Aparece el cuadro de didlogo Escalar la imagen, en el que introducimos nuevas medidas.
Comprobara que, cuando introduce una cifra para variar la medida de Anchura o Altura la otra
cambia para mantener la proporcionalidad de la imagen.

Si se desea introducir medidas NO proporcionales debe hacer clic en el icono con forma de %
cadenas que se encuentra a la derecha de Anchura 'y Altura.

Apareceran entonces los eslabones separados y podrd introducir las cifras de forma @
independiente. i

= Escalar la imagen

B Escalar la imagen
09_langaostinos.png-12

Tamano de la imagen

Anchura: 500

b

4 4

Altura: 345
500 x 345 pieles

~
w
s
w

pixeles W

Resolucidn X | 72,009

Resolucidn ¥ | 72,009 pixelesfing ¥

Calidad
Interpolacion: |Cobica A
Ayuda ] l Reiniciar I I Escala l [ Cancelar

Si escalamos la imagen de esta forma se escala también el lienzo que la contiene. Si la
@ c¢scalamos mediante el icono de la caja de herramientas NO se escala el lienzo.

Escalado a la baja y al alza

El escalado de las imagenes siempre (si se puede) debe hacerse a la baja o no al alza. Digamos que
la operacion de escalado de una imagen “va bien de grande a pequefia y mal de pequefia a grande”.
En este ultimo caso la imagen apareceria con pérdida de nitidez.

En las imdgenes siguientes se ha abierto la imagen de los langostinos y se ha redimensionado de
500 a 150 pixeles en horizontal. Como se puede apreciar la imagen no “pierde” nitidez cuando se
redimensiona de una imagen mayor a otra menor (obviamente se ve de menor tamafio y, por tanto,
con menos detalle). Sin embargo, cuando la imagen pequefna del se ha redimensionado de nuevo al
tamafo original pierde mucha nitidez.
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Imagen oiginal

Imagen redimensionada a la baja

Imagen redimensionada al alza
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7.1. TRATAMIENTO DE IMAGENES POR LOTES

En ocasiones puede que necesitemos realizar operaciones repetitivas (redimensionarlas, cambiarles
el formato, recortarlas, etc.) sobre un niumero elevado de imagenes: por ejemplo reducir fotografias
para incluirlas en una pagina Web o para una presentacion. El tiempo empleado en abrir, por
ejemplo, 20 imagenes de forma individual, reducirlas y guardarlas puede resultar “excesivo” si se
hace a menudo y, sobre todo, teniendo posibilidades de hacerlo de otra forma més simple.

Vamos a utilizar un plugin® llamado DBP (David's Batch Processor), que permite al usuario realizar
operaciones de forma automdtica (como cambiar el tamafio) en una coleccion de archivos de
imagen. Aunque el tema de los plugins con GIMP lo trataremos mds adelante, resefiamos aqui éste
por ser uno de los que utilizaremos con asiduidad.

Al igual que GIMP DBP se basa en una interfaz grafica. El usuario crea una lista de imagenes y
determina el tratamiento necesario para cada imagen. Una vez lo ha hecho DBP realiza la misma
transformacion en cada imagen.

Por otra parte, DBP no sobreescribe la imagen original, por lo que es necesario definir la tarea de
renombrar 0 mover a otra carpeta cada archivo resultante.

DBP sdlo procesa imagenes en modo color RGB mostrando un error cuando se trata de
@ Dprocesar imagenes en modo color indexado (los modos de color se veran en capitulos
posteriores).

INSTALACION EN WINDOWS

Debido a que no se incluye en la instalacion por defecto de GIMP es necesario descargarlo e
instalarlo en la carpeta de plugins de GIMP 2. Para ello:

1. Accede a la Web http://members.ozemail.com.au/~hodsond/dbp.html y descarga y
descomprime en una carpeta de tu disco duro el archivo zip: dbp-1.1.8.zip (recomendamos

para hacerlo el programa 7-Zip). Como resultado obtendras el archivo: dbp.exe. Otra opcion
es descargarlo de la siguiente direccion:

http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/programa/dbp-1.1.8.zip

2. Copiamos y pegamos el archivo dbp.exe en la carpeta en la que GIMP busca los
complementos (en el caso de Windows: C:\Archivos de programa\GIMP-
2.0\lib\gimp\2.0\plug-ins).

Vamos a comprobar esto. Abrimos GIMP y seleccionamos Editar >> Preferencias.

4. Haz clic sobre la entrada mas inferior Carpetas y pulsa en la entrada Complementos. En el
panel derecho podras ver la ruta de la carpeta donde se instalan los plugins o complementos
que utiliza GIMP.

5. Copia el archivo dbp.exe a esta carpeta de plugins.

6. Reinicia el programa GIMP si se tenia abierto antes de copiar el archivo dbp.exe a la carpeta
de los complementos.

demo, ) http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/dbp.htm

8 Segun Wikipedia se trata de “una aplicacion que se relaciona con otra para aportarle una funcién nueva y
generalmente muy especifica” http://es.wikipedia.org/wiki/Plugin
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CONVERSION POR LOTES

Vamos a hacer un ejercicio practico de reduccion de imagenes. Supongamos que hemos realizado
una visita cultural a un espacio natural y que necesitamos redimensionar las fotografias para
incluirlas en una pagina Web. Tal y como se extraen de una camara de fotografias, el tamafio no
seria el adecuado para su inclusion en un sitio Web. Habria que reducirlas. Para ello:

1. Haz clic sobre http:/tecnologiacdu.uma.es/materiales/gimp/archivos/p_card mont.zip y
descarga en la carpeta que desees en archivo p card mont.zip y descomprimelo. El archivo

contiene algunas fotografias del Parque Natural Sierra de Cardefia Montoro que tienen una
dimension de 865 x 648 (de tamaio sensiblemente menor al que corresponderia a su volcado de una
camara de fotografias; no obstante, las vamos a reducir).

EE)X]

Yentanas  Ayuda

res  Herramientas

2. Abre GIMP y, en la ventana imagen, despliega
el mena Filtros y elige Batch Processs... (esta
entrada, que se encuentra al final del menu, se ha

, . sy Restablecer todos los filtros
creado después de la instalacion del complemento ‘ -

DBP). Desenfoque [Blur] 3
Realzar [Enhance] 3
Distorsiones 4
Luces v sombras 2
Ruido 3
Anirmacion 3
Alfa & logotipo 3

Script-Fu
Batch P

= David's Batch Processor

Input | Turn || Blur | Colour | Resize | Crop || Sharpen | Rename | Output

[rmages

3. Se muestra el cuadro de didlogo David's Batch
Processor. En ella vamos a elegir las imagenes que
vamos a modificar (en nuestro caso redimensionar).
Para ello, en la pestana Input (Entrada) vamos a
hacer clic sobre el boton Add Files (Afadir
Archivos).

Processing

Il [
'
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4. Se nos muestra el cuadro de didlogo Add Image Files (Afiadir Archivos de Imagen), a través del
cual elegiremos las imagenes a redimensionar. En la imagen siguiente podemos comprobar que las
tenemos en la carpeta C:\Descargas. Las seleccionamos todas; para ello hacemos clic sobre la
primera imagen y presionamos la tecla Mayus. Sin soltarla hacemos clic sobre la ultima imagen.
Asi, seleccionamos archivos consecutivos en una lista (como es el caso que nos ocupa). Una vez
seleccionadas las imagenes hacemos clic en el boton Abrir.

= Add Image Files

Lugares

® Usados recients. .,

[ Usuario

[= Eseritorio

M Disco de 312 (a2

“ Disco local (T

& Unidad DVD-RW (...

&L Unidad DVD (E:)
USBE_Pepe {5:)

[ Mis documentos

= hotpot

Cerrar H Afiadir H

Abrir

5. En la pestana Input se habran
afiadido las imagenes. Si nos hemos
equivocado al seleccionar alguna
hacemos clic sobre ella y utilizamos
el boton Remove files (Eliminar
archivos). Si queremos comenzar de
nuevo la lista hacemos clic sobre
Clear List (Borrar lista).

* David's Batch Processor

Input |m||ﬂ|| Calour || Resize ||?Dp|| Sharpen || Rename || Outputl

[rnages
C:\DescargasiCardena, PG
C\DescargasiMontorol.JPG
Ch\DescargasiMontoro2, JPG
C:\DescargasiMontoro3. PG
C\Descargasicerdos. PG
C\Descargasipaisajel. PG
ChDescargas'paisajez. PG
C:\Descargas'paisaje3. PG
C:\Descargasipaisajed. PG
C\Descargasipaisajes. PG

=T

Remove Files

Clear List

[

Processing

|

Show Images
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6. Como lo que pretendemos hacer es redimensionar las imagenes, hacemos clic en la pestafia
Resize (Redimensionar). Activamos la

casilla Enable (Permitir) y marcamos una [l pFATA e ko sT:8 e s 1 5 fo] ot iite] ¢ &|
de las dos opciones: -

Input || Turn| Blur CDIDur| RESiZE|Cer Sharpen | Rename | Output
*  Relative (Relativa): que nos sirve | gnable!

para realizar una redimension | relstive O sbsolute

proporcional (tanto por uno) sobre | relative

las dimensiones actuales de la || keep aspect

imagen. Se regomlenda r‘nantep’er — :DJ = A ]
activada la casilla de verificacion =
Keep Aspect (Mantener aspecto) | Y=male 0,48 - J

para asegurar que la imagen no se
deforme. En la imagen

reduciriamos las fotografias un

| Iy -

poco por debajo de la mitad de su
tamafio. Podemos utilizar los
desplizadores X Scale e Y Scale o |
los triangulos que estan a la derecha de la cifra de proporcion (en la imagen 0'48).

+ Absolute (Absoluta): se utilizan para redimensionar las imagenes a un tamafio exacto (no por
proporcion); ese tamafio lo introducimos en los valores Width (Anchura) y altura Height
(Altura) que se introducen como dato.

7. Elegimos ahora el formato de los * David's Batch Processor

archivos convertidos. Para ello hacemos | input| Turn | Blur| Colour| Resize | Crop || Sharpen Rename| Output
clic en la pestana Output y, en el | e mat '
desplegable Format (formato) _ : .
especificamos el formato al que se Quality IE" J
convertiran los archivos. Smoothing | 0,00 g

Optimise

8. Posteriormente, tenemos que indicar
donde queremos que los archivos [REMEEVATER Tl (W (elo(-1370] ¢

redlmqn510nados S€ guarden. Input | Turn | Blur | Colour | Resize| Crop Sharpen| Renarme | Outpt
Seleccionamos  la p'estana Rename | . Directory: same 45 SoUrce

(Renombrar) para definir el nombre que [ﬁum - [ﬁelectmr
tendrdn los nuevos archivos de las

Add Prefi: |peq_
Add Postfix:

imagenes. Podemos hacer varias cosas:

« Guardarlos en la misma carpeta
con distinto nombre.

+  Guardarlos en otra carpeta con el mismo nombre.

Si pretendemos guardarlos en la misma carpeta, con el mismo nombre y con el mismo formato el
plugin DBP no nos lo permite hacer (nunca sobreescribe las imagenes originales).

En la imagen podemos ver que se van a redimensionar en la misma carpeta (same a source: la
misma que la fuente) pero hemos afiadido un prefijo (peq ) en la caja de texto Add Prefix (Afadir
prefijo). Esto anadird este prefijo al nombre de la imagen original para asignarselo a la imagen final.
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9. Por tultimo, podemos ver el aspecto que tendra la conversion definida sobre una imagen
haciendo clic en el botén Test (Probar). Para efectuar el procesamiento utilizamos el boton Start
(Comenzar). Transcurridos unos segundos observaremos que en la carpeta elegida como destino se
han creado nuevas imagenes con las propiedades definidas.

8. ANEXO 1. UNIDADES DE MEDIDA DIGITAL

Oimos con asiduidad los multiplos del byte aunque en ocasiones no sabemos muy bien a qué
equivalen. Cada 1024 unidades forman una de orden superior.

«  Nombre Abrev. Equivale

- bytes B 8 bits

«  kilo k 1024 bytes

+  mega M 1024 kilobytes

- giga G 1024 megabytes
- tera T 1024 gigabytes

Por encima del tera existen otros multiplos (peta, zeta, exa, zetta, yotta), pero en el vocabulario de
los usuarios no han entrado todavia.

9. ANEXO 2. LICENCIAS CREATIVE COMMONS (CC)

9.1. COMPARTIR, VERBO CLAVE EN INTERNET

En un curso de formacion sobre una plataforma’® de Ensefianza Virtual una profesora indico que era
reticente a poner en la misma un material que habia hecho para su asignatura; el motivo que
esgrimio fue que no deseaba que sus compaifieros se “aprovechasen” de su trabajo.

Cada uno es libre de hacer lo que desee, pero si uno o varios documentos propios, en los que se han
invertido un nimero importante de horas, se guardan en “un cajén” no nos estamos haciendo un
favor precisamente (entre otras razones porque se quedan obsoletos pasado un tiempo). Si no se van
a publicar de ninguna forma (libro, capitulo de libro, articulo de revista, etc.) es mejor que se
encuentren “publicados” en Internet para que todo el mundo conozca nuestro trabajo. Si, aparte, a
algunos usuarios les sirven y les vienen bien utilizarlo... mejor que mejor.

Podemos partir de una premisa: ;Quién no ha buscado informacion en Internet para elaborar
documentos propios?, ;cudntas veces hemos buscado fotografias e iméagenes (por carecer de ellas)
para ilustrar un trabajo y no las hemos encontrado? (o si lo hemos hecho tenian una licencia que no
nos permitia su uso sin pedir permiso al autor, permiso que en la mayoria de las ocasiones no
recibiamos). Si hubiésemos encontrado la informacion que necesitdbamos, la imagen que nos era
util, con seguridad lo habriamos agradecido.

Por tanto, compartir con los demds nuestro trabajo es un ejercicio de buena practica que repercutira
en nosotros mismos. Y se comparte de todo: fotografias, musica, cursos, etc. en medio de esta
“revolucion de la Internet” en la que los usuarios pasan de ser meramente consumidores de cultura a
productores, creadores de dicha cultura.

Pero... compartir no tiene que significar “regalar”, no quiere decir que cualquiera se pueda atribuir

9  http://es.wikipedia.org/wiki/Plataformas did%C3%A 1cticas
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nuestro trabajo. La mayor parte de los creadores no desean poner a sus obras el simbolo ©
identificativo del "copyright", acompanado de la frase "todos los derechos reservados" porque en
multitud de ocasiones no refleja necesariamente sus intereses y pretensiones cuando publican algo
en Internet.

Por ejemplo, pensemos en un grupo musical que desea promocionarse, darse a conocer y pone sus
canciones en la Red para que cualquiera pueda bajarselas, grabarlas en un CD para ponerlas en una
fiesta, regalarselas a sus conocidos... pero que no estan dispuestos a que nadie las venda (con la
consiguiente merma de beneficios). Pensemos en un profesor o profesora que realiza una serie de
presentaciones sobre un tema concreto y que desea ponerlas a disposicion de otros profesores o
profesoras para que las utilicen, pero no estd dispuesto a que se atribuya nadie la autoria de las

mismas. Para dar cobertura al &nimo de “compartir bajo ciertas condiciones” surgieron las licencias
CC.

9.2. ¢(QUE SON LAS LICENCIAS CC?

CC (traducido literalmente como "Comunes Creativos") es una organizacion americana'’ sin animo
de lucro que promueve, como indica en la portada de su Web, el compartir, reutilizar y remezclar.
Intenta reducir las barreras legales de la creatividad, por medio de una nueva legislacion y
apoyandose en las nuevas tecnologias, para facilitar la distribucion y el uso de contenidos. Esta
inspirada en la licencia GPL'' (dirigida a desarrollos de software libre'?), y trata de dar cobertura a
trabajos creativos: cine, musica, paginas Web, etc.

Cualquier persona puede usar las licencias CC para escoger los términos de propiedad (copyright)
de sus trabajos, pasando éstos de tener "todos los derechos reservados" a "algunos derechos
reservados". Asi, los usuarios pueden proteger y compartir sus obras eliminando la incertidumbre
legal que supone que cualquier navegante pueda bajarse sin problemas de Internet documentos en
diversos formatos.

Los creadores pueden definir hasta que punto estan dispuestos a compartir los derechos sobre sus
obras que les otorga la ley. Los usuarios pueden conocer previamente qué pueden hacer con una
obra.

Como las licencias originales de CC se basan en la legislacion estadounidense (que se haya
armonizada, a través de tratados internacionales, con la legislacion de otros paises), es preciso que
dichas licencias se adapten a las particularidades legislativas de cada pais. Por este motivo las
licencias deben adaptarse especificamente, por abogados locales, a la regulacion de cada pais. En el
caso de Espafia nuestra Ley de Propiedad Intelectual indica en el articulo 17:

“Corresponde al autor el ejercicio exclusivo de los derechos de explotacion de su obra en
cualquier forma y, en especial, los derechos de reproduccion, distribucion, comunicacion
publica y transformacion, que no podran ser realizadas sin su autorizacion, salvo en los casos
previstos en la presente Ley”.

De esta forma, si una persona indica que su obra tiene una licencia CC esto no se contrapone en
absoluto con lo regulado en la Ley, ya que es duefio y sefior de su obra y puede hacer con ella lo
que quiera. Por tanto, las licencias CC son compatibles con nuestra legislacion.

10 http://creativecommons.org/

11 General Public License http://www.gnu.org/licenses/gpl.html  http://www.es.gnu.org/modules/content/index.php?
id=8

12 http://es.wikipedia.org/wiki/Software libre
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Y como muestra varios videos para comprender mejor qué son las licencias CC:

- Qué son las licencias CC: http:/www.youtube.com/watch?v=Lg6znYkNuUQ

- El profesor Lawrence Lessig explica qué son las licencias CC (entrevista en inglés):
http://www.youtube.com/watch?v=AWxyx5iYdvI

- (Como aprovechar material bajo CC? Lawrence Lessig, pionero de CC en todo el mundo,
explica como cambiar la forma de pensar en torno a utilizar musica, videos y audio de otras
personas: http://www.youtube.com/watch?v=KhePgDoD3Ck

En sitio Web de CC en Espafia®® se encuentran recogidos los tipos de licencia'* (que recogemos
literalmente a continuacion). Una licencia CC no invalida el copyright de una obra, sino que
permite algunos derechos a terceras personas con una serie de condiciones (cuatro) que componen
seis licencias CC:

Condiciones:

® Reconocimiento (Attribution): En cualquier explotacion de la obra autorizada por la
licencia hara falta reconocer la autoria. Por tanto, el material creado por un artista puede
ser distribuido, copiado y exhibido por terceras personas si se muestra en los créditos.

No Comercial (Non commercial): La explotacion de la obra queda limitada a usos no
comerciales. Por tanto, el material se puede distribuir, copiar y exhibir mientras su uso
no sea comercial.

Sin Obra Derivada (No Derivate Works): La autorizacion para explotar la obra no
incluye la transformacion para crear una obra derivada. Esto quiere decir que no se
puede utilizar para crear un trabajo derivado del original.

Compartir Igual (Share alike): La explotacion autorizada incluye la creacion de obras
derivadas siempre que mantengan la misma licencia al ser divulgadas.

© O @

13 http://es.creativecommons.org/
14 http://es.creativecommons.org/licencia/
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Licencias que se pueden escoger:

@ @ Reconocimiento (by): Se permite cualquier explotacion de la obra,
incluyendo una finalidad comercial, asi como la creacion de obras derivadas,

la distribucion de las cuales también esta permitida sin ninguna restriccion.

@ @ @ Reconocimiento - NoComercial (by-nc): Se permite la generacion de obras

derivadas siempre que no se haga un uso comercial. Tampoco se puede
utilizar la obra original con finalidades comerciales.

@@@@ Reconocimiento - NoComercial - Compartirlgual (by-nc-sa): No se

permite un uso comercial de la obra original ni de las posibles obras
derivadas, la distribucion de las cuales se debe hacer con una licencia igual a
la que regula la obra original.

@@@@ Reconocimiento - NoComercial - SinObraDerivada (by-nc-nd): No se
permite un uso comercial de la obra original ni la generacion de obras
derivadas.

Reconocimiento - Compartirlgual (by-sa): Se permite el uso comercial de
la obra y de las posibles obras derivadas, la distribucion de las cuales se debe
hacer con una licencia igual a la que regula la obra original.

@ @ @ Reconocimiento - SinObraDerivada (by-nd): Se permite el uso comercial de

la obra pero no la generacion de obras derivadas.

9.3. FUTURO DE LAS LICENCIAS CC

Si tenemos en cuenta el poco tiempo desde su creacion (2001) el futuro de este tipo de licencias es
mas que prometedor.

De momento Yahoo! ha creado un buscador especial para obras licenciadas bajo CC
(http://search.yahoo.com/cc), Google, en busqueda avanzada
(http://www.google.com/advanced search?hl=es) ofrece la posibilidad de busquedas filtradas por el
tipo de licencia de uso con el que se publican las paginas Web, la misma organizaciéon pone a
disposicion de los usuarios un buscador propio de CC (http://search.creativecommons.org/).

También asistimos al nacimiento de Web dedicadas a compartir recursos de este tipo. Como
ejemplo, en temas musicales tenemos a:

- dpop"”, que “es una plataforma independiente para la promocién de artistas nacionales a
favor de la cultura libre que asi lo hacen constar licenciando sus creaciones, vinculadas al
género pop, bajo alguna de las modalidades de Creative Commons u otra licencia copyleft”*®.

- Jamendo", que es una comunidad creada alrededor de la musica libre, donde los artistas
pueden subir su musica gratuitamente y su publico descargarla de igual manera. Fundada
en enero de 2005, su numero de artistas y albumes alojados ha crecido de manera
exponencial desde entonces.

Por otra parte han surgido iniciativas que utilizan la filosofia, la experiencia de CC a otros ambitos.
Como ejemplo: Science Commons'® nacié en 2005 con el objetivo de trasladar la experiencia de

15 http://www.dpop.es/
16 http://www.dpop.es/info/
17 http://www.jamendo.com/

18 http://sciencecommons.org/
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CC al ambito cientifico. Desde su fundacion intenta animar la innovacion cientifica facilitando a
investigadores, empresas y universidades el acceso a bases de datos, revistas, etc. asi como
compartir el conocimiento con los demas.

También encontramos revistas de divulgacién que comienzan a liberar numeros atrasados. Por
ejemplo Eureka®.

9.4. NUESTRO GRANITO DE ARENA

Cuando conocimos este tipo de licencias lo aplicamos inmediatamente a nuestros trabajos. En http://
tecnologiaedu.uma.es (apartado materiales) ponemos los materiales formativos que vamos haciendo
varios comparfieros.

Hay materiales sobre:

+  Curso de Creacion y retoque de imagenes con GIMP
+  Curso de Creacion y gestion de un blog con Blogger
+  Curso de Creacion de paginas Web con NVU
+  Curso de Aplicaciones didacticas de la Web 2.0
«  Curso de WebQuest: Un recurso educativo para su uso en el aula
+  Curso de OpenOffice Writer 3.0
«  Curso de OpenOffice Calc 3.0
+  Curso de OpenOffice Impress 3.0
Dichos materiales estan en dos formatos de texto: .odt* y .pdf*'.

Con estas iniciativas todos estamos contribuyendo al desarrollo de una cultura libre, no dirigida por
nadie, en la que la autoria es respetada y la creacion cultural més rapida y agil, pues no tenemos que
pedir permisos constantemente, ya que las condiciones de uso son claras y conocidas desde el
comienzo.
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10. ANEXO 3: COMPLEMENTOS DE FIREFOX:
SCREENGRAB!

Vamos a comentar un sencillo, pero potente, navegador porque con seguridad optimiza, una vez
instalado y utilizado de forma asidua, nuestro tiempo de navegacion por la Red. Se trata de Mozilla
Firefox, cuyo wuso se incrementa dia a dia por parte de los internautas:
http://www.desarrolloweb.com/actualidad/cuota-uso-navegadores-enero-2009-1400.html

Firefox

Firefox es un programa multiplataforma disponible para los sistemas operativos Windows,
GNU/Linux y Mac.

Desde su pagina oficial (http://www.mozilla-europe.org/es/) puede descargar el programa e
instalarlo en su equipo.

Una vez que acceda a la pagina oficial vera una boton como éste:

Consigue Firefox 3
Windows (3.0.8, Espafniol {de Espafia).
7ME)

Pinche sobre €l y podra guardar en su equipo la aplicacion. Cuando se haya completado la descarga
vaya a la carpeta donde la guardo y ejecute la aplicacion. El proceso de instalacion es similar al de
cualquier otra aplicacion: hacer clic en botones Siguiente, aceptar términos de licencia...

;[_;_') Tetaiacian de Mozl Breig ‘u_lgﬁlﬂ ! ') Instalacién de Mozilla Firefox = L=
Bienvenido al asistente de “‘“"P f:" de "‘“""":é . N \
i - - - 'or favor, revise Ios terminos ae la icenda antes de instalar
instalacion Mozilla Firefox Mozila Frefox.

Este asistente le guiard a través de |a instalacidn de Mozila Pulse AvPag para ver el resto del acuerdo.

Firefox,

MOZILLA FIREFOX END-USER SOFTWARE LICENSE AGREEMENT -

Se recomienda que cierre las demas aplicaciones antes de Verzion 2.0 | 4l
iniciar |a instalacidn. Esto permitird actualizar los archivos de b
sistema afectados sin tener que reinidar su ordenador. % SOURCE CODE VERSION OF CERTAIN FIREFOX BROWSER
Pulse Siguiente para continuar. FUNCTIONALITY THAT YOU MAY USE, MODIFY AND DISTRIBUTE
I5 AVATILABLE TC YOU FREE-OF-CHARGE FROM

WWW.MOZILLA.ORG UNDER THE MOZILLA PUBLIC LICENSE and ~

Si acepta los términos del acuerdo, seleccione la primera opcidn debajo. Debe aceptar el
acuerdo para instalar Mozila Firefox. Pulse Siguiente para continuar,

(@ Acepto los términos del acuerdo de licendia
() Mo acepto los términos del acuerdo de licenda

< Anterior ][ Siguiente ] [ Cancelar



http://www.mozilla-europe.org/es/
http://www.desarrolloweb.com/actualidad/cuota-uso-navegadores-enero-2009-1400.html
http://www.uoc.edu/uocpapers/dt/esp/xalabarder.html
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- .
Y Instalacién de Mozilla Firef [E=HEEE ™ |
e ocn oo Mo ek ) Instalacin d= Mosilla Firsfox o
Tipo de instalacién

Elija opciones de instalacion /

Escoja el tipo de instalacién que prefiera y pulse Siguiente.

Completando el asistente de
instalaciéon de Mozilla Firefox

Mozilla Firefox se ha instalado en su ordenador.

@) Estandar Pulse Finalizar para cerrar este asistente.

Firefox se instalara con las opcdones mas comunes.

() Personalizada || Eiecutar Mazila Firefox ahors

Puede escoger qué opdiones se instalan. Para usuarios con experiendia.

[ < Anterior ][ Siguients > ] [ Cancelar ] 5 FUNETHN SRiEE

i

—— —

EXTENSIONES PARA FIREFOX

Firefox presenta una serie de complementos para hacer de este navegador uno de los mas potentes
en la actualidad. Dentro de éstos se pueden encontrar diccionarios, temas, extensiones y buscadores.
Todo ello lo hacemos desde la pagina Web de Firefox.

Las extensiones para Firefox alcanzan la cifra actual (a 7 de abril de 2009) de 2938. Las puede
encontrar en la siguiente direccion: https://addons.mozilla.org/es-ES/firefox/browse/type:1/cat:all?
sort=name.

Entre las mas usadas puede encontrar:

e gTranslate. Con esta extension puede traducir cualquier texto que seleccione de una pagina
web en otro idioma.

e PDF download.
e ScribeFire.

e Delicious.

e Etc.

Si se desea saber qué ofrece cada complemento y no se tiene un dominio adecuado de inglés se
puede utilizar gTranslate para leer informacion de los mismos en espafiol.

Una extension interesante para el tema que nos ocupa (capturas de pantalla de paginas Web dentro
del propio navegador) es Screengrab!. Una vez instalada la captura puede hacerse de dos formas:

1. Hacer clic con el boton derecho en cualquier lugar de la pagina y, en el meni emergente,
elegir ScreenGrab!

2. Utilizar el icono que se coloca en la esquina inferior derecha del navegador y acceder al
menu de ScreenGrab

Ambos procedimientos no permiten:
+ QGuardar. Lo seleccionado se guardara en un archivo.
- Copiar.

Posteriormente podemos guardar/copiar: una seleccidon que hagamos de la pantalla, la ventana
completa (incluido barras del navegador), Porcion visible (la parte de la pagina que se ve en el
navegador (sin menus no barras del navegador) y Pagina/marco completo (toda la pagina Web,
aunque hay una parte que no se vea en pantalla). Es muy util.


https://addons.mozilla.org/es-ES/firefox/browse/type:1/cat:all?sort=name
https://addons.mozilla.org/es-ES/firefox/browse/type:1/cat:all?sort=name

Manual de GIMP. Capitulo 3. Otras operaciones comunes 25

Las imagenes se pueden guardar en los formatos .png o .jpg, o bien copiarlas directamente al
portapapeles del sistema operativo.

INSTALACION DE COMPLEMENTOS

Para instalar complemento en Firefox debemos realizar los siguientes pasos:
«  Desplegamos el Menu Herramientas y elegimos Complementos.
«  Hacemos clic en Obtener complementos.
+ Abhora clic en el enlace Examinar todos los complementos.

«  Podemos utilizar las categorias de complementos que hay a la izquierda para localizarlos por
su funcion o escribir el nombre de un complemento (o palabra que lo contenga) para
buscarlo en el cuadro de texto buscar complementos.

+  En nuestro caso vamos a escribir su nombre: screengrab.
+  Pulsamos luego la tecla Intro.
- Una vez que se ha descargado se hace clic en el boton Instalar ahora.

- Una vez descargado hay que reiniciar el navegador para disponer del complemento. ****

Qﬂﬂﬁ’ http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/complementos.htm


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/complementos.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/complementos.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/complementos.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/complementos.htm
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1. LOS TEXTOS

Los textos son algo basico en el tratamiento de imagenes por ordenador y GIMP nos proporciona
herramientas utiles para su uso.

Los podemos generar con:
+  Los logotipos de GIMP.
« La herramienta texto de la caja de herramientas.

«  Con un filtro que existia en la versiéon 2.2. para Windows y que no se ha incluido en
versiones posteriores del programa.

1.1. LOGOTIPOS DE GIMP

En el capitulo 1 vimos la creacién de un logotipo rapido utilizando el menu Archivo >> Crear >>
Logotipos que nos proporciona GIMP en relacion a los textos.

1.2. LA HERRAMIENTA TEXTO A

Al seleccionar la herramienta texto aparecen, como con las demas, sus opciones de herramienta. Se
puede seleccionar:

- Pulsando la tecla t del teclado sobre la imagen
« Abriendo en la ventana imagen el menu Herramientas y elegir Texto.

+ Pulsando sobre el icono correspondiente en la Caja de Herramientas y haciendo clic en la
ventana imagen.

+ Pulsando el botén derecho del ratén sobre la imagen, con lo que se despliega un menu
contextual en el que podemos encontrar Herramientas >> Texto.

Eligiendo la herramienta de las tres ultimas formas se nos muestra una caja para introducir el texto
(el Editor de textos de GIMP).

Tiene en la parte superior varios botones (de izquierda a derecha) que [ Editor
sirven para:

«  Abrirun archivo de texto (en formato txt). At R
«  Limpiar/Borrar el texto que haya en el editor.

Especificar direccion de escritura de izquierda a derecha.

. . ., . . . [] utilizar la tipografia seleccionada
« Especificar direccion de escritura de derecha a izquierda (este

Gltimo efecto lo apreciamos cuando escribimos la segunda linea | | Awda | | cerrar |
dentro del Editor de textos, pues la primera linea la escribe de
izquierda a derecha).

A medida que tecleamos el texto podemos comprobar que se va escribiendo en la ventana imagen.
Cuando terminamos pulsamos en el boton Cerrar.

Posteriormente (o con anterioridad a comenzar a escribir) podemos escoger opciones del texto.
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Estas son:

« Tipografia. Pinchando sobre el boton que hay a la derecha e =
de Tipografia podemos cambiar el tipo de letra a cualquiera —
de las que tenemos instaladas en nuestro equipo. Tipografia: Sans

«  Tamario. Aqui especificamos tamafio para el tipo de letra |Tamafio: 116 Bl |ml
elegida. Hinting

- Hinting. Esta casilla esta seleccionada por defecto y sirve O Fu.rzar iilinl
para ver los textos de forma precisa, sobre todo con tamafios | Allsado
de fuente pequefios. Pruebe a disminuir el tamafio de las |Color: :]

letras (10 por ejemplo) y a marcar y a desmarcar la casilla |Justificar: %
para ver el efecto que produce +=|lg,0 [&

«  Forzar el auto-hinter. Sirve para establecer de forma —ll|0,0 |
automatica la distancia de las letras. Eelloo [

« Alisado. Sirve para evitar exceso de enfoque (bordes duros) [
en las letras. Pruebe a aumentar mucho el tamafio de las
letras (80 por ejemplo) y a marcar y a desmarcar la casilla | Crear una ruta a partir del texto_|
para ver el efecto que produce.

Texto siguiendo una ruta J

«  Color. Sirve para elegir color para el texto.

« Justificar. Para justificar el texto a izquierda, derecha, centrado o justificad a ambos
margenes.

« Sangrar. Separa el borde izquierdo del texto con la caja que lo enmarca.
«  Espaciado de linea. Separa las lineas que hay en el Editor de textos.
« Espaciado de letras. Separa las letras que hay en el Editor de textos.

Los botones Texto siguiendo una ruta y Crear una ruta a partir del texto se comentaran en
proximos capitulos (cuando se haya tratado el tema de las rutas).

1.3. FILTRO TEXTO FREETYPE

Como se ha comentado con anterioridad este filtro (en capitulos posteriores hablaremos de los
filtros) se encontraba en la version 2.2 para Windows (no asi en la version para GNU/Linux).
Desconocemos el motivo de no incluirlo en versiones posteriores, aunque nos vamos a tomar la
licencia de comentar su instalacion' aqui (esperamos que no suponga dificultad alguna teniendo en
cuenta nuestra intencién de hacer un manual de iniciacion a GIMP).

e La carpeta de instalacion es la siguiente: C:/archivos de programa/GIMP-
2.0/1ib/GIMP/2.0/plug-ins

e En dicha carpeta vamos a copiar el siguiente archivo:
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/archivos/freetype.exe
e Sitenemos abierto GIMP lo cerramos y lo volvemos a abrir para disponer de este filtro.
La primera vez que abrimos este filtro desplegando el ment Filtro >> Text >> FreeType... nos
pregunta acerca de la carpeta donde estan instaladas las fuentes. Debemos seleccionar C:/Windows/

fonts (aunque se puede especificar otra que queramos donde tengamos tipos de fuentes que nos
interesen) y pulsar en el boton Aceptar.

1 http://photocomix-resources.deviantart.com/art/Lost-Found-Gimp-Freetype-73916757


file:///WINDOWS/Fonts
file:///WINDOWS/Fonts
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/archivos/freetype.exe
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/archivos/freetype.exe
http://photocomix-resources.deviantart.com/art/Lost-Found-Gimp-Freetype-73916757
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Se nos abre un cuadro de dialogo en el que podemos elegir:

El tipo de letra en Font Family.

El estilo de fuente (negrita, cursiva, negrita cursiva...) en Font Style.

En la caja de texto Preview previsualizamos los cambios que vayamos haciendo.

La casilla de verificacion Dot for Dot nos permite ver el texto a tamafio real. Si la
desactivamos podemos aumentar el tamafio de visualizacién o reducirlo (aunque esto no

afecta al tamafio real del texto en la imagen.

La casilla Auto, cuando esta activada, nos permite ver en la zona de previsualizacion los
cambios que vamos introduciendo. Si la desactivamos dejando de ver dichos cambios.

Luego vemos la caja de texto en la que introducir la linea de texto (este filtro tiene la

limitacidon de poder introducir inicamente una linea).

La casilla Auto, cuando esta activada, nos permite ver en la zona de previsualizacion los
cambios que vamos introduciendo. Si la desactivamos dejando de ver dichos cambios.

*= FreeType Renderer

Font Family Font Styvle
Amazone B1 Einld
Arngthysk
Andorra

Ttalic
Reqgular

Arial Black
Arial Marrow
Arial Rounded MT Bold A

Preview

Texto GIMP.

Dok For Dat I Auto

[Texto GIMP

Inmediatamente después vemos dos pestafas: General y Transformation.

> La pestaiia General nos permite modificar el tamafio de la fuente (Font Size) y el

espaciado de las letras (Spacing).

General | Transformation |
Forit Size: il ;63_,2 : . als
| Spacing: {1 ;5-""1 :
Antialiasing Hinking
Kerring [ create Bezier Outline
l Ayvuda ] l About; ] [ Fonk Table l [ Configure ] l Cancelar ] [ Acepkar ]

> La pestana Transformation nos permite cambiar la altura del texto, la anchura de las

letras, la inclinacion y la rotacion del texto.

Demo de uso del Filtro FreeType
Mht‘[ ://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/freetype.htm



http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/freetype.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/freetype.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/freetype.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/freetype.htm
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2. LAS CAPAS

Las capas son como acetatos puestos unos encima de otros.
La parte que no esta rellena en una capa deja ver el contenido
de la capa de debajo.

Se coment6 en capitulos anteriores que las zonas que
parecen un tablero de ajedrez formadas por cuadraditos &
@® grises indican transparencia. A [ ]t e e B

La ventaja que tiene trabajar con capas es que lo que se haga
en una no influye al contenido de las otras. Una capa puede
ser borrada, duplicada, combinada con otras. A una capa se le
puede cambiar el tamafio de forma independiente, se pueden
mover, se les puede cambiar el orden de apilacion, etc.
También permiten distintos grados de transparencia.

En la figura de la derecha tenemos una serie de capas que,
combinadas, forman una imagen que puede ser utilizada
como portada en una pagina Web, como componente de una
primera pagina en una publicacién impresa, etc.

2.1. RECUPERAR VENTANA CAPAS

Si hemos cerrado en capitulos anteriores la ventana donde B ‘ogmaan s 2w
estaba el cuadro de didlogo de las capas, lo podemos

recuperar desplegando el menu Ventanas >> Empotrables Eu @MP
cerrados recientemente >> Capas, degradados, Rutas.

' Podemos abrir tinicamente la ventana capas:

g - Incluyéndola como una nueva solapa en la Caja de herramientas de GIMP

m http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/solapacapa.htm

- En la ventana imagen de GIMP: Ventanas >> Didalogos empotrables >> Capas.

- Pulsando la combinacion de teclas Ctrl+L.



http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/solapacapa.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/solapacapa.htm
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En ambos casos aparece la siguiente ventana en la que
podemos observar varias zonas:

'Capas, Degradados, Rutas

. - Foe
1. Varias pestanias: capas, canales y rutas. Se nos (i !:Ih-
muestra por defecto seleccionada la pestaia capas. Capas =
, ~ Modo: Mormal v ||
2. Botones especificos de cada una de las pestanas. o
Opaddad: j - &0,0 ﬂ

Es interesante, si tenemos varias imagenes abiertas, disponer :
: : Bloguear: [ ﬁ
de un desplegable en el que elegir la imagen sobre la que

trabajar. Ese desplegable se afiade haciendo clic en el ||| @ b raton
triangulo Configurar esta solapa.

= Copia de Fondo
- Copia de Background
& !:I{% | = e Copia de Capa vacia
Capas
- ! o I:l Fondo
s o Configurar esta solapa
Opacdidad: - j 100,0 ,,:”

En el ment que se muestra se elige Mostrar la seleccion de ||
la imagen.

'Capas, Degradados, Rutas

[E=]portada, xcf-2 | L | ub:u

Se muestra en la parte superior de la ventana.

2.2. SOLAPAS DEGRADADOS Y RUTAS

Degradados
Sirve para elegir y/o editar un degradado.
Rutas

Las rutas nos van a permitir hacer selecciones que se pueden ajustar a una determinada forma,
zona... de la imagen. Posteriormente se puede editar y volver a modificarla siempre que queramos
(comentaremos en capitulo aparte las rutas).

Como hemos visto con anterioridad, haciendo uso del triangulo Configurar esta solapa se pueden
afadir solapas en este ventana. Una interesante (que se encontraba visible en versiones anteriores)
es deshacer.

Deshacer

Las pestafia deshacer (si la incluimos en este empotrable y no deseamos tenerla como ventana
independiente) os presenta un historico de acciones que nos puede servir, cuando cometamos
errores con el programa, para deshacer acciones. El nimero de acciones a deshacer depende de la
memoria asignada al historial para cada imagen.

' A las opciones de configuracion del programa se accede desplegando el menu Editar de la
ventana imagen de GIMP, eligiendo Preferencias. En concreto, la memoria asignada al
@® historico de deshacer se encuentra en la opcidon Entorno.
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2.3. BOTONES DE LA VENTANA CAPA

Los botones sirven, de izquierda a derecha, para lo siguiente:
+  Crear una capa nueva.
«  Subir la capa seleccionada un nivel dentro de la pila de capas.
- Bajar la capa seleccionada un nivel dentro de la pila de capas.
Duplicar la capa activa.

« Anclar la capa (este botdn se activa en algunas operaciones, como por ejemplo cuando se
pega una capa y esta esperando la seleccion a “ser fijada”).

« Borrar la capa activa. También se puede borrar una capa arrastrandola a la papelera.

2.4. DESCRIPCION DE LA VENTANA CAPAS

Dentro de la ventana Capas encontramos los siguientes elementos:

Acceso al menu de capas /
V' 3 Configurar solapa

Capas =
Modo: | Normal — Modo de combinacién
Opacidad: ] 60,8 |

. Control de la opacidad
Bloguear: [ B

Bloqueo de la transparencia

Nombre de la capa

£ ﬁ raton

Capa seleccionada

-
e Visibilidad de la capa
@ § Ellswerr

Icono de capa enlazada
- Fondo

Acceso al menu de capas/Configurar solapa. Este boton nos permite acceder al menu de capas
(aparte de poder gestionar las solapas: afiadir, cerrar, desprender, etc.).

Otra forma de acceder al ment de capas es hacer clic con el boton derecho en la ventanal
e capas. Nos aparece el ment de capas como menu contextual emergente.

Blogueo de transparencia. Sirve para poder rellenar una capa (con un color sélido o un patrén) o
una parte de ella sin que afecte a las zonas transparentes de la misma.

Modo de combinacion. La forma de combinacion de la capa en la imagen lo elegimos aqui.

Control de la opacidad. Se puede establecer la transparencia de la capa desplazando el boton
deslizante o introduciendo directamente el porcentaje de opacidad deseado en el cuadro de texto.
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Nombre de la capa. Sirve para identificar la capa (es util cuando una imagen estd compuesta por
muchas capas). Puede modificarse haciendo doble clic sobre el nombre de cada capa.

Capa seleccionada. Se encuentra coloreada e indica que lo que hagamos en la ventana imagen
surtird efecto en ella.

Visibilidad de la capa. Si el ojo esta visible vemos la capa en la ventana imagen. Si hacemos clic
sobre el 0jo, éste desaparece y la capa deja de estar visible en la ventana imagen.

Capa enlazada. Este icono (que se activa y desactiva haciendo clic sobre ¢l) permite la
transformacion agrupada de todas las capas que estan enlazadas.

2.5. CREAR UNA CAPA NUEVA

Cuando se crea una capa nueva (haciendo clic en el boton de la parte inferior de la ventana Capa o
haciendo clic con el boton derecho sobre ella y eligiendo en el menu emergente Capa nueva...) hay
que elegir:

« El nombre que le vamos a dar a la capa. Es conveniente poner un nombre acorde con el
contenido que vaya a tener para luego localizarla con mas facilidad en la lista de capas.

- La anchura y la altura. Nos propone siempre el programa por defecto el tamafio de la
imagen como tamano de la capa, pero esta cifra puede ser cambiada a nuestro antojo.

- El tipo de relleno de la capa: color de frente, de fondo, blanco o transparencia.

=  Crear una Capa nueva
capas.xcf-33 @

Nombre de la capa:

Anchura: 400

Altura: 250

E3] @3]

px lal
Tipo de relleno de la capa

i) Color de frente

i) Color de fondo

) Blanco

i) Transparencia

Ayuda I i Aceptar ” Cancelar
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3. TRABAJEMOS CON CAPAS Y TEXTOS

Vamos a hacer algunas practicas combinando lo comentado para los textos y las capas.

Para ello creemos una imagen de 500 x 270 pixeles con el fondo blanco.

PASO 1. Vamos, en primer lugar, a poner un texto con sombra.

Para ello escogemos la herramienta 7Texto y, en opciones de herramienta, especificamos estos
valores:

« Tipografia: Arial.
« Tamafio: 60.

« Color: en notacion HTML escribimos ff0000 (corresponde al rojo) o le elegimos en la
paleta.

Pinchamos sobre la ventana imagen, con lo que aparece el Editor de textos de GIMP. Escribimos
“El GIMP” y pinchamos en el boton Cerrar. Desplazamos el texto a la parte superior izquierda con
la herramienta Mover.

Como vamos a trabajar con capas, debemos tener la ventana Capas visible. La podemos poner
visible, como se ha comentado, de varias formas. Recordamos una de ellas: desplegamos Ventanas
>> Empotrables cerrados recientemente >> Capas, Degradados, Rutas (si es que lo habiamos
cerrado con anterioridad).

Los textos son editables siempre y cuando no se cambien las condiciones de la capa. Esto

' ocurre cuando se hace clic, en la ventana Capas sobre la capa de texto, con el botén derecho

® v, en el ment contextual emergente, se elige Descartar informacion de texto; también deja

de ser editable cuando se aplica un filtro al texto. En ambos casos la capa de texto pasa a ser una
capa normal (en lugar de texto) y deja, por tanto, de ser editable.

Habré observado que en la ventana capas ha aparecido una capa con una T y como nombre de la
capa el texto que hemos escrito (esta T indica que es una capa de texto editable).

Bloguear: [ ] 5'_:

& I |ecmvpe

Vamos a duplicar la capa de texto pinchando en el boton Crea un duplicado de la capa y la ariade a
la imagen |@j (situado en la parte inferior de la ventana).

Parece que no ha ocurrido nada (pues unicamente vemos un texto). Lo que ocurre es que hemos
creado una capa con las mismas propiedades (tamafo del texto, color, posicion), por lo que la capa
superior “tapa” a la inferior.

Como nombre el programa pone el mismo que la capa origen mas una almohadilla y el nimero 1 (si
duplicasemos mas veces la capa pondria una numeracidén consecutiva a las capas de texto creadas
de esta forma). Cambiamos el nombre a la capa y escribimos “sombra GIMP”.

A la capa “sombra GIMP” le cambiamos el color a negro y aplicamos sobre ella la secuencia
Filtros >> Desenfoque [Blur] >> Desenfoque gaussiano... En la ventana que aparece aumentamos
el Radio del desenfoque a 10. Haga clic en el boton Aceptar. Observe como, en la ventana capas,
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esta capa ha dejado de ser una capa de texto (ya no es editable).

Seleccionamos la herramienta Mover y podemos, utilizando las teclas de movimiento del cursor (las
flechas que se encuentran entre la parte alfanumérica y numérica del teclado), mover la capa de
forma “mas precisa”. La desplazamos 5 pixeles hacia la derecha y 5 hacia abajo.

Por ultimo cambiamos el orden de apilacion de esta capa para ponerla debajo de la capa con texto
color rojo.

Guardamos el archivo como textos.xcf

Q@m___i http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/textol.htm
PASO 2. En segundo lugar un texto con el filtro FreeType

Recuperamos (si lo hemos cerrado) el archivo textos.xcf. Desde la ventana imagen seleccionamos
Filtros >> Text >>FreeType y elegimos Arial en Font Family, 50 en Font Size y en la caja de texto
escribimos “una buena eleccion”. En la pestafia Transformation elegimos un valor de 25 en
Rotation.

En la ventana capas ha aparecido una capa con el mismo nombre que lo que hemos escrito en la
capa de texto.

Vamos a crear (utilizando el icono de la parte inferior de la ventana capa) una nueva capa con fondo
transparente y con nombre “una buena eleccion 2”. Cambiamos el color de frente a rojo en la Caja
de herramientas y aplicamos de nuevo el filtro FreeType, pero ahora con marcamos la casilla de
verificacion Create Bezier Outline.

Una vez lo hayamos hecho parece que no ha ocurrido aparentemente nada. Seleccionamos la solapa
Rutas y podemos observar que si se ha creado algo (una ruta para poder ahora trabajar con ella; en
capitulo aparte trataremos el tema de las rutas). Vamos a hacer clic en el boton Trazar ruta... para
rellenar esa ruta con una linea sdlida y, en la ventana que aparece a continuacion, aceptamos
pinchando en el boton Trazo.

Volvemos de nuevo a la solapa capas. Bajamos la capa de texto con el color rojo (para que se pueda
ver la de color negro) y combinamos las dos capas. Para ello hacemos seleccionamos la capa
superior y hacemos clic sobre ella con el boton derecho. En el menti emergente elegimos Combinar
hacia abajo.

Por tltimo, movemos la capa a una posicion mas centrada y guardamos de nuevo el archivo.
ﬁm._.i http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/texto2.htm
PASO 3. En tercer lugar un Logotipo mediante un Script-Fu

Ahora vamos a aprovechar uno de los logotipos que nos proporciona GIMP y lo vamos a incorporar
a nuestra imagen. Para ello en la ventana imagen de GIMP desplegamos Archivo >> Crear >>
Logotipos >> Imigre-26.

En el cuadro de didlogo de este Script-Fu escogemos:
- Texto: para todos.
+  Color del fotograma: negro.

- Tipografia: Arial Black.


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/texto2.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/texto1.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/texto1.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/texto2.htm
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- Tamafio de la tipografia (pixeles): 50.

Esto nos abre una ventana nueva con tres capas: una para el fondo (de color blanco), una para el
texto con el color rojo y otra para el borde con el color que hemos elegido (el negro).

Vamos a combinar las dos capas de texto (para ello hacemos clic con el boton derecho sobre la capa
que queremos combinar en la ventana capas). Copiamos la capa mediante el menu Editar >>
Copiar (o Ctrl + C), elegimos la otra ventana (la de la imagen textos.xcf) y pegamos la capa.
Cuando se hace esto aparece una seleccion flotante, que hemos de fijar en la misma capa o hacer
una capa nueva con ella.

Por ultimo, como la imagen pegada aparece en el centro de la imagen, la arrastramos a otro lugar
mas conveniente.

Qﬂm, http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/texto3.htm


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/texto3.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/texto3.htm
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4. ARRASTRE DE CAPAS ENTRE ARCHIVOS

Si suponemos que tenemos dos o mas ventanas de imagenes
distintas y queremos copiar una capa de una ventana a otra, un
procedimiento coémodo es arrastrar la capa que queremos copiar
de una ventana a otra. El otro procedimiento es el que aparece en
la animacion texto3, el normal en todas las aplicaciones,
consistente en, una vez seleccionada la capa que se quiere copiar
en el archivo de origen, desplegar el menu Editar y elegir la
opcion Copiar. Posteriormente seleccionamos la imagen destino
(sobre la que queremos copiar la capa) y elegimos Editar >>
Pegar.

Como indicamos anteriormente, si utilizamos este procedimiento,
vera en la ventana de capas una capa que se llama Seleccion
flotante (Capa pegada). Para fijar (anclar) la capa tenemos que
pulsar el icono ancla que hay en la parte inferior de la ventana,
aunque lo mejor es que hagamos clic sobre el icono para crear

= Capas, Canales, Rutas

| f Sin nombre-2 B

[=]

Capas = =
Mado: | Mormal w | o
Cpacidad: - j|_1__DD_D |.,
- -, Seleccion flatante
(Capa pegada)
@ [=JFendo
(D)« & (@

una nueva capa situado en la parte inferior de dicha ventana (tal y como se indica en la animacion
texto3). Otra posibilidad es hacer clic sobre esa capa con el boton derecho y, en el menti emergente,
eligir la opcion Capa nueva... (con esto se pega la seleccion flotante en una nueva capa).

Opacidad: -
Bloquear: [ B8

g s r?aram‘eé

% -

Wy Anclar la capa

]| 100,0 5

En la siguiente demo dispone de un ejemplo sobre como arrastrar capas entre imagenes para no

tener que utilizar ni los ments ni el teclado.

Mht‘[ ://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/arrastre.htm

Si  desea seguir este ejemplo descargue

y descomprima

el

siguiente

archivo

http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/archivos/copiacapas.zip. Abra el archivo fondo.jpg y

sobre €l (copiando y pegando o arrastrando) vamos
a pegar las siguientes imagenes: vaca.png, cartel.png
y torre.png (cada imagen en una capa
independiente).

Puede quedar algo como la imagen de la derecha.
Ya sabe que para guardar una imagen con capas y
seguir trabajando sobre ella en una sesion posterior
debe guardarla en formato xcf (ya que las imagenes
corresponden a la Sierra Norte de Sevilla podria
especificar como nombre SierraNorte.xcf). Si
guarda el archivo en otro formato (jpg, png, etc.) se
perderan las capas.



http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/archivos/copiacapas.zip
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/arrastre.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/arrastre.htm
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5. TRANSFORMACION DE CAPAS

A las capas (como se puede apreciar en la imagen de la derecha) se .] 7
les han cambiado sus nombres por algo mas significativo que las :

Capas, Degradados, Rutas =

. . Capas [
identifique (torre, vaca y cartel). | IR e =
Si selecciona una de ellas (por ejemplo la de la vaca) podrd |opacidsd: J w004
comprobar que la capa no ocupa todo el lienzo (toda la imagen). Bloguear: [] il

Una linea punteada marca los limites de la capa.

En este apartado vamos a ver varias transformaciones que se puede aplicar a las capas. A ellas se
accede:

« Haciendo clic con el boton derecho sobre una capa en la ventana Capas.

'O Capa a tamafio de imagen

.. Escalar capa...

«  Desplegando el menu Capas.

Imaginemos que deseamos hacer pruebas con la imagen SierraNorte.xcf pero deseamos no
manipular el archivo original. Podriamos para ello:

+ Guardar el archivo con otro nombre mediante el ment Archivo >> Guardar como... Con
especificar un nombre diferente (como SierraNorteTrabajo.xcf) tendriamos una copia sobre
la que trabajar sin modificar la composicion original.

- No obstante, si no deseamos guardar ese segundo archivo tendriamos que utilizar el
explorador de archivos del sistema operativo para localizarlo y suprimirlo. Para evitar esto
GIMP nos permite duplicar la imagen sobre la que trabajamos mediante:

o Desplegar Imagen >> Duplicar.
o Pulsar la combinacion de teclas Ctri+D.

Al duplicar imagen (obviamente al guardar como... también) se nos crea una copia exacta de la
imagen (con las mismas capas).
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5.1. TAMANO DE BORDE DE CAPA

Seleccionemos la capa vaca y hagamos clic en el

menu Capa >> Tamaiio de borde de capa.

Nos aparece este cuadro de didlogo en el que se |

muestra el tamafio original de la capa (en este caso
200 x 132) y la nueva anchura y altura.

Si deseamos cambiar al anchura o altura de la capa
modificamos los valores en sus cajas de texto.

La parte denominada Desplazamiento nos muestra
como quedara la capa antigua con las nuevas
dimensiones. Més abajo observamos la simulacion de
la capa primitiva sobre la nueva (podemos mover la
imagen  para  colocarla  donde  deseemos
arrastrandola).

Cuando terminemos hacemos clic en Redimensionar.

" "Establecer el tamafio de borde de capa
., Establecer el tamaiio de borde de capa

Tamafio de capas

= vaca-34 (Sin nombre) -

Anchura: 5 g
Altura: 132 5 - | pixeles M
200x132p|‘-);e|e5 ..... -
72ppp
Desplazamiento
X0

I Ayuda H Reiniciar Hﬁedimensionarll Cancelar

|

@® capa) no su contenido.

La modificacion del tamafio de la capa no afecta al tamafio de la imagen que contiene.
Recuerde que lo que estamos haciendo con esto es modificar el tamafio del acetato (de la

5.2. CAPA A TAMANO DE IMAGEN

Si elige la capa vaca y realiza esta operacion (menu Capa >> Capa a tamano de imagen) el tamafio
de la misma (del acetato) cambia de 200x132 a 430x320 (el tamafio de la capa de fondo).

5.3. ESCALAR CAPA

Si elige una capa y realiza esta operacion (ment Capa >> Escalar capa) el tamaino de la misma

cambia al mismo tiempo que su contenido.
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5.4. COMPONER CAPAS

Ya hemos visto con anterioridad que cuando guardamos una imagen en formato xcf las capas se
mantienen la proxima vez que abrimos el archivo para trabajar sobre ¢l. No obstante, esas capas no
nos sirven para una imagen que, por ejemplo, deseemos emplear emplear para una pagina Web o

incluir en un documento de texto.

Para ello se utilizan otros formatos (comentados

en capitulos anteriores). Cuando se salvan en

dichos formatos se nos advierte que se va a proceder (entre otras opciones) a aplanar la imagen.

xportar archivo

O
<

Su imagen deberia exportarse antes de que pueda
guardarse como «JPEG» por las siguientes razones:

El complemento JPEG no puede manejar transparencia
Aplanar imagen

La conversion de exportacion no modificard su imagen original.

Cuadro de didlogo que aparece al salvar una imagen con

I Ignorar “ Exportar ” Cancelar l

W "'- xportar archivo

€ Su imagen deberia exportarse antes de que pueda
q l guardarse como «PNG» por las siguientes razones:

El complemento PNG no puede manejar capas

() Aplanar imagen

(3 :Combinar las capas visibles:

La conversion de exportacion no modificard su imagen original.

[ Ignorar “ Exportar ” Cancelar ]

capas al formato JPG

Cuadro de didlogo que aparece al salvar una imagen con
capas al formato PNG

"‘- xportar archivo

O
<

razones:

d

El c

Su imagen deberfa exportarse antes de que
pueda guardarse como «GIF» por las siguientes

X

pl GIF sélo p

(@ {Aplanar imagen;
(_) Guardar como animacién

El complemento GIF sélo pued

jar capas como fotogramas de animacion

= J

= (Hdgalo manualmente para afinar

() Convertir a tonos de gris

(5, Convertir a indexada usando ajustes predefinidos

La conversidn de expertacion no modificard su imagen original.

o de tonos de gris

di 2 )

el resultado)

’ Ignorar H Exportar ” Cancelar ]

Cuadro de dialogo que aparece al salvar una imagen con capas al formato GIF
La operacion de aplanar la imagen (y otras operaciones con capas) podemos hacerlas previamente a

salvar un archivo. Estas operaciones nos permitiran

realizar ajustes deseados con las capas.

Dependiendo de lo que queramos obtener haremos una cosa u otra:

« El formato JPG lo tnico que admite es aplanar la imagen.

« El formato PNG admite aplanar o combinar.

« El formato GIF admite aplanar o guardar como animacion (guardar como animacion

permitiria ver capas una detras de otra como

COMBINAR CAPAS

si fuesen fotogramas de una pelicula).

Existen dos formas de mezclar las capas de una imagen:

+  Combinar capas visibles.

« Combinar hacia abajo.
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Accedemos a estas opciones haciendo clic con el boton derecho sobre [

la capa que queremos combinar y, en el menl emergente, elegimos la .
opcion deseada. -

Editar atributos de capa...

Capa nueva...
Nuevo desde visible
Duplicar la capa

& m

Si elegimos Combinar las capas visibles unird las que en ese =

. . o Combinar hacia abajo I
momento estén con el ojo abierto (visibles) en la ventana capas.

& Borrar la capa

+ Tamafio de borde de capa...

"' “Combinar capas W
=1 Opciones de combinacion de capas |j|

'O Capa a tamafio de imagen

Sin nombre-15 B Escalar capa...
=

La capa final combinada deberia ser: 7 Afiadir magcara de capa...

(%) iExpandida lo necesario;

- @
_) Recortada seqgun la imagen
{_) Recortada hasta la capa mas baja
[[] Descartar las capas invisibles
E

I Combinar H Cancelar ]
Eliminar el canal Alfa

Por defecto viene seleccionada la opcion Expandida lo necesario, que ™ Alfa a seleccian

es la que hay que utilizar para evitar que queden fuera de la imagen Combinar las capas visibles...
partes de las capas utilizadas.

Aplanar la imagen

Capas, Degradados, Rutas

=] 17

Capas =
Modo: Mormal t]
Opacidad: - J w004
Bloguear: [ ] .

ir & = sl =

En la imagen anterior hemos combinado las capas visibles (estando oculta unicamente la capa
cartel). La operacion Combinar las capas visibles es conveniente realizarla cuando tenemos muchas
capas y queremos unir algunas para trabajar de forma mas comoda.

Si elegimos Combinar hacia abajo se combina la capa activa con la que se encuentra visible
inmediatamente debajo de ella.
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APLANAR LA IMAGEN

Si elegimos Aplanar la imagen se combinan todas las capas, desapareciendo las capas ocultas.

Capas, Degradados, Rutas e

B

Capas
Modo: MNormal M
Opacidad: - J w004
Bloguear: [] §R

6. COMBINACION DE CAPAS

Hasta ahora hemos visto que las capas son como acetatos g=—== S
.I._,, | 'EEPEEJ Canale.”.

superpuestos y los superiores dejan ver lo que hay en las
capas de abajo si tienen zonas transparentes. GIMP no se
queda exclusivamente en esta posibilidad, pues nos ofrece
distintos modos de combinar las capas con las que estan
debajo de ellas.

Para ver algunas combinaciones hemos partido de la siguiente
disposicion de capas:

- Un fondo con dos colores.
- Una capa con un circulo amarillo.

- Una capa con las palabras “El GIMP” a la que se ha
descartado la informacion del texto.

En los ejemplos siguientes se va aplicar el mismo modo de

B combinar.xcf-15

=]

Capas =
Modo: Multiplicar [Vl
Opacidad: ——————————|]| 100,0 'i,_,_-,
Bloquear: [ B

L2 Dcfrculn

< :mndo

O s v e

combinacion a las capas “El GIMP” y “Circulo” (eso hace que algunos modos de combinacion

parezcan que hacen desaparecer la capa).

El GIM‘ \ GIM‘

Normal

Ennegrecer
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Extraer granulado Combinar granulado

La combinacion se realiza en el desplegable Modo de la ventana Capas.

Lo interesante esta en aplicar modos de combinacion distintos a diferentes capas.
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1. SELECCIONES

Una seleccion es un contorno cerrado con el que podemos realizar operaciones (moverla, copiarla,
etc.). Se puede seleccionar una capa entera o parte de ella con diversas formas (rectangulares,
ovaladas, libres, etc.). Cuando se selecciona algo aparecen la seleccion “enmarcada” con una linea
que se mueve (a este efecto se le conoce como “hormigas en marcha”).

Las herramientas de seleccion las tenemos en la Caja de herramientas:

Icono Descripcion

(] Seleccion rectangular. Sirve para hacer selecciones rectangulares. La seleccion
""""" comienza haciendo clic y arrastrando el raton hasta “enmarcar” la zona que se
quiere seleccionar.

Si presionamos la tecla Ctrl después de hacer clic este punto se convertira en el
centro de la seleccion.

Se presionamos la tecla Mayus después de hacer clic la seleccion serd cuadrada.

Se presionamos las teclas Mayus y Ctrl después de hacer clic la seleccion sera
cuadrada y tendrd como centro de la seleccion el punto donde se ha cliqueado.

ey Seleccion eliptica. Sirve para hacer selecciones elipticas. El modo de seleccion es

iyt | 1, .
idéntico que para las rectangulares.
P Seleccion libre. Se presiona el boton izquierdo del raton para comenzar a
- seleccionar una zona. Cuando se libera, se forma un area de seleccion que une el
punto de inicio y el punto final.

\ Seleccion difusa. Cuando se hace clic sobre la imagen se seleccionan los pixeles
contiguos mas similares por color al pixel sobre el que se ha hecho clic. El
umbral de seleccion se determina en opciones de herramienta.

0 E Seleccion por color. Selecciona zonas que tengan el mismo color al pixel sobre el
que se ha hecho clic (aunque no sean contiguos).

b Tijeras inteligentes. Permite una seleccion de formas adaptandose al color de las

ao zonas por las que pasa.

a._ Seleccion del frente. Permite seleccionar un elemento de la imagen que se

encuentra al frente de otros.

Estas herramientas también son accesible desplegando el ment Herramientas en la ventana
imagen y eligiendo Herramientas de seleccion.
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1.1. PROCEDIMIENTOS COMUNES

Las herramientas de seleccion estan disefiadas para seleccionar regiones de las imagenes o de las
capas y asi poder trabajar en ellas sin que las areas no seleccionadas se vean afectadas. Cada
herramienta tiene sus propiedades particulares, pero las herramientas de seleccion comparten,
ademas, algunas caracteristicas.

TECLAS MODIFICADORAS

El comportamiento de las herramientas de seleccion se modifica si se presiona las teclas Ctrl,
Mayus, y/o Alt mientras las utiliza (como se ha comentado con anterioridad).

Ctrl. Al crear una seleccion, mantener presionada la tecla Ctrl puede tener dos efectos diferentes en
funcion de cuando se pulse:

- Si mantiene presionada la tecla antes de hacer clic para comenzar a seleccionar, esta
seleccion se realizara en el modo de extraccion.

- Si mantiene presionada la tecla después de hacer clic para comenzar a seleccionar, el efecto
dependerd de la herramienta que esté en uso.

Alt. Mantener presionada A/t permite mover el marco de la seleccion sin su contenido. Si se mueve
toda la imagen en vez de moverse solo la seleccion, intente Mayus+Alt.

Mayus. Al crear una seleccion, mantener presionada la tecla Mayus puede tener dos efectos
diferentes en funcion de cuando se pulse:

« Si mantiene presionada la tecla antes de hacer clic para comenzar a seleccionar, esta
seleccion se realizard en el modo de adicion.

- Si mantiene presionada la tecla después de hacer clic para empezar a seleccionar, el efecto
dependera de la herramienta que esté en uso: por ejemplo, la forma de la seleccion se
restringe a un cuadrado para la herramienta de seleccion rectangular.

Ctrl+Mayus. La combinacion Ctrl+Mayus puede hacer una variedad de cosas dependiendo de la
herramienta que esté en uso. Es comun a todas las herramientas que el modo de seleccion se cambie
a interseccion, y hace que cuando la seleccion finalice, ésta consista en la interseccion de la region
trazada con la seleccion preexistente.

Barra de espacios. Si se presiona la barra de espacios mientras se utiliza cualquier herramienta de
seleccion, se cambia momentaneamente a la herramienta para mover hasta que la tecla se libere.

OPCIONES COMUNES A LAS HERRAMIENTAS DE SELECCION

(&)

Seleccién libre
En Opciones de herramienta hay algunas que aparecen en todas
las herramientas de seleccion, aunque no tengan efecto en
algunas de ellas. Son las siguientes: Alisado

Modo: | Il | Bl §

[ ] pifuminar los bordes
Modo

Determina la forma en que la seleccion que se crea se combina con cualquier seleccion preexistente.

«  El modo reemplazar hace que cualquier seleccion existente sea reemplazada cuando una se
realice una nueva seleccion.
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«  El modo ariadir hace que la seleccion que se haga se anada a cualquier seleccion existente.
«  El modo de extraccion borra la seleccion que se haga dentro de una seleccion existente.

« El modo interseccion hace una seleccion nueva del area en que se solapan una nueva
seleccion creada con una existente.

' Las funciones realizadas por estos botones en Opciones de herramienta se pueden hacer con
el uso de las teclas modificadoras. Cada usuario elegira los botones o las teclas segiin su

® ostumbre.

Alisado

Esta opcion, que solo afecta a unas pocas herramientas de seleccion, hace que los contornos de la
seleccion se dibujen mas suavemente.

Difuminar bordes

Esta opcion permite difuminar el contorno de la seleccion, de modo que los puntos cercanos al
contorno se vean parcialmente seleccionados.

1.2. SELECCION RECTANGULAR

Vamos a descargar a nuestro equipo la imagen
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/archivos/seleccion.jpg para trabajar con ella. Para
hacerlo debe hacer clic sobre la imagen con el boton derecho y elegir Guardar imagen
como. La abrimos con GIMP, elegimos la herramienta de seleccion rectangular y hacemos ...
clic en la esquina superior izquierda de la imagen; arrastramos el raton hasta seleccionar la

parte de arriba de la imagen.

Cuando se libera el raton aparecen las “hormigas en marcha” enmarcando la zona seleccionada. Esa
seleccion puede ser modificada. Desplace el raton encima de los cuadrados de las esquinas de la
seleccion y comprobaré que el puntero cambia. Arrastre el ratén y verd como cambia la seleccion en
altura y anchura al mismo tiempo. Si desea cambiar la seleccion en anchura o altura la seleccion de
forma independiente desplace el puntero del raton al lateral de la seleccion (entre los cuadrados).
Aparecera una zona rectangular que le permitird modificar la seleccion en anchura o altura.

Mhtt ://tecnologiaedu.uma.es/materiales/eimp/capturas/seleccion.htm


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/seleccion.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/seleccion.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/seleccion.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/archivos/seleccion.jpg
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/seleccion.htm

Manual de GIMP. Capitulo 5. Mascaras y selecciones

Las zonas sensibles son las que se muestran en la imagen de la
derecha (se muestran los posibles punteros del ratoén en funcion
de su localizacion con respecto al area de seleccion).

Después de crear y modificar una seleccion, para salir del modo
edicion de la seleccion (y realizar cualquier cambio), se hace
clic dentro de la seleccion o se pulsa la tecla Intro; también
puede hacer uso de una herramienta de no-seleccion para, por
ejemplo, rellenar o pintar en la seleccion.

Opciones de herramienta

Las opciones Modo, Alisado, Difuminar los bordes y Esquinas
redondeadas ya se han comentado con anterioridad.

Expandir desde el centro permite el punto en el que se haga
clic se convierta en el centro de la seleccion (equivale a
presionar la tecla Ctrl después de hacer clic).

Fijo. Este menu le permite limitar la forma de la seleccion de
diferentes formas

«  Proporcion de aspecto. Esta opcion le permite disefiar y
modificar el tamafio de la seleccion mientras se
mantiene fija la relacién de aspecto que aparece en la
casilla. Por defecto, la relacion es de 1:1 (por lo que
tenemos un cuadrado). Si introducimos, por ejemplo
2:1 la seleccion que hagamos tendra el doble de
anchura que de altura.

«  Anchura. Podemos elegir la anchura que deseemos para
la imagen.

«  Altura. Podemos elegir la altura que deseemos para la
imagen.

6

o TTTELT T =

s o a

| ] _I_ﬂ

] g [

e —

N L@ !

I & — ()
Seleccion rectangular =
Modo: | 3§ | B 2
[] pifuminar los bordes
] Expandir desde &l centro
] Fijo: |Propordén de aspecto v

1:1 (4] [a
Pasicionar: px w
78 W |27 =
Tamafio: px w
323 & | 195 =
] seleccidén
Sin guias v

] Encoger combinado

= W

«  Tamario. Con esta opcion podemos especificar una altura y anchura determinada para la

seleccion.

Seleccion. Si se habilita esta opcion el area seleccionada se destaca al enmarcarse con una mascara

que rodea a la seleccion.

Guias. Para facilitar la creacion de la seleccion, mediante este menu se puede seleccionar diferentes

tipos de guias.

Encoger automdticamente. Esta opcion le permite realizar un
“encogido automatico” a la figura mas cercana que hayamos
enmarcado dentro de la seleccion (que se encuentre en la misma
capa). Por ejemplo, realizar una seleccion de estas figuras
conllevaria utilizar herramientas como la lupa para que fuese
precisa. Para facilitarnos esa tarea disponemos de esta opcion
en esta herramienta.

msj

http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/sel_encoger.htm
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Encoger combinado. Permite utilizar la informacion de los pixeles visibles de la imagen (no sélo de
la capa activa).

Copiar y pegar en otro documento

Una vez seleccionada una zona podemos copiarla y pegarla en otra capa (o en otra imagen). Para
ello (como se coment6 en el capitulo anterior) podemos copiarla a través de varios procedimientos
(ment Editar >> Copiar, Ctrl+C, boton derecho sobre la seleccion y en el meni emergente Editar
>> Copiar) y pegarla en otra capa o imagen (recordamos que cuando se pega una capa o seleccion
aparece como capa flotante que hay que “anclar” en la misma capa o en na capa nueva).

Si lo que pretendemos es hacer un documento nuevo con una seleccion o capa, abrimos
e (unavez copiado la seleccion o capa, el menu Editar >> Pegar como >> Imagen nueva.

Deseleccionar, difuminar los bordes y redondear las esquinas

Volvamos a la primera imagen y podremos comprobar como sigue seleccionada la zona que hemos
pegado en otra imagen. Si necesitamos quitar esa seleccion (para hacer otra diferente), desplegamos
el menu Seleccionar y escogemos Nada.

Ahora, en opciones de herramienta marcamos la casilla de verificacion Difuminar los bordes y le
asignamos un radio de 15. Copiamos una zona y la pegamos en un documento nuevo.
Comprobemos qué pasa. Hagamos lo mismo marcando Esquinas redondeadas y dandole un radio
de 40.

Sin difuminar bordes

Difuminando bordes

Redondeando esquinas
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1.3. SELECCION ELIPTICA

Vamos a seleccionar varias zonas con la herramienta de Seleccionar regiones elipticas. Esto -
se puede hacer de dos formas una vez que se ha seleccionado una primera zona: Mcrriet

« Pulsando la tecla Mayus y seleccionando las siguientes.

- Utilizando el icono Afiadir a la seleccion actual que se encuentra en Opciones de
herramienta.

Si seleccionamos varias zonas posteriormente podemos copiarlas y pegarlas como si se tratase de
una sola.

1.4. SELECCION LIBRE

La herramienta de seleccion libre (también llamada el lazo), le permite crear una seleccion &
dibujandola a mano con el puntero, mientras mantiene presionado el boton izquierdo del

raton. Cuando suelta el boton del ratdn, la seleccion se cierra conectando el punto final con el punto
inicial del dibujo, con una linea recta. Puede salirse de los bordes de la imagen si asi lo desea. El
lazo es una buena herramienta para hacer un esbozo inicial de una seleccion. Los usuarios
avanzados hallan conveniente hacer un primer esbozo con el lazo y luego cambiar al modo de
mascara rapida (se comenta mas adelante) para trabajar en detalles.

En la imagen anterior hemos utilizado un Radio de 16 (en Opciones de herramienta) para elegir la
parte superior de la construccion. Para extraer la parte de cielo donde estan las campanas se ha
pulsado la tecla Ctr/ (aparece un signo menos con el icono del ratén que nos indica que va a extraer
una zona de la seleccion actual) y se ha elegido esas zonas.

Con el lazo también se puede hacer una seleccion poligonal. En lugar de hacer clic y arrastrar el
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raton para dibujar la zona a seleccionar, al hacer un solo clic se crea un punto de anclaje. Desplace
el puntero del raton por la imagen y haga clic sobre otro punto, con lo cual se dibujara una linea
desde el punto de anclaje anterior. Puede combinar puntos de anclaje con arrastrar el ratén para
delimitar la seleccion como desee.

Puede mover uno de los puntos de anclaje pasando el puntero del ratén sobre €l y, cuando
e se convierta en un circulo, arrastrarlo a una nueva posicion dentro de la imagen. Si pulsa la
tecla Ctrl podra mover el puntero creando lineas en angulos de 15°

1.5. SELECCION DIFUSA

La herramienta de seleccion difusa, también llamada varita magica, selecciona areas
continuas de color similar. Comienza seleccionando el lugar en donde se hace clic y se  «
expande seleccionando los pixeles contiguos cuyos colores sean similares al pixel inicial.

' Puede controlar el rango de similitud arrastrando el raton hacia abajo o hacia la derecha:
e mientras mas lejos lo lleve, mayor serd el area seleccionada.

Cuando emplee esta herramienta, es muy importante escoger el punto inicial mas apropiado. Si
selecciona un mal punto, probablemente obtendra una seleccion muy diferente a la esperada.

A veces es mas facil seleccionar zonas por tener un color parecido que hacerlo con la herramienta
de mano alzada. En la imagen sobre la que estamos trabajando tenemos una amplia zona de
tonalidades grises (el cielo). Se ha utilizado un Umbral de 15 y se ha mantenido pulsada la tecla
Mayus para que se vayan sumando las zonas. Con este procedimiento se ha ido pinchando en las
zonas que quedaban fuera de la seleccion que se iba haciendo.

Es importante “ajustar” el umbral. Una cifra demasiado alta provocaria la seleccion de zonas no
deseadas y una cifra baja que se seleccionase poco de dicha zona. Salvo que queramos obtener un
corte “seco” es conveniente poner algin valor (aunque sea pequefio) en Difuminar los bordes.

La casilla de verificacidon Seleccionar las dreas transparentes incluye las zonas transparentes de la
imagen en la seleccion.
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1.6. SELECCION POR COLOR

Esta herramienta selecciona areas de la imagen de color similar. Tiene un gran parecido con
la herramienta de seleccion borrosa, la varita magica. La principal diferencia es que la varita
selecciona regiones continuas, con todas las partes conectadas desde el punto inicial,
mientras que esta herramienta selecciona los pixeles con un color suficientemente similar al pixel
clicado, sin importar la ubicacion de este ultimo. Ademas, la accion de arrastrar el puntero luego de
haber clicado no tiene efecto en esta herramienta.

Haciendo clic sobre el cielo con un valor en el Umbral de 45 hemos obtenido la misma seleccion
que con la herramienta anterior, aunque con ésta de un solo clic.

1.7. TIJERAS INTELIGENTES

Esta herramienta es util cuando desea seleccionar una region que esta bien delimitada por é%
cambios de color. Para comenzar a utilizar las tijeras se hace clic sobre el borde de la region

que se intenta seleccionar, determinando un conjunto de "nodos de control". La herramienta
produce una curva continua que pasa por los nodos de control, siguiendo el borde de alto contraste
que se intenta hallar.

Cada vez que se hace un clic izquierdo con el raton, se crea un punto de control que se conecta con
el punto de control anteriormente colocado por una curva que intenta seguir bordes de la imagen.
Volvemos a hacer clic tantas veces como sea necesario a lo largo de la silueta, separando los puntos
si hay pocos cambios de colores (acercandolos en caso contrario).

Para finalizar, haga clic sobre el primer punto de control (el cursor cambia para indicar cuando se
halla en el punto correcto). Puede ajustar la curva arrastrando los puntos de control. Cuando esté
satisfecho, haga clic en cualquier lugar dentro de la curva para convertirla en una seleccion.

Desafortunadamente, a veces parecen haber algunos problemas con el algoritmo que determina el
borde a seguir, y el resultado tiende a ser bastante crudo en muchos casos. Una buena manera de
corregirlo es pasar al modo de mascara rapida (se comentara mas adelante) y emplear herramientas
de pintura para limpiar las partes problematicas.

Utilizando la herramienta justo antes de cerrar el contorno
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Seleccion realizada con las tijeras

Si durante el proceso deseamos mover uno de los puntos de control (a excepcion del primero
y el ultimo dibujado) pasamos el puntero del raton encima y lo arrastramos a otra nueva
® posicion.
Puede, una vez cerrada la zona, crear nuevos nodos de control haciendo clic encima de la linea
que une dos nodos.

1.8. SELECCION DEL FRENTE &

Esta herramienta permite extraer el frente de la capa activa. Vamos a utilizar la flor del
capitulo 2 para explicar esta herramienta. Su funcionamiento es el siguiente:

e Se trata de enmarcar el objeto que se quiere seleccionar (extraer para copiar) intentando
seleccionar lo menos posible del fondo. El puntero del raton se convierte en el la
herramienta lazo, funcionando como la herramienta de seleccion difusa.

e Cuando se suelta el boton del raton, la parte no seleccionada de la imagen se cubre con una
mascara azul oscuro. Si la seleccion no esta cerrada, los finales se enlazaran
automaticamente con una linea recta.

e El puntero del raton se vuelve ahora un icono de brocha (su tamaiio se puede cambiar en
opciones) para el siguiente paso: consiste en pintar una linea continua en el frente
seleccionado (objeto) sobre los colores que quiera seleccionar (no pinte sobre los pixeles del
fondo). Cuando se suelta el boton del raton el drea no seleccionada estd en negro.

e Por tltimo, se pulsa la tecla /ntro para obtener la seleccion deseada.

mht‘[ ://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/sel primerplano.htm
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2. EDITOR DE SELECCION

Aunque las “hormigas” que enmarcan las selecciones realizadas nos indican qué zona se encuentra
dentro de dicha seleccion, puede resultar 1til disponer de una ventana (cuando estemos haciendo
uso de herramientas de seleccion) que nos informe de forma clara sobre el proceso.

Para ello se despliega el menu Ventanas >> Didlogos empotrables >> Editor de seleccion.

&;":."\‘_\_ leccion.ipe-5.0 (RGB. 1 capa) 500x375

Archiva  Editar  Seleccionar  Wer Imagen Capa  Herramientas Didlogos  Filkpos  Scripb-Fu ideo
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Aparece una ventana en la que vemos dos colores: blanco para la zona seleccionada y negro para la
no seleccionada.

Esta ventana es util ya que nos presenta varias acciones relacionadas con la seleccion mediante
botones en la parte inferior de la ventana, que sirven para (de izquierda a derecha): Seleccionar
todo; descartar la seleccion; invertir la seleccion; guardar la seleccion en un canal; transformar la
seleccion en una ruta y pintar a lo largo del contorno de una seleccion.

3. HERRAMIENTA DE RUTAS: CREAR Y EDITAR RUTAS

Aunque el programa no pone esta herramienta directamente dentro de las de seleccion, sise =,
puede utilizar para crear selecciones partiendo de una ruta. ﬂ ;II
(Qué hace? Crear “rutas” (selecciones) mediante un tipo de curvas complejas llamadas Bézier, que
le dan una funcionalidad parecida al lazo para seleccionar, pero tienen toda la adaptabilidad de las
curvas vectoriales. Puede crear su curva y luego trazarla, o incluso guardarla o exportarla.

Posteriormente las rutas las convertimos en selecciones.

(Cuando se usa? Obviamente cuando no nos sirven las demds. Imaginemos que queremos hacer una
seleccion “no regular” de una imagen. La unica herramienta de seleccién que nos serviria es la de
mano alzada; no obstante, el control de esta herramienta depende del pulso de la persona que
maneja el programa y puede que no sea el adecuado o que cuando se haya seleccionado una zona no
se ajuste a lo que pretendiamos.
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.

Una seleccion como la anterior es complicada de hacer a mano alzada (en otro capitulo
detallaremos algo mas lo de las rutas).

Esta herramienta dibuja lineas rectas con un punto de anclaje cada vez que hacemos clic, puntos de
anclaje que permiten transformar la recta en una curva. Cada punto de anclaje tiene, a su vez, dos
puntos que modifican la curvatura. Estos dos puntos de control (manejadores) pueden moverse por
separado o de forma conjunta.

Modo Disefio. De manera predeterminada, esta herramienta se ||Rutas &)
inicia en el modo Disefio. Puede dibujar la ruta haciendo ||Meda ediddn

sucesivos clic. Puede mover los puntos de control haciendo || '2' Disefio

clic sobre ellos y arrastrandolos luego. Entre los puntos de || (= Editar (Ctr])

control hay segmentos. Para cerrar la curva presione la tecla || () Mover (Alf)

Ctrl y haga clic sobre el punto de control inicial. [] Poligonal

Se puede anadir un nuevo nodo: Si el nodo activo (el que se
muestra como un pequefio circulo vacio) se encuentra al final
de la ruta, el puntero es un signo '+'y se puede crear un nuevo
nodo, vinculado al anterior por un segmento.

Modo Editar. Se puede ariadir un nodo si el nodo activo se encuentra dentro de la ruta y el puntero
del raton se sitlia encima de la misma, se puede crear un nuevo nodo presionando la tecla Ctrl y
haciendo clic encima de la ruta. También se puede borrar haciendo clic sobre el nodo manteniendo
pulsadas las teclas Ctrl + Mayus.

Modo Mover. Le permite mover uno o todos los componentes de una ruta. Simplemente haga clic
en la ruta y arrastrela.

Crear seleccion a partir de la ruta. Este boton le permite crear una seleccion basada en la ruta, en
su estado actual. Esta seleccion se muestra con las usuales "hormigas marchantes". Note que la ruta
sigue presente: la herramienta actual sigue siendo la ruta y puede modificarla sin que la seleccion se
altere, porque se ha vuelto independiente. Si cambia de herramienta, la ruta se vuelve invisible, pero
persiste en el didlogo Rutas y puede volver a activarla. Si la ruta no es cerrada GIMP une la
seleccion con una linea recta.

Trazar ruta. Traza una linea a lo largo de la ruta.

Mhtt ://tecnologiaedu.uma.es/materiales/eimp/capturas/rutas.htm
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4. MASCARA RAPIDA

Recordamos que, en la esquina inferior izquierda de la ventana imagen, habia un pequefo boton
para acceder a la Mdscara rapida.

Otra forma de acceder a ella es desplegando el menu Seleccionar y eligiendo Activar mascara
rdpida (también podemos pulsar Mayuis+Q).

(Qué ocurre cuando ponemos la mascara rapida? Aparentemente todo se “llena” de un color rojizo,
que no quiere decir que hayamos pintado nada, sino que hemos puesto una mascara de la que poder
borrar zonas para que se conviertan luego en la zona seleccionada. Para ello utilicemos la
herramienta borrador y borramos la zona de la mascara que queremos que sea la seleccion. Cuando
terminemos volvemos a hacer clic sobre el icono de mascara rapida (que ha cambiado).

F® *seleccion. jpe-3.0 [RGB, 1 cap;, ‘
ver 1 Hemos utilizado la goma para borrar
las zonas donde estan las campanas.
Hemos hecho uso del zoom para ello

Archivo  Editar  Seleccionar

Luego hacemos clic
sobre el icono de
Mascara rapida

i
P W I 100% lQmask(S,ﬁl B

Cuando hacemos clic sobre el icono Mascara rdpida, 1o que hemos borrado se convierte en zona
seleccionada.

Como se puede comprobar es una herramienta muy Uutil para crear selecciones complejas para las
que las herramientas de seleccion no pueden dar una respuesta tan agil.
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' Podemos utilizar la brocha, el lapiz, el cubo de pintura... siempre que utilicemos como color
e de trabajo el blanco.

Muchas manipulaciones de la imagen actiian sobre el canal de seleccion en lugar de hacerlo sobre la
imagen misma. Esto incluye, en particular, a las herramientas de pintura. Por ejemplo: al pintar con
blanco se seleccionan los pixeles, mientras que al pintar con negro se deseleccionan. Puede utilizar
cualquiera de las herramientas de pintura, asi como el relleno de cubeta o la herramienta de mezcla.
Los usuarios avanzados de GIMP aprenden que “pintar la seleccion” es la forma mas facil y
efectiva de manipularla con delicadeza.

Hay dos propiedades de la mascara rapida que pueden cambiarse haciendo clic derecho sobre el
botén de mascara rapida:

« Normalmente la mascara rapida muestra las areas no seleccionadas “cubriéndolas” y las
areas seleccionadas “limpias”, pero se puede invertir este comportamiento escogiendo
“Enmascarar las areas seleccionadas” en lugar de la opcion por omision “Enmascarar las
areas no seleccionadas”.

« Al escoger “Configurar el color y la opacidad”, aparece un didlogo que permite ajustar esos
valores, que por omision son rojo, y al 50% de opacidad, respectivamente.

4.1. HERRAMIENTA DE MEZCLA (RELLENA CON UN DEGRADADO DE
COLORES)

Vamos a comentar esta herramienta antes de seguir con la Mdscara rdpida.

La herramienta de mezcla sirve para rellenar una capa o una seleccion con un degradado de
colores que, por omision, va graduando desde el color de frente hasta el color de fondo, pero hay
muchas otras opciones. Para hacer una mezcla, arrastre el cursor en la direccion que desea que vaya,
y luego suelte el boton del raton. La suavidad de la gradacion depende de la distancia en que haya
arrastrado el cursor. A menor distancia, la gradacién es menos suave.

En Opciones de herramienta podemos escoger, entre otras, diversos tipos de degradado (frente a
fondo, frente a transparente, etc.) y la forma que tendra (lineal, radial, etc.).

Haciendo clic en el boton Degradado en Opciones de herramienta aparece una lista de degradados
para seleccionar. Puede elegir uno de los que GIMP proporciona y puede, ademads, construir y
guardar degradados nuevos.

Para la forma, hay 11 opciones: lineal, bilinear, radial, cuadrado, conico (simétrico), conico
(asimétrico), contorno (angular), contorno (esférica), contorno (con hoyuelos), espiral (sentido
horario), y espiral (sentido antihorario). Las de contorno son las mds interesantes: hacen que el
degradado se amolde a la forma de los contornos de la seleccion, por mas caprichosos que €stos
sean. Al contrario de las otras formas, las de contorno no se ven afectadas por el largo o la direccién
de la linea que dibuje: también tendrd que hacer clic dentro de la seleccion, mover el raton y
soltarlo, pero el resultado para estas formas serd el mismo sin importar para donde o cuanto se
mueva el cursor.
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4.2. MASCARA RAPIDA Y DEGRADADOS

Haremos una seleccion con un degradado y luego la utilizaremos para cubrir parte de una imagen de
forma gradual.

Para ello:

« Quitamos las selecciones que podemos tener en la imagen desplegando el menu Seleccionar
y eligiendo Nada (Mayus+Ctrl+A).

« Activamos la mascara rapida.
- Elegimos la herramienta de mezcla (rellenar con un degradado de colores).
« Como color de frente elegimos el negro y como color de fondo el blanco.

«  Pinchamos cerca del borde izquierdo de la imagen
y arrastramos el raton hasta cerca del borde
derecho de la misma (observamos que se ha
borrado parte de la zona rojiza ya que lo blanco
significaba borrar mdscara rdpida). No obstante,
hay que tener en cuenta que no son blancos ni
negros puros, sino que hay un gradiente de colores
entre blanco y negro, lo que quiere decir que habra
pixeles completamente borrados (blanco puro),
otros completamente sin borrar (negro puro; mejor
dicho rojo puro) y un gradiente de pixeles con
transparencias diferentes.

«  Pulsamos de nuevo el boton Mascara rapida. La
mitad de la imagen aparece seleccionada (aquella
donde estd la parte borrada).

« Ahora vamos a borrar esa zona seleccionada
seleccionando el mena Editar y eligiendo Limpiar
(Ctrl+K).

« Por ultimo quitamos la seleccion.

Podemos obtener el mismo resultado utilizando la

@ herramienta degradado y eligiendo en Opciones de

herramienta >> Degradado >>  Frente a

transparente (teniendo el blanco como color de frente).

Se ha optado por comentarlo con Mascara rapida y
degradado para ver otras posibilidades del programa.
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5. SELECCION MEDIANTE EL CANAL ALFA DE UNA CAPA

Una posibilidad interesante es utilizar la parte transparente de una capa para realizar una seleccion.
Vamos a hacer un cartel relleno con la herramienta Mezcla y un borde de color para el mismo.

Creamos un documento nuevo de 400 x 200 y elegimos la herramienta Texto con estas opciones:
Arial black, tamafio 90. Escribimos “El GIMP” en en editor de textos. En la capa de texto que se
crea pulsamos con el boton derecho y, en el menu emergente, seleccionamos Alfa a seleccion. Una
vez que tenemos seleccionado el contorno del texto lo rellenamos con la herramienta Mezcla.
Posteriormente, creamos una capa nueva a la que llamamos “borde” y aumentamos el tamano de la
seleccion en 10 pixeles. La seleccion de la capa borde la rellenamos con un patrén y, por tltimo,
bajamos la capa para que se vea el texto.

NOTA: La animacién aparece con la version 2.2 (no difiere de versiones posteriores)

mht‘[ ://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/alfa.htm

6. EJEMPLO: UN MARCO PARA FOTOS

En ocasiones trabajar sobre las mascaras puede resultar mds conveniente (para conseguir
determinados efectos) que trabajar directamente sobre las imagenes. En este ejemplo vamos a poner
un marco a nuestra imagen. Para ello:

« Realice una seleccion rectangular del mismo tamafio que tendria el marco de la fotografia.

«  Podra comprobar por las “hormigas” que la zona seleccionada es la del monumento en lugar
del marco.

« Por tanto, despliegue el menu Seleccionar y elija Invertir.

« Presione el boton de Mascara rdapida. Lo que estd seleccionado (por la ausencia de color
rojizo) es el marco.

« Despliegue el menu Filtros >> Distorsiones >> Ondas... En amplitud y longitud de la onda
especifique un valor de 5 y acepte.


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/alfa.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/alfa.htm
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« Como la seleccion es “dura” (tiene un borde muy definido), vamos a desenfocarlos
desplegando el menu Filtros >> Desenfoque >> Desenfoque gaussiano... Dejamos los
valores a 5 y aceptamos.

«  Presionamos de nuevo el boton Mdscara rapida.

- Para rellenar el marzo arrastramos uno de los patrones (el que mas nos guste) encima de la
imagen.

«  Por altimo, desplegamos el ment Seleccionar >> Nada para ver nuestra imagen con marco.




Manual de GIMP. Capitulo 6. Los colores 1

Manual de GIMP

Capitulo 6: Los colores


http://docs.gimp.org/2.6/es/index.html
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/deed.es_PE
http://www.isftic.mepsyd.es/formacion/enred/ofrecemos/gimp.php
mailto:julioruiz@uma.es
mailto:josesanchez@uma.es
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/deed.es_PE

Manual de GIMP. Capitulo 6. Los colores 2

indice del capitulo

1. MODOS DE COLOR.......cvueetrrerrenssessessesssssssssessessssssessssessssssessessessssssessessessssssessassassssssessessessessese 3
1.1. CONTROL DEL PASO A MODOS DE COLOR DISTINTOS.........covvoveeeeeeeeeeeeerereseeeen. 5
2. HERRAMIENTAS DE COLOR......covteererrressessesssnsssssessessesssessessessssssessssessasssessessesssessessassassesseses 6
2.1. BALANCE DE COLOR........oocomiooeeeeeeee oo 6
2.2. TONO Y SATURACION.....cooovoiviiieieeeeeeeeeeee e 7
2.3 COLOREAR ... es e, 7
2.4. BRILLO Y CONTRASTE ......ooimooieeeeeeeeeeeeeeee e 7
2.5 UMBRAL. ..o 8
2.6 NIVELES.......cooeeoeeeeeeeeeeee oo ee e ee e 8
2.7 CURVAS ..o s 9
2.8, POSTERIZAR ... eenee e 10
3. OTRAS HERRAMIENTAS......coovtevterrerrersessessessesssssssssessessessessessessessessassessssssssessessssssessssessssases 10
3.1 DESATURAR ..o 10
32 INVERTIR....coooomiiioeiieieeeeeee e neneas 10
3.3. INVERSION DEL VALOR.......oovioieeeeeeeeeeeeeeeeees e 11
B4  AUTO ..o, 11

4. ANEXO 1: INSTALACION DEL PLUGIN SEPARATE........cevvevverrresresressesssessessssessesessessene 12



Manual de GIMP. Capitulo 6. Los colores 3

1. MODOS DE COLOR

Modos de color se denomina al sistema que nos sirve para describir los colores. En GIMP se puede
trabajar en los modos RGB (rojo, verde y azul), escala de grises (256 niveles de grises) e indexado
(podemos especificar los colores con los que vamos a trabajar con un méaximo de 256 colores).
Todos estos modos estan indicados para imagenes cuyo destino sea una pantalla de ordenador. En el
caso de que vaya a ser impresa podemos utilizar el modo CMYK', que es un modo de color
utilizado por las impresoras. En la instalacion estandar de GIMP no se incluye soporte para este
modo de color. No obstante, existe un plugin llamado Separate que podemos descargar e instalar
para tener soporte CMYK (se comenta el en Anexo 1 al final del capitulo).

Un pixel solamente puede ser de un color; cuando decimos que una imagen es de 256 colores, esto
indica que un pixel puede tener uno de esos 256 colores. Para que una imagen tenga mas de 256
colores tiene que trabajar en modo RGB en el que un pixel puede ser la combinacion de uno de los
256 niveles de rojo, 256 niveles de azul y 256 niveles de verde (256 x 256 x 256 = 16.777.216
colores; por esto se dice que una imagen RGB puede tener millones de colores).

Obviamente, cuantos mas colores tenga una imagen mas ocupara el archivo que la contiene.

En general en GIMP se trabaja en este modo, porque se adapta bien a la pantalla. Luego es posible
convertir la imagen a escala de grises o al modo indexado, pero hay que tener presente que si una
imagen se guarda en escala de grises o indexado ya no se pueden recuperar todos los colores al
revertirla al modo RGB. Es aconsejable mantener una copia del trabajo en modo RGB.

Veamos algun ejemplo:

Imagen original en
modo RGB.

En escala de grises (reduce
a una escala de 256
tonalidades de  grises).
Ment Imagen >> Modo >>
Escala de grises.

Indexado en paleta
optima (reduce los
colores a un maximo
de 256 colores).
Menu [Imagen >>
Modo >> Indexado...
En el cuadro de
didlogo se marca el
botoén Generar paleta
optima.

Indexado en blanco y
negro (reduce la imagen a
dos  colores).  Menu
Imagen >> Modo >>
Indexado. En el cuadro de
didlogo se marca el boton
Usar paleta en
blanco/negro. En el menu
desplegable Difuminar el
color se ha elegido
Floyd-Steinberg (sangrado de color reducido).

CMYK es el acronimo de Cyan, Magenta, Yellow y Key (K = Black 6 Key: Negro).

No se aprecian apenas diferencias con el modo RGB. No obstante, si acercamos la imagen con el zoom (por ejemplo
a un 400%) si que se aprecian diferencias de color con una imagen de 16 millones de colores (sobre todo cuando hay
colores muy diferentes en una imagen).

N —
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Indexado con paleta personal de colores. Menu Imagen >> Modo >>
Indexado. En el cuadro de didlogo se marca el boton Usar paleta
personal.

' La diferencia entre una imagen RGB e indexada (aparte del nimero de colores de la imagen)
@ ©s que se pierde la informacion de los canales de color (rojo, verde y azul).

Vamos a mostrar a continuacion las distintas posibilidades del desplegable Difuminar el color
cuando se elige el modo /ndexado y se marca el boton Usar paleta en blanco/negro.

Difuminado: F éyd-Stéinbrg (normal)
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o de color Difuminado: Posicionado

Difuminado: Floyd-Steinberg (sangrad
reducido)

1.1. CONTROL DEL PASO A MODOS DE COLOR DISTINTOS

A BLANCO Y NEGRO

Cuando se desee pasar una imagen a blanco y negro es conveniente convertirla antes a escala de
grises para controlar mejor las zonas que van a terminar siendo negras o blancas. El motivo es que
GIMP hace una estimacion en escala de grises de los colores de la imagen; posteriormente
transforma en blanco los valores mayores a 128 y a negro los menores.

* Mezclador de canales

La imagen anterior ha sido convertida a escala de grises y han
sido modificado el brillo y el contraste antes de pasarla a blanco
y negro, con objeto de controlar las zonas mas claras y oscuras

(Menu Colores >> Brillo y Contraste). Vot P a @
Canal de salida:
G Rojo: 3 1000 |2
Otra posibilidad bastante interesante es utilizar la 3 verde: U oo |8
@ herramienta de color Umbral: menu Herramientas >> @ azul: 3] 00 |6
Herramientas de color >> Umbral (se comenta mas
adelante). [ Conservar la luminosidad

[ Abrir ] [ Guardar ] ’ Reiniciar ]

[ Ayuda ] [ Areptar H Cancelar l
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A ESCALA DE GRISES

Para mejorar la imagen que va a ser convertida a escala de grises podemos utilizar algunas
herramientas antes de hacer el cambio.

Una de ellas la encontramos desplegando el menu Colores >> Componentes >> Mezclador de
canales. En el cuadro de didlogo que se nos muestra marcamos la casilla de verificacion
Monocromo. Posteriormente modificamos los canales (rojo, verde y azul) hasta obtener la imagen
que deseemos.

' Puede observar en este cuadro de didlogo dos botones: Abrir, Guardar y Reiniciar. Pueden
sernos Utiles si queremos convertir una serie de fotografias a escala de grises con los mismos
® parametros.

2. HERRAMIENTAS DE COLOR

Las herramientas de color sirven para modificar los colores de una imagen. Se accede a ellas a
través del ment Herramientas >> Herramientas de color. Son las siguientes:

- Balance de color.

« Tono y saturacién

« Colorear.

+  Brillo y contraste

«  Umbral
- Niveles
«  Curvas

- Posterizar
«  Desaturar

' Estas herramientas también son accesibles desde el ment Colores.
™

2.1. BALANCE DE COLOR  Balance de color X]
E' Ajustar el balance de colores

. . s "~ Fondo-4 {01FotoColor.j
Cuando elegimos esta opcion aparece el cuadro de P A )

dialogo de la derecha, en el que podemos modificar los | #&t=s prefijados: 4 +06
colores “luz” (rojo, verde y azul) y los colores “tinta™ | Seleccione el rango para ajustar

(cian, magenta y amarillo), en funcion de lo elegido en | © Sombras

Seleccione el rango para ajustar. Seleccionando una | & Tenes medios

de las opciones restringira el rango de colores que Qs ez

, . . Ajustar los niveles de color
seran modificados con los deslizadores y con los |

. Ci 1 Rojo |0 &

botones Sombras, Tonos medios y Puntos de luz. = - i -
Magenta B Verde |0 ]

Podemos conservar el brillo de la imagen manteniendo | a0 - ] sl [0 A

marcada la casilla Conservar la luminosidad. —

Si se mantiene marcada la casilla de Vista previa los e e
cambios hechos en los niveles en la seleccion o capa ol
activa se ven inmediatamente.

’ Ayuda ” Reiniciar ” Areptar ” Cancelar l
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2.2. TONO Y SATURACION

Con esta herramienta se puede ajustar los niveles de
tono, la saturacion y la luminosidad de un rango de
color en la capa activa o seleccion. La parte superior
del cuadro de didlogo nos permite elegir el color
“tinta” o el color “luz” sobre el que queremos
trabajar. Por defecto aparece seleccionado el boton
Principal para que los cambios afecten a todos los
canales de color.

Si seleccionamos un color podemos modificar los
valores de tono, luminosidad y saturacién sobre ese
color utilizando los deslizadores la parte inferior.

Si la casilla Vista previa no la desmarcamos los
cambios se veremos inmediatamente.

2.3. COLOREAR

“® Tono y saturacion
Ajustar el tono / luminosidad / saturacion

Fondo-4 (01FotoColor. jpg)

Ajustes prefijados: |

v + &

E

Seleccione el color primario para modificar

ow N
o: N

Solapar: Ly

Modificar el color seleccionado

Tono:

Luminosidad:

Saturacicn:

Yista previa

(i N -

Restablecer el color

|

]

[T

4 4k 40

I Ayuda ]

I Reiniciar H Areptar H Cancelar l

La herramienta colorear convierte la capa activa o seleccion en una imagen en escala de grises vista

a través de un cristal coloreado.

2.4. BRILLO Y CONTRASTE

“* Brillo-Contraste

Esta herramienta ajusta los niveles de brillo y
contraste de la capa activa o seleccion. Esta
herramienta es facil de usar. Los niveles y las

A = Ajustar el brillo y el contraste
Fondo-4 (HerrColoreard.png)

A

, . i i 1 | | -
curvas (se comentan més adelante) permiten [ A1Mets prefijacos: | § + =
hacer el mismo tipo de ajustes, pero permiten | rilla: 1} 0 &

. o |=
tratar lqs coloreg brillantes y los oscuros, de | conraste: ] 0 B
manera independiente.
i d

=

El ajuste de brillo y contraste se puede hacer de

Editar estos ajustes como niveles

dos formas:

Yista previa

- Utilizando los deslizadores Brillo y

l Ayeuda H Reiniciar H ACeptar H Cancelar ]

Contraste del cuadro de dialogo.

+  Pulsar dentro de la imagen y arrastrar con el boton izquierdo del ratéon pulsado. Moviendo el
raton verticalmente cambia el brillo; moviéndolo horizontalmente cambia el contraste.
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Cuando esté satisfecho con el resultado, pulse el boton Aceptar en el didlogo, o pulse la

tecla Intro.

2.5. UMBRAL

La herramienta umbral transforma la capa activa o
la seleccion en una imagen blanca y negra, los
pixeles blancos representan los pixeles de la
imagen cuyo valor estd en el rango del umbral, y
los negros el valor que esta fuera de este rango.

Se puede utilizar para realzar una imagen blanca y
negra ( por ejemplo, un texto escaneado).

La herramienta umbral proporciona un grafico, un
histograma, del valor de la intensidad de la capa
activa o seleccion. Puede seleccionar el rango del
umbral, bien usando las casillas o pulsando y
arrastrando sobre el grafico. Permite seleccionar
una parte de la imagen con alguna intensidad desde
un fondo con otra intensidad. Los pixeles dentro
del rango seran blancos, los otros serdn negros.
Ajuste el rango para obtener la seleccion que quiere
en blanco sobre negro.

2.6. NIVELES

La herramienta niveles tiene caracteristicas
similares al histograma, pero también puede
cambiar el rango intensidad de la capa activa o
seleccion.

= Umbral B/N
Aplicar umbral

Fondo-4 (HerrColoreard . png)

Ajustes prefijados: |

=] =

i
!12? b 1255 =

AL

Vista previa

l Ayuda ” Reiniciar ” Arceptar H Cancelar I

* Niveles

Ajustar los niveles de color .II

Fondo-4 (HerrColorear4, png)

Ajustes preﬁjados:i v 4+ @

Canal: i\falor vi ’Rginiciar el canal] EI@

Niveles de entrada

! ! £
o 100 2 [255
! !

255

l Editar estos ajustes como curvas l

>

Todos los canales

VYista previa

l Ayuda ] l Reiniciar ” Aceptar ” Cancelar ]
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2.7. CURVAS

. . . 4| Ajustar las curvas de color
Permite el ajuste de la curva tonal de una imagen. Es =l et

la herramienta mas sofisticada para esto. Afustes prefijados: 7 +

En Canal hay cinco opciones: valor para Canal: valor v

luminosidad y contraste; rojo, verde y azul para la
saturacion; y alfa (si la imagen tiene canal alfa).
Reiniciar el canal sirve para anular todos los
cambios en el canal seleccionado y devolver los
valores predeterminados.
En el grafico la curva se dibuja sobre una rejilla y va
desde la esquina inferior izquierda a la esquina
superior derecha. La posicion x/y del raton se
muestra permanentemente en la parte superior
izquierda de la cuadricula. Por defecto, la curva es |
I

recta, porque cada nivel de entrada corresponde a la

misma salida de tono. GIMP automaticamente un | Tiro de curva: [~ Suave b
ancla en ambos extremos de la curva, para el negro Vista previa
(0) y blanco (255). [ awda | [ meinicar || aceptr | [ cancelar |

Si hace clic sobre la curva se crea un nuevo punto de
anclaje (un ancla). Cuando el puntero del raton pasa sobre un ancla, ésta toma la forma de una cruz
en movimiento. Puede hacer clic y arrastrar el ancla para doblar la curva. Si hace clic fuera de la
curva, un ancla también se crea y se incluye la curva automaticamente.

Las anclas no activas son de color blanco. El ancla activa de color negro. Puede activar un ancla
haciendo clic en ella.

' Teclas del cursor. Puede cambiar de ancla activa utilizando la flecha izquierda y derecha.
e Puede mover el ancla hacia arriba o hacia abajo con las teclas arriba y abajo, lo que permite

un ajuste mas fino de la posicion de anclaje. Presionando la tecla Mayis el movimiento se
realiza de 15 en 15 pixeles.

Para borrar todas las anclas (a excepcion de las dos de los extremos) se hace clic en el botén
Reiniciar el canal. Para borrar so6lo un ancla hay que moverla a otro punto o al borde del gréfico.

Por otra parte, si se coloca el puntero del raton en la imagen, adopta la forma de un cuentagotas. Si
se hace clic sobre un pixel aparece una linea vertical aparece en el grafico. Si se presiona Mayuis y
se hace clic, se crea un ancla en el canal seleccionado. Si se presiona Ctrl 'y se hace clic, se crea un
ancla en todos los canales, incluyendo posiblemente el canal alfa.

Tipo de curva. Hay dos:

«  Suave: Este modo impone un tipo de curva con una linea suave con tension. Proporciona
una representacion mas realista que la siguiente.

«  Mano alzada: Se puede dibujar una curva a mano alzada con el raton. Con segmentos de
curva esparcidos por toda la rejilla, pero dificil de repetir.

m http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/curvas.htm
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drchiva Editar Seleccionar  Wer  Imagen Capa  Cold Ajustar las curvas de color
| L |DI D) e B Oty e |1q0| T T I |2qD| Tt 0 B CT o o | |3 Fondo-4 (HErchrVaS.Dng)

o

Ajustes prefijados: | v| + =

Canal: |Valor v | ’Rginiciar el canal] E |E|

DDI\Jl DD»—l
O | O e e | G | G O o

Tipo de curva: L'v'Sua\re v |

oo
T T T . .

Wista previa

i

<

e | oo aame) ot ] [[poncer ] [Cacopta ] [ carcelr |
2.8. POSTERIZAR

Es una herramienta que nos permite reducir el nimero de colores manteniendo el parecido con las
caracteristicas de la imagen original.

“® Posterizar X
Posterizar (reducir el niimero de colores) l I

Fondo-4 {HerrPosterizar . png)

Miveles de posterizacion: — L |3 E

Vista previa

’ Reiniciar H Aceptar H Cancelar ]

El deslizador de Niveles de posterizacion y la caja de texto con las flechas permiten seleccionar el
nimero de niveles (2-256), en cada canal RGB, que se usaradn para describir la capa activa. El
numero de colores es la combinacion de estos niveles. Un nivel 3 dara 2° = 8 colores.

2.9. DESATURAR

Al usar la herramienta Desaturar puede convertir todos los colores de la capa activa a los

correspondientes niveles de grises. Difiere de convertir la imagen a escala de grises en dos aspectos:
«  Solo funciona sobre la capa activa.

« Los colores de la capa estan en valores RGB con tres componentes. Esto quiere decir que
puede pintar sobre la capa, o partes individuales de ella, usando color un rato después.
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3. OTRAS HERRAMIENTAS

Desde el menu Colores accedemos a otras herramientas de color.

3.1. INVERTIR

ui Y una i . Invi A i ix
Conseguimos el “negativo de una imagen”. Invierte los valores de colores y brillos de los pixeles de
a capa activa, como si la ima se convirtiera en un ativo. Las areas oscuras se vuelven claras
1 tiva, 1lai en se convirtiera en un negativo. Las areas os e vuelven claras,
y las claras, oscuras. Las tonalidades son reemplazadas por sus colores complementarios.

Unicamente funciona sobre capas en imagenes RGB y en escala de grises. Si la imagen actual est4
indexada, la entrada del menu esta deshabilitada y en gris claro.

3.2. INVERSION DEL VALOR

Esta opcion difiere de la anterior en que Unicamente se invierte el valor luminosidad de la capa
activa o seleccion. El tono y la saturacidon no se veran afectadas.

3.3. AUTO

El submenu Auto contiene operaciones que ajustan, automaticamente, la distribucion de los colores
en la capa activa, sin la intervencion del usuario. Muchas de estas operaciones estan implementadas
como complementos.
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4. ANEXO 1: INSTALACION DEL PLUGIN SEPARATE

Uno de los motivos por los que algunos usuarios tienen reparos en utilizar GIMP en entornos de
prensa es la falta de soporte para el modo de color CMYK. El plugin Separate tiene como objetivo
paliar esta carencia.

Este es el modelo utilizado en la impresion. Sus colores son los mismos que contienen los cartuchos
de una impresora.

La descarga e instalacion de este plugin se realiza desde la siguiente direccio:
http://www.blackfiveservices.co.uk/separate.shtml

Las instrucciones de instalacion estan disponibles en los archivos de descarga. Una vez realizada se
dispondra en el menu Imagen la opcidon Separate. A partir de esta opcion, seleccione "separados
(normal)", se le pedira que seleccione un perfil de origen RGB, y un perfil de destino CMYK.


http://www.blackfiveservices.co.uk/separate.shtml
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1. INTRODUCCION

Los filtros de GIMP estan disefiados para mejorar una imagen, disimular sus defectos o alterarla. Su
origen se encuentra en la interposicion de cristales delante del objetivo de una camara fotografica
convencional con objeto de modificar la luz que llegaba a la pelicula. Obviamente, las posibilidades
que ofrece el tratamiento digitalizado de una imagen son mucho mayores. Un filtro convencional
solo se podia aplicar una vez; un filtro digital las veces que necesitemos y los que nos hagan falta.
Algunos sorprenden por la transformacion que hacen de la imagen; otros son “divertidos” (como el
que puede deformar imagenes).

Menu Filtros >> Distorsiones >> [Warp
Como se vera mas adelante, hay una cantidad de filtros considerable que pueden ser aplicados sobre
las imdgenes con algunas restricciones:

«  No pueden aplicarse sobre zonas transparentes.
«  No pueden aplicarse a mas de una capa simultdneamente.

« Muchos de ellos s6lo funcionan sobre imagenes en RGB (aunque cualquier imagen se puede
pasar a este modo de color desplegando el menu Imagen >> Modo >> RGB).

Para aplicar un filtro tenemos que tener activa la imagen | Repetir <IWarp> .
sobre la que pretendemos aplicarlo (y realizar una seleccion |z yoyer 2 mastrar «twarp» Myl 4
en caso que queramos que el filtro se aplica a una zona Usados recientements v
concreta de dicha imagen). Todos los filtros admiten la & Restablecer tocos los filtros
posibilidad de establecer sus pardmetros para controlar su Desenfonue [Blur]

grado de incidencia sobre la imagen. Realpar [Erhanice]

Digtarsiones
Para acceder a los filtros podemos desplegar el menu Filtros Luces y sormbras

o pulsar con el boton derecho sobre la ventana imagen para  Ruido
disponer de los mismos menus existentes en la barra de Defectar bordes

, . . corir
menus. Hay distintos tipos de filtros: e
Cormhinar

« Filtros que actian sobre el color y la nitidez de la frtisticos
Decorativos

* T w v ¥ ¥ v v v wv v v w w

imagen. pa
« Filtros para conseguir efectos especiales. E\?TE”HE‘U
=]
« Filtros con automatizacion de tareas para la Arimmacion
realizacion de wuna 1imagen nueva o para la 4lfa a Iogotip ,
modificacion de alguna existente. SeriptFu R

Vamos a trabajar sobre las imagenes que estan en el siguiente archivo: http://tecnologiaedu.uma.es/
materiales/gimp/archivos/filtros.zip


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/archivos/filtros.zip
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/archivos/filtros.zip
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En el menu Filtros encontramos, como primeras opciones, comandos que no son propiamente
filtros:

«  Repetir lo que hace es repetir la ultima operacion efectuada por un filtro, utilizando la
misma configuracion que la ltima vez que se ejecuto.

«  Volver a mostrar ejecuta, interactivamente, el filtro ejecutado mas recientemente. Al
contrario que el comando Repetir, que no muestra el didlogo, Volver a mostrar muestra el
cuadro de didlogo del filtro, si es que lo tiene. Se muestra con la configuracion usada la
ultima que se utilizo.

«  Restablecer todos los filtros. Normalmente, cada vez que se ejecuta un filtro interactivo, se
visualiza su cuadro de didlogo con la configuracién usada la ultima vez que se us6. Esto
puede ser un problema si selecciond unos valores erroneos y no recuerda los valores
originales. Una manera de recuperarlos es cerrar GIMP e iniciarlo de nuevo, pero el
comando Restablecer todos los filtros nos permite reiniciar los valores de todos filtros a los
valores predefinidos. Dado que es un paso importante, se le pide confirmacion.

2. FILTROS DE DESENFOQUE

Estos filtros sirven para suavizar zonas en las que los bordes son demasiado marcados o el contraste
es muy acusado, para resaltar un primer plano (desenfocando el fondo), etc. Estos filtros desenfocan
las imégenes, o partes de ellas, en varias direcciones. Si existe una seleccion, solo las partes
seleccionadas de la imagen serdn desenfocadas.

2.1. DESENFOQUE

Produce un efecto similar a una cdmara con el objetivo mal enfocado. La ventaja de este filtro es su
rapidez de célculo. Recomendado para grandes imagenes. La desventaja del filtro es que su efecto
es apenas perceptible en imagenes grandes y demasiado fuerte en imagenes pequefias.

Sobre la imagen se ha elegido, con la herramienta de seleccion de primer plano, el surfista.
Posteriormente, para elegir el mar se ha desplegado el menu Seleccionar y se ha elegido Invertir. Se
ha aplicado el filtro Filtro >> Desenfoque >> Desenfoque. Como el desenfoque no es demasiado
acusado como para lo que pretendiamos, se ha vuelto a aplicar desplegando Filtro >> Repetir
(Ctrl+F). Se ha vuelto a aplicar 8 veces mas utilizando Ctr/+F.
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2.2. DESENFOQUE DE MOVIMIENTO

Este filtro aplica distintos tipos de borrosidad para dar sensacion de movimiento. Cuando elegimos
este filtro nos aparece un cuadro de didlogo con tres opciones, para las que podemos elegir la
amplitud del desenfoque (en pixeles) y el angulo:

« Lineal. Es un desenfoque para dar sensacion de
movimiento en una determinada direccidn, por ejemplo
horizontal (por ejemplo como si hiciese viento). En
este caso, Longitud significa lo que el Radio en otros
filtros: representa la intensidad del desenfoque. A mas
longitud habrd un mayor desenfoque. El Angulo
determina la inclinacion real del movimiento. Asi, un
angulo de 90 producird un desenfoque vertical, y uno
de 0 producira un desenfoque horizontal.

e
» Radial. Es un desenfoque que crea un movimiento T >
circular. La Longitud no cuenta para este tipo de | ©Y=ree
desenfoque. El Angulo, en cambio, es el pardmetro | Tipode desenfoque Deserionue contral

principal en el efecto final. Un dngulo mayor resultard g - -f XS
.. . Radi ;
en un mayor desenfoque de movimiento circular. El b vl

() Acercamiento

desenfoque de movimiento radial tiene un efecto
similar a un objeto que esta girando. El centro de giro
en este caso, es el centro de la imagen.

Desenfogque externo

Parametros de desenfoque

Longitud: | E:
«  Acercamiento. Produce un efecto de movimiento que | ;.0 [o &

parte del centro de la imagen hacia el exterior. El
centro de la imagen permanece relativamente quieto, | [ auda | [ aceptar | [ cancelar |
mientras se desenfoca el borde exterior hacia el centro.
Esta opcion del filtro produce una sensacion de movimiento hacia delante. El parametro
Longitud puede modificarse provocando una sensacion de mayor velocidad, avanzando
hacia el centro de la imagen.

Cuando vamos modificando los valores, si mantenemos activa la casilla de verificacion Vista
previa, podemos ver los cambios aplicados sobre la imagen antes de aceptarlos.

Lineal con longitud 15 y angulo 180°



Manual de GIMP. Capitulo 7. Los filtros (I) 7

Radial con angulo 3°

Acercamiento con longitud 5 pixeles

En los modos Radial y Acercamiento las modificaciones se producen, por defecto, partiendo del
centro de la imagen. Estos valores podemos cambiarlos modificando los valores X e Y del apartado
Desenfoque central.

2.3. DESENFOQUE ENLOSABLE

Es un filtro que no se puede aplicar a una seleccion, pues afecta a toda la imagen. Esta herramienta
es a menudo utilizada para suavizar las uniones entre azulejos en las imagenes usadas como fondos
embaldosados. Esto se hace mezclando y atenuando los bordes que quedaran entre las imagenes
después de embaldosar.

Cuando se elige aparece un cuadro de didlogo en el que podemos elegir el Radio de desenfoque y la
direccion (vertical, horizontal o ambas marcando sus casillas de verificacion). También nos presenta
dos tipos de desenfoque: IIR (adecuado para imdgenes no generadas por ordenador) y RLE
(adecuado para imagenes generadas por ordenador).
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Imagen desenfocada tanto horizontal como verticalmente con un radio de 10 y tipo IIR

2.4. DESENFOQUE GAUSSIANO SELECTIVO

Al contrario que el resto de tipos de desenfoque, el Desenfoque gaussiano selectivo no actia sobre
todos los pixeles: el desenfoque es aplicado solamente si la diferencia entre el valor del pixel y el de
los pixeles adyacentes es menor que el valor definido en Delta max. Por ello, los contrastes son
conservados ya que en los limites de contrastes las diferencias de valor de los pixeles son altas. Se
usa este filtro para desenfocar el fondo, ya que el tema del primer plano resalta mejor. Esto afiade
un sentido de profundidad a la imagen en una Unica operacion.

Imagen original Imagen con desenfoque gaussiano selectivo

2.5. DESENFOQUE GAUSSIANO

Este filtro modifica el color de los pixeles estableciendo el valor de cada uno como el promedio
entre los valores de todos los pixeles incluidos en un radio definido en el cuadro de didlogo. Por
tanto, a mayor radio mas desenfoque hay. Se puede hacer que el desenfoque actie mas hacia alguna
direccion pulsando con el raton el botdn con la cadena de tal forma que ésta quede rota, y alterando
el radio.
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En la siguiente imagen se ha copiado la
silueta del deportista en una capa y se ha
creado otra capa para pintar el fondo con el
aerografo y tonos de azules y una capa de
texto (que luego se ha combinado con la capa
anterior).

Sobre esta imagen se ha aplicado el desenfoque
gaussiano con un desenfoque de 15 pixeles

En la imagen se ha aplicado un desenfoque
gaussiano selectivo con 15 pixeles de Radio y
en Delta mdx. 70. Con este valor no se han
desenfocado las letras ni algunas tonalidades
de azul.

2.6. PIXELIZAR

Este filtro, al contrario que el resto de los de desenfoque, no suaviza las imagenes. Lo que hace es
que las imagenes aparezcan “pixeladas” eligiendo, en el cuadro de didlogo del filtro, el tamafno del
pixel (tanto en anchura como en altura).
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3. FILTROS DE REALZAR

Se usan para mejorar las imagenes (generalmente provenientes de capturas de television, de una
camara de video, de un escéner, etc.) con imperfecciones (particulas de polvo, ruido, cuadros
entrelazados y falta de contraste). Nos vamos a limitar con este grupo de filtros a poner enlaces a la
ayuda del programa (por lo poco utilizados).

3.1. ANTIALIAS

Cuando se captura una imagen de un video y se aprecia lineas diagonales con bordes en “escalera”
este filtro lo que hace es difuminar los colores a lo largo de la escalera para suavizar los bordes.

3.2. DESENTRELAZAR

Las imagenes capturadas con tarjetas de video, especialmente cuando se graba un movimiento
rapido, puede parecer desenfocado y estriado, con objetos partidos. Esto se debe al funcionamiento
de las camaras, que en realidad no graban 25 imagenes por segundo, sino 50 con una media
resolucion vertical. Hay dos imagenes entrelazadas en un cuadro. La primera linea de la primera
imagen es seguida por la primera linea de la segunda imagen seguida por la segunda linea de la
primera imagen, etc. Asi, si hay un importante movimiento entre las dos imagenes, los objetos
apareceran partidos, escalados, estriados.

El filtro desentrelazado s6lo mantiene una de las imagenes y se reemplazan las lineas perdidas por
un degradado entre las lineas previa y siguiente. La imagen resultante, o seleccion, sera desenfocada
en algtn lugar, pero puede ser mejorada con los filtros realzar.

3.3. DESPARASITAR

Se usa para quitar pequenos defectos debidos a polvo, o rayas, en una imagen escaneada. Seria
conveniente seleccionar los defectos antes de aplicar este filtro para evitar cambios no deseados en
otras areas de su imagen.

3.4. ENFOCAR

La mayoria de las imagenes digitalizadas necesitan corregir el contraste. Esto se debe a que en el
proceso de digitalizacion se debe recortar la continua subida de color en puntos con colores
ligeramente diferentes: los elementos mas tenues que la frecuencia de muestreo se calcularan en un
color uniforme promedio. Los bordes se representan un poco borrosos.

3.5. FILTRO NL

NL significa "No Lineal". Une las funciones de suavizado, desparasitaje y aumento de contraste.
Funciona en toda la imagen, no sobre selecciones.

3.6. MASCARA DE DESENFOQUE

Las fotografias y muchas imdgenes digitalizadas a menudo necesitan una correccion del contraste.
El filtro méscara de desenfoque aumenta el contraste de los bordes de los elementos sin incrementar
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el ruido o las imperfecciones.

3.7. QUITAR BANDAS

Se usa para quitar las bandas verticales producidas por algunos escaneres.

3.8. QUITAR OJOS ROJOS

Sin lugar a dudas puede ser el filtro mas utilizado de este grupo. Sirve para eliminar el color rojo
producido por las camaras fotograficas. Aplicamos el filtro una vez seleccionada la zona (en este
caso hemos utilizado la herramienta de seleccion eliptica).

4. FILTROS DE DISTORSIONES

Estos filtros transforman una imagen de diferentes maneras. Ofrecemos una imagen tratada con
cada filtro. Algunos de ellos tienen varias opciones y amplitudes de valores diferentes.

Borrar las otras filas. Borra filas o columnas de forma
alternativa.

Coordenadas polares. Da una representacion circular o
rectangular de su imagen con todos los posibles intermedios

entre ambos. Un ejemplo mas:

Desplazamiento. Desplaza toda la fila de pixeles, horizontal
o verticalmente, en la capa o seleccion activa, a una
distancia aleatoria y en un limite determinado.
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Distorsion de lente.

Doblar segiin curva. Este filtro permite crear una curva que
se usara para distorsionar la capa o seleccion activa. La
distorsion se aplica, gradualmente, de un borde al otro de
una imagen o seleccion.

Grabado. Simula un grabado antiguo.

Iwarp. Este filtro le permite deformar interactivamente
algunas partes de la imagen y, gracias a su opcion animar,
crear los elementos de una animacion con fundidos entre la
imagen original y la deformada, que puede reproducir y
usar en una pagina Web.

Para usarla, primero seleccione un tipo de deformacion
entonces pulse sobre la Vista previa y arrastre el puntero
del raton.

RS I
"gv’ogg@:‘.—,?

Seedegnte

{3533

LI NI
A% .:{,p s

Mosaico. Corta la capa o seleccion activa en muchos
cuadros o poligonos, que son ligeramente elevados y
separados por juntas, dando el aspecto de un mosaico.
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Ondas. Con este filtro se obtiene el mismo efecto que
tirando una piedra en un estanque en calma: se generan
ondas concéntricas.

Ondular. Desplaza los pixeles de la capa activa o seleccion
a ondas u ondulaciones que recuerdan un reflejo en agua
agitada.

Pdagina doblada. Enrolla una esquina de la capa o seleccion
activa en una especie de corneta mostrando la capa
subyacente en el area liberada. Se crea una nueva "Capa de
enrollamiento” y un canal alfa nuevo. La parte de la capa
inicial correspondiente a este area liberada también es
transparente.

Papel de periodico. Este filtro hace un fotograbado de la
imagen usando un motivo de puntos agrupados. Este filtro
usa un motivo de puntos agrupados ordenados, que reducen
la resolucion de la imagen al convertir las celdas en puntos
que crecen o se encogen segun la intensidad que las celdas
necesitan representar.

Persianas. Genera un efecto de persianas con listones
horizontales y verticales. Puede regular la apertura de estos
listones, pero no se pueden abrir completamente.
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Propagar valor. Funciona sobre los bordes de color.
Esparce pixeles con un valor del umbral seleccionado, en
las direcciones seleccionadas.

Remolino. Se distorsiona la imagen como el remolino que
aparece cuando vacia el bafio.

Repujado. Solo se puede usar con imagenes RGB. Estampa
y esculpe la capa o seleccion activa, dando relieve con
protuberancias y huecos. Las areas claras se alzan y las
oscuras esculpidas. Se puede regular la iluminacion.

Video. Simula una imagen de baja resoluciéon RGB.

Viento. Se puede usar para crear un desenfoque de
movimiento, pero también se puede usar como un filtro
general de distorsion. Lo caracteristico de este filtro es que
representa finas lineas negras y blancas. Se detectan los
bordes de la imagen y se aplican las finas lineas a los
bordes. Con esto puede crear la sensacion de movimiento.
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5. LUCES Y SOMBRAS

Los filtros Luces y sombras producen varios efectos de iluminacion a la imagen. Los siguientes
efectos de luz se han aplicado en el mismo lugar de la imagen para ver sus diferencias (obviamente
pueden aplicarse a otro lugar y con valores propios algunos de ellos).

Destello con degradado. Este filtro recuerda el efecto que se
consigue cuando se toma una fotografia de una fuente de luz
resplandeciente, con un halo y rayos alrededor de esta fuente. La
imagen de este destello tiene tres componentes: Fulgor que es el
fuego central, Rayos y Destellos secundarios. La pestaia
Configuracion permite seleccionar manualmente los parametros
mientras que la pestafia Selector permite elegir preselecciones de
una lista.

Destello de lente. Este filtro da la impresion de que el sol pega
sobre el objetivo cuando se dispara una foto. Se puede situar el
reflejo con una cruz que se puede mover, pero no tiene las
posibilidades que ofrece el filtro destello con degradado.

El cursor del raton, que parece una cruz cuando se mueve por la
vista previa, permite situar el efecto del filtro.

Efectos de iluminacion. Este filtro simula el efecto que se obtiene
cuando se ilumina un muro con un foco. No produce sombras y
no revela nuevos detalles en las zonas oscuras.

Moteado. Este filtro anade motas a su imagen. Usa los puntos
mas claros segun el umbral determinado. Es dificil prever donde
apareceran las motas. Pero se pueden poner puntos blancos en la
imagen donde se quieran las motas.

Supernova. Este filtro crea una estrella que recuerda una
supernova. Funciona con imagenes RGB y en escala de grises.
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Para aplicar las sombras en las siguientes imagenes se ha seleccionado previamente al cerdito con la
herramienta de seleccion del primer plano.

35

Efecto Xach. Anade un efecto 3D a la zona seleccionada. Este efecto
se consigue:

Poniendo relieve la seleccion: una nueva capa
("Highlight") se crea por encima de la capa activa, llena
con un color resaltado y, a continuacién, una mascara de
capa se afiadira a la capa haciendo los pixeles parcialmente
transparentes.

Creando una sombra en la parte inferior derecha de la
seleccion.

Perspectiva. Este filtro afiade una sombra en perspectiva a la region
seleccionada. Se puede seleccionar el color, la longitud y la
direccion de la sombra, asi como la distancia del horizonte.

Si es necesario, el filtro puede cambiar el tamafio de la imagen. Pero
no va a afadir un fondo para hacer visible la sombra

Sombra arrojada. Opcionalmente el filtro cambia el tamafio
(dejando activada la casilla Permitir redimensionado) de la imagen
que si es necesario para la visualizacion de la sombra. Se puede
elegir el color, la posicion y tamafo de la sombra.

Aplicar lentes. Después de aplicar este filtro, una parte de la imagen se
representa como a través de una lente esférica.

Entre sus opciones se encuentra:

Mantener los alrededores originales: Las lentes parecen
puestas sobre la imagen.

Establecer los alrededores a color de fondo: La parte de la
imagen fuera de la lente, tendra el color de fondo
seleccionado en la caja de herramientas.

Mosaico de cristal. Después de aplicar este filtro, la capa activa o
seleccion se representa como a través de un muro de ladrillos de
cristal. Se puede elegir tanto la altura como la anchura del mosaico.
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6. FILTROS DE RUIDO

Se denomina ruido a los pixeles aleatorios que se entremezclan entre los pixeles “aceptables” que
componen la imagen y que lo unico que hacen es entorpecer su correcta reproduccion.

Algunos filtros de ruido lo que hacen es entremezclar esos pixeles entre los circundantes, de forma
que se reduce el defecto de la imagen. Otros, por el contrario, afiaden ruido a una imagen o la crean
desde cero.

Los filtros de ruido son los siguientes:

6.1. ESCOGER

Pone ruido a una imagen de forma aleatoria sin poder controlar el color del ruido; lo que hace es
sustituir cada pixel afectado por un pixel con valor aleatorio elegido entre sus ocho vecinos y €l
mismo (de un cuadrado de 3x3 pixeles siendo el afectado el pixel del centro). Es posible controlar el
nimero de veces que deseamos se repita el proceso y la cantidad de ruido aumentando o
disminuyendo la Aleatorizacion (%) (que determina el porcentaje de pixeles afectados).

S

i & s i
Imagen con una Aleatorizacion (100%) repetido 10 veces

6.2. ESPARCIR

El filtro Esparcir intercambia cada pixel de la capa activa o seleccion con otro elegido de forma
aleatoria por la cantidad de esparcimiento elegida por el usuario. No se producen nuevos colores.

Esparcimiento a 10 pixeles Esparcimiento a 30 pixeles
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6.3. LANZAR

Anade ruido a una imagen y lo mezcla con ella.

El filtro Lanzar cambia cada pixel afectado a un color
aleatorio, produciendo asi ruido aleatorio real. Los valores
originales de los pixeles de la imagen no son tomados en
cuenta. Todos o sélo algunos pixeles en la capa activa o
seleccion son afectados: el porcentaje de pixeles elegido en la
opcion Aleatorizacion (%).

Resulta interesante para crear imagenes desde cero y hacer B
fondos, por ejemplo, para paginas Web.

6.4. MANCHAR

TAURNAT. WO KO ML K RN 4520
Anade ruido a una imagen consiguiendo un efecto de =
que la imagen se derrite. Si un pixel va ser manchado,
hay un 80 % de posibilidades que sea reemplazado por
el valor del pixel justo encima de ¢él; por el contrario,
uno de los dos pixeles de la izquierda o de la derecha
del de arriba son usados. Todos o solo algunos pixeles
de la capa activa o seleccion son afectados, el
porcentaje de los pixeles afectados esta determinado por
la opcion Aleatorizacion (%).

6.5. RUIDO HSV

El filtro de Ruido HSV crea un ruido en la capa activa o
seleccion usando la tonalidad, saturacion y luminosidad del
modelo de colores.

6.6. RUIDO RGB

El filtro de Ruido RGB anade un ruido distribuido de forma
normal a una capa o seleccion. El modelo de color RGB se
usa para producir el ruido (el ruido afade los valores de rojo,
verde y azul a cada pixel). Una distribucion normal significa
que solo un ruido leve es afiadido a la mayoria de los pixeles
del area afectada, y menos pixeles son afectados por los
valores extremos.
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7. FILTROS DE DETECTAR BORDES

Estos filtros buscan las areas de la imagen con mayor contraste de color y resalta los pixeles que se
encuentran en dichas zonas.

Arista. Ofrece varios métodos (algoritmos) de deteccion de bordes: Sobel,
Prewitt, Degradado (los bordes son mas finos y menos contrastados),
Roberts, Diferencial (bordes menos claros) y Laplace.

Diferencia de Gaussianas. Este filtro hace la deteccion de bordes usando

\\\\‘ RPN el algoritmo llamado “Diferencia de Gaussianas”, que ejecuta dos
NN\ . . . .
?\\ N desenfoques Gaussianos en la imagen, con diferentes radios de
= ~ o 7 desenfoque, y sustrae las dos versiones para obtener el resultado final. Los
(o , , , . .
\ N7 \“ parametros mas importantes son el radio de desenfoque para los dos
k VA desenfoques. Probablemente, lo més facil seleccionarlos usando la vista
X &% et previa, puede ayudar saber que al incrementar el radio mas pequefio se
i ~— ) . . . . . . ,
5 ’\ obtiene unos bordes de apariencia mas espesa y que reducir el radio mas

largo incrementa el “umbral” para reconocer bordes.

Laplace. Este filtro detecta bordes en la imagen usando el método
laplaciano, que produce bordes finos de un pixel de ancho (en la imagen
se han modificado los valores de brillo y contraste).

Neon. Este filtro detecta los bordes en la capa activa o seleccion, dandoles
un efecto luminoso de nedn.

Sobel. Detecta los bordes horizontales y verticales separadamente sobre
una imagen en escala de grises. Las imagenes en color se convierten en
RGB en niveles de grises.
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8. FILTROS GENERICOS

En este apartado se agrupan varios filtros dificiles de situar en otro lugar.

8.1. DILATAR

Refuerza y amplia las zonas oscuras de una imagen o seleccion. Para cada pixel de la imagen, alinea
el valor del pixel (luminosidad) con el valor més bajo de los 8 circundantes (matriz 3x3). Asi se
afiade un pixel oscuro en las areas oscuras. Un pixel aislado en un fondo més claro se cambiard por
un gran “pixel”, compuesto por 9 pixeles, y eso creard ruido en la imagen.

8.2. EROSIONAR

Al contrario que el anterior, este filtro refuerza y amplia las zonas claras de una imagen o seleccion.
Para cada pixel de la imagen, alinea el valor del pixel (luminosidad) con el valor més alto de los 8
circundantes (matriz 3x3). Asi se afiade un pixel claro sobre areas claras. Un area clara més grande
se dilatara en un pixel en todas las direcciones.

Imagen después de aplicar el filtro Erosionar

8.3. MATRIZ DE CONVOLUCION

Sirve para crear un filtro desde cero.
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9. FILTROS PARA COMBINAR

Componen una imagen teniendo como origen dos o mas imagenes.

9.1. Mezcla con profundidad

Se trata de un filtro que es 1til para combinar dos imagenes o capas diferentes. Puede decidir qué
parte de la imagen o capa sera visible (es indispensable que tengan el mismo tamafio).

9.2. Pelicula
Permite la combinacion de varias imagenes abiertas en GIMP simulando una tira de pelicula (en
cada fotograma se situaria una imagen).

Este filtro no invierte colores, tampoco imita el negativo de una pelicula como los usados para
producir impresiones. En lugar de eso, es como una imitacion de una pelicula de cine.

1 2 5 4 1
iidsissiNnNsesinNnNEeiREnNnNENEERRNORNONBORRID
: =

wEE
EmEm
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10. EJEMPLOS

10.1. TEXTO CON SOMBRA Y RELLENO CON UNA TEXTURA

Para crear un texto con sombra vamos a seguir los siguientes pasos:
Creamos una nueva imagen de 400 x 200 pixeles con fondo blanco.

Escogemos la herramienta Texto y, en opciones de herramienta, la fuente Arial black,
tamano 90 y color negro.

Escribimos sobre la imagen: “El GIMP”

Haciendo doble clic sobre el nombre de la capa (en el cuadro de didlogo Capas) le
cambiamos el nombre y escribimos “Sombra”.

Duplicamos la capa de texto y, a la nueva capa, le ponemos como nombre a la capa “Texto”.

Seleccionamos la capa Sombra y le aplicamos el Filtro >> Desenfoque >> Desenfoque
gaussiano con un valor de 10. Podrd comprobar que esa capa ha dejado de ser un texto
editable para convertirse en una capa normal. Vamos a desplazar la capa, para que tenga
impresion de sombra, 5 pixeles a la derecha y 5 pixeles hacia abajo. Para ello elegimos
Capas >> Transformar >> Desplazamiento y, en el cuadro de didlogo que aparece,
introducimos en X y en Y el valor de 5.

Ahora vamos a rellenar con una textura la capa Texto (Unicamente las letras). Para ello
seleccionamos dicha capa y hacemos clic con el boton derecho sobre ella. En el menu
emergente seleccionamos Alfa a seleccion. Ahora, desde la caja de herramientas,
arrastramos el patrén que queramos a la capa Texto para que se rellene.

=21 ©GIWFP

gl_g,mgg http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/filtrol.htm

' Este mismo procedimiento se puede aplicar a una seleccion.
En la imagen de la derecha: )

- Se ha creado una imagen con fondo transparente.

- Se ha elegido con la herramienta Lazo una zona, se ha rellenado

de negro. (.\J

- Se ha duplicado la capa y se ha rellenado con una trama.

- La capa negra (la que va a ser la sombra) se ha difuminado y se —J
la ha desplazado varios pixeles a la derecha y hacia abajo.



http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/filtro1.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/filtro1.htm

Manual de GIMP. Capitulo 7. Los filtros (1) 23

10.2. TEXTO CON MODOS DE CAPA

Vamos a seguir pasos similares al ejemplo anterior:
Creamos una nueva imagen de 400 x 200 pixeles con fondo blanco.

Escogemos la herramienta Texto y, en opciones de herramienta, la fuente Arial black,
tamano 90 y color negro.

Escribimos sobre la imagen: “El GIMP”

Duplicamos la capa de texto y le aplicamos Filtro >> Desenfoque >> Desenfoque gaussiano
con un valor de 20.

Diferente del ejemplo anterior:

Sobre la capa superior usamos el modo Diferencia. Una vez hecho invertimos la imagen:
Capa >> Colores >> Invertir.

EIRGIINV

M http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/filtro2.htm



http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/filtro2.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/filtro2.htm
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1.

FILTROS ARTISTICOS

Con estos filtros se puede simular técnicas de pintura manual (pintura al 6leo, lienzo, etc.).

Aplicar lienzo. Este filtro aplica un efecto de lienzo a la capa o
seleccion activa. Da textura a la imagen como si fuera un lienzo de
un artista.

Se puede controlar la Direccion de la representacion del lienzo
(como si fuese la posicion de la luz principal que ilumina el lienzo) y
la Profundidad del mismo: desde 1 (muy plano) a 50 (muy
profundo).

Brillo suave. Este filtro ilumina la imagen con una suave luz difusa.
Produce este efecto haciendo las areas brillantes de la imagen mas
brillantes.

Cubismo. Este complemento modifica la imagen para que parezca
que fue construida con pequefios cuadros de papel
semitransparentes. La variable Tamario del enlosado determina la
dimension, en pixeles, de los cuadros a usar; la variavle Saturacion
del enlosado, por su parte, determina cuanto de intenso sera el color
de los cuadros, lo que afecta a la opacidad de los mismos. Un valor
alto representara los cuadros intensamente y no se veran los cuadros
inferiores. Un valor pequefio permite a los cuadros inferiores ser mas
visibles a través de los mas grandes y provocara mas combinacion en
los colores.

Depredador. Provoca el efecto de ver una imagen como se veria a
través de los ojos de un alienigena de una conocida pelicula de
accion.
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Entelar. Este filtro anade una textura como de tela al area o capa
seleccionada.
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Fotocopia. El filtro fotocopia modifica la capa o seleccion activa
para que parezca una fotocopia en blanco y negro, como si el toner
transferido se basard en la oscuridad relativa de una region
particular.

Radio de mascara. Sirve para controlar el tamafio de los pixeles
vecinos sobre los que se calcula la intensidad media y se compara
con cada pixel vecino para decidir si se oscurece o no. Los valores
grandes producen areas negras espesas rodeando las blancas y
menos detalle para las areas negras. Los valores pequefios producen
una menor transferencia de toner y mas detalles.

Porcentaje de negro y Porcentaje de blanco sirven para controlar la
cantidad de color negro y blanco que se afade a la imagen.

El GIMPresionista. Puede hacer lo que hacen Cubismo y Aplicar
lienzo, y mucho mas. Da a la imagen la apariencia de una pintura,
como si fuese pintada en un papel con la brocha que ha escogido.
Este filtro tiene muchos parametros que, cuando se combinan, dan
un namero muy elevado posibilidades. Asi que es importante,
cuando se encuentra un preajuste interesante, guardarlo. Por contra,
lo intrincado de todos estos parametros dificulta entender y prever
coémo funcionan.

Ondular. Pone unas tiras enlazadas pudiéndose elegir entre sus
parametros: la longitud, densidad e intensidad de las hebras; la
profundidad y oscuridad de la sombra; el ancho de los lazos y el
espacio de los mismos.

Pintura al oleo. Este filtro hace que la imagen se parezca a una
pintura al 6leo. El Tamario de mascara determina el resultado: un
valor alto produce menos detalle, como si se hubiera usado una gran
brocha.



Manual de GIMP. Capitulo 8. Los filtros (I1)

Van Gogh (LIC). “LIC” (Line Integral Convolution), es un método
matematico.Este filtro se usa para aplicar un desenfoque direccional
a una imagen, o para crear texturas. Se podria llamar
“Astigmatismo” ya que desenfoca ciertas direcciones en la imagen.

Vinieta. Este filtro modifica la capa o seleccion activa para que se
parezca a un dibujo coloreado. El resultado es similar a un dibujo a
lapiz que después se ha coloreado. Se puede elegir el Radio de
mascara, parametro que controla el tamafio de las areas con las que
trabaja el filtro. Los valores mas grandes producen areas negras
espesas y mucho menos detalles en la imagen resultante. Los valores
pequeiios producen un efecto mas sutil y mas detalles. También el
Porcentaje de negro, que controla la cantidad de color negro que se
afiade a la imagen. Los valores pequefios producen transiciones mas
suaves de las regiones de color a las areas oscuras y las lineas negras
son finas y menos notables. Los valores grandes producen lineas
espesas, mas oscuras y marcadas.
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2. FILTROS DECORATIVOS

Aniadir bisel. Este filtro afiade un ligero bisel a una imagen usando un
Mapa de relieve (que podemos ver si activamos la casilla de
verificacion Mantener la capa de relieve). Generalmente trabaja en
una ventana nueva, aunque podemos elegir que se trabaje en la
imagen original desmarcando la casilla Trabajar en copia. Si hay una
seleccion activa, esta sera biselada; en caso contrario se bisela la
imagen completa.

Aniadir borde.

Este filtro hace, justamente, lo que su nombre indica: afiade un borde
a la imagen. Se puede especificar el tamafo del borde asi como el
color. Los cuatro lados del borde se colorean de forma diferente, lo
que le dara una apariencia de relieve.

La imagen se agrandaré con el tamafio del borde, y s6lo se pintara el
borde.

Cromado Stencil (también necesita partir, en este caso, de dos
imagenes en escala de grises y del mismo tamafio; una sirve para
cromar la otra).

Diapositiva. Este filtro hace que la imagen se parezca a una
diapositiva, afladiendo una pelicula de diapositiva, como un marco
negro, con agujeros de cadena y etiquetas.

Si es necesario, la imagen sera recortada para que entre en un ratio de
aspecto de anchura : altura = 3:2. Si la anchura de la imagen es mayor
que la altura, el marco negro se afadira arriba y abajo en la imagen,
sino el marco negro se afiadira a la izquierda y a la derecha en la
imagen. Se puede seleccionar el color del marco y la fuente del texto
que aparece en el marco. Se usard el color de fondo activo para
dibujar los agujeros. Solo funciona sobre imagenes RGB y en escala
de grises que contengan una sola capa.
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Difuminar borde. Este filtro afiade un borde irregular y difuminado.
Se puede especificar el color y el grosor del efecto, asi como afiadir
una sombra a la imagen.

Esculpido Stencil (debe partir de una imagen en escala de grises).
Este filtro funciona sobre imagenes en escala de grises, que
contengan una sola capa. La capa se usa como una mascara de
seleccion como patron para el efecto de esculpido. La imagen que
sera esculpida (la imagen objetivo) debera ser una imagen RGB o en
escala de gris, también con una sola capa. Esta imagen debera tener el
mismo tamafio que la imagen fuente.

Esquinas redondeadas. Este filtro redondea las esquinas de una
imagen, opcionalmente aflade una sombra base y una capa de fondo.
Funciona con imagenes RGB y en escala de grises que contengan
so6lo una capa. Crea una copia de la imagen o puede, opcionalmente,
trabajar en el original.

Foto antigua. Este filtro hace que una imagen se vea como una foto
antigua: desenfocada, con un borde irregular, tefiida con un tono
marrén y marcada con manchas.
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Manchas de café. Este filtro aflade manchas de café de apariencia
realista a la imagen. Cada mancha se crea en su propia capa, por lo
que cada una, después de aplicar el filtro, se puede editar con
facilidad (mover, escalar, borrar), o crear manchas adicionales
volviendo a utilizar el filtro. Cada mancha se crea en su propia capa.
Las capas de manchas son movidas, aleatoriamente, para dejar las
manchas esparcidas (entonces se puede ver el contorno de la capa
movida superior). Asi después de aplicar el filtro, se pueden editar las
manchas con facilidad (mover, escalar, borrar), o crear manchas
adicionales volviendo a utilizar el filtro.

3. FILTROS DE MAPA

Estos filtros utilizan una imagen como origen para crear otra imagen diferente o una para modificar
otra (siempre que las dos tengan el mismo tamafio; en algunas de las siguientes se ha utilizado una
imagen con una espiral).

Baldosas pequerias. Este filtro reduce la imagen (capa activa o seleccion)
y la muestra en muchas copias en la imagen original.

Numero de segmentos n?: significa dividir “la imagen en n elevado a 2
“mosaicos, donde “n” es el numero seleccionado con el deslizador o en
la caja de entrada. n = 3 hara nueve mosaicos en la imagen.

Al mismo tiempo podra elegir si la imagen se voltea en Horizontal o en
Vertical y si este efecto se aplica a Todas las Baldosas o a Baldosas
alternadas.

Crear sin costuras. Este filtro modifica la imagen para enlosar haciendo
los bordes sin costuras. Asi una imagen se puede usar como patrén para
una pagina web. Este filtro no tiene opciones.

Deformar. Este filtro desplaza los pixeles de la capa activa o seleccion
segun los niveles de gris de un Mapa de desplazamiento (en el ejemplo
de la izquierda ha sido otra imagen en espiral). Los pixeles son
desplazados segin la pendiente del degradado en el mapa de
desplazamiento. No son desplazados los pixeles correspondientes a areas
solidas; a pendiente mas grande, mas grande el desplazamiento.
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Desplazar. Este filtro usa un “mapa de desplazamiento” para desplazar
los pixeles correspondientes de la imagen. Este filtro desplaza el
contenido de la imagen (capa activa o seleccion) en la intensidad del
pixel correspondiente en la imagen del “mapa de desplazamiento” (en el
ejemplo de la izquierda ha sido otra imagen en espiral). Ambos mapas de
desplazamiento X e Y serian imagenes en escala de gris y tendrian el
mismo tamafio que la imagen. Este filtro permite interesantes efectos de
distorsion.

Enlosado de papel. Este filtro corta la imagen (capa activa o seleccion)
en muchas piezas, con forma cuadrada, y las desliza mas o menos
solapandolas, pudiendo salirse un poco de los bordes de la imagen.

Enlosar. Este filtro hace varias copias del original en una imagen nueva
mas grande. Para la imagen de la izquierda se ha elegido como tamafio el
doble de la original (con lo que la ha cuadruplicado la imagen). Se puede
elegir la anchura y altura de las losas de papel, el color de fondo, etc.

Espejismo. Con este filtro, la imagen (capa activa o seleccion) parece
como un caleidoscopio. Este filtro duplica la imagen en muchas copias y
las pone alrededor del centro de la imagen.

Mapa de relieve. Este filtro crea efectos 3D repujando una imagen y
después mapeandola en otra imagen. La altura del relieve depende de la
luminosidad del pixel y se puede seleccionar la direccion de la luz.
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Mapear objeto. Este filtro mapea una imagen con un objeto (plano,

esfera, caja o cilindro). Se puede elegir el objeto, la luz, la orientacion, el
material, etc.

Traza fractal. Este filtro mapea la imagen con un fractal (figura plana o
4 espacial, compuesta de infinitos elementos, que tiene la propiedad de que
v su aspecto y distribucion estadistica no cambian cualquiera que sea la
ﬁ escala con que se observe).

9.0

4. FILTROS RENDERIZADO
Algunos de los filtros siguientes sirven para crear imagenes completamente nuevas desde cero.

4.1. NUBES

Nubes de diferencia. Es el mismo que Ruido sdlido (un poco mas abajo)

Plasma. Genera nubes con color que pueden ser utilizadas para texturas.

Se puede controlar la Turbulencia con el deslizante asociado a este
parametro.
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4.2. NATURALEZA

Nubes de diferencia. Es el mismo que Ruido solido (un poco mas abajo)

Ruido sdlido. Es un gran creador de texturas. Tenga en cuenta que este
ruido es siempre gris, incluso si se aplica a una imagen con color. Es
también es una buena herramienta para crear mapas de desplazamiento
para el Filtro >> Mapa >> Deformar o para el Filtro >> Mapa >> Mapa
de relieve.

Fractal IFS (Iterated Function System). Con este filtro se pueden
crear formas naturales organicas como hojas, flores, ramas o
arboles enteros.

El “truco” esta en hacer pequefios y precisos movimientos en el
espacio del fractal. El resultado es dificil de predecir, y debe ser
extremadamente meticuloso cuando cambia el patrén. Si hace
demasiado grande un componente tridngulo o si lo mueve
demasiado lejos la vista previa se volverd negra, o mas
comunmente, se obtendra una nube de particulas sin forma.

Llama. Con este filtro puede crear patrones fractales generados
aleatoriamente. No puede controlarlos como con el filtro Fractal
IFS, pero puede guiar la generacion aleatoria en una cierta
direccion, y elegir las variaciones de un tema.

En la ventana principal, puede seleccionar los parametros
Renderizado y Camara. Los primeros tres parametros en la solapa
Renderizado son Brillo, Contraste y Gamma. El resultado de estas
opciones es visible en la ventana de la Vista previa, pero,
generalmente, es mejor mantener los valores predefinidos y
corregir los colores de la imagen después con el ment Colores.
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4.3. PATRON

MY (AN 4|
Uil

.“

Explorador CML. Es el filtro es mas complejo pero eficiente de los
creadores de texturas.

Laberinto. Este filtro genera un patrén de un laberinto aleatorio blanco y
negro. El resultado sobreescribe completamente el contenido de la capa
activa.

Patrones de difraccion. Este filtro permite hacer texturas de difraccion o
de interferencias de ondas. Se puede configurar el brillo, dispersion y
polarizacion de la textura. No hay vista previa automatica, debe presionar
el botdn de Vista previa para actualizarla.

QObista. Este filtro genera texturas aleatorias. Se muestra una primera
textura en el cuadro central, y diferentes variaciones alrededor. Si prefiere
una de las texturas alternativas, pulse sobre ella. La textura elegida se
muestra, ahora, en el centro, y sus variaciones especificas se muestran
alrededor. Cuando encuentre la textura que busca, pulse sobre ella vy,
después, sobre Aceptar. La textura aparecera en la capa activa,
reemplazando completamente el contenido previo.

Puzzle. Este filtro transformara la imagen en un puzle. Los bordes no son
suaves, asi que un poco de desenfoque, a menudo, mejora el aspecto (p. e.
desenfoque gaussiano con un radio de 1.0).
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Rejilla. Genera una rejilla cartesiana en la capa activa sobre el contenido
existente. La anchura, espaciado, desplazamiento y los colores de las
lineas de la rejilla se pueden configurar. Por defecto, las lineas tienen el
color de fondo del GIMP.

Seno. Genera texturas basadas en formas senoidales, parecidas a seda o
contrachapado. Este complemento funciona usando dos colores que se
pueden definir en la pestaiia Colores. Estos dos colores crean patrones de
ondas basadas en la funcion seno.

Tablero de ajedrez. Este filtro crea un patron de tablero de ajedrez
reemplazando el contenido de la capa activa. Se usan los colores de frente
y fondo predefinidos en colores en la Caja de herramientas.

Circuito. Este filtro crea como un circuito eléctrico en dos colores
(blanco y negro) y lo superpone a la imagen original en una capa
diferente si se mantiene seleccionada la casilla Capa separada.

Disefiador de esferas. Este filtro crea una esfera tridimensional con
diferentes texturas. Reemplaza la imagen original.
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Espirografo de GIMP. Un espirdgrafo es un instrumento de ruedas
dentadas que sirve para dibujar. Con este filtro se puede elegir la forma,
el color, la herramienta, etc. con la que dibujar.

Explorador de fractales. Con este filtro puede crear fractales e imagenes
multicolor. Al contrario que el filtro Fractal IFS este filtro permite
realizar fractales de manera sencilla.

Gfig. Este filtro es una herramienta que nos permite la creacion de figuras
geométricas para afadirlas a la imagen. Cuando se utiliza, los elementos
insertados en la imagen se ubican en una capa nueva, con lo que la
imagen no sera modificada.

Lava. Este filtro crea un efecto como de lava en una capa nueva si se
mantiene seleccionada la casilla Capa separada.

\ “'/ //é/;

Nova de lineas. Crea un efecto de supernova mediante lineas. Se puede
controlar el nimero de lineas. Utiliza el color de primer plano para
dibujarlas y no crea una nueva capa.
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5. WEB

Estos filtros son mayormente utilizados en imagenes destinadas para sitios Web.

e El filtro Mapa de imagen es utilizado para mapear una imagen; esto es: asignar direcciones
Web a zonas de una imagen. Como ejemplo podriamos indicar un mapa de provincias en el
que cada una de las zonas nos llevase a una provincia (a una pagina Web) diferente. Los
programas de creacion de paginas Web suelen incorporar esta funcion; en GIMP se puede
hacer de forma similar.

e El filtro Semiaplanar es utilizado para simular semitransparencia en varios formatos de
imagenes. Por ejemplo: el formato indexado GIF soporta transparencia completa (0 6 255
de valor de alfa), pero no semitransparencia (de 1 a 254), por lo que los pixeles
semitransparentes se transformaran en no transparentes o completamente transparentes,
arruinando el antidentado aplicado a la imagen que quiere poner en su pagina Web.
Obviamente una alternativa a a esto pasa por utilizar formatos que si permiten
semitransparencia como el formato PNG.

6. ANIMACION

Estos filtros trabajan con imagenes en capas diferentes para luego salvar el archivo en forma gif
(con animacidn).

a) FUNDIR

Necesita 3 capas con distintos elementos en cada una. Lo que hace es crear capas diferentes en las
que van apareciendo lo que habia que en las dos capas superiores. Si se mantiene pulsada la casilla
Bucle 1a animacion lo realiza.

PARQUE NATURAL PARQUE NATURAL PARQUE NATURAL

b) GLOBO GIRATORIO

Crea con una imagen una nueva con una secuencia de imagenes, en forma de globo, simulando el
giro de dicho globo. Permite escoger la direccion de giro del globo y, por defecto, el fondo es
transparente.
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c) ONDAS

Crea una imagen multicapa afiadiendo un efecto de rizado a la imagen actual (para crear el efecto de
una ola).

d) ONDAS

Crea una imagen multicapa con un efecto como si una piedra cayese sobre la imagen actual.

e) QUEMADO

Necesita dos capas. El contenido de la capa superior aparece con un efecto de quemado.
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f) DESOPTIMIZAR

-Capas - = -Capas - =
Modo: Normal [_v_| Modo: Mormal [_v_|
Opacidad: ——————— | 100,0 | Opacidad: ——————— | 100,0
Bloquear: [] Bloquear: [] [

g
@ [T olecaoomsyrepiace)

bolaz 8 |" |H| bola2(100ms)(replace)

bolal = |"|||“| bolai(100ms)(replace)

Fondo @

a
- B
-
i
[

=

Fondo(100ms)

| (—r— [ [ | —— 2]

O * i v e (Od * 2uGEd v L8
Si se dispone de una imagen con la anterior  El filtro crea un archivo con las siguientes capas:
disposicion de capas crea una capa con el contenido de la capa fondo, otra

con el contenido de la capa fondo y la capa 1, otra
con el contenido de la capa creada y la capa 2, etc.

g) OPTIMIZAR

Bloquear: [] B8

E Cuadro 4 (1001

| cuadro 3 (1001

| E Cuadro 2 (1001
| ﬂ]]ll]l]] Fondo (100ms

(7| P——

Lo que hace este filtro, con objeto de
reducir el tamafio del archivo, es quedarse
con la informacidn necesaria. En el caso de
la figura de la derecha se ha redimensionado
cada capa hasta incluir su contenido y
desechar la parte transparente.

También los elementos compartidos por
todas las capas se guardan una sola vez en
lugar de en todas las capas, almacenandose
unicamente lo que cambia en cada capa.

h) REPRODUCCION

Este complemento le permite reproducir una animacion desde imagenes multicapas (que estamos
trabajando para la Web) para probarlas, tal y como se haria desde un navegador. Cuando se elige
aparece un cuadro de didlogo con las siguientes zonas:

« Vista previa. Esta vista previa de la animacion se adapta automaticamente al tamafio del
fotograma.

«  Botones. Estan disponibles cuatro botones:
o Reproducir/Detener. Sirve para reproducir o parar la animacion.

o Paso. Nos muestra, fotograma a fotograma, la animacion.



Manual de GIMP. Capitulo 8. Los filtros (I1)

o Rebobinar. Rebobinar la animacién y la muestra desde el principio.

o Desprender. Separa la zona Vista previa del cuadro de didlogo para ver la reproduccién

de forma independiente.

7. ALFA A LOGOTIPO

Estos filtros nos permiten elegir la parte transparente de una capa y '_ .

aplicarle los Script-fu que se trataron en el capitulo 1 para el texto.

A la siguiente imagen (que tiene dos capas: una con fondo blanco y
otra con transparencia en la que se ha escrito un texto utilizando el

Eser en
Wrvo.
TU'WJ:-@

Basico I..

Basico II...

Bisel degradado...
Bovinacidn...
Brufiido...

Calor resplandeciente...
Contorno 3D...
Cromar...
Desmenuzar...
Escarchado...
Fundido...[Blended]
Libro de cdmic...
Metal frio...

Medn alienigena...
Nedn...

Resplandor alienigena...
Texturizado...
Tiza...
Trazado de particulas...

Se le ha aplicado (teniendo seleccionada la capa con la transparencia donde se encuentra el texto

dibujado) los siguientes filtros:

Neon alienigena Contorno 3D

Texturizado
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1. OTROS FILTROS

Una de las mejoras de las ultimas versiones de GIMP sobre las anteriores ha sido una ordenacion de
los filtros. En versiones anteriores, dentro del menu filtros, se disponia una opcion (Colores) que
agrupaba una serie de filtros destinados a modificar los colores de una imagen. En las ultimas
versiones se encuentran dentro del menu Colores.

1.1. COMPONENTES

a) COMPONER

Este filtro recompone una imagen a partir de varias imagenes o capas en escala de grises, por
ejemplo desde los componentes RGB, HSV... extraidos. También se puede construir una imagen a
partir de imagenes o capas en escala de grises creadas independientemente.

b) DESCOMPONER

Descompone la imagen en capas independientes segln criterios de color: RGB (rojo, vede, azul),
CMYK (cyan, magenta, amarillo y negro)...

c) MEZCLADOR DE CANALES

Permite variar los canales (rojo, verde y azul), conservando o no la luminosidad de la imagen y
convirtiendo o no la imagen a escala de grises.
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a) RECOMPONER

Este filtro reconstruye una imagen de sus componentes RGB, HSV... directamente, al contrario que
el filtro Componer que usa un didlogo.

1.2. MAPA

b) COLOREAR DESDE MUESTRA

Este filtro permite colorear fotos antiguas en blanco y negro a partir de una imagen en color o de un
degradado.

c) INTERCAMBIO DE COLOR

Sustituye un color seleccionado de la imagen por otro elegido por nosotros. Para seleccionar en su
cuadro de diadlogo (en Vista previa) el color a sustituir, debe hacer clic sobre el mismo utilizando la
rueda del raton.

d) MAPA ALIENIGENA

Permite modificar los colores primarios (rojo, verde, azul), asi como el tono, saturaciéon y
luminosidad.
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e) MAPA DE DEGRADADO

Colorea la imagen con el color de frente que hemos elegido en la caja de herramientas (en la imagen
siguiente ha sido el rojo).

f) MAPA DE PALETA

Se elige un rango de colores de origen y uno de destino para colorear la imagen.

dg) ROTAR LOS COLORES

Sirve para modificar el mapa de colores de una imagen atendiendo a la posicion en el circulo
cromatico.
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1.3. INFO

a) ANALISIS DEL CUBO DE COLOR

No modifica la imagen, sino que nos da informacioén en forma de histogramas de cada uno de los
canales de color de la imagen, dimensiones de la imagen y namero de colores.

b) PROMEDIO DEL BORDE

Esta herramienta calcula el color medio en una seleccion o borde de capa. El color calculado se
coloca como color activo de frente en la caja de herramientas (en la imagen no ocurre nada).

c) SUAVIZAR PALETA

Nos muestra en una imagen nueva la paleta de colores utilizada en la imagen. El propdsito de este
filtro es crear mapas de colores para ser utilizados con el filtro Llama (Filtros >> Renderizado >>
Naturaleza >> Llama).

1.4. CALIENTE

Identifica y modifica pixeles que pueden causar problemas cuando se vea la imagen en un televisor
PAL o NTSC.

1.5. COLOR A ALFA

Permite elegir un color de la imagen para convertirlo en transparente.

1.6. COLOREAR

Colorea una imagen a partir de un color elegido. En la imagen siguiente se ha escogido el verde
para ello.
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1.7. PAQUETE DE FILTROS

Permite variar la imagen por tono (verde, cian, azul, magenta, rojo, amarillo), saturacion (mas o
menos), valor (mas claro o mas oscuro)...

1.8. RETINEX

Mejora la imagen cuando las condiciones de luz no
son buenas.

1.9. RGB. MAX

Para cada pixel de una imagen mantiene los canales
MmAaximos o minimos.
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2. LAS RUTAS

Las rutas son curvas (especificamente del tipo de curvas Bézier). Para entender su concepto puede
dirigirse a Wikipedia: http://es.wikipedia.org/wiki/Curva_de Bézier. Es una herramienta muy
poderosa para disefiar formas sofisticadas. Para utilizarla en el GIMP se deben hacer dos cosas:
primero crearla y luego trazarla (trazar la ruta significa aplicarla a la imagen con un estilo
especifico: color, anchura de la linea, patron, etc.). En el capitulo 5 vimos una demo de esto:

Q@m._., http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/rutas.htm

Se usan principalmente para dos propodsitos:
Una ruta cerrada puede convertirse en una seleccion.

- Una ruta, sea abierta o cerrada, puede ser trazada, esto es, pintada sobre la imagen, en una
variedad de formas.

Las rutas se crean y manipulan empleando la herramienta Ruta. Las rutas, como las capas y los
canales, son parte de los componentes de la imagen, por lo que cuando una imagen se guarda en el
formato de archivo nativo de GIMP (XCF), todas sus rutas son guardadas.

Pueden ser muy complejas. Si las crea a mano empleando la herramienta Ruta probablemente no
tengan muchos nodos, pero si las crea transformando una seleccion o un texto a una ruta el
resultado puede tener facilmente cientos de nodos, o incluso miles.

Una ruta puede poseer multiples componentes. Un componente es la parte de una ruta cuyos nodos
estdn conectados unos a otros mediante segmentos. El beneficio de poder tener multiples
componentes en una ruta permite convertirlos en selecciones de areas aisladas.

GIMP permite transformar la seleccion de una imagen en una ruta; y también le permite transformar
una ruta en una seleccion.

Cada una de las herramientas de transformacion (rotar, escalar, perspectiva, etc.) se pueden ajustar
para que actuen especificamente sobre las rutas usando la opcion Transformar o Afectar en
Opciones de herramienta. Esto le proporciona un poderoso conjunto de métodos para alterar las
formas de las rutas sin afectar otros elementos de la imagen.

gl_gm,__; http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/rutas?2.htm

2.1. TEXTO A RUTA

Un texto creado con la herramienta Texto puede transformarse en una ruta haciendo clic en el boton
Crear una ruta a partir del texto que se encuentra en Opciones de herramienta. Esto puede ser 1til
para varios propositos:

«  Trazar la ruta, lo que da muchas posibilidades para obtener texto bonito.

- Mas importante, la propiedad de transformar el texto. Se puede convertir texto a una ruta,
luego transformar la ruta, para finalmente trazarla o convertirla en seleccion y asi rellenarla
de color. Esto lleva a resultados de mucha mayor calidad que los que se obtienen
simplemente pasando el texto a una capa y modificando sus pixeles.


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/rutas2.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/rutas.htm
http://es.wikipedia.org/wiki/Curva_de_B%C3%A9zier
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/rutas.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/rutas2.htm
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En la demo siguiente se ha realizado:
+  Una vez escrito un texto creamos una ruta a partir del mismo.

« Una vez creada ocultamos la capa donde estd el texto y creamos otra para trazar la ruta en
ella.

«  Aplicamos a la ruta una perspectiva.
- La trazamos.

«  Por ultimo le aplicamos uno de los filtros Alfa a logotipo.

M http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/eimp/capturas/rutas3.htm

2.2. RUTAS Y ARCHIVOS SVG

SVG (acronimo de Scalable Vector Graphics) es un formato de archivo cada vez mas popular para
guardar graficos vectoriales. En estos graficos los elementos son independientes de la resolucion, en
contraste con los graficos rasterizados (los que se representan como arreglos de pixeles). GIMP es
principalmente un programa de graficos rasterizados, pero las rutas son entidades vectoriales.

Afortunadamente, las rutas se representan en los archivos SVG casi de la misma forma en que se
representan en GIMP. Esta compatibilidad hace posible guardar rutas del GIMP como archivos
SVG sin perder informacion. Puede acceder a esta capacidad en el didlogo de Rutas, haciendo clic
con el boton derecho y, en el ment emergente, elegir Exportar ruta.

! Trazar ruta..,

| Copiar ruta
Pegar ruta

Exportar ruta. ..
{ Irportar ruta.

Esto también significa que GIMP puede crear rutas desde archivos SVG que fueron guardados con
otros programas, como Inkscape' o Sodipodi?, que son dos aplicaciones graficas de codigo abierto
muy populares. Esto es bueno porque dichos programas son mucho mas poderosos que GIMP para
manipular rutas. Puede importar rutas desde un archivo SVG desde el didlogo de Rutas utilizando
Importar ruta.

La creacién de rutas no es lo unico que puede hacer el GIMP con los archivos SVG. Ademas los
puede abrir como imagenes, de la manera usual.

1 http://www.inkscape.org/?lang=es
2  http://sourceforge.net/projects/sodipodi/



http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/rutas3.htm
http://sourceforge.net/projects/sodipodi/
http://www.inkscape.org/?lang=es
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/rutas3.htm
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3. SCRIPT-FU

Basicamente son una automatizacién de tareas para la realizacion de una imagen nueva o para la
modificacion de alguna existente. Se ha nombrado con anterioridad (en el capitulo 1) para la
creacion de Logotipos. En versiones anteriores de GIMP tenian un menu especifico, pero en esta
version ha desaparecido y se han incluido en el menu filtros para facilitar al usuario su localizacion.

A los Script-Fu podemos acceder desde dos sitios:

« A través del menu Archivo >> Crear de ventana de la imagen GIMP. Sirven para crear
imagenes nuevas.

« A través del menu filtros. Sirven para modificar una imagen existente (aunque no se
distinguen de forma alguna de los filtros).

Los Script-Fu que son accesibles desde el menu Archivo >> Crear son los siguientes:
- Botones
- Logotipos
- Patrones
« Temas de paginas Web
Los vamos a englobar en dos grupos: Script-fu para la Web y Script-Fu para GIMP.

3.1. SCRIPT-FU PARA LA WEB

Sirven para crear una serie de imagenes utiles para paginas Web o para aplicaciones multimedia.

a) BOTONES

Beton Redondo Simple Biselado]
W Boton simple biselado
Boton redondo. Crea, con los colores y texto que

elijamos, tres imagenes que luego podremos
utilizar como botones en una pagina Web.




Manual de GIMP. Capitulo 9. Otros filtros y Script-Fu. Rutas. Complementos (plugins) 11

b) TEMAS DE PAGINAS WEB

CLASSIC. GIMP.ORG

Cabecera

il

2ray DEgLEDn

4%
-

11

i

o

['_':] =
S i

Botdén| p| u

RESPLANDOR ALIENIGENA

Boton

3.2. SCRIPT-FU PARA GIMP

a) LOGOTIPOS

Ya se comentaron en el capitulo 1.

b) PATRONES

Sirven para crear patrones que luego utilizaremos como relleno. El proceso es el mismo para todos
los Script-Fu de este grupo:
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1. Se genera la imagen con los parametros que deseemos.

2. Cuando guardamos la imagen tenemos que elegir el siguiente directorio para guardar
el patrén: C:\Archivos de programa\GIMP-2.0\share\gimp\2.0\patterns.

3. Se pone el nombre que se desee al archivo, pero con la extension PAT.

Cuando reiniciemos GIMP tendremos el/los patrones creados para su uso.

Camuflaje

ﬁu;’ £ S

Renderizar mapa

\ Y A\
) O\

A m@c

Truchet 3D

/.. PANTL

Ebaldosado e remlinos

Remolino

Truchet
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4. COMPLEMENTOS (PLUGINS) EN GIMP

La instalacion de estos complementos se tratd en el capitulo 3 (epigrafe tratamiento de imagenes
por lotes).

Una de las principales bondades del GIMP es la facilidad con que se puede extender su
funcionalidad, por medio de complementos (también llamados plugins). Los complementos son
programas externos que corren bajo el control de la aplicacion e interactiian con ella.

Las posibilidades de GIMP no se agotan con la instalacion estandar del programa (como ya hemos
visto en capitulos anteriores), que incorpora varias decenas de complementos, ya que los podemos
encontrar a través de Internet, con lo que se aumenta exponencialmente las posibilidades del
programa.

Una gran cantidad se hallan en el GIMP Plugin Registry (http:/registry.gimp.org/list content), un
sitio web cuyo propdsito es proporcionar un repositorio central de complementos. Los creadores de
complementos los pueden subir alli y los usuarios interesados los pueden descargar, realizando
busquedas de diversas formas.

Aparte del sitio oficial hay otros que los contienen o que han hecho una recopilaciéon de direcciones
donde encontrarlos o que mencionan los “mejores”:

« Tech Zilo: http://www.techzilo.com/gimp-plugins/
+  http://www.dirgimp.com/dir/Software y plug_ins_para Gimp_23.html
- http://sourceforge.net/projects/gimpfx-foundry/

http://gmic.sourceforge.net/gimp.shtml
- Etc.

La siguiente captura de pantalla del filtro (G'Mic) bajado de la Gltima direccion Web anterior nos da
idea de las posibilidades de estos complementos:

.4
| Available filters : A Normalized tiles :
Perspective Number of cells along X ~ J - RIS :\
Enclidear; i Eolar Number of cells along Y J 25 :
=

=lla Arrays & frames
Filter Input Active |

Array ilter Inpu ive layer
Faded array

Mirrored array

Image grid |

Rotated tiles
T

Taquin puzzle

Random array

Tiles to layers

Regular frame

Quiet mode | v Fuzzy frame
T Random patterns
Tile shift
Internet updates = Contour features
Gradient norm
David 7 rr Gradient as RGB a
Local orientation il

Cancelar ” Reiniciar H Aplicar “ Aceptar I



http://gmic.sourceforge.net/gimp.shtml
http://sourceforge.net/projects/gimpfx-foundry/
http://www.dirgimp.com/dir/Software_y_plug_ins_para_Gimp_23.html
http://www.techzilo.com/gimp-plugins/
http://registry.gimp.org/list_content
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5. COMPLEMENTOS DE PHOTOSHOP EN GIMP

Las posibilidades de GIMP no se agotan en si mismo. Puede hacer uso de complementos disefiados
para otras aplicaciones (como Photoshop), sobre todo teniendo en cuenta que muchos de ellos son
gratuitos y que los que se inician en un programa desean tener variadas herramientas que produzcan
efectos interesantes y atractivos con pocas operaciones.

Los que han utilizado Photoshop conocen que una de sus caracteristicas a destacar es sin duda su
extensibilidad a partir de plugin. La posibilidad de utilizarlos en GIMP es un incentivo para migrar
a dicha aplicacion.

Instalar los filtros adicionales de Photoshop para Windows no requiere demasiados conocimientos
técnicos y merece la pena. Lo primero que tenemos que hacer es instalar el plugin pspi.exe que lo
podemos encontrar en: http:/www.gimp.org/~tml/gimp/win32/pspi.html®. En el caso de Windows
nos descargamos un archivo comprimido en formato zip; una vez se descomprime aparece un
archivo pspi.exe en la siguiente ruta: lib/gimp/2.0/plug-ins. Lo seleccionamos y copiamos para,
posteriormente, pegarlo en “C:/archivos de programa/GIMP-2.0/ lib/gimp/2.0/plug-ins/”. Si se tiene
GIMP arrancado hay que reiniciarlo, con lo que aparece en el menu Filtros la opcion Photoshop

Plug-in Settings.
Eentanas Ayuda ||

........

o Restablecer todos los filtros

Desenfoque [Blur] 3
Realzar [Enhance] L
Script-Fu .

| Fhotoshop Plug-in Setfings... |

Cuando hacemos clic en ella hay que elegir la ruta donde estan grabados los complementos de
Photoshop. GIMP cargara los filtros que encuentre en dicha carpeta cuando arranque y los anadira
al menu Filtros.

NOTA: No todos funcionardan bien (hay que tener en cuenta que no han sido disefiados
especificamente para GIMP; es cuestion de probar y de borrar los que no nos sirvan).

5.1. INSTALACION DE COMPLEMENTOS

Podemos descargar los complementos de muchos sitios (algunos de ellos son gratuitos). Poniendo
sencillamente en un buscador las palabras filtros gratis Photoshop nos aparecen multiples enlaces
como los siguientes:

e http://www.cybia.co.uk/plugins/edgeworks.zip
e http://parkl8.wakwak.com/~pixia/pxaplgin.exe

3 Aunque en esa pagina se comenta la instalacion en GNU/Linux también podemos encontrar informacion en
http://www.laconsolablog.com/2008/01/06/gimp-xtreme-power/


http://park18.wakwak.com/~pixia/pxaplgin.exe
http://www.cybia.co.uk/plugins/edgeworks.zip
http://www.gimp.org/~tml/gimp/win32/pspi.html
http://www.gimp.org/~tml/gimp/win32/pspi.html
http://www.laconsolablog.com/2008/01/06/gimp-xtreme-power/
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e http://photoshop.msk.ru/

e Etc.

De ellos nos podemos descargar archivos en diversos formatos (exe: se ejecutan haciendo doble clic
sobre ellos; zip, etc.). Es conveniente crear una carpeta e instalar los archivos de filtros en la misma.
Los filtros de Photoshop tienen la extension 8bf.

Cuando reiniciemos GIMP después de tener los filtros en una carpeta y habiendo ejecutado la
opcion Photoshop Plug-in Settings tendremos a nuestra disposicion nuevos filtros en el menu
Filtros.

o Restablecer todos los filtros

|

E Desenfoque [Blur]
E Realzar [Enhance]
1 Distorsiones

E Luces y sombras
J Ruida

E Detectar bordes

: Genérico

i Combinar

i

i

i

i

- v v v v v wv ¥

Artisticos
Mapa
Renderizado
_____________ Web
Animacidn

- v w w v

Alfa a logatipo
AP [Blur]

AF [Color]

AP [Distort]

AP [Gradient]
AP [Graphicxras Freebies]
AP [Noise]

AP [Paint]

AP [Pattern]
Decorador
Flaming Pear
Mehdi
optikVerve Labs

* v w w w v v v v w v w w w

Xero


http://photoshop.msk.ru/
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6. DIRECCIONES DE INTERES

En Internet encontramos una cantidad creciente de paginas Web interesantes sobre GIMP.
Resenamos algunas (fecha de consulta: mayo de 2009).

a) MANUALES, TUTORIALES, CURSOS, ETC.:

e Manual de El GIMP: http://docs.gimp.org/es/
e Manual de GIMP del Observatorio tecnologico del CNICE: http://observatorio.cnice.mec.es/

modules.php?op=modload&name=News&file=index &catid=&topic=10&allstories=1

e Curso de GIMP editado por el ISFTIC:

http://www.isftic.mepsyd.es/formacion/enred/ofrecemos/gimp.php
e Diversos tutoriales: http://www.falasco.org/?page id=4

e Curso de tratamiento digital de imagenes:
http://www.grimaldos.es/cursos/imgdig/index.html

e Videotutoriales de GIMP: http://www.hachemuda.com/video-tutoriales-gimp/
e GIMP para Windows en hazlo-asi.net: http://www.hazlo-asi.net/content/view/19/44/

b) TRUCOS:

e Diversos efectos: http://gimpeando.iespana.es/

e Varias utilidades: http://the.sunnyspot.org/gimp/plugins.html
e Usar complementos de Photoshop en GIMP: http://trukosgimp.blogspot.com/2008/02/usar-

complementos-de-photoshop-en-gimp.html
c) VARIOS:
GIMPshop: http://www.gimpshop.com/gimpspanish/index.html Asemeja la interfaz de GIMP a la
de Photoshop

Comunidad de usuario de GIMP en espafiol: http://www.gimp.org.es/modules/news/

Presentacion del programa: http://ana.cosasdedos.net/charlas/gimp1fic/gimplfic.pdf
Para compartir recursos en linea

http://www.gimpstuff.org/
http://browse.deviantart.com/resources/applications/gimpactions/#order=9


http://browse.deviantart.com/resources/applications/gimpactions/#order=9
http://www.gimpstuff.org/
http://ana.cosasdedos.net/charlas/gimp1fic/gimp1fic.pdf
http://www.gimp.org.es/modules/news/
http://www.gimpshop.com/gimpspanish/index.html
http://trukosgimp.blogspot.com/2008/02/usar-complementos-de-photoshop-en-gimp.html
http://trukosgimp.blogspot.com/2008/02/usar-complementos-de-photoshop-en-gimp.html
http://the.sunnyspot.org/gimp/plugins.html
http://gimpeando.iespana.es/
http://www.hazlo-asi.net/content/view/19/44/
http://www.hachemuda.com/video-tutoriales-gimp/
http://www.grimaldos.es/cursos/imgdig/index.html
http://www.falasco.org/?page_id=4
http://formacion.cnice.mec.es/ofrecemos/gimp.php
http://observatorio.cnice.mec.es/modules.php?op=modload&name=News&file=index&catid=&topic=10&allstories=1
http://observatorio.cnice.mec.es/modules.php?op=modload&name=News&file=index&catid=&topic=10&allstories=1
http://docs.gimp.org/es/
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