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You are free;

@ to Share — to copy, distribute and transmit the wordk
@ to Remix — to adapt the woark

Under the following conditions:

Attribition — ou must attribute the wod in the manner speacified by the

author ar licensorfbut not in any way that suggests that they endorse you
aryour use of the wadd.

With the understanding that:

Wimivwer — Any of the abowve conditions can be waiwved if wou get permission from
the copyright holder,

Public Domain — Where the wak ar any of its elements is in the public domain
under applicable law, that status iz in no way affected by the license.

Cther Rights — In nooweay are any of the following rights affected by the license:

“tourfair dealing orfair use rights, or other applicable copyright exceptions
and limitations;

® The author's moral rights;

# Rights other persons may have aither in the wodk itself or in how the work is
uzsed, such as publicity or privacy rights.

Maotice — For amy reuse or distribution, you must make clear to othears the licensze
terms of this wok. The best way to do this is with a link to thizweb page.
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Objetos Basicos

DIA tiene una docena de objetos basicos : Texto (T), Caja (R), Elipse (E),
Poligono (P), Poligono bézier (B), Linea (L), Arco (A), Linea en Zigzag (£2),
Polilinea, bézier (C) , Imagen (l) , Esquema.

T | I3
2\
w5

Objetos Basicos

=2
L‘
&

Texto

DIA soporta el uso de texto como un tipo de objeto propio. Texto puede ser colocado
sobre el lienzo por hacer clic sobre el botdn texto en la caja de herramientas.

@. Texto en DIA puede ser usado con cualquier fuente disponible en el sistema. Pero si
planeas cambiar diagramas con personas que utilizan diferente plataforma, es mejor
restringir las fuentes a las de uso mas comun.

El objeto Texto, y muchos otros objetos, ofrecen ingreso directo del texto en el diagrama.
El texto puede ser ingresado seleccionando el objeto y entonces lo tipeamos. La fuente,
tamano y otras propiedades de formato pueden ser cambiadas por hacer doble clic sobre
el objeto.

...............

T8

m | ﬁe:-:l:n:n (T)

Seleccionamos el Icono Texto
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Hacemos clic sobre el lienzo en donde queremos colocar texto
g RUEEA DE TE ?-iTD|

Tipeamos el texto

grhUEBA DE TEXTO

Standard = Text

Para modificar formato de texto hacemos clic sobre el texto ,
luego de seleccionado hacemos clic derecho y luego clic sobre Propiedades.

=
Alineacian del kexta Izquierda ;I
Alineacien vertical del texto |Primera linea LI
sFuente e e |N-:|rmal .............. .
Tamario de la Fusnte |22;E-E= p: ﬂ
Color de texto L 000000| | -
Colar de rellena #FFFFFF B
Dibujar Fondo fo
iZerrar Aplicar Acepkar

En la ventana Propiedades que se apertura efectuamos los cambios.
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@. Cuando pasamos texto dentro de un objeto, el texto es formateado de acuerdo a las
propiedades del objeto de DIA, no de la fuente del texto.

Las teclas Copiar, Cortar y Pasar (Ctrl+C, Ctrl+X, Ctrl+V no trabajan para texto. Ella
trabajan para todo el objeto. Use Ctrl+Shift+X para cortar y Ctrl+Shift+V para pasar
solamente el texto en un objeto. No hay una combinacién de teclas para copiar solamente
el texto.

Caja
Las Cajas en DIA pueden personalizarse al tamafio deseado por el usuario.

Para poder modificar las propiedades de una Caja hacemos clic derecho sobre el objeto
Caja:

d]d

v |iberar proporcion
Proporcian Fija

Cuadrado

|A!

Luego hacemos clic sobre Propiedades para aperturar la ventana Propiedades de la Caja

Propiedades: Standard - Box _:!Q
Ancho de linea | ﬂ
Colar de linea L 000000| I e |
Color de relleme #FFFFFF | - |
Dibujar Fondao I =

Bd

Estilo de la linea

Longitud de ladiscombnuidad: I .00 ﬂ

Radio de esquina |III.IIIIZI -
Proporcian ILiI:-erar o |

Cerrar | Aplicar | Acepkar

"‘*.

aqui podemos modificar las diferentes propiedades que se nos muestran : Ancho de
linea,color de linea, color de relleno, dibujar fondo, estilo de linea, radio de esquina y
proporcion.
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Efectuemos las siguientes variaciones a la Caja :
Ancho de linea: 0.15cm.  Color de linea : Rojo  Radio de esquina : 0.40

x
ancho de linea IIII. 15 cm ﬂ
Color de linea ¢ FFEO000 | =
Color de rellena #FFFFFF | w |
Dibujar Fondo | =T

[~

Estilo de la linea :
Larmitud delz discontinuidad; I 100 j

Radio de esquina IIII.4III ﬂ
Proparcian Liberar - |

Cerrar | Acepkar |

Luego de efectuadas las modificaciones hacemos clic sobre Aplicar y luego sobre Aceptar.

En la imagen de arriba podemos apreciar como queda la Caja modificada.

Elipse

Una Elipse es una forma la cual tiene los lados redondeados, tal como un circulo o un
ovalo.

Objeto Elipse
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Otra forma de aperturar la ventana Propiedades de Objetos es la siguiente :

Si deseamos aperturar la ventana Propiedades de el Objeto Elipse, hacemos clic sobre el
para seleccionarlo.

Enviar al fondo Mawyis+CerH-B
Traer al frente Mayis+Chrl4-F
Enviar hacia atras

' Traer al frente

j

I Agrupsl Ctrl4-G

- - : — —

H1 DEsagrupa MawE+Chrl -G
Fadre B
Crrandar Mayas+Ceri-b .

i Driandar hijos
Alinear 4
¥4

M Propiedades Alt+Inkro

Entonces se apertura la ventana Propiedades de la Elipse
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Propiedades: Standard - Ellipse x|
Ancho de linea II.IIIS cm ::!
Calar de linea 000000 | -
Color de rellenc - #FFFFFF | w
Dibujar Fondo | Si
Estilo de la linea I =

Lonmgibod dela discontingdad | {.00 :
Proporcian Liberar ;l
Cerrar Aplicar Aceptar

aqui podemos modificar las siguientes propiedades de la Elipse :
Ancho de linea, Color de linea, Color de relleno, Dibujo de fondo, Estilo de linea y

proporcion.

Poligono

Un poligono es una forma cerrada construidas de lineas rectas. La herramienta poligono
permite al usuario dibujar cualquier forma que este constituida de lineas rectas.

Objeto Poligono

Al objeto Poligono le podemos agregar nuevas esquinas con puntos de control, para
modificar la forma. Para ello hacemos clic derecho con el puntero del mouse sobre algun
punto de una linea del poligono, lo cual nos apertura la siguiente ventana :
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Si hacemos clic sobre Ahadir esquina se agregara un punto de control nuevo al Poligono.

A

Punto de control agregado al Poligono

Arrastramos con el puntero el punto de control para modificar la forma del poligono

Como apreciamos al agregarle un punto de control, creamos al arrastrarlo una nueva linea
de las tres iniciales ahora tenemos cuatro.

Poligono Bezier

Un Poligono bézier es muy similar a un poligono, se diferencia en que permite la
existencia de curvas en su forma.

Al igual que al Poligono, al poligono bézier se le pueden adicionar segmentos, para ello
hacemos clic derecho sobre el punto de la curva en donde queremos agregar el segmento
y hacemos clic sobre Ahadir segmento en el menu emergente.
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Poligono Bezies

E-: Bofrar segmenta [ !

Conkral simétrico
iZontrol de suavidad

Control de cldspide

Propiedades...

Los puntos de control tienen 3 propiedades, Control simétrico, de suavidad y de cuspide
La siguiente figura nos muestra el segmento afiadido.

Propiedades: Standard - Bezi il

ancho de linea Im
Color delinea FINAmGNN

Estila de la linea -
Longitud dela discontinuidad: |1.IIIIZI j

Color de relleno #FFFFFF [ - |
Dibujar fondo S
L3
Cetrar | aplicar | Aceptar

Las propiedades que podemos modificar del Poligono bézier son :
Ancho de linea, Color de linea, Estilo de linea, Color de relleno y Dibujo de fondo.
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Para modificar la forma, basta con arrastrar con el puntero (clic izquierdo) uno de los
puntos de control (cuadrados verdes y naranjas)del poligono bézier.

Linea

Una Linea es una simple linea recta, a diferencia de otras lineas, la linea simple no tiene
ningun punto de control que permita modificar su forma, pero si podemos agregarle

puntos de conexion.

Punto de conexion

Objeto Linea con su punto de conexion indicado

Para agregar nuevos puntos de conexion, hacemos clic derecho sobre un punto de la
linea en el lugar en donde queremos agregarlo.

Para aperturar la ventana propiedades del Objeto Linea, hacemos clic derecho sobre el
objeto y luego hacemos clic sobre Propiedades (en la ventana emergente)

%,

Lires

Afiadir punto de conexion
Bortar: puRtorde comnexior
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" propiedades: Standard - Line

X|
ancho de linea IEI.EIE Cm ﬂ
Calar de linea 000000 | f

|-

Estila de |2 imea -
Longitud dels discontinudad; Il 00 =
- Brrows e |
| -

Flecha de inicio

Tarnaﬁr_ﬁ:IIJ.GfJ ﬂl’.l.El’.' ja
>~

Tamafia; [0.50 o504 f]

Flecha de finalizacicn

Hueco de inicio absaluta lIII.IIIIII

e el

Hueco de fin aboluto IIZI.IZIIII

Cerrar fplicar | fceptar

Ventana Propiedades de Linea
No olvidemos que podemos también aperturar la ventana Propiedades de la Linea
haciendo clic sobre el objeto y en el menu seleccionar Objetos/Propiedades.
En la ventana propiedades podemos modificar el ancho, color y estilo de la linea, asi
como la forma de inicio y fin de la flecha.
Arco

Un arco es una linea que ha sido doblada para formar un semicirculo. Podemos arrastrar
el punto de control (cuadrado de color naranja) del medio para alterar la forma de la curva.

Objeto curva
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Propiedades: Standard - Arc

s
ancho de linea | s
Color de linea #000000| -
Estilo de la linea .

Cormgitiad dela discontinida:

Flecha de inicio ‘

Flecha de finalizacian

=
— e
Restaurar mend

Si aperturamos la ventana propiedades del Arco, podemos modificar :
Ancho, color y estilo de linea. Forma de la flecha al inicio y al final de la linea.

En la figura siguiente vemos un arco al cual hemos modificado entre otros las formas
inicial y final de la linea, asi como la forma del arco, arrastrando el punto de control
(cuadrado verde).
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Linea en Zig Zag

Una linea en Zig Zag es aquella linea que en algun punto de su recorrido, quiebra en
angulo de 90 grados. Las lineas en Zig Zag tienen dos propiedades especiales, radio de la
esquina y Autoruta. El radio de la esquina le permite redondear la esquina de la linea. En
la ventana Propiedades, coloque un numero entre 0 y 10.00 donde O=esquina cuadrada y
10.00= maximo redondeo de la esquina.

La propiedad autoruta tiene las opciones de Siy No. Si elegimos Sl la linea es
automaticamente trazada entre el punto inicial y el final con el numero minimo de
segmentos. Si nosotros movemos o cambiamos la forma de la linea, la propiedad autoruta
se coloca automaticamente en No. La propiedad autoruta puede ser modificada desde la
ventana Propiedades o usando el menu que se apertura al hacer clic derecho sobre el
objeto.

Las lineas en Zig Zag también permiten agregar o quitar segmentos. Esto puede ser muy
util si necesitamos que la linea rodee otros objetos, o para colocar el puntero de la linea
en posicion correcta. Para agregar o borrar un segmento debemos hacer clic derecho
sobre linea en la cual queremos agregar o borrar segmentos, y seleccionar Agregar
segmento o Borrar segmento.

lneaen 2igeag ]
Afiadir segmento
= Borrar segmento

Propiedades. ..

Linea en Zig Zag con Autoruta en No

Linea en Zig Zag con Autoruta en Si
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Polilinea

Una Polilinea tiene multiples segmentos igual que una linea en Zig Zag, pero estas
pueden quebrarse en diversos angulos. Una polilinea empieza con un segmento, luego
podemos agregar mas segmentos haciendo clic derecho sobre ella y seleccionar Agregar
segmentos desde el mendu. Igual que la linea en Zig Zag, la polilinea tiene un radio de
esquina entre 0 y 10.00 donde = esquina en punta y 10.00 esquina redondeada al
maximo.

% Pifilinea

Afiadit esquina
Borrar esguina

Propiedades...
T

Una Polilinea mostrando el menu Anadir, Borrar esquina

Linea Bezier

Una linea bezier es aquella que tiene curvas en su recorrido. Las formas de la linea bezier
son editadas por hacer clic sobre ella y arrastrar los puntos verdes y naranjas. Los puntos
verdes personalizan el tamafo, mientras que los punto naranjas personalizan el angulo de
la curva. Haciendo clic derecho sobre la linea Bezier, se apertura un menu desde el cual
se pueden agregar o quitar segmentos. Si agregamos uno o0 mas segmentos, se habilitan
tres propiedades.

* El control simétrico causa que la accidon de arrastrar el segmento agregado, se
redondee simétricamente a ese punto.

* El control de suavidad permite arrancar desde el punto medio en forma
independiente, pero rotando en forma simétrica al punto medio.

» Control de cuspide permite arrastrar cada punto de control independientemente, las
acciones sobre un punto de control no tienen ningun efecto sobre el otro.
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Linea Bezier

Limea Bezler

Borrarsegmenta

Control sinekrico
Control de suavidad
Gontral de cuspide

‘Propiedades. ..

AL hacer clic derecho sobre ella aparece el menu

Linea Bezier con un segmento agregado
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Propiedades de las lineas

Todas las lineas gozan de las siguientes propiedades : ancho, color, estilo, y flecha. Estas
propiedades pueden ser editadas usando la caja de dialogo Propiedades que se muestra
debajo.

ancho de linea |III.IIIS cm

" Propiedades: Standard - Line E!
Color de linea #000000) | iy

- BFrows < |

Flecha de inicio

|

Estila de la linea -
Lamgitud de ladiscopbinudad: II.ITIEI e

w

Tameiia: 8,50 ﬂu.fm =t

» v

Tamafio; {0.50 Sjo.50 |

Flecha de finalizacian

Hueco de inicio absoluto (0,00 j

Hueca de fin abaluto Q.00

_Errar Aplicar Aceptar

Ancho de linea

El ancho de linea se mide en centimetros y se puede agregar en forma manual o usando
el boton de incremento/decremento.

Color de linea

Los colores de linea son editados abriendo la lista desplegable en Color de linea 'y
seleccionando una de la lista o en Mas colores, lo cual abre la caja de dialogo Seleccionar

color.
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Color de linea A000000|

#FFFFFF

Estilo de la linea

#D3ESES

i ] =1 i
M4z colores =0 :l i
Reskaurar mentd

Flecha de inicio

G TEt b bl Folat o eyt St g T,

Lista desplegable de Color de linea

x
Makiz: |III j Rojo: |III ﬂ
Saturacian: IIII j Yerde: |III ﬂ
Yalar: |III il azul; IIII il

Hombre del color: I#IIIIIIIIIIIIIIIIII

Aepkar Cancelar |

Ventana Seleccione Color

Estilo de Linea

El estilo de la linea (solida, de puntos etc.) puede ser cambiada a una de las cinco
opciones que se muestran en el menu desplegable Estilo de linea. Si seleccionas un estilo
de linea con guiones, también puedes colocar la longitud de los guiones, medida en
centimetros.
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Calor de linea 2 000000|

Estilo de la linea

Longitud de la discontinuidad:

OFFQins <=

I e e I = i

Estilo de linea de guion

Flechas

El inicio y final del estilo de la flecha en una linea, puede ser cambiado usando la lista
desplegable Arrows (Flechas) en la ventana Propiedades de la linea.

Lo L L P 2 1 L S L LA L L L I Lok

- BPFOING =

Flecha de inicio ¢

Flecha de Finalizacion

Ylﬂv YV

Hueca de inicio absalul

Hueco de Fin aboluto __r
Restaurar me _{

_errar Boncar | Brepta

Lista desplegable de estilos de flecha de inicio de linea
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Imagen

Un diagrama puede contener imagenes al igual que formas. Para agregar una imagen,
hacemos clic sobre el icono de imagen y luego clic sobree el lienzo. Un objeto que dice

“Broken Image” (Imagen rota) aparecera. Hagamos doble clic sobre esta para aperturar la
ventana Propiedades Imagen.

;
g | Archiva de imagen
Dibujar borde Mo
Mantener proporcion I Si
ancho de linea ID.DS cm ﬂ
Colar de linea 000000) [ |

|
v
longitud deda discantinuldad) IJ.F.I[J j

Estilo de la linea

Cerrar | Aplicar | Acepkar |

En la ventana Propiedades de la Imagen hacemos clic sobre Navegar para aperturar la

ventana Seleccionar archivo de imagen. Aqui seleccionamos la imagen de nuestro disco y
damos clic sobre Abrir.

!§5eleccionar archivo de imagen L il |

| 7 1 MMis documentas IMisimégenes

Lugar: ||

I Administradar

Lugares I Mombre = IModiFicado |;|
& Usados reci.. || Adobe 29/04 /2009

[75 Administrad...
| Escritario %
Y Discode 3.

e Daka (C1)

e Disco local ©.

s Unidad CD-...
= Unidad DVD...

]
Afiadir | Ciujar | Farmatos soportados - |
Cancelar | Abrir I
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Las siguientes imagenes son soportadas para incluir en los diagramas de DIA :
BMP, JPEG, PNG, SVG y XPM.
La lista exacta depende de la configuracion de nuestro sistema.

Una vez cargada la imagen al lienzo, esta puede ser redimensionada usando los puntos
de control.

Rotar Texto (Outline)

Una de la mas requerida caracteristica de DIA es la de rotar texto.

Si hacemos clic sobre el icono Esquema y luego sobre algun lugar del lienzo, se nos
mostrar la siguiente ventana :

X

Propiedades: Standard - Outline

Contenido del texto I?

s

Rotacion 0.0

Fuente Sans | Tl Mormal | -

Tamana de la fuente i125.45 pt
S

el

ncho de linea !I:I.IIIIII cm

Colar de linea 000000 |-
Color de relleno #FFFFFF | -
Dibujar Fondo Ko

CErrar Aplicar Bcepkar

Aqui podemos tipear el texto que deseemos en Contenido del texto y el grado de
inclinacién del mismo lo colocaremos en Rotacion. Por ejemplo para colocar el texto :
PRUEBA en un angulo de 90 grados tipeamos ello en los lugares respectivos y hacemos
clic sobre Aplicar y, luego en Aceptar.

Propiedades: Standard - Dutline

Ix

S Conterido deltexto [PRUEEA

[l
% Ratacién [20.00 =
E Fuerte Arial | - I Bold I - |
Tamario de la fuente |24.DIZI pt ﬂ
% Ancho de linea |D.DD cm :I
Calar de linea L 000000| I - |
Calar de rellenn #FFFFFF [+ |
Dibwjar Fonda Mo |

Cerrar | i Acepkar |
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EJEMPLOS DE DIAGRAMAS

DIAGRAMA DE CALLES

II:I.III.I.|5.I.I.I.I.|1|':'|I.I.I.I.|1$I.I.

0

— A

5] :

— i CALLE SLRIHAM 5
S kA

= e )
o -k

.l 3

& i i & BALLE SAM JUAHY

- B

= i CALLE LIMA

1] H

=

] Jocrack
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DIAGRAMA EN DIA

CALLE SURIMAR 5
§ 3
g GALLE 84M JUAM %
g
GALLE LIMA

DIAGRAMA EXPORTADO A JPEG
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ORGANIGRAMA

D|I|I|I|I||5|I|I|I|I||1QI|I|I|I||1$I|I|I|I||2l;|luI|I|I||2$I|I|I|I||3l;llululu‘l||3$

— FRESIDENTE

q MERCADGTECHIA FERSONAL COMPRAS FINANZAS

] | 1 1 ]

- QCCIDENTAL SUDHACCIDENTAL CENTRO SUDHRIENTAL GRIENTAL

FERSONAL

. | I I

— INGENIERIA PRODUCCION CONTABILDA D VENTAZ

7] T |

DIAGRAMA EN DIA

PRESIDENTE

MERCADOTECNIA PERSONAL COMPRAS FINANZAS

|‘ l !

OCODENTAL SUDDCODENTAL CENTRO SUDORIENTAL ORIENTAL

PERSONAL

'l 1

INGEN | ERIA PRODLCCION CONTABILICAD VENTAS

DIAGRAMA EXPORTADO EN JPEG
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14

13

DIAGRAMA LOGICO
CIRCUITO ELECTRONICO DIGITAL

12

11

[ [9] 8

=y

14

13

DIAGRAMA EN DIA

L

11

10 9

'_)_

-
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DIAGRAMA DE FLUJO

|ql|I|I|I||5I|I|I|I||]||:I||I|I|I|| 5|I|I|I||ZI‘-P||I|I|I||25|I|I|I||3Q|I|I|I||35|I|I|I|H'I‘-fI|I|I|I|H |I|I|I||5qlululllu|5E

f INICIAR &—N-l% F H

5 . :
FARADA LULTING MULTIFLICAR & g iy
FIN DEL TRABAJO , REGISTRO FOR DOS RESULTADD? A "]y TUTINAERROR
H‘r-\\ ;
5,
SUMAE &

MOVER REGISTRO |
ENTRADA TRAB-1

k-

SOBRE, \ i

- FRODUCTO

L—»<

{S0ERE.
RESULTADO?

Y

\

- MULTIFLICAR € |

. MUEVEC

POR 51 MIEMD

TRABE-2

|

DIV, TOTAL
| ENTRAE1CZ L

{ {IERE
. RE 5LILT.H. nor

AT
2 IMPRIMIR
| COCIENTE OET.

DIAGRAMA EN DIA
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MOVER REGISTRO
ENTRADA TRAB-1

MULTIPLICAR A
POR DOS

PARADA
FIN DEL TRABAJO

;ULTIMO
REGISTRO"

{SOBRE.
RESULTADO?

SUMABA < l

PRODUCTO

{SOBRE.
RESULTADO?

MULTIPLICARC | MUEVEC A
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RESULTADO?

IMPRIMIR
COCIENTE OBT.

DIAGRAMA EXPORTADO EN JPEG
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DIAGRAMA DE REDES
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DIAGRAMAS DE CLASE (UML)
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DIAGRAMA EXPORTADO EN JPEG
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Objetos Especiales

Organizando Laminas y objetos

Los objetos especiales son grupos de objetos disefiados para servir a
necesidades especificas. La seccion media de la caja de herramientas nos
permite seleccionar una lamina de objetos especiales. Cuando hacemos
esto, los objetos de la lamina se muestran en la barra de herramientas y
pueden ser agregados al diagrama de la misma forma que los objetos
basicos. DIA soporta numerosas categorias predefinidas.

Las laminas predefinidas son disefiadas en base a grupo de objetos
relacionados, de forma que estén visibles todos los objetos que necesitamos
sobre ella.

Es también posible crear nuestros propios objetos y laminas sin necesidad
de saber programacion. Formas personalizadas pueden ser creadas al
modificar un archivo XML que describe las formas.

Categorias de Objetos especiales
Surtido

Formas geométricas surtidas. La propuesta de esta lamina es proveer una
seleccion de simples y convenientes predefinidas formas con la finalidad de
que los usuarios no pierdan tiempo en crear sus propias formas basicas. El
grupo incluye formas de radio limitado, tal como circulos perfectos,
cuadrados, varios tipos de triangulos y cruces. Estos objetos no permiten
incluir texto dentro de la forma.

Surtido [~
NIAILOT
h & e e
OO |
T B R
L X
00| | L
iy fem ) bl R
2|l ale
0 |ap||d
| |37 32
( =
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Cronograma

Objetos que se usan en el disefio de graficos cronologicos. Estos son lugares
comunes en la linea del tiempo.

_ronograma [ -

Lamina de cronograma

Circuitos

Son objetos para personas interesadas en la creacion de circuitos eléctricos.

Zircuitn [ -

2

s
:

1
T

Ik [ 7 | 2
|| B A
w
1F

I

% |0+
3+

(|

Lamina de circuito
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CISCO — Computadora

CISCO — Computadora incluye formas que representan equipos de computo
de CISCO, una empresa de equipamiento de redes de computacion.

Computadora Cisco [ v

.
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C|dll <o & | O
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Q

00 [
{|o)d

&\ 0| (-
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Diagrama de flujo (Flow Chart)

Un grupo dedicado a proveer al usuario de formas que son usadas en
diagramas de flujos. Los diagramas de flujo pueden ser encontrados en
programacion de computadoras, mercadotecnia, economia y otras
operaciones semilineales las cuales requieren planificacion. La mayoria de
los objetos dela lamina de diagrama de flujo, permiten el ingreso de texto.
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Diagrama de flujo |
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Lamina de Diagrama de flujo

UML (Unified Modeling Language) . UML es un lenguaje de especificaciones
de modelado, usado comunmente para crear diagramas relacionados a la
estructura de objetos orientados al codigo de programacién de computadoras
especialmente en proyectos de gran escala. Algunos objetos UML son
bastantes complejos y tienen muchas propiedades, por lo que necesitan
muchas entradas de texto.

HEHDPERRE
Al EFT X || @ | |
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Lamina de UML
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Circuito

Esta lamina es util para personas interesadas en circuitos eléctricos.

Circuita -
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Organizando las laminas y los objetos

Es posible modificar la forma en que los objetos estan agrupados dentro de
laminas. Digamos por ejemplo, que tenemos la mayoria de los objetos que
necesitamos en una lamina, pero tambien existen algunos objetos que
necesitamos de una segunda lamina. Para mantener todos los objetos que
necesitamos en una sola lamina, podemos copiar los objetos de una lamina a
otra. Veamos como :

* En el menu seleccionamos Archivo/Hoja y objetos. Esto nos mostrara la
siguiente ventana :
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x

Swhdo ¥ il | >
IL ‘ﬁ" I:I O i Zopiar - = é 4' é - i
Copiar todo -

Ol0|Z|2] 1 — Vi<|OO

o[> we> | [S|O[X|M| -

$ 53 {:} :::' Mover todo - = @ B

e a1 T Lz Iyl =
[uewo ] | Eajar Editar Cuikar anlicat L er Cerrar

« Usando la lista desplegable de el lado izquierdo, seleccionamos la
lamina desde donde queremos copiar. A la derecha seleccionamos la
lamina a la cual queremos copiar.

« Hacemos clic sobre el objeto que queremos copiar sobre el lado
izquierdo y presionamos el boton Copiar.

* Repetimos la misma accion para cualquier otro objeto que deseemos
copiar. Cuando terminamos, hacemos clic sobre el boton Aplicar para
guardar los cambios.

A partir de ahora, el nuevo objeto sera listado sobre la lamina de la derecha.
Podemos también remover objetos desde una lamina y mover objetos de una
lamina a otra. Podemos también modificar el orden de los objetos dentro de
la lamina con los botones Subir, Bajar.

Creacion de laminas y objetos para DIA

it (Leer : http://dia-installer.de/howto/create_shape/index.html.es)

Ademas de las laminas y objetos por defecto en la instalacién de DIA,
pueden agregarse otros creados por el usuario.
Algunas caracteristicas de las laminas y objetos personalizados son las
siguientes:
* Pueden llegar a lucir como las laminas y objetos incluidos e el
programa.
» Sus propiedades pueden ser modificadas, como por ejemplo tamafo,
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grosor de linea y colores de linea y de relleno.
« Pueden invertirse horizontal y verticalmente.
» Pueden integrarse facilmente con otros objetos mediante conectores.
« Pueden seleccionarse desde el cuadro de herramientas del programa.

Hay que tener en cuenta de que en caso de tener que compartir un diagrama
que contenga objetos personalizados, sera necesario compartir también las
laminas y objetos utilizados en el, e indicar a la persona que reciba los
archivos como instalarlos en su sistema operativo.

El procedimiento de creacion de objetos, en resumen, consiste en dibujar la
forma del objeto como si se tratase de un diagrama de DIA usando las
herramientas del programa (lineas, curvas, rectangulos, elipses, poligonos
etc.), luego se exportan usando la extension SHAPE, y se hacen ligeras
modificaciones del codigo XML del archivo exportado.

Como crear una lamina (Sheet)
Vamos a crear una lamina denominada Llamadas como ejemplo.

Primeramente hacemos clic sobre Archivo/Hojas y Objetos. Esto
apertura la ventana Hojas y Objetos.

iE]Hojas y objetos X
Base de datos [ b | Base de datos [ - |
=
| | _ R =
Zopiat -=
Copiar bodo -z
[Mover -
Mover bodm - =

Editar | CQuitar | Aplicar | Invertic | Cetrar

Muew:nJ Sk | Bajar
bl

En la ventana Hojas y Objetos hacemos clic sobre el botéon Nuevo
Esto hace aparecer el cuadro de dialogo Nuevo
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[Ehuevs x|
~Tipo
{~ Forma SWis: I w [Wavegar... |

GEsCHECan: I

{~ salto de linea

i® Mombre de la bioja: ILIamau:Ia

descripcion: I

Scepkar —ancelar
s

Para terminar hacemos clic sobre el botdn Aceptar

Para que los cambios tengan efecto haga clic sobre el botén Aplicar de la
ventana Hojas y Objetos. Finalmente hacemos clic sobre el botén Cerrar

Como crear un objeto

Dibuje la forma del objeto en un nuevo documento de DIA, colocando
especial atencion en el tamafio y la ubicacion. Crearemos el objeto Llamada
rectangular Para facilitar el posicionamiento de las entidades se sugiere
activar el ajuste a la rejilla, desactivar el ajuste entre objetos y colocar el
objeto en su totalidad en la parte positiva de los ejes horizontal y vertical.

Objeto Llamada rectangular

Guarde el archivo al terminar de disefar la forma del objeto. Para este caso
el archivo se guardo como Llamadarectangular.dia en una carpeta
denominada Llamadas.

Una vez creado el archivo con la forma puede exportarse a formato .shape
Esto puede hacerse desde la opcidén Archivo/Exportar
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Exportar diagrama _>£I

Mambre; ILlamadarectangular.shape

Guardar efla carpeta; Ff_:?}l.larnadat‘- v |

[= Buscar okras carpetas

ﬂ frchivos de programa | DIA | shapes lLIamadas Crear carpetal

Lugares Mombre - |Mndificadnlﬂ
& Usadas reci... 1 Llamada rectangular.prg

doringo
= administrad... || Llamada rectangular.shape domingo
[~ Escritario
L Discode 3.
< Data (i)
= Disco local (.
L Unidad CD-...
= Unidad WD ...

Ariadir | Cltar | Todos los archivos j

Fxpurtar opciones

Determinar tipo de archiva: I.ﬁ.rchivo de Forma de Dia (*.shape)

Cancelar | igiardar |

En la ventana Exportar Diagrama indicamos el nombre del archivo a guardar,
para nuestro caso Llamadarectangular.shape

Seleccionamos en Guardar en la carpeta, la carpeta Llamadas

En Determinar tipo de archivo seleccionamos Archivo de forma de
Dia(*.shape)

Damos finalmente clic en Guardar.

Al aceptar la exportacion a shape, DIA preguntara las dimensiones en pixeles
para el icono del objeto. Se recomienda usar una altura de 22 pixeles, lo cual
es un estandar para los demas icono de DIA. El ancho se modifica de forma
automatica en forma proporcional al cambio en la altura. Al aceptar, se crea
una imagen denominada Llamadarectangular.png en la carpeta Llamada.

Opciones de exportacion PNG

Ancho de la imagen: |22 =1
-

Alto de la imagen: | 22

Exportar || Cancelar |
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Modificar cédigo XML del archivo Llamadarectangular.shape
Para modificar el cédigo XML de un objeto, abra el archivo shape en un

editor de codigo XML o un editor de texto que soporte UTF-8 como el
Wordpad en Windows.

it Note que al exportar, DIA a creado dos archivos, uno .png y otro .shape

Tree Structure Walues
e Xl version="1.0" encading="UTF-3"
E—L{g -~ [rnlre=""http £ env, e, comn.au ™ fames/ dia-shape-ris"] [smins:sva="http: /.
’_—__ <> name
: [TEXT] Llamnadas - Llamada rectangular
!i';-{> icon
j [TEXT] Llamada rectangular. prg

[#1-<> connections

{5'+ azpectratio [type="fixed"]
L:r < vgiavg
<% gvqpolpgon style="hll: #iFFFF"] (points="E.15,310.1.2.95710.05,5 8.7 435 695,61 725,495 6,
- gvgpalygon [style="fill: none; fill-opacitw0; stroke-width: 0.05; stroke; #000000") [pointe="6.15,2
I

Archivo Llamadasrectangulares.shape aperturado
Observe con atencioén la estructura del archivo

* connections, contiene los puntos de conexién del objeto, es decir lo que
permite que los objetos se puedan unir unos con otros.

» aspectratio, le informa a DIA si las proporciones del objeto son fijas,
libres o admiten un rango de deformacion.

» svg, contiene las instrucciones de forma del objeto.

Observe ademas que los valores numéricos de los puntos de conexidn y las
formas dibujadas coinciden con las coordenadas de la figura dibujada en
DIA.

Puede modificar los puntos de conexion a la medida de las necesidades.
Escoja la opcion de proporcionalidad que mas se acomode a sus
necesidades. Existen tres opciones de proporcionalidad del objeto : fixed,
free y range.
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Anadir el objeto a la lamina

Vuelva a la ventana Hojas y objetos de DIA.
Seleccione la lamina a la cual desea aiadir el objeto, y haga clic sobre el
boton Nuevo

Blvwevo x|

-Tipo
e EFDrma Y | x MNaveqar... |

descripcian: |

{ Salto delines

i~ Mombre de la hoja: |

6 [t [ |

% Acepkar Cancelar

Esta vez escoja la opcion formato SVG, haga clic sobre el boton navegar
para buscar el objeto (en el ejemplo seria Llamadasrectangulares.shape)y
opcionalmente le podemos dar una descripcién a la forma.

No olvidemos dar clic en el botdn Aplicar de la ventana Hojas y Objetos para
que los cambios tengan efecto.

Puede repetir estos pasos en caso deseemos agregar mas objetos a la hoja.
Al terminar hacemos clic sobre el boton Cerrar de la ventana Hojas y
Objetos.

x
Llamadas [+ | Llamadas | = |
_— —
T P " - Fodn
Coaplar = |
Coplattodo-=

[Mover =5 |

[Mosertoda —=

Sibir | Bajar | Editar | Quitar | aplicar |]r-'«-':|l:i| | Cerrar |
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