











BENEFICIOS

Kandinski gustaba de pintar con
Isriras yeodinércis




\<

[abs4 vatsy

J







b

D

A
I\
o
A
‘ More objects
¢A
S
QO

-

Snapping

3D objects

Characters

Building blocks

Graphics

Special

descubrimiento - Scene 3

Instructions
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CMCCT, AA, CD,
CCL, SIEE

.

&TMDHRES DE EPRENDIZMB

*Busca de informacion
(usando as TIC), seleccionar a
informacioén relevante.
*Utilizacion de recursos TIC
para crear produtos virtuais
*Presentacion da informacion
usando as TICS

L

Rubrica
Lista de cotexo

”PRODUTO FINAL

e B

4 ‘b i -
lon de: galeria virtual, paisaxe, simulaqiér!

historica, historia animada, videoxogo, ou
L * recreacion de: conto, cancién ou pelicula

TAREFAS

VVisionado exemplo.
eLectura da rubrica de avaliacion.

*Busca de informacion. Xeracion de ideas para
iniciar proxecto.

*Realizacion do storyboard en portfolio dixital.
*Crear o proxecto en CoSpaces app ou web.
*Presentacion do proxecto a clase.

*Avaliacién e coavaliacion.

\Portfolio alumno — y

*Feedback e melloras.

RECURSOS A

—

/
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Tabletas, PC. mobil,

~N

Q:ardboards

AN

4 FERRAMENTAS TIC

CoSpaces,
Keynote,
Classkick

(mrusm

Blog aula, Twitter,
Facebook, Instagram,
\_ correo

Basado no Canvas de Conecta 13 e publicado con licenza Creative Commons
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A AULA EN 6 PASOS

VELS

CREATIVITY

TEAMWORK

USE OF
COSPACES

PRESENTING
INFORMATION

TEXT

USE OF
BLOCKLY

LEVEL 3

You have really
used your
imagination!

You have all
participated!

You Included
sound and
several slides

All information
Is clear and
organized

You made 0-3
mistakes

The project is
precisely
coded

LEVEL 2

Few creative
details used

Not everyone
has
participated

You included
sound and 2
slides

Information is

clear

You made 0-6
mistakes

The project is
poorly coded

LEVEL1

You haven't
used much
your
imagination

Problems
between
students

You have only
created 1 slid

Information is
poor

You made 7 +
mistakes

The project
doesn’t
include code

X0

Titulo:

DEBUXO

Escenarios:
Prehistoria, Prehistoria

1, o8 dolmens ena
{eaza 1

|-
Personaxes/ obxectos:

Instrucions:

Ao comezar:

Sigue as
instruccions do
comezo da
historia

Durante o proxecto:

Preme no dolmen
mais cercano a ti.

'
OS8S eie8 Bara:
que pase a escena,
para pofier o audio,
para pofier texto aoy

personaxes e para a

Descricion do debuxo:

vifletas. Na primeira e un castro, e tes que premer

Nos obxectos. Na segunda hal Unha senora_ocunhas
X3 4 Do 'y

T Que-pe ROF
obter mform_z_;(cmn sobre a ceramica da época. Na
terceira, modiei un dolmen e para saber mais tes
escenas de caza, Espero que vos guste!

N
Audios Imaxes
Tefio audios para explicar Utilicei: unha foto
que son: os castros, o lume,| sacada de google e
os cultivos, os obxectos de | unha foto que YITE fixo
ceramica e os dolmens \ unha amiga,

jescena de caza

REVISION DA MESTRA
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ha copia

on é un
dun proxecto visto
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A simulaci

Hrama manexouse con dific

,

,

descripcion
que a maioria e copia

A simulacion ten algins

| e axlistase | detalles creativos, ainda

O programa manexouse
con algunha dificultade

O esbozo esta incompleto
ou falta o croquis ou a
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cion e orixina
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©
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croquis ou plano e a sta

O esbozo consta dun
descripcion

® s 00 00
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CREATIVIDADE
PROGRAMA



BOCEXO

tiSion DEBUXO R = e
prehistoria de Iria M | . }.
- - ‘ - l I’ ’ y I' &

Escenarios: e e - b
Castro, cultivos, PrrrrrePeaaiinesse meewy
escenade caza 1,
escena de caza 2.

Personaxes/ obxectos:

rehistoricos

€ 0S0s

Instrucions:

Ao comezar: —

Sigue as ; : ' ‘

instruccions do | Y * .
« L 4

comezo da —— - :
S Descricion do debuxo: )
historia.

Durante o proxecto: | F5j yn poboado castrexo no centro da
-n

imaxe. Diante un claro onde se xuntan ?
o PR

Preme no dolmen
mais cercano a ti.

(1*) BOCEXO

os da tribu. No fondo hai arbores. O sol
quenta asl que debe ser veran.

Titulo: DEBUXO

Audios Imaxes Ambiente:

Teno audios para explicar | Utilicei: unha foto Paisaxe
que son: os castros, o lume,| sacada de google e maritima
os cultivos, os obxectos de | unha foto que me fixo

que pase a escena,
para poner o audio,
para poner texto aos

B:ﬁbwaxes/ obxectos:
Esponja ,Patri
cio, Senor
Cangrejo

Figura xeométricas
usadas e para que:

Casa de

Patricio ,

pelota, cubo Descricién da paisaxe:
deceboollos

e boca da debuxos animados BOB
casa de O primeiro que fixen foi ¢
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AVALIACION
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GaLera vitya
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SIMULACION prepiStoping

class

RecoRtanzo e #Stopg
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@ nirtual - 3m
Realidade Virtual & Storytelling

Proxectos do alunado de 3°-6° de Educacion Primaria do Ceip Ponte dos Brozos

comparTIR [\

Paisaxe Galeria Videoxogos Recontar historias Monumentos 3D Simulacion

rvirtual rvirtual rvirtual rvirtual rvirtual rvirtual

%‘x _
CoSpaces Edu :: Museo Arte Contempor... CoSpaces Edu :: ESCAPE TOMAS E HEC.. CoSpaces Edu :: 0 homifio de papel TM
Museo Arte Contemporanea "Arteixo atr.. ESCAPE TOMAS E HECTOR by Realidade... o homino de papel T.M by Realidadevirtu...

cospaces edu: create virtually anything cospaces edu: create virtually anything s edu: create virtually anything

o -

CoSpaces Edu :: tomas termas paisaxe
tomas termas paisaxe by Realidadevirtu...
cospaces edu: create virtually anything

'

CoSpaces Edu :: Iria L. e Carolina Idade ...
Iria L. e Carolina Idade antiga 1 by realid...
cospaces edu: create virtually anything

CoSpaces Edu :: Simulacion Castrefia. (
Simulacion Castrefia. Carolina by realid:
cospaces edu: create virtually anything

.......

rvirtual rvirtual rvirtual rvirtual rvirtual rvirtual
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\@ e J

CoSpaces Edu :: Litoral 1 CoSpaces Edu :: Galeria de arte contem... CoSpaces Edu :: Videoxogo CoSpaces Edu :: Iria M e Carmela
Litoral 1 by realidadevirtuals Galeria de arte contemporanea by realid... CoSpaces Edu :: Videoxogo Iria M e Carmela by realidadevirtual5
edu; ( virtually anything cospaces edu: create virtually anything cospaces edu: create virtually anything cospaces edu: create virtually anything

CoSpaces Edu :: Roman Alvaro Brais Car...
Roman Alvaro Brais Carolina Martin e He...
cospaces edu: create virtually anything

CoSpaces Edu :: Simulacion prehistoria
Simulacion prehistoria, Iria M by realida

cospaces edu: create virtually anything

rvirtual rvirtual rvirtual rvirtual rvirtual
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CoSpaces Edu :: A casifia maxica. Uxia CoSpaces Edu :: Galeria Virtual CoSpaces Edu :: Videoxogo CoSpaces Edu :: Roman
A casifa maxica. Uxia by realidadevirtual5 CoSpaces Edu :: Galeria Virtual CoSpaces Edu :: Videoxogo Roman by realidadevirtuals
cospaces edu; create virtually anything cospaces edu: create virtually anything cospaces edu; create virtually anything

CoSpaces Edu :: Museo das antigas civ
Museo das antigas civilizacions 1 by re:
cospaces edu: create virtually anything

cospaces edu: create virtually anything

rvirtual rvirtual rvirtual

rvirtual

1 e

=

t
k
». ; A
CoSpaces Edu :: Paisaxe CoSpaces Edu :: Galeria Virtual CoSpaces Edu :: Videoxogo CoSpaces Edu :: Carolina e Iria L. CoSpaces Edu :: Torre de Hercules arentes pobos, dife
CoSpaces Edu :: Paisaxe CoSpaces Edu :: Galeria Virtual CoSpaces Edu :: Videoxogo Carolina e Iria L. by realidadevirtuals Torre de Hercules by realidadevirtuals srentes esculturas

cospaces edu: create virtually anything cospaces edu: create virtually anything cospaces edu virtually anything cospaces edu: create virtually anything cospaces edu: create virtually anything tually anything




O HOMMO PE FPAPEL

o homino de
papel

Iria Molinelli e Carmela Lareo

https://voutu.be/N7VOINoCTTE



https://youtu.be/N7V9inoCTTE

APRENPIZAXE




LISTA PE RECOMPENSAS

XOGAR VIDEOXOGOS
CREADOS NO CLUBE DE
cOrI6o

SENTARSE PURANTE UN DA
a SEmANA CO
COMPANEIRO QUE ELIXAN

SER ENCARGAD®@ DURANTE
LUNHA SEMANA 7O
MATERIAL ELECTRONICO DO
CLUBE

TOMAR LISTA DA
ASISTENCIA DOS
MENTORES PO CLUBE

CONVERTIRSE EN MENTOR
PO CLUBE

EXPOR OS5 SEUS
PROXECTOS EN XORNAVAS
DE PORTAS ABERTAS (
FEIRAS, CONGRES05...)




ESCAFE rOOM

https://youtu.be/NNXuQvmagvGc



https://youtu.be/NNXuQvmgvGc
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__PATRICIA BOEDO.

. BEGONA CODESAL.. -
@patmc,mbgedo J

- .. @Bcodesal. . . . .

Educacion Dixital. Santiago de Compostela. 21 de abril 2018

CEIP PONTE DOS BROZOS, ARTEIXO, A CORUNA



