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Reconocimientos:

Al material de formacion de José Luis Dominguez Barroso. Material que se ha tomado
como base para la elaboracion de esta documentacion

o http://formacionprofesorado.educacion.es/index.php/es/materiales/materiales/58-gimp-
aplicaciones-didacticas

o http://www.ite.educacion.es/formacion/materiales/86/cd/indice.htm

A la ayuda de GIMP http://docs.gimp.org/2.8/es/index.html de donde se ha extraido
informacion de interés.
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1. ELECCION E INSTALACION q‘

1.1. ¢POR QUE GIMP?

GIMP (GNU Image Manipulation Program: programa de manipulacion de imagenes del proyecto
GNU: ver Anexo 1) es una aplicacion que viene a colmar nuestras necesidades con respecto a la
manipulacion de imagenes.

En principio el usuario que requiere de este tipo de aplicaciones utiliza pequefios programas que
vienen con el sistema operativo (como Paint en Windows), aplicaciones que en algunos casos
vienen con dispositivos como escaneres o camaras fotograficas, otros que se pueden descargar de
Internet de forma gratuita, etc.

Este tipo de programas tienen limitaciones en cuanto necesitamos ‘“hacer algo mas”. Y para cubrir
estas necesidades a veces, aunque no sea “adecuado” mencionarlo, hay usuarios que hacen uso de
copias fraudulentas de aplicaciones “profesionales”, sobre todo por el precio elevado de las mismas
para un uso personal y doméstico. Pero el “pirateo” (aparte de la ilegalidad que supone) presenta
inconvenientes: cuando aparece una nueva version de la aplicacion que se utiliza hay que buscar
numeros de serie por Internet, entrar en sitios web no seguros, etc. Es probable igualmente que no
nos sintamos seguros al obtener de Internet aplicaciones de esta forma por el riesgo de virus, por la
inseguridad de obtener programas incompletos... Por ultimo, otro inconveniente de la pirateria,
debido a que casi todos los equipos hoy en dia estdn conectados a Internet, es que puede que la
copia fraudulenta de un programa se comunique a través de la Red (hay que recordar que a veces un
cortafuegos que tengamos en nuestro equipo nos indica que tal o cual programa quiere acceder a
Internet cuando en principio no es necesario que lo haga) sin que sepamos a ciencia cierta para qué.

Todos estos inconvenientes no existen con GIMP, ya que accedemos a su web y descargamos la
ultima versidon sin ningun problema. Incluso si estamos en sistemas operativos GNU/Linux el
propio sistema se encarga de descargar de los repositorios la Ultima version e instalarla
automaticamente en nuestro equipo.

Otro inconveniente que salva GIMP es que existe version para diversos sistemas operativos, por lo
que si tenemos que cambiar de equipo (por diversas cuestiones: trabajo, viaje...) es casi seguro que
podamos utilizar este mismo programa en el sistema operativo que tenga instalado el equipo que
utilicemos (ya que existe version de GIMP para GNU/Linux, Mac y Windows). También existe la
posibilidad de llevar instalado GIMP en su version portable en una memoria USB, por lo que
podremos hacer uso de ¢l en cualquier equipo sin necesidad de instalarlo.

Por altimo (y no por ello menos importante) se trata de una aplicacion con licencia GPL' (General
Public License), que nos da a los usuarios varias libertades basicas, entre ellas la posibilidad de
hacer las copias que queramos/necesitemos del programa. Este hecho resulta doblemente
conveniente si estamos en el mundo de la ensefianza, ya que podemos utilizar con nuestros alumnos
esta aplicacion y distribuirla para que la instalen en sus domicilios (si no tienen conexion a Internet)
para que puedan trabajar con la misma aplicacion que se usa en los centros educativos.

No hay que olvidar que diversas administraciones de varios paises han apostado por el software

1 http://es.wikipedia.org/wiki/GNU_GPL
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libre (http://es.wikipedia.org/wiki/Software libre en la Administraci%C3%B3n P%C3%BAblica)

y algunas con competencias concretas en educacion estan dotando a los centros educativos con
equipos informaticos que tienen una distribucion GNU/Linux, las cuales tienen a GIMP como
programa de manipulacion de imégenes.

En Espafa podriamos citar a la Junta de Extremadura como pionera al impulsar un proyecto de
software libre como es GNU/Linex. No menos importante ha sido la iniciativa de la Junta de
Andalucia y su distribucion Guadalinex. Aparte de estas dos comunidades, hay varias que se estan
sumando progresivamente a esta linea. En
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Distribuciones GNU/Linux_de Espafia disponemos de una
relacion de distribuciones GNU/Linux de comunidades y grupos espafioles.

Cabe resefiar la oferta formativa del INTEF? en Espana:
http://formacionprofesorado.educacion.es/index.php/es/materiales para profesorado de ensefianza
no universitaria. Dicha oferta estd basada mayoritariamente en aplicaciones con licencia GPL, entre
la que se encuentra GIMP. Se puede descargar el CD de dicho curso (un material excelente con
licencia  Creative Commons, igual que los documentos de este curso) desde
http://formacionprofesorado.educacion.es/index.php/es/materiales/materiales/58-gimp-aplicaciones-
educativas?start=1

Como muestra de sus posibilidades mostramos una imagen sobre la que se ha aplicado algunos
filtros:

1.2. RESOLUCION DE PANTALLA

La instalacion es conveniente realizarla en un equipo con una resolucion minima de 1024 x

' 768. Con resoluciones menores las distintas ventanas del programa no nos permitirdn

® trabajar con comodidad (incluso algunas de ellas no podremos “manejarlas” por no ver todas

las opciones en el escritorio). Por tanto, si su equipo le permite esa resolucion minima es
conveniente cambiarla.

Cualquier ordenador/computadora de sobremesa actual tiene ya esta resolucion minima. Cualquier
portatil/laptop de mas de 13 pulgadas también. Comentamos como cambiar de resolucion.

Ubuntu: Para cambiar la resolucion haga clic en el Configuracion del sistema y elija Monitores.
Dentro de €l encontrara Resolucion. Haga clic sobre el desplegable para seleccionar la resolucion
que mas le interese.

2 Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacién del Profesorado
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@ - Configuracion del sistema

|, Todas las configuraciones | ‘\ Q ]
Personal
o ¢ &8 o U]
Apariencia Brin y Cuentas en Distribucién Privacidad Soporte de Ubuntu One
bloqueo linea delteclado idiomas

Hardware
(o) r"' —
v
Bluetooth Color Energia Impresoras Monitores Ratény Red
touchpad
@ =
Sonido Tableta Teclado
Wacom
Sistema

©

® - ©O B @ @

Acceso Cuentas de Detalles Fechay hora Respaldo Servicio Softwarey
universal usuario Landscape actualizacione:

x - Monitores

| Todas las configuraciones Monitores

_ [ ("] Espejar monitores

= Nota: puede limitar las opciones de resolucion
I Resolucién | 1366 x 768 (16:9) - | I
Rotacién | Normal v |
Posicionamiento del lanzador | Todos los monitores v |
Bordes adhesivos Ll
| Detectar monitores | | Aplicar

Windows. Para cambiar la resolucion haga clic con el botdn derecho sobre cualquier sitio libre del

escritorio y, en el menu emergente, dependiendo de la version, elija propiedades o Resolucion de
pantalla.

« En Windows XP posteriormente, en la pestafia Configuracion encontrard un icono
deslizante debajo de Resolucion de pantalla, que le permitira cambiarla.

- En Windows 7 utilice el desplegable Resolucion.
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-%Bk- 5 - ¢ BmaEegy = B
@@:lti » Panel de control » Apariencia y personalizacién » Pantalla » Resolucion de pantalla v|*¢‘}‘ Buscar e. P‘
— - —— — — o — i

Cambiar apariencia de la pantalla

e
Pantalla: 1. Pantalla de equipo portatil v
Resolucion: 1366 x 768 (recomendado) "

Configuracién avanzada

Conectarse a un proyector (o presione la &% tecla y puntee en P)
Aumentar o reducir el tamafio del texto y de otros elementos

¢Qué configuracion de pantalla debo elegir?

Posteriormente utilice el icono deslizante para elegir una nueva resolucion de pantalla.

Alta

> 1366 x 768 (recomendado)

800 = 600

aja

Veamos una demo de cambio de resolucion de 800 x 600 a 1024 x 768 en Windows XP.

Mht‘[ ://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/resoluc.htm

En caso de tener una notebook con resolucion baja puede ver estos videos:

«  Windows XP: http://www.youtube.com/watch?v=ieJ1PqC1INU

«  Windows 7: http://www.youtube.com/watch?v=zTgz_YxZn9U
«  Windows 8: http://www.youtube.com/watch?v=dF5yi3jd910

1.3. INSTALACION DEL PROGRAMA

Una vez elegida la resolucion adecuada, la instalacion se realiza de forma distinta dependiendo del
sistema operativo.

Ubuntu

La mayoria de distribuciones GNU/Linux traen ya instalado Gimp. Y lo usual es que el sistema
operativo reinstale, mediante actualizaciones, componentes del mismo. Como los cambios de
distribucion se suelen hacer cada pocos meses, con la nueva version del sistema operativo también


http://www.youtube.com/watch?v=dF5yi3jd9I0
http://www.youtube.com/watch?v=zTgz_YxZn9U
http://www.youtube.com/watch?v=ieJ1PqC1lNU
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/resoluc.htm
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se instala las Gltimas versiones de los programas. Por tanto, aunque no tengamos la ltima version
no tendrd importancia porque no tendremos una “desfasada”.

No obstante, si accedemos a la pagina web del programa: http:/www.gimp.org comprobaremos que
existen versiones posteriores que no estan en el repositorio de Ubuntu. En este caso podemos optar
por esperar a que aparezca en €l o seguir instrucciones de paginas web como
http://eliasbrasa.wordpress.com/2013/07/03/actualizar-gimp-a-la-ultima-version-en-ubuntu-12-04/

En caso de no tener instalado GIMP:
1. Hacemos clic en Centro de software de Ubuntu
2. Escribimos GIMP en el cuadro de texto de busqueda.

3. Elegimos el programa y hacemos clic en Instalar.

Centro de software de Ubuntu

Todo el software  Por relevancia v |

The Book of GIMP UsS 24.99
4 A Complete Guide to Mearly Everything

Editor de imagenes GIMP 7+ (1039)
/ Cree imagenesy edite Fotografias

Mas informacion

The Artist's Guide to GIMP, 2nd Ed. Uss$ 19.99
Creative Techniques For Photographers, Artists, and Designers

b
w Ubuntu User Ausgabe 4/2012 (Deutsch) W s (1) USS$ 10.50
e 4 Foto-Finish
3

Ubuntu User Issue 14 UsS 15.99
Photo Finish

——
vips NP2
ﬂ Programa de manipulacién de imagen basado en VIPS
3 J H Ubuntu User Issue 3 US$ 6.99
Get Karmic
m
| ~—1 LProf

Perfilador ICC de hardware

B
= D

E mmm -J3vaMorph ¥ {7

mEm Combina dos JPEG con caras humanas

Windows

Es conveniente que la instalacion se realice siempre desde la pagina web del programa, ya que
estan saliendo versiones continuamente y hacerlo desde una recopilacion (por ejemplo un CD o
DVD de una revista) no nos asegura que instalemos la ultima version.


http://www.gimp.org/
http://eliasbrasa.wordpress.com/2013/07/03/actualizar-gimp-a-la-ultima-version-en-ubuntu-12-04/
http://www.gimp.org/
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Una vez que abrimos un navegador y tecleamos su direccion, el sitio web del programa analiza qué
sistema operativo e idioma tenemos instalado en nuestro ordenador y nos muestra un botoén para
descargar el programa para dicho sistema operativo e idioma.

"% Download

Supongamos que vamos a realizar la instalacion en un equipo con Windows XP como sistema
operativo. En la zona central-derecha de la ventana encontramos un boton Download; hacemos clic
sobre ¢l y.

En la pantalla siguiente hay un enlace para descargar GIMP mediante una aplicacion gestora de
archivos torrent:

Download GIMP 2.8.14

Si no se dispone de un programa de esas caracteristicas hacemos clic en el enlace que hay al final de
la siguiente frase:

If the torrent download doesn't work, you can also follow this link

Mediante este enlace aparece un cuadro de didlogo para descargar el archivo en nuestro equipo.
Elegimos la carpeta de descarga del archivo (por ejemplo, en el escritorio).

Whtt ://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/instalacion.htm

r Seleccione elEl_iETna de la Instalacién §1

Posteriormente hacemos doble clic sobre el archivo descargado para || i seecone siisare s i o
. .y (T instalacidn:

proceder a su instalacion. s

|Espariol - ]

r n primer lugar un r ial ra elegir idioma.
Nosgpa ece en primer lugar u 'cuadodedaogopaaeeg dioma
Elegimos Espariol y hacemos clic en Aceptar.

45 Instalar - GIMP

En la siguiente ventana hacemos clic en Instalar.



http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/instalacion.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/instalacion.htm
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_ q
i3 Instalar - GIMP (.=

IR N S = S ———

Instalando
Por favor, espere mientras se instala GIMP en su sistema.

Recuerde: GIMP es Software Libre.

Por favor visite

Comienza la instalacion. http:/ /www.gimp.or

para obtener actualizaciones gratuitas.

Extrayendo archivos...

C:\Program har YILC, gtk20-properties.mo

v - -
35! Instalar - GIMP =100 X

Completando la instalacion de
GIMP

~ Elprograma complets la instalacidn de GIMP en su sistema.
Fuede ejecutar la aplicacidn haciendo clic sobre el icono (]
instalado.

Concluye la instalacion. Hacemos clic en Finalizar.

Haga clic en Finalizar para salir del programa de instalacidn.

| Finalizar

Videos de instalacion:

« GIMP para Windows descargado con Explorer: http:/www.youtube.com/watch?
v=wmeZ eGSd6g

«  En Mac (a partir del minuto 3 del siguiente video): http:/www.youtube.com/watch?
v=e9zJgMxKYLo
Versiones anteriores: las versiones anteriores del programa se encuentran en

¢ http://download.gimp.org/pub/gimp/v2.8/windows/ y en http://gimp-
win.sourceforge.net/old.html

Version portable

Otra opcion es instalar una version portable de Gimp en una memoria USB para ejecutar el
programa en cualquier ordenador que tenga el sistema operativo Windows XP o superior. Quizas no
deberia de hablarse de instalacion, puesto que no se instala nada en un ordenador, sino que lo que se
hace es descomprimir (desempaquetar) un archivo comprimido. Al no instalar nada en el registro ni
en ningun disco duro, nos permite movernos con Gimp de un ordenador a otro sin necesidad de
hacer instalaciones en todos los ordenadores que utilicemos. ElI proceso de
instalacion/descompresion es bastante sencillo y consiste en copiar todos los archivos necesarios
para la ejecucion de Gimp en una carpeta. Esta carpeta podemos situarla en nuestro disco duro
(aunque no tendria sentido, ya que la instalacion del programa en el disco duro no se deberia hacer
con la version portable) o en cualquier soporte extraible como una memoria USB. El Uinico requisito


http://gimp-win.sourceforge.net/old.html
http://gimp-win.sourceforge.net/old.html
http://gimp-win.sourceforge.net/old.html
http://gimp-win.sourceforge.net/old.html
http://download.gimp.org/pub/gimp/v2.8/windows/
http://www.youtube.com/watch?v=e9zJqMxKYLo
http://www.youtube.com/watch?v=e9zJqMxKYLo
http://www.youtube.com/watch?v=wmeZ_eGSd6g
http://www.youtube.com/watch?v=wmeZ_eGSd6g
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es que el lugar donde vayamos a copiar los archivos tenga una capacidad de 180 megas. Esta
version la podemos descargar desde http://portableapps.com/ donde también podemos encontrar

versiones portables de otros programas.

Una vez descargado el programa (por ejemplo en el :
escritorio) se hace doble clic sobre €l. En primer lugar se

elige idioma.

En la ventana que nos aparece a continuacion
hacemos clic en Siguiente. En esta ventana se nos
indica que cerremos, si tenemos abierto, GIMP

portable (una version anterior).

Clic en el boton Siguiente.

Elegimos la carpeta en la que se instalard (se
descomprimird) el programa. Hacemos clic en

Instalar.

GIMP Portable e ]

&™) Flease select a language for the installer.

[Espaﬁol (Alfabetizacidn Internacional) v]

o ] [ coneel ]

[

— ‘ 3
(=
% GIMP Portable | PortableApps.com Installer ‘=" \g

PortableAppscom  GIMP Portable

Este asistente lo guiard en la instalacion de GIMP Portable.

Si Usted estd actualizando una versidn ya existente de
GIMP Portable, por favor, ciérrela antes de proseguir.

Haga dlic en Siguiente para continuar.

060

| I |
| I
-
i
& GIMP Portable | PortableApps.com Installer L L
= Lot I
Seleccion de componentes
Seleccione qué caracteristicas de GIMP Portable desea instalar. «‘
Margue los componentes que desee instalar y desmarque los componentes que no desee
instalar. Presione Siguiente para continuar.
I
Seleccione los componentes GIMP Portable (English) [Required]
sl [¥] Additional Languages
guag
Descripcidn
Espacio requerido:173.4M8
" z
| < Atrds H Siguiente > I I Cancelar ]
= — — — ————————— )
e 5
4 GIMP Portable | PortableApps.com Installer =1
Elegir lugar de instalacion
Elija la carpeta para instalar GIMP Portable. «‘

El programa de instalacidn instalara GIMP Portable en la siguiente carpeta. Para instalar en
una carpeta diferente, presione Examinar y seleccione otra carpeta. Presione Instalar para (
iniciar la instalacidn.

N
Carpeta de Destino
C:\Users\Jose\Downloads\GIMPPortable|
Espacio requerido:173.4MB
Espacio disponible:34.5GB I

< Atras ][ Instalar ] [ Cancelar ]



http://portableapps.com/
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= = 5

-
Q GIMP Portable | PortableApps.com Installer L QU=

Instalando
Por favor espere mientras GIMP Portable se instala. u‘

Instalando GIMP Portable...

Comienza la instalacion. |

Portablespps.com@

o =
» ! 2 o=
4% GIMP Portable | PortableApps.com Installer -

PortableAppscom  Finalizando el Asistente de
Instalacion de GIMP Portable

Una vez instalado hacemos clic en Terminar. Si | o GIMP Portable ha sido instalado en su dsposito.
queremos, desde esta pantalla ejecutar GIMP Presione Finalizar para cerrar este asistente.
marcamos la casilla de verificacion Ejecutar GIMP
Portable.

< Atras Terminar Cancelar

Cuando deseemos ejecutar por posterioridad accedemos a la carpeta en la que se instalo y hacer
doble clic sobre el ejecutable GIMPPortable.

. F=ET—=
%-_4 » Jose » Descargas b GIMPPortable » - &7‘ Buscar.. P
—
Organizar ~ Incluir en biblioteca ~ Compartir con ~ Nueva carpeta | = 2 | e

. Favoritos T P

'3 Descargas

| Dropbox g ‘

M Escritorio L o l.

l —— App Data Other
. Bibliotecas

‘L Documentos u Y
2= Imagenes b M
4. Musica L)

!, Videos
GIMPPortable help

4% Grupo en el hogar

l 5 elementos

Para trasladar el programa a una memoria USB basta con copiar la carpeta a dicho dispositivo.

Para este manual vamos a utilizar la version 2.8.14 de la que también se dispone de version
e portable en http://portableapps.com/apps/graphics_pictures/gimp_portable



http://portableapps.com/apps/graphics_pictures/gimp_portable
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NOTAS: Si se utilizan versiones diferentes del programa puede que cambie algo, aunque lo basico
seguird siendo similar.

Existen versiones portables para otros sistemas operativos, pero son anticuadas.
1.4. INSTALACION DE LA AYUDA

La instalacion de la ayuda es interesante cuando no se dispone de conexion a Internet, ya que
pulsando la tecla F1 nos interroga el programa si queremos conectarnos a Internet para ver la ayuda
y nos envia la aplicacion a http://docs.gimp.org/2.8/es/ donde disponemos de un amplio indice que
nos lleva a diferentes apartados del manual del programa.

4 Falta el manual de usuario de GIMP [i—hJ
El manual de usuario de GIMP no
esta instalado en su equipo.
Puede elegir entre instalar el paguete adicional de

ayuda o cambiar las preferencias para usar la version en
linea.

ELeeren linea H Cancelar ]
No obstante, si deseamos instalar en Windows el archivo de (20.9 MB)
ayuda tenemos que abrir el navegador y escribir la direccion (24.9MB)
http:/www.gimp.org/downloads/ Una vez en esta pagina s MB)

tenemos la opcion de descargar el archivo de ayuda en varios

o . 24.9 MB)
idioma en un solo archivo. ( '

(24-7MB)

En nuestro caso hagamos clic sobre SPanlsh (249 MB) mr e
para proceder a la descarga del archivo de ayuda en

~ . . Bienvenido al asistente de
espafiol. Una vez descargado lo ejecutamos haciendo doble instalacién de GIMP Help 2.8.0
clic sobre €l y comienza la instalacion de la ayuda: Ese programa sl GIP Help 2.8 en s s

Se recomienda cerrar todas las demas aplicaciones antes de
continuar.

o0 J Haga clic en Siguiente para continuar o en Cancelar para
b J salir de la instalacion.

Bienvenida a la instalacion de la ayuda. Haz clic en

Siguiente
15/ Instalar - GIMP Help 28.0 : - el = o
El programa instalard GIMP Help 2.8.0 en |a siguiente carpeta.
En la siguiente pantalla nos indica la carpeta de instalacion Frs s, e i o i i dse slscona un e G
(no es recomendable cambiarla). Hacemos clic en —

Siguiente.

Se requieren al menes 33,1 MB de espacio libre en el disco.

<awss | siguiente > | | cancelar



http://www.gimp.org/downloads/
http://docs.gimp.org/2.8/es/
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5! Instalar - GIMP Help 2.8.0 ' > e
Listo para Instalar 0 B
Ahora el programa esté listo para iniciar la instalacién de GIMP Help 2.8.0 en i !;
su sistema.

Haga clic en Instalar para continuar con el proceso o haga dlic en Atrds si desea
revisar o cambiar alguna configuracidn.

Carpeta de Destino:
C:\Program Files\GIMP 2

En la siguiente ventana hacemos clic en Instalar. |

Il )

<atrds || Tnstalar | [ cancelar |

35/ Instalar - GIMP Help 2.8.0 y [ -

1 e —

Instalando ?‘tr)
Por favor, espere mientras se instala GIMP Help 2.8.0 en su sistema. b

Extrayendo archivos...
C:\...\share\gimp\2.0\help t-taj-engrave.png

Comienza la instalacion.

Cancelar

.
15! Instalar - GIMP Help 2.8.0 ’ e

Completando la instalacion de
GIMP Help 2.8.0

El programa completd la instalacion de GIMP Help 2.8.0 en
su sisterna.

Haga clic en Finalizar para salir del programa de instalacion.

1L . 06 _j
Por ultimo aparece una pantalla que nos informa de la ﬁ
correcta instalacion de la Ayuda de Gimp. Hacemos clic |
en Finalizar.

¢ Einalizar

En cualquier momento podemos elegir si utilizamos la version en linea o una copia instalada
localmente. Esta eleccion se realiza desde la ventana de GIMP (més adelante se comentard). En ella
se elige el menu Editar >> Preferencias.
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Archivo Editar Seleccionar Vista Imagen Capa Colores H
4 Deshacer Ctrl+Z
m @ @ Rehacer Ctrl+Y
% Desvanecer...
& & &) Historial de deshacer
& .I. # Cortar Ctrl+X
| Om e Copiar Ctrl+C
A @ Copia visible Mayus+Ctrl+C
O Pegar Ctrl+V
= [z # Pegaren
En el cuadro de didlogo Preferencias que se nos muestra 9 & pegarcomo ’
. . Bufer b
elegimos Sistema de ayuda. En la parte derecha, en el N
. . r Limpiar Supr
despl’egable Manual del usuario, p,odemos' elegir qué B Rellenar con el color de frente .
version de la ayuda consultar (en linea o instalada en aewgato| [ rellenar con el color de fondo Cri-+.
. . . 3 Medo: | Mor : .
nuestro equipo). Una vez elegido pinchamos en el boton [No! ] Retinar con un patron ol
A ¢ Opacidad | &' Trazar seleccion [Stroke]...
ceptar. Pincd @ Trazar ruta...
E 3 Preferencias
Eamaﬁu r:‘ﬂ Dispositivos de entrada
— [ Combinaciones de teclas
Proporcign @ Médulos
Anguio | % Unidades
= o |

m Entorno =
Sistema de ayuda
Interfaz

7

fema General
@ Sistema de ayuda
Opciones de herramienta

Caja de herramientas

Mostrar consejos

Mostrar botone:

Manual del usuariof§ Usar una copia instalada localmente

@ Imagen predeterminada
Rejilla predeterminada
= [M¥] Ventanas de imagen Visor de ayuda

|E| Apariencia Visor de ayuda: Visor de ayuda de GIMP

Usar la version en linea

Usar una copia instalada localmente

Titulo y estado
Pantalla
“ Gestion del color
a ﬁ] Dispositivos de entrada
Q Controladores de entrada
Gestion de la ventana
ﬁ Carpetas

Reiniciar ” Aceptar ” Cancelar

2. INICIAMOS GIMP

2.1. UBUNTU

Para poner en marcha Gimp en Ubuntu debe hacer clic en el icono buscar y escribir el nombre del
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programa en la caja de texto.

)

Eii Aplicaciones

™

-
=
=)

Editor de imagenes
GIMP

2.2. WINDOWS
Para arrancar GIMP en Windows podemos hacer varias cosas: ﬂ

-+ Hacer doble clic sobre el icono de acceso directo que nos crea en el escritorio =~ GIMP 2
(dependiendo de la version lo crea o no).

«  Pinchar en el menu Inicio >> Todos los programas >> icono GIMP 2.

E_J Galeria de gadgets de escritorio =
4@ GIMP 2

(=2 Internet Explorer

e‘ Mozilla Firefox

ﬁ Programas predeterminados
L 7-Zip

| Accesorios

| Camtasia Studio 6 -

Atras

En funcionamiento de GIMP es practicamente idéntico independientemente del sistema operativo
en que se ejecute (con las particularidades del sistema de carpetas y unidades de uno u otro a la hora
de seleccionar carpetas en las que guardar o desde la que recuperar archivos). En este manual
pondremos capturas de pantalla de la version Windows.

Un vez arrancado el programa aparecen la siguiente ventana con varias zonas:
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r i i6 ima de GNI =)=l i&’
@Programa de_manlp_u_laoondelmagenesdeGNL‘J_ - ' -l .
Archivo Editar Seleccionar Vista Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas Ayuda
= A =
gi}\f‘i —| 2
LY E['yi Modo:  MNeormal -
@ Opacidad 100.0|
f - ‘ pacida H
» /’\’/ &f@ Bloquear: g
\ @a @] 2@3
7 Caja de herramientas \
O w ®
g o 9 o

| - \ Zona de la imagen \ Empotables
Aerdgrafo
Modo: | Normal - e & & @
‘Dpacidad 100 =

Pincel = ".:;. 0
.+ 2. Hardness 050 2 Hardness 050 (51 x_S-IE
+ + + -
J[Te@x
[*e@x

AN EE

|a
“Tamaﬁo 20.00 =

Proporcion :{e as.. 0.00 :

= ] Basi -
ingulo | 000 v‘ - =
d m b \%paciado 10.0:
B & 8 S > - @ -
! i — - T — I E

1. Lazona de imagen con un menu en su parte superior.
2. Lacaja de herramientas. En ella encontramos los siguientes elementos (de arriba a abajo):
« Las herramientas de seleccion, dibujo y transformacion.

« Los colores de frente y de fondo. El color de frente es aquel con el que pintamos
cuando utilizamos una herramienta de pintura. Por defecto viene seleccionado el
color negro. El color de fondo es el que nos muestra el color que tendré el "papel”
sobre el que vamos a pintar. La doble flecha en forma de angulo nos permite
conmutar el color de fondo por el de primer plano y viceversa. Si a lo largo de un
trabajo, hemos cambiado los colores de fondo y de primer plano y queremos volver a
los iniciales (negro sobre blanco) solamente debemos hacer clic en los cuadraditos
"negro sobre blanco" que tenemos en la parte inferior izquierda.

En esta zona se pueden incluir elementos interesantes. Para ello despliegue el ment Editar vy elija
Preferencias. En el cuadro de didlogo Preferencias seleccione Caja de herramientas 'y, a la derecha,
marque las casillas Mostrar pinceles, patrones y degradados activos y Mostrar imagen activa.
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" "Preferencias

m Entorno

g Caja de herramientas
Interfaz

ﬁ_l Tema

= Apariendia
.@'. Sistema de ayuda

2 .J Mostrar color de fondo y frente
ox i
Opciones de herramienta

j Mostrar pinceles, patrones y degradados actives

Mostrar imagen activa

52 Caja de herramientas

@I Imagen predeterminada
ﬁ‘ Rejilla predeterminada

Pinche en Aceptar con lo que se nos muestra lo siguiente en la caja de herramientas:

ol =

L

J
.

Por ultimo nos encontramos, en la parte inferior, las opciones de la herramienta
elegida, que cambian cada vez que elegimos una distinta.

3. En la parte de la derecha vemos varios cuadros de dialogo empotrables. En la parte superior

el empotrabe Capas, canales, rutas y deshacer y, en la parte inferior el de Pinceles,
patrones y degradados.

Como se puede apreciar estas tres zonas se encuentran en una unica ventana. Se puede elegir

trabajar con GIMP teniendo estas zonas en ventanas independientes. Para ello seleccione el ment
Ventanas y elija Modo de ventana unica.

Caja de herramientas —‘ng;nnes...@

@ e v Y &
Ry
EERAE A
S /o <a
& 8o o

@
ol SR
72| o
::zl:aNurma\ [x]~
|Dpa(idad monH

Forma: [ Lineal
Repetir: Ninguno

Degradado
Frente a fondo (RC)[2] [@

m

Desplazamiento

Difuminado

=] =] 8

ngrama de manipulacién de imagenes de GNU — = < I Capas - Pinceles @
Archivo Editar Seleccionar Vista Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas Ayuda gg”;,‘{'“ =
Mode:  Mormal >
|Dpacidad mon|:|

Bloquear:

2 Hardness 050 (51 x 51)

e/ @
. { ).

Basic,

i

Si queremos unirlas nuevamente seguimos el mismo proceso que para separarlas.
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2.3. NUESTRO PRIMER EJERCICIO

Antes de nada vamos a hacer un primer ejercicio con GIMP: crear un logo. |7,
Para acceder al ment Logotipos debemos desplegar el ment Archivo, || pisico1..
elegir Crear y hacer clic en Logotipos. Bésico IL..

Bise| degradado...

rograma de manipulacion de imagenes de GNU Bovinacion...
Editar Seleccionar Yer Imagen Capa Colores Herramientas E Bru fiido...
Hueva... Cirhn | Cabecera de titulo web...
_, : %) Descle el partapapeles Calor resplandeciente...
= Abrir... Basico L. Captura de pantalla...
B aprir com{  Basico L. Escaner /Camara... Lontorno 3D...
@ abrir lugar B|se.1 de.g'radado... Botones Cristal...
Abrir reci Bayinacion. . Logotipos Cromado flipante
rir Fecie Brufido. . |_||_|_|[_||_|.:. I:I L
& Cabecera de tiulo weh. .. Earones Cromar...
. Temas de paginas web
| Calor resplandeciente... Desmenuzar...
Contorno 30... 7
cristal... Escarchado...
B Cromado flipante... Esculpido...
romar... Eundido...[Blended]

NOTA: en la version 2.8.14 este menu todavia no estd traducido al || Imigre-26...
castellano, por lo que utilizaremos capturas de pantalla de la version || Libro de cdmic...

anterior (2.8.10). Metal frio...

. . Medn alienigena...
Nos aparece la lista de Logotipos. No obstante, como vamos a probar

varios logotipos resulta molesto tener que acceder de esta forma a este
subment. Hay una forma en GIMP de mostrar uno de ellos como ventana
independiente.

Medn...

Paisaje estelar...
Rafaga estelar...
Resplandor alienigena...
Para ello lo que debemos hacer es hacer clic con el boton derecho sobre la || Texto circular...

zona de la imagen (si estamos trabajando en ventana Unica) o sobre || Texto de periddico...
ventana imagen (si tenemos ventanas independientes), con lo que nos || Texte en movimiento...
aparecen los mismos menus. Elegimos Archivo >> Crear >> Logotipos. Y || Iexturizado...

en lugar de elegir uno de los logotipos procedemos a hacer clic sobre la || Liza--

linea punteada de la parte superior. Trazado de particulas...

Con esto conseguimos que la ventana sea independiente, hecho que resulta util si vamos a hacer un
uso intensivo de uno de los submenus (como puede ser en nuestro caso probar diversos logotipos).

Pues... una vez tenemos en pantalla la ventana Logotipos, vamos a elegir cualquiera de ellos y
aceptar los valores que vienen por defecto.

m http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/logos.htm

Es probable que cuando seleccionemos uno de los logotipos la nueva ventana que se

muestra para elegir los parametros de los mismos se coloque detras de alguna existente y no

@ la veamos. Podemos acudir a la barra inferior de Windows para posicionarnos en la nueva
ventana o utilizar la combinacion de teclas Alt + Tabulador para cambiar de ventana.

En el Anexo 3 tenemos imagenes de los logotipos sin modificar ninglin parametro en los cuadros de
didlogo que aparecen cuando se elige uno de ellos.


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/logos.htm
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2.4. GUARDAMOS UNA IMAGEN

Para utilizar una imagen en una sesion posterior de GIMP debemos guardarla en su formato propio
(xcf) mediante el que dispondriamos de todas las caracteristicas de nuestro trabajo. Si queremos
utilizarla para otra aplicacion o uso concreto (pagina web, documento de texto, etc.) procederiamos
a exportarla en el formato que sea mas adecuado a nuestros intereses (mas adelante comentaremos
dichos formatos).

Para guardar o exportar utilizamos el menu Archivo. Hagamos uso de uno de los logotipos que
estamos haciendo para estas operaciones. En la parte superior de cada imagen encontramos unos
menus.

Guardamos imagen

Guardar imagen significa que deseamos almacenarla en formato propio de GIMP (xcf) para, en una
sesion posterior, seguir trabajando sobre dicha imagen. Para hacerlo desplegamos el menu Archivo
y elegimos Guardar.

— — = T — ~—_— |
Guardar imagen , - a - g - ﬁ
Nombre: m.xcf

Guardar en la carpeta: |4 | Jose Crear carpeta

Lugares Nombre + TamafoModificado Vista previa

« Buscar

@ Usados reciente...

B Jose

5 Escritorio

= WINDOWS (C)
# Nuevo vol (D2) No hay seleccidn
[= Pictures

5 Documents I

e Todas las imagenes XCF |Z| [

[ |
i Seleccione el tipo de archivo (Por extension) L

@ Cancelar

— - - = —

Nos aparece el cuadro de didlogo Guardar imagen en el que podemos especificar el nombre y el
lugar donde vamos a guardarlo.

Como ejemplo vamos a llamar al archivo del logotipo logo.xcf'y lo guardamos en una carpeta que
vamos a crear en Mis documentos (o Documentos, dependiendo de la version del sistema operativo)
a la que llamaremos CursoGIMP.

La extension xcf es la propia del programa GIMP. Es la que utilizaremos normalmente cuando

e (queramos recuperar un archivo para seguir trabajando sobre ¢él, ya que guarda informacion

acerca de las capas, las rutas, etc. (mds adelante comentaremos qué son). No borre la
extension .xcf del nombre del archivo.
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Para hacer lo anteriormente expuesto:

- Elegimos en el cuadro de didlogo (dependiendo de la version del sistema operativo), la
carpeta donde vamos a guardar nuestro archivo.

«  Hacemos clic en el botén Crear carpeta. Escribimos como nombre CursoGIMP.
« En el cuadro de texto Nombre escribimos logo.

«  Desplegamos Seleccione el tipo de archivo (Por extension) haciendo clic sobre el signo +
que tiene delante.

+ La extension .xcf (que aparece de forma automatica después del nombre) no la tocamos.
+  Por ultimo pinchamos en el boton Guardar.

m i Esta demo esta realizada con Windows XP

http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/guardar.htm

En el cuadro de didlogo Guardar nos aparece, a la izquierda, guardar enla carpeta: D‘— ==
en Lugares, la relacion de unidades de almacenamiento que

tenemos en nuestro equipo (disquetera, discos duros, unidades ‘oares bombre
« Buscar 5 AECID

de CD-DVD, etc.), aparte de las carpetas en las que

normalmente guardariamos la imagen (como la carpeta

® Usados reciente... | | Bluetooth

=) = COMA
documentos o imdgenes). Si deseamos utilizar con frecuencia :_ J::itm £ Camtasia Studio
una carpeta usual de trabajo, una vez que la localizamos, la < wnoows )
podemos afiadir a estos lugares favoritos” mediante el botdon - Nuevovoiy = Departamento
que tiene el signo + (situado en la parte inferior). B Pictures -~ Joomia
= Documents = LabVIEW Data
En una sesion posterior de trabajo, para acceder a estas My Hofmann

= My Notebook Content

carpetas “favoritas”(y guardar y/o recuperar archivos de ella), e

pinchamos sencillamente sobre su nombre (con lo que nos

: . . + -
evitamos tener que localizarlas en el disco duro).

- JAﬁadir la carpeta «CursoGIMP= a los marcadores|

=y

Exportamos imagen

Cuando hemos terminado de trabajar sobre una imagen y deseamos utilizarla en otras aplicaciones
para las que no es necesario guardar informacion adicional como capas, rutas, etc. (mds adelante se
comentara todo esto) la exportamos al formato mas adecuado.

Para ello desplegamos el menu Archivo y elegimos Exportar. El cuadro de didlogo Exportar la
imagen podemos comprobar que, por defecto, aparece como extension de archivo .png (hablaremos
de los formatos mas adelante).

Escribiendo el nombre que vamos a asignar al archivo y haciendo clic en Exportar, se almacena
dicha imagen con la extension png.

Si queremos guardar la imagen en otro formato podemos utilizar dos procedimientos:

1. En lugar de png escribimos la extension que deseemos para la nueva imagen: jpg, gif, etc. ya
que GIMP tiene la particularidad de exportar las imagenes a diferentes formatos poniendo la
extension correspondiente detras del nombre del archivo.


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/guardar.htm
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2. Utilizamos el desplegable de la parte inferior Seleccione el tipo de archivo (Por extension)
para elegir la que deseemos.

Exportar la imagerF 1 ‘ w

Nombre: Sin nombreful
G cna s 210 poamend
H - Todas las imagenes exportadas EI I

Il = Seleccione el tipo de archivo (Por extension)

i i |

=== =

3. CERRAMOS GIMP

Como cualquier otra aplicacion GIMP se puede cerrar de varias formas:

1. Haciendo clic sobre el aspa que aparece en la parte superior derecha de la ventana (en caso
de trabajar con ventana unica) o en el aspa de la caja herramientas o de la ventana imagen
(en caso de trabajar con ventanas independientes).

2. Desplegando el menu Archivo y eligiendo la opcion Salir.
Pulsando la combinacion de teclas Ctrl+Q.

4. Cuando estd activa la ventana de la caja de herramientas o la ventana imagen pulsar la
combinacion de teclas Alt+F4.

Si cerramos GIMP sin guardar los cambios de la imagen sobre la que estamos trabajando aparecen
los siguientes cuadros de dialogo:

+  Se cerramos la caja de herramientas o, en modo de ventana tinica, haciendo uso del aspa de
la ventana.

» Salir de GIMP X]

Hay una imagen con cambios no guardados:

|:| Sin nombre-14

Si sale de GIMP ahora, estos cambios se perderan.

’ Descartar cambios ] | Catcelar |

Descartar cambios: cierra el programa sin guardar los cambios realizados en la imagen.

Cancelar: volvemos a la imagen anulando la salida del programa.

- Si hacemos en el aspa de la ventana imagen o, en caso de estar en ventana unica, hacemos
clic en el aspa de la imagen en miniatura
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Archivo Editar Seleccionar Vista Imagen Capa Colores Herrar

£ \ =
g RS R [ T B
A# oDl ]
aparece el siguiente cuadro de dlalogo

Cerrar [Sin nombre] M

Q ;Desea guardar los cambios a la
imagen «[Sin nombre]» antes de
cerrar?

Si no quarda la imagen, los cambios desde
los dltimos 3 minutos se perderan.

l Guardar como ‘ l Cerrar sin guardar‘ | Cancelar |

— —

Guardar como: nos mostraria el cuadro de dialogo para guardar la imagen.

Cerrar sin guardar: saldriamos del programa sin guardar cambios.

Cancelar: volvemos a la imagen anulando la salida del programa.



Creacion y retoque de imdgenes con software libre. Capitulo 1. Instalacion y arranque 23

4. ANEXO 1: PROYECTO GNU. SISTEMAS GNU/LINUX

El  proyecto GNU fue iniciado por Richard Stallman
(http://es.wikipedia.org/wiki/Richard Stallman) con el objetivo de crear
un sistema operativo completamente libre: el sistema GNU. El nombre
elegido para el sistema trata de recalcar la diferencia entre el sistema
operativo UNIX existente en aquella época (que era mayoritariamente
comercial) y el nuevo sistema (que era libre). Este sistema se llamoé GNU,
que es un acronimo que significa GNU's Not Unix (la mascota del
proyecto es un fiu porque Gnu en inglés significa “fiu”).

A

En 1991 un estudiante finlandés, llamado Linus Benedict Torvalds, empez6 a desarrollar un nucleo
compatible con UNIX al que llamé Linux®. Decidid hacer su sistema libre y accesible a todos a
través de Internet y se adscribi6 al proyecto GNU; pronto gran cantidad de personas comenzaron a
probar el sistema, a reparar fallos, a escribir codigo del nucleo de Linux.

A finales de los 80, el proyecto GNU habia desarrollado casi todas las herramientas que necesita un
ordenador a excepcion de la pieza central del sistema operativo: el nucleo. Se estaba trabajando en
uno pero estaba aun lejos de ser un producto terminado. De manera que los usuarios de software
libre debian limitarse a utilizar las utilidades GNU en sistemas comerciales, puesto que no podian
tener un nucleo enteramente libre.

Al combinar Linux con el sistema no completo GNU resultd un sistema operativo libre cuyo
nombre correcto es GNU/Linux, y no simplemente Linux por mas que esta denominacién abreviada
se haya popularizado.

Desde 1996 (afio en que vio la luz el kernel 2.0*) se asocia con dicho nucleo la
mascota del pingiiino (llamada Tux). w

Lo revolucionario de Linux estuvo en su metodologia de trabajo, pues hasta
entonces los programas se escribian en grupos cerrados de programadores
mientras que el kernel Linux se desarrollé de forma abierta, en el que cualquiera <
podia participar.

5. ANEXO 2: INSTALACION DE 7-ZIP

5.1. ¢QUE ES UN ARCHIVO COMPRIMIDO?

Antes de hablar de un programa que comprime o descomprime deberiamos tener claro qué es un
archivo comprimido y para qué nos puede servir. Pues bien, un archivo comprimido es el resultado
de tratar un archivo o archivos, carpeta, etc., con un programa especifico para comprimir, con el
propdsito de reducir su peso y que ocupe menos espacio. Con este proceso no se pierde la
informacion original.

Por poner un ejemplo burdo aunque ejemplificador, un archivo comprimido seria similar a una

3 http://www.linux.org/

4 En la actualidad el kernel Linux va por la version 3.13: http://www.kernel.org/
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maleta de viaje. En ella introducimos ropa, calzado, objetos de aseo personal, etc. y cerramos
presionando para que ocupen menos espacio. La ropa no “se estropea”, ocupa menos espacio y esta
dentro de un Unico elemento. De esta forma, los elementos que contienen pueden ser transportados
con mas facilidad y, una vez en destino, hay que abrir la maleta y extraer (descomprimir) su
contenido para ser utilizado.

5.2. ¢;PARA QUE NOS PUEDE SERVIR COMPRIMIR ARCHIVOS?

La reduccion de tamafio en memoria y el contener en uno solo diferentes archivos y/o carpetas es
interesante para:

« Poder introducir mayor cantidad de informacion en un dispositivo (memoria USB, CD, etc.).

« Ahorrar tiempo cuando transferimos archivos a través de Internet (como adjuntos a un
correo electronico, al enviarlos a través de un programa P2P°, etc.).

«  Comprimir copias de seguridad.

Una posibilidad interesante que nos ofrecen los programas compresores/descompresores consiste en
poder partir un archivo en varios trozos mas pequeios (por ejemplo para enviar archivos de gran
tamafio por correo electronico en varios mensajes).

Existen multitud de programas con diferentes licencias que nos van a permitir comprimir y
descomprimir nuestros archivos. Su funcionamiento suele ser similar. Y sobre la eleccion de uno en
concreto, hariamos aqui las mismas consideraciones que hicimos sobre la eleccion de GIMP para
apostar por el programa 7-Zip (que tiene licencia GPL).

5.3. INSTALACION

En Ubuntu el proceso de instalacion es similar al de GIMP: pinchamos en Centro de software de
Ubuntu y, en la caja de texto, escribimos 7zip. Una vez nos aparace en el listado hacemos clic en
Instalar.

Como siempre que hablamos de la instalacion de un programa con licencia GPL, la mejor opcion
para su obtencion e instalacion es acudir a su pagina Web: http://www.7-zip.org/ Alli tenemos un
enlace para la descarga del archivo para Microsoft Windows. En http:/www.7-
zip.org/download.html disponemos de la version para Mac OS X.

Una vez descargado lo ejecutamos y, en el proceso de instalacion, unicamente nos encontramos con
dos cuadros de dialogo. En el primero nos permite cambiar la carpeta de instalacion. No lo
recomendamos, por lo que pinchamos en Install.

5 http://es.wikipedia.org/wiki/Caracteristicas p2p
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® 7-Zip 4.65 Setup 9[=1ES

Choosze Install Location P

Choose the Folder in which to install 7-Zip 4.65. K 3 y

Setup will install 7-Zip 4,65 in the Following Folder. To install in a different folder, click Browse
and select another folder, Click Install to stark the installation.

Destination Folder

Browse. ..

Space required: Z,9ME
Space available: 118.1GE

[ Install l [ Cancel ]

En el segundo cuadro de didlogo se nos informa de que la instalacion se ha completado.

® 7-Zip 4.65 Setup =13

Completing the 7-Zip 4.65 Setup
Wizard

7-Zip 4.65 has been installed on your computer,

Click Finish ko close this wizard,

También existe una version portable en http://portableapps.com cuya instalacion es similar a la de
Gimp portable.



http://portableapps.com/
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6. ANEXO 3: ATAJOS DE TECLADO PARA GIMP

Hay usuarios que prefieren utilizar atajos de teclado en lugar de utilizar menus y sus opciones:
http://cheat-sheets.s3.amazonaws.com/for-mobile/GIMP-shortcuts-new.pdf

7. ANEXO 4: CAPTURA DE PANTALLA DE LA LISTA DE
LOGOTIPOS SIN MODIFICAR NINGUN PARAMETRO

GIMP
SCRIPT-FU

Basico I
Basico 11

Bisel degradado
Bovinacion

Fear thie Cow


http://cheat-sheets.s3.amazonaws.com/for-mobile/GIMP-shortcuts-new.pdf
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Bruiido

Cabecera de titulo web

[ Hello world! .

Calor resplandeciente

GLOWING

Contorno 3D

Cristal

Uryste!
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Cromado flipante

Cromar

Desmenuzar

Escarchado

Esculpido
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Fundido... [Blended]

Imigre-26

Libro de comic

Metal frio

Coo!, Metal

-« »r g »

YW Al ral

Neon alienigena
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Paisaje estelar

Resplandor alienigena

Texto circular

Texto de periodico

Newsprin
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Texto en movimiento

09
bEI0004

Texturizado

¢
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I
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B

SELTERRL P
TN
¢ ‘ﬁ R

Tiza

Trazado de particulas
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