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6. O editor de iDevices 

iDevice iDevicesO editor de permítenos deseñar os nosos propios  coas 

eXecaracterísticas específicas que precisemos, se os que inclúe  por defecto non 

nos chegan. 

 

Para configurar o noso propio iDevice pinchamos en Ferramentas>Editor de 

iDevices.  
A seguir, non 
temos máis que ir 
utilizando as 
opcións que 
prefiramos para 
conseguir a nosa 
ferramenta; tamén 
podemos editar 
unha ferramenta 
xa existente, 
modificarlle as 
opcións e gardala 
con outro nome.  
 
 
 
 
 
 
 
 
Accedemos a el desde o menú Ferramentas, e ten a aparencia que se mostra a 

continuación. Podemos crear un novo iDevice, ou editar un xa existente. 

Isto pode ser útil, se as nosas necesidades non se adaptan aos iDevice que temos 

dispoñibles.  


