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2. Instalacion de eXelLearning

Aqui trataremos soamente da instalaciéon de eXelearning en Windows, por ser o sistema
operativo mais utilizado, e Ubuntu, por ser o sistema operativo escollido para o Proxecto
Abalar na sua versidn 10.04. Para outros sistemas operativos ou outras versidons dos mesmos,
remitimonos 4 paxina oficial do proxecto.

Windows:

Para instalar eXelearning no noso ordenador, iremos & web oficial do software:
http://exelearning.org/ e buscaremos o apartado Download eXe, no que teremos que atopar
o subapartado dedicado a Windows, concretamente o enlace Last Release Windows
(installer).

Facendo clic sobre el conseguimos que se inicie descarga, por exemplo, ao noso escritorio.

Unha vez descargado o arquivo eXe-install-1.04.exe, faremos dobre clic sobre el co botdn
esquerdo do rato e seguiremos as instrucions de instalacidon que nos vai indicando; aceptamos
o acordo de licenza, pinchando en "l Agree", e finalmente chegamos & pantalla que nos pide
que indiquemos a ubicacién da instalacidn. Eliximos o cartafol que nos da por defecto, e
facemos clic en "Install".

Ubuntu 10.04 ou posterior:

A version estable que se pode descargar da paxina oficial de eXelLearning ofrécese para as
seguintes versions:

e Ubuntu Feisty (works with Ubuntu Feisty 7.04, Gutsy 7.10, and Hardy 8.04)
e Ubuntu Dapper (eworks with Ubuntu Dapper 6.06 and Edgy 6.10)

A que lle corresponde a version 10.04 de Ubuntu é a primeira, pero a sua instalacion poder
dar problemas coas dependencias.
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http://exelearning.org/wiki
http://exelearning.org/
http://eduforge.org/frs/download.php/842/python2.5-exe_1.04.0.3532-ubuntu1_i386.deb
http://eduforge.org/frs/download.php/841/python2.4-exe_1.04.0.3532-ubuntu1_i386.deb
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Jim Tittsler recomenda instalar este paquete que se atopa en fase de proba:

http://sourceforge.net/projects/exe/files/Updates/exe 1.04.1.3605-ubuntul i386.deb

Nds instaldmolo sen ningln problema (con dobre click despois da descarga) e temos eXe
1.04.1 funcionando perfectamente en Ubuntu 10.04 e en versidns posteriores.

Execucion de eXelearning

Para comezar eXelearning, facemos dobre-click na icona de eXe que aparece no
escritorio logo da instalacién.

Se non atopas a icona, fai clic en Inicio> Programas > eXe > eXe.

Probablemente necesitaras maximizar a fiestra de eXelearning para utilizar todo o
espazo dispofible no escritorio.

eXe portatil

Podemos levar eXe nunha memoria USB, e executalo en calquera ordenador que tefia o
sistema operativo Windows, sen necesidade de instalalo no mesmo.

Asi, en calquera maquina (ben no Colexio, ben en casa) poderemos modificar os nosos
traballos sen preocuparnos do proceso de instalacién.

Para descargar a version executable de eXelearning, visitamos a web de eXe:
http://www.exelearning.org, e buscamos o enlace que nos indica Ready-to-run. Ao facer clic

sobre el, descargamolo ao noso PC, para posteriormente envialo 4 nosa memoria.

Ali, facendo dobre clic sobre el, conseguiremos que se execute.
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http://wikieducator.org/User:JimTittsler
http://sourceforge.net/projects/exe/files/Updates/exe_1.04.1.3605-ubuntu1_i386.deb/download
http://exelearning.org/
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3. O contorno de eXe

Cando executamos eXe aparécenos a seguinte interface:

L) eXe : ANUTRICION - Mogzilla Firelax

Fcheto  Femamergas  Egtfos  Acuda

F"";L""I"': —— — ™Pestana Propiedadesa nutricion
= CM::‘:% utrientes {

O3 hidratos de carbono
A5 probenss

As e

O miner a5

Asge

&t 3 avw

Deves

Actividad

Actvidade de encher espaccs
Actvidade de ncturs
Anpliador de imaxe

Artigo ‘Wi

Escola mitiph

Estudo de caso

Galeris de maces
Minaphcaciin de Java
Otrjetivos

Pro-conocevento

Preguria Yerdadea ou Faisa
R3S

Rathecdn

Sefeccion mitiple

Sitho Web Extarro

Test SCORM

Teucto dore

Menu principal

___—»Arbore de contidos

@ W‘Yl
AW

AREA DE TRABALLO

“a Ferramentas de

edicion (iDevices)

Como se pode apreciar, temos tres espazos:

e A barra de ferramentas: desde aqui poderemos xestionar os proxectos, asi
como as follas de estilo.

e O espazo de autoria, que a sua vez consta de duas areas:
o A barra lateral esquerda, que conta asemade con dous espazos:

A arbore de contidos: un proxecto non é mais que un conxunto
de paxinas organizadas como unha arbore de contidos. Desde
aqui, o que estamos a establecer é a xerarquia do sitio (menu de
navegacion).

A adrea de Ferramentas de Edicion (Idevices): contén as

ferramentas pedagdxicas que nos axudardn a elaborar os nosos
contidos.

A area de traballo do editor: Nesta area é onde inseriremos os contidos.

XERADOR DE OBXECTOS EDUCATIVOS.
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Barra de ferramentas

O contorno de eXe é moi similar ao doutras aplicacions:

“eXe : 1. Fundamentos de eXelearning. Que actividades se poden crear? - Mozilla Firefox

Ficheiro  Ferramentas Estilos  Axuda

) exe : Seccién - Mozil
Ferramentas

Movo  Ckrl+N ar
abrir  Ctrl+0
Actualizar LN

Unha barra de menus permitenos acceder a catro menus, cos que |  Gardar Ctri+E
realizar diversas operacions: Gardar coma...

Imprimir Ctrl4+P Pe

¢ Men Ficheiro: permite crear arquivos, abrir un que xa

esta feito, acceder a un dos ultimos editados, gardalos ou Exportar J
modificar o nome ao actual (opcién Gardar como). Tamén Lir l};_
nos permite imprimir, exportar ou importar paquetes (xa Sair (Q)

veremos isto mais adiante), ou sair do programa. E
importante esta ultima opcidn, xa que non podemos sair do programa facendo
click sobre a cruz da barra de titulo.

¢ Menu Ferramentas: permitenos acceder ao editor de iDevices, escoller o
idioma ou actualizar a vista do que redactamos.

¢ Menu Estilos: permite establecer un persoal global para toda a nosa Unidade.
e Menu Axuda: permite acceder a diversas axudas.

Baixo a barra de menus, temos a area de creacién de contidos ou autoria, que se
divide en duas zonas diferentes:

e A barra lateral esquerda contén as ferramentas que poden usar os autores da
Unidade para crear os contidos. Dividese en duas seccidns:

e Aseccién superior (ver imaxe a dereita), cofiecida como arbore de
contidos, permitenos definir a estrutura da nosa Unidade.
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Engadir paxina Eliminar Renomear

Resumo |
(=1 CURSO DE EXELEARNING

[=1-Os inicios en exelearning
A cada un dos niveis en que podemos organizar a . Instalacién de eXeLearning

nosa Unidade, eXe chamalle NODO. -Execucién de eXelLearning

No exemplo que se propdn, aparece o nodo principal 0 contorno de eXe

que se chama "CURSO DE EXELEARNING". Del parten el
ramificaciéns ("nodos fillo"), que poden ser, por
exemplo, os apartados da nosa Unidade.

Dentro de cada apartado podemos facer tamén os

subapartados que desexemos, ata un nivel bastante
profundo.

iDevices
Actividad
Actividade de encher espazos e A parte inferior da barra lateral (ver esquerda)

Actividiade e lectur queda reservada para a xestion dos iDevices.
Ampliador de imaxe

Artigo Wik i
Escolla maltiple Estes non son sendn os recursos ou ferramentas cos
Estudo de caso cales imos compofier a nosa Unidade Didactica.

Galeria de imaxes
Miniaplicacion de Java
Objetivos
Pre-conocimiento
Prequnta Yerdadeira ou Falsa
RSS

Reflexidn

Seleccion miltiple
Sitio Web Externo
Test SCORM

Texto libre

Nesta version do programa atopamos ata 18 recursos
diferentes, que iremos vendo ao longo deste curso.

A & Pilar Anta Fernandez
@ @ Xosé Duyos Vazquez

'XERADOR DE OBXECTOS EDUCATIVOS




Elaboracion de materiais diddcticos con eXe-Learning. Edicion Abalar

O espazo de creacién de contidos ou autoria presenta duas pestanas:

A primeira delas, Edicion, compdrtase como un taboleiro de escritura, onde os autores
da Unidade, usando os iDevices, poden editar e ver o contido.

Autor | Propiedades I

Texto libre (3

1B 7 HI--Fontsize-- JA-®-| x, x|

& H Jo =|-Fontfamiy-~ | A | |

I

1]
i
AL

L]

1 —
2—
3 —

Path: ul » li

P 9 B L V[ Movera— RaLL

A pestana de Propiedades esta desefada para habilitar ao autor de contidos para
definir os metadatos basicos e a taxonomia do proxecto asi como para agregar
encabezados, gréficos e titulos.

Espazo de autoria

O espazo de autoria consta de duas areas:

e A barra lateral esquerda, que conta asemade con dous espazos:

o A drbore de contidos: un proxecto non é mais que un conxunto de
paxinas organizadas como unha arbore de contidos. Desde aqui, o que
estamos a establecer é a xerarquia do sitio (menu de navegacion).

o A dreade Ferramentas de Edicién (Idevices): contén as ferramentas
pedagdxicas que nos axudaran a elaborar os nosos contidos.

e Adreade traballo do editor: Nesta area é onde inseriremos os contidos. Consta
de dlas pestanas:
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o A drea de autor, ou espazo de creacién de contidos propiamente dito.
o A pestana de propiedades, que contén os metadatos do noso traballo.

Autor

Paquete l Metadatos | Exportarl

~ Propiedades do proxecto

Titulo do proxecto: |

Autor: I

Fondo da cabeceira:  Cargar imaxe I Mostrar imaxe Eliminar imaxe | [ Quere colocar

Pé de paxina:

Licenza: | Mingun Ll

Descricion:

| Taxonomia
Mivel 1: I Tema
Mivel 2: | Seccion
Mivel 3: I Unidade

Actualizar a arbore |

\

Aplicar |
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Barra lateral esquerda

A barra lateral esquerda contén as ferramentas que poden usar os autores de contido
para crear os contidos. Dividese en duas seccidns:

e Aseccidn superior (ver imaxe a dereita), cofiecida como arbore de

contidos, permitenos definir a Engadir paxina Eliminar Renomear
estrutura da nosa Unidade. Resumo |
= CURSO DE EXELEARNING
A cada un dos niveis en que podemos organizar a =1 Os inicios en eXelearning
nosa Unidade, eXe chamalle NODO. - ~Instalacién de eXelearning
- Execucién de eXelearning
No exemplo que se propdn, aparece o nodo principal - O contorno de eXe
que se chama "CURSO DE EXELEARNING". Del parten L

ramificaciéns ("nodos fillo"), que poden ser, por
exemplo, os apartados da nosa Unidade.

Dentro de cada apartado podemos facer tamén os
subapartados que desexemos, ata un nivel bastante
profundo.

iDevices

Actividad

Actividade de encher espazos
Actividade de lectura

Estes non son sendn os recursos ou ferramentas cos Ampliador de imaxe

cales imos compofier a nosa Unidade Didéctica. Artigo Wiki
Escolla mdltiple

Estudo de caso
Galeria de imaxes
Miniaplicacion de Java
Nesta versidn do programa atopamos ata 18 recursos | Obietivos

diferentes, que iremos vendo ao longo deste curso. Pre-conacimiento

Prequnta Yerdadeira ou Falsa
RSS

Reflexidn

Seleccién multiple

Sitio Web Externo

e A parte inferior da barra lateral (ver dereita)
gueda reservada para a xestién dos iDevices.

Test SCORM
Texto libre
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Creacion de contidos

O espazo de creacién de contidos ou autoria presenta duas pestanas:

e A primeira delas, Ediciéon, compdrtase como un taboleiro de escritura, onde os
autores de contido, usando os iDevices, poden editar e ver o contido.

Autor | Propiedades I

Texto libre (3)

J| B 7 U[ Fontsiee- | A-¥-|x. x*|=
& H Joo =| - Font famiy - 1| | &

il

IES]= <
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Unha barra de menls permitenos acceder a catro mends, cos que re

Path: ul » li

P B L V[ Movera— ~| &

A pestana de propiedades esta desefiada para habilitar ao autor de contidos para
definir os metadatos bdsicos e a taxonomia do proxecto asi como para agregar
encabezados, graficos e titulos.
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5. Arbore de contidos

eXe-Learning permitenos organizar os contidos de forma estruturada e xerarquizada.

Na caixa superior da barra lateral esquerda do programa é onde iremos plasmando a
estrutura do noso proxecto, estrutura que se organiza en forma de arbore de contidos.

Xa que logo, a arbore de contidos dispofierase, por ldxica, en apartados, subapartados,
etc.
Por exemplo:

Categoria inicial » [INICIO

A nutricidn|
Ali menladén.
= Apartado L & nutricién
Composicidn
*-Apartado 2 " dos nutrientes
O hakathos do carbors
14 probeas
» Subapartado 2.1 A5 vikamings
O enirvee a0
» Subapartado 2.2 Ml
» Subapartado 2.3 =
L T a W
= Subapartado 2.4
» Subapartado 2.5
» Subapartado 2.6
> Apartado 3 » | CONSErvacion

dos alimentos

Ficheiro  Ferramentas Estilos  Axuda

No exemplo da dereita podemos ver como se artellan os
. . . . / . . Engadir paxina  Eliminar Renomear
distintos apartados e niveis na arbore de contidos da fiestra T I

(=) PRESENTACION
Re S u m 0 d u n p roxe Cto . [=-UNIDADE DIDACTICA
Obxectivos
, . , L, Contidos
Se a arbore de contidos estd ben estruturada, a creacidon de Recursos & materias
. , . L. Avaliacion
contidos sera moito mais doada. A LINGUAXE GRAFICA
A praza de VYilaxodn
Casos de SIDA

Helena vai medrando
Fdrmula 1

Elementos dunha grafica
A gripe de Marta

Rafa "0 Carion"

L2 % av
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Organizar os contidos

En eXe-Learning os contidos estrutiranse na fiestra

Engadir péxina  Eliminar  Renomear Resumo, que se localiza na drea superior esquerda,
Resumo ||| debaixo da barra de menus do programa. Nesta fiestra, a
. I”;“i:ema partir do nodo Inicio iremos construindo o noso indice de
| & seccién contidos, tendo en conta que cada vez que engadimos un
Unidade apartado ou un subpartado do noso recurso estamos a
Tff":eccién crear unha paxina para a categoria creada. Deste xeito, da
Uridse paxina Inicio penduran os demais apartados que
m constituen as unidades de contido mediante a taxonomia
que tenamos definida na pestana Propiedades, e que por

defecto organiza a arbore en tres niveis: tema, seccién e
unidade. A paxina Inicio pode renomearse pero non borrarse.
Na parte superior da fiestra Resumo temos tres botdns que nos van servir para

, . o Engadir pdxina Eliminar Renomear
estruturar a xerarquia da nosa Unidade Didactica. )

Engadir apartados
Para engadir un apartado ou nodo, pinchamos sobre o nodo pai, sexa Inicio ou

calquera outro que teflamos creado. Despois, prememos o boton  Engadirpaxina o oo

xeraremos un nodo fillo. Este pode convertise, a sua vez, nun nodo pai, e engadir
outros nodos a maiores que se crean do mesmo xeito.
Eliminar apartados

Para eliminar un apartado abonda con pinchar sobre el e premer o botén  Eliminar
correspondente. O programa preguntaranos se estamos de acordo con eliminar o
nodo, co que sé teremos que facer clic en Aceptar.

Renomear apartados

Para cambiarlle o nome a un apartado podemos proceder de duas formas:

e Facer dobre clic sobre sobre o nodo que queremos renomear. Aparecerd un
cadro de didlogo pedindonos que se introduza o novo nome, co que sé teremos
gue escribilo e pinchar en Aceptar.

e Tamén podemos usar o boton REMOMEE 4,6 se |ocaliza na parte superior

dereita do panel e repetir os pasos sinalados no apartado anterior.

Cambiar a xerarquia dun apartado

v

Logo de seleccionar un nodo pinchando sobre el, premendo nos boténs —e
poderemos subir ou baixar o rango dun nodo, segundo desexemos.
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Ordenar os apartados

S . . . .
Cos boténs e podemos subir ou baixar a posicién do noso nodo dentro do nivel
no que se atopa.

Paquetes de contido eXe

Os paquetes de contido de eXe

eXe garda os datos en arquivos que tefien a extension .elp (e-learning packages); xa
que logo, este formato é propio e exclusivo de eXe e ten a caracteristica especial de
gue comprime os datos ao gardalos (un paguete de eXe pode abrirse con programas
como WinZip ou WinRar), o que permite elaborar arquivos moi extensos ou que
inclian ficheiros graficos e multimedia.

Gardar un paquete

Para gardar un paquete, sé temos que pinchar no menu Arquivo > Gardar. A primeira
vez que gardamos un paquete temos que darlle un nome. Se xa lle tinamos un nome e
queremos gardar o proxecto cun nome diferente, usaremos a opcién Arquivo > Gardar
como.

Abrir un paquete

Para abrir un paquete de contido iremos ao menu Arquivo > Abrir e localizaremos e
seleccionaremos o arquivo correspondente empregando a fiestra que aparece.

Tamén podemos proceder indo a Arquivo > Actualizar, se o arquivo que queremos
abrir esta entre os ultimos cinco proxectos.

Combinacion de paquetes

eXelearning permitenos inserir un paquete que xa estea feito no apartado ou nodo
gue elixamos do paquete no que esteamos a traballar, asi como exportar como un
paquete eXe independente un ou varios nodos do paquete actual. Isto danos a
posibilidade de combinar paquetes ou nodos de paquetes de forma modular:

e Inserir un paquete no paquete actual: seleccionamos o apartado no que
gueremos inserir este paquete. Despois imos a Ficheiro > Unir > Inserir
paquete. Na fiestra que aparece, localizaremos e seleccionaremos o arquivo
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gue queremos inserir pinchando en Abrir, e o proxecto quedara inserido como
nodo fillo do nodo que tifiamos seleccionado.

e Extraer un paquete. Para extraer un ou mais nodos dun proxecto, iremos a
fiestra Resumo e, mantendo a tecla Ctrl pulsada, pincharemos sobre os nodos
que queiramos extraer. Despois renomearemos o0 novo paquete sinalandolle o
lugar de extraccioén, e traballo rematado.

Estas duas opcidns tamén podemos levalas a cabo seleccionando o apartado no que
desexamos facer a operacion de extraccidon ou insercidn co botén dereito do rato e
elixindo a opcién desexada.
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7. Estilos

Os estilos permiten cambiar o aspecto da hosa unidade diddctica. Isto
lograse mediante a utilizacion de follas de estilo CSS, que separan nun
contorno web a aparencia dos contidos.

As follas de estilo (style sheets) configuran os aspectos de formato e de
presentacion dos contidos: tipo, fonte e tamario de letras,

xustificacién do texto, cores e fondos, etc. Axuda
Default
eXelearning proporciénanos por defecto unha manchea | Garden
de follas de estilo que nos permiten cambiar o aspecto :Z::::g'
visual da nosa unidade diddctica. e
Slate
Para cambiar o aspecto ou a presentacion do noso traballo Standarhite

con eXelearning, non temos mdis que pinchar na

pestana Estilos da barra de mends e ir facendo clic en cada unha das
opcidns que nos oferta o programa, tal e como se ve na imaxe da dereita, de
xeito que poderemos escoller a que mdis nos guste.

O CEDEC (Centro Nacional de Desarrollo Curricular en Sistemas no
Propietarios) tefien creados tres novos estilos para eXe-Learning con, en
palabras suas, un "aspecto renovado, flexible, dindmico y moderno, acorde a
los tiempos 2.0 que estamos viviendo". Se queremos descargalos e instalalos
no noso editor eXe-Learning, podemos pinchar aqui.
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-
Estilo Default

Estilo Kahurangi
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Exemplos dos estilos

Estilo Garden

Estilo Seamist

Estilo Silver

Estilo Slate

Estilo Standarwhite

€'®
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Ferramentas (l)

Neste apartado presentamos un conxunto de iDevices doados de elaborar, pero

de indubidable valor educativo para a realizaciéon da nosa Unidade Diddctica. Son os

seguintes:

e Texto libre.

e Actividade.

e Obxectivos.

e Pre-coflecemento.

e Actividade de lectura.
e Reflexion.

e Caso de estudo.
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Texto libre

co iDevice TEXTO LIBRE podemos incluir un texto -ou elementos graficos e

multimedia diversos- en calquera apartado do noso recurso.

Texto libre @)
A|B 7 U[Fortsze- A% ¥ EFEFE|SIZ 2| A LbAG@m@©
E H G =[-Fottomdy- =] A | Q= 2
Path bV
99 R AT | —Movera— LU

Estd composto por unha caixa de texto, que se pode modificar mediante un sinxelo
editor de texto.

E o tipico editor presente en moitas aplicacidns en lifia. Non chega a darnos as
prestacions dun procesador de textos, pero ten a suficiente potencia para elaborar
doadamente os nosos contidos.

Entre outras moitas cousas, permitenos inserir textos, imaxes, taboas, elementos
multimedia, ecuacidns e expresidons matematicas, etc.
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Inserir Taboas

Outra das opcidns do editor HTML é a de engadir taboas e inserir caracteres especiais.

O proceso é moi semellante ao empregado en calquera Procesador de Textos.

ME =3 3R |
As funcidns para editar as tdboas son:[|| e mm ¥ -

A opcion Inserir Nova Taboa representada por esta icona A desprega o seguinte cadro

http://127.0.0.1:51235 - Insert/Modify table - Mo xlde diélogo.
General Advanced
General properties " Aqui debemos elixir o nimero de filas e o
Col 2 F. i3 s
T e ] B lndmero de columnas (no exemplo 2

Cellpadding l:l Cellspacing I:l .
columnas e 3 filas).

Alignment Border El

width 1 Height [ o

cloce ot st | Na pestana Avanzada podo elixir a cor do

Table caption [ borde da taboa e a do fondo (no exemplo
cor de borde negra, e cor de fondo verde).

Inserts a new table
http://127.0.0.1:51235 - Insert/Modify table - Mo x|
r Advanced properties

1d [ |

Surnratry | |

Style |bor’der—co|or: 0000; barder-width: Dl

Language directionl-- Mot set -- ;l

Language code [ |

Background image | |

Border color IE'
Background colar El

N

Este € o aspecto \da tdboa que estou a inserir

‘como en calquera outro
procesador

\‘rr‘aballar‘ei con ela

inserindo ou eliminando filas ou

ou dando formato.
columnas
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Caracteres especiais

Aicona L2 abre o seguinte cadro de didlogo que permite introducir caracteres
especiais nos textos simplemente premendo sobre o necesario.

http://127.0.0.1:51235 - Select custom character - Mozilla Firefox 5[
Select custom character
&"II£¥@®T”°fnnu--...“““§ﬂﬁ
<:-<<:-:-h”,”{:=-£2——__n: €

A AN EEERAEARE R ARAREIE

@ = *= = Tl - N a3 SlafefrfelAlALAIE]A
Ale|c|e|E|E|e|i|i|i|i|p|A|O|0|d|E|0| @ CE Bure sign
Slufjufafulr|vy|elallalla|dfald|=|c|e|ale|s

i alallalslala]o]e]els]olalaluls]r]] H™-Cede
ilalelralelziHelileamnzon el z 1l &euro;
Y P QfalBly a8 1k|fiA|pfv|Elo MUM-Code
nflplcllofT{ulfolxlwlw]l=]tl={L[=lc]|e]*]* & #8364,

Férmulas

eXe inclue, no editor de texto, unha utilidade para introducir férmulas e ecuacidns.

Esta utilidade esta baseada en LATEX (sintaxe para introducir férmulas nos foros).

—=
Accedemos a ela premendo o botén Y& Vo gue aparece na barra de ediciéon

B I
H v 'I‘I - Fant farnily -- = ﬁ | |

U | - Fort size - = &'EE*| *; )€2|§

AT YY 11
|9 Q2

I
e
|
¥
—

R
®

J|B 7 U[3p2eg ZA-2-|[x x|
= EJ&leerdana vlj] ‘

“E | XA B@me
\ |9 | Qwm 2

Unha vez feito isto aparecerd a seguinte fiestra que nos permite inserir as férmulas:
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http://127.0.0.1:51235 - eXe LaTeX Math Image - Mozilla Firefox |

e¥e Math: Generate eHe Math: Image Appearance

reXe Math: Generate

Font size:

afvdenyriprwgrippoirloesirmpcd il

U O atextamahforexe]¢ + F OO S @R £\ MU ap WV A2

mxd= ~2Fctg|#£z|l4txT~~—COdCc =22k

werbatim text I new line |

Input LaTeX source: OL
Pressiew
Math Irmage description
[optional ALT tag):
r Preview of Math Image

LaTex

La Tex é un sistema de preparacion de documentos cuxa idea principal é que o autor
sd se centra no contido, e non na forma do documento.

Para isto esta provisto dunha serie de macros e estilos predefinidos.

A sua filosofia de traballo é diferente & dos editores WYSIWYG (o que vés e o que
obtés), xa que esta baseado en comandos.

LaTex interpreta a forma que debe ter o documento mediante as etiquetas, por
exemplo,

\documentclass{article}

interpreta que o documento é un artigo.
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dispositivo empregado (impresora, pantalla...) ou do sistema operativo (Windows,

A vantaxe de La Tex é que a saida que ofrece é sempre a mesma con independencia do «
Linux...)

é¢Como introducir as formulas?

Unha vez aberta a fiestra temos que introducir a férmula no cadro "Imput La Tex
source"

p |
Input LaTeX source: I =1 ""O_L
L=

O mdis sinxelo é introducir os simbolos que aparecen pinchando sobre eles. Pero non
temos todos os simbolos matematicos.

O mdis completo é escribir o cddigo LaTex directamente no recadro.

A delimitacion das férmulas faise mediante as etiquetas.

[text]...[\text]

non basta con escribir o cédigo hai que pechalo entre as dias etiquetas.

Para saltar de ringleira debemos escribir \\ S6 veremos o resultado cando premamos
ot
Fresi e

Para escribir

"Preview"

x3 debemos escribir [text]x~3[\text] ou, por exemplo,

COSE-FSEHE =1 debemos escribir [text]xA3[\text]
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Afondar en LaTex

Ligazdns para afondar en LaTex :

http://rinconmatematico.com/latexrender/

http://rinconmatematico.com/instructivolatex/formulas.htm

Tamén poderds atopar un conversor de ecuacions a cddigo LaTex e unha serie de
indicacidns para cofiecer a sua sintaxe.
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Inserir imaxes

Unha das posibilidades que oferta o editor de HTML é a de inserir imaxes nas paxinas
do noso Proxecto. Os formatos que podemos empregar son .gif, .jpg, .jpeg e .png.

A icona que nos vai permitir facelo é , cando a prememos desprégase o

seguinte cadro de didlogo

http://127.0.0.1:51235 - Insert/edit image - Mozilla Firefox

[ General

Image URL

[
Image description | |
[

Title

Debemos indicar onde se atopa aloxada a imaxe:

Image URL | |

e no noso ordenador (ruta de acceso)
e na web (direccion URL)

Se lle engadimos un titulo aparecerd cando pasemos o puntero por riba da imaxe

Title | |
N

eXe detecta as dimensiéns da imaxe e permite cambialas

A & Pilar Anta Fernandez
@ @ Xosé Duyos Vazquez

'XERADOR DE OBXECTOS EDUCATIVOS




Elaboracion de materiais diddcticos con eXe-Learning. Edicion Abalar

Dimenginn% | | # | | P

V' Constrain propertions e Jaixamos esta opcién marcada, non

deformara a imaxe.

Temos distintas opcidns de xustificacion e de marxes que podemos visualizar antes de
elixir empregando a opcién Appearance, ou ben, elixindo a opcidén "Non set" e
empregar a opcion do editor para centrar a imaxe.

o | . e

http://127.0.0.1:51235 - Insert/edit image - Mozilla Firefox

Genersl || Appearance | Temos distintas opcions de

[ Appearance xustificacién e de marxes que
Alignment L bet 28 =] podemos visualizar antes de
Wartical space I:l % I. . d .7
—_— B Lorer i, elixir empregando a opcién

oriZzontal space (] it t; . .
consectetuer adipisting Appearance, ou ben, elixindo
Barder I:l lareurn ipsurm edipiscing ] m
elit, sed diam nonummy a OpCIOI"I NOt Set e empregar
nibh euismod tincidunt ., .
ut laoreet dolore magna a Opclon dO ed|t0r
aliquarm erat
volutpat Lareurn ipsum E E E E
~ 7 7 paracentrarou
Class [ ot set - =l alifiar a imaxe.
Style |
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Inserir animacions Flash

As animacions tipo flash son un bo recurso diddctico para darlle maior dinamismo as
nosas Unidades, xa que permiten que o alumno poda interactuar con elas.

eXe permite introducilas nos nosos proxectos dun xeito facil, semellante 4 insercién de
imaxes. Este tipo de animacidéns podemos desenvolvelos empregando distintas
aplicacidons ou ben atopalos directamente na rede.

Os arquivos de Flash tefien extension .swf A insercién de animacidns segue un proceso

semellante 4 de insercidn de imaxes. A icona E abre o seguinte fiestra de didlogo:

http://127.0.0.1:51235 - Insert / edit embedded media ﬂ

General | Advanced O primeiro sera elixir o tipo
- General de formato das animaciéns

Type (Mans =] Flash, neste caso .swf

— Type E None i - |
Filef/URL | | [EE] { Hone
FilefURL Sh we Flas 4 F)
eal Media [audio

r Preview “Preview IF\{wS (h-:ith er(nbeddjed HEPF Player]

FLY (with ernbedded Flow Player)

A continuacién
seleccionamos o arquivo:

*indicando a ruta no noso
PC

*indicando a direccion URL

File/URL | |

Ao contrario que coas
imaxes eXe non detecta as
dimensidns do arquivo,
polo tanto debemos

indicarllas. Se non as
cofiecemos debemos tentear buscando que as letras non se vexan montadas.
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Cirmenszions I:l ® I:l |- Constrain proportions

Neste caso é mellor situar o arquivo separado do texto, nun salto
de lifia.Se o arquivo da problemas para arrancar activaremos a

opcién autoplay na pestana Avanced

General Aduanced |

r Adwanced

1 — R —
align background ||

V-Space || H-Space [ ]
~Flash options
Guality [-- Mot set - = | Scale |exacit I |
Wiade [-- Mot set -+ | Salign |- Hot set - =]
Wi Auto play ¥ Loop
¥ show menu [ swliveConnact
Base [ |

Flazhwvars | |

Flash options

Qualiy =
whiode :

Se queremos facer cambios posteriores poderemos volver a editalo premendo a icona

de inserir obxectos multimedia H .
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Actividade

co iDevice AcTIVIDADE podemos proponer unha tarefa ou conxunto de tarefas

gue os alumnos deben realizar.

Consta de:

e unencabezamento, no que introduciremos o titulo, e leva unha imaxe propia

do iDevice

e unha caixa de texto na que podemos inserir a actividade ou actividades que
consideremos oportuno, incluindo, no seu caso, imaxes, elementos multimedia,
expresions matematicas, etc.

EXEMPLO:

E% A sinonimiz Q

QO seguinte & un conxunto de palabras sindénimas. Fai unha frase con cada unha delas procurando
empregalas dun modo preciso:

sabio - instruido - preparado - intelixente - listo - culto
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Obxectivos

Con este iDeVice establecer con precision e claridade os Logros de Aprendizaxe

para cada unha das areas do curriculo.

Uns Obxectivos de Aprendizaxe claros e inequivocamente establecidos, son o primeiro
paso para seleccionar outros compofientes do proceso como contidos, practicas,
métodos e formas de avaliar aos estudantes.

En canto & sua estrutura, o iDevice componse de:
e unha caixa de titulo
e unha area de texto onde introduciremos e daremos formato aos nosos

obxectivos.

EXEMPLO:

Obxectivos deste curso

« Coiiecer o contorno de traballo de eXe.

+» Crear unha unidade diddctica relacionada coa materia propia de cada profesor/a usando
eXe.

» Exportar a unidade diddctica creada a un formato axeitado ds nosas preferencias.
« Recopilar recursos de Internet e integralos na nosa Unidade Didéaética.

+ Aloxar a unidade didédctica que se creou na Plataforma Moodle do Centro, e colocala a
disposicién do alumnado.
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Pre-cofiecemento

O iDevice PRE-CONECEMENTO refirese aos cofiecementos previos que o alumnado xa
poste, definidos como conceptos ou ideas xa coiecidas que funcionan como marcos
de referencia para os novos conceptos e as novas relacions. Desta xeito, os
cofiecementos previos convértense en pontes cognitivas entre os novos contidos e a
estrutura cognitiva que posue o educando. A partir de dita conexion e procura de
relacion, podera desenvolverse a aprendizaxe significativa.

Xa que logo, é fundamental determinar e establecer cales son os conceptos aprendidos
dos que partir para chegar a novas aprendizaxes.

En canto a sua estrutura, o iDevice componse de:

e unha caixa de titulo
e unha area de texto onde recolleremos os conceptos previos que o alumnado

debe posuir para adquirir os novos cofiecementos.

EXEMPLO:

% Para que este curso vaia ben, debes saber..,

« Que ¢ un editor de texto.

» Que ¢ unha paxina web. %
* Que ¢ unha ligazén.

« Que ¢ un meny.

« Que ¢ unha Unidade Didactica.
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Actividade de lectura

o iDevice ACTIVIDADE DE LECTURA permitenos propofier actividades de animacidn
a lectura. Podemos incluir os textos ou podemos poiier ligazéns aos mesmos (cando se
trata, por exemplo, de textos longos) e tamén nos da a posibilidade de introducir
informacidn de retroalimentacion ao final.

En canto & sua estrutura, o iDevice componse de:

e unha caixa de titulo,

e unha area de texto onde introduciremos a lectura ou as ligazéns e referencias
aos textos dos que se trate,

e unha area na que inseriremos as actividades relacionadas coa lectura

e unha caixa na que incorporaremos a informacion de retroalimentacién, que se
oculta detrds dun botdn, e que o alumnado debe ler despois de dar as suas
contestacidns no apartado anterior.

EXEMPLO:
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Actividade de lectura

A orde

Un dia chegou aguela orde & escola. Debeu vir con moita rixeza pois dona Rosa puxo en
atencion, de pé, a todolos rapaces. A sla voz era forte, imperativa:
-Desde hoy hablarermos solamente en castellano. Asl o dispone el Goblerno., dEntendido? En
castellano dentro v fuera de la escuela.
Foi coma un tanque de auga fria na caluga de cada un deles. MNon agardaban cousa tal, En
castelan estaban os libros. Moncho tifia o do Grado Medio, groso, alaranxado por féra, gue seu
pai lle mercara na casa Paredes, de Santiago. Os carteis encolgados, as paxinas ditadas e a
explicacion gue sobre de algo facia dona Rosa, tamén eran en castelén. E namais. Toda outra
conversa faciase na lingua do psis. Moncho pensou axifia na frase necesaria, establecida, dita
humildosamente, de rutineira e cos brazos cruzados: “Sefiora maestra, {fal o favor de deixarme
ir a fora?” E ela: “vai”. E o rapaz percuraba un recanto para mexar, no patio, tras da nogueira,
ou entre a ramallada dos chuchameles, Daballe certa aguela comezar agora a pedir eso en
castelan, no idioma dos libros. Preferia atura-las ganas denantes de o ter gue dicir asi. E
aturou. Sin pofigrense de acordo, todos fixeron o mesmo, Alguns dos méais cativos chegaron a
molla-lo pantalén pero non se moveron] Dona Rosa estaba abraiada. E mais ainda cando se foi
decatando daguela incomunicacion, daquel calado ir e vir., As rapazas gue a acompafiaban a
saida, lambeteiras, faladoras, deixaron de facelo; e deixaron de traerlle pifidns, margaridas,
bolifios de manteiga...
MNon era o mesmo a cantaruxa da taboa de sumar ou o ler de carreira as paxinas do dous de
maio, coa caida de Dadiz e Velarde, ca darlle ¢ beo en castelan & conversa miuda de se chove
ouU ¥ea ou magoan os zocos. Tal pensaba o Moncho, E tifia pra si gue mais ben debera ser &
revés,; gue todo -historia, numeros, rezo de pola noite- se fixese na fala de cada dia, na das
cousas de por dentro, as do miclo mais fondo, gue unhas veces traen bagoas e oufras, risadas,
ledicia. Dixollo & Nemesio;
-MNa fala do pais debera ser todo.
- Non se pode; non acae,
-Digoche que si -teimaba-. O castelén pra nés e coma un chale que ou unha bufanda, unha
roupa chuscéﬂ pero roupa, no corpo; algo de por fora,

XOSE NEIRA WILAS, Agueles anos do Moncho.

Onde transcorren os feitos narrados no relato?
Que dixo a mestra un dia?

Quen mandara a orde?

En gque lingua falaban na escola antes da chegada da orde?
En que idioma estaban os libros de texto?

Como tomaron a orde as nenas e nenos da escola?

Cal era 3 opinién do Moncho sobre os feitos?

Que pensaba o Memesio?

. s o 0 8 8 e

Prema agui |

Antes da Cuerra Ciwil (1936-1939), na maioria das escolas rurais de Galicia a ingua de relacidn era o galego. Ao remate da Guerra Critl,
coa derrota da Republica e a chegada do franguismo, tnpdnse de forma autoritaria o castelan. Ademdis da obriga de falalo en todos os
ambitos, promévese a idea de que "falar casteldn ¢ falar ben, ¢ falar galego € falar mal".

o o Pilar Anta Fernandez @@@@
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Reflexion

A reflexion é un recurso didactico excelente para conectar e relacionar as tarefas de
clase cos intereses e experiencias do alumnado.

En canto & sua estrutura, o iDevice REFLEXION componse de:

e unha caixa de titulo,

e unha area de texto onde introduciremos o texto ou elemento multimedia
obxecto de reflexidn

¢ unha caixa na que incorporaremos a informacion de retroalimentacion, que
incidird en aspectos pertinentes relacionados co tema de reflexién.

EXEMPLO:

I E \ Reflexiona un pouquifio...

Pensas que o galego é unha lingua util e valida na época das Novas Tecnholoxias?

Prema aqui |

{ : E Reflexiona un pouguific. ..

Pensas que o galego é unha lingua util e valida na época das Novas Tecnholoxias?
Ocultar |

Por mor da sia relevancia social, a presencia dunha lingua nos medios de comunicacitn ¢ fundamental para acadar a sia normalizacidn,
Entre os diversos medios de comunicacitn (cine, prensa, radio, television e Internet), Internet & o que ter, sen dihida, unha mator
proxeccin de futuro, xa que, gracias 4 sda tecnoloza mulimedia, pode acubillar no seu seo a todos os outros medios.

A & Pilar Anta Fernandez
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Caso de estudo

Un CASO DE ESTUDO é un recurso moi util para estudar problemas practicos ou
situacions determinadas cunha finalidade educativa a través de elementos textuais
ou multimedia.

Co IDevice cAso DE ESTUDO podemos:

e Producir un razoamento inductivo. A partir do estudo, a observacion e
recoleccidn de datos establece hipéteses ou teorias.

e Pode producir novos cofiecementos ao alumno, ou confirmar teorias que xa se
sabian.

e Facer unha crénica, un rexistro do que vai sucedendo ao longo do estudo.

e Describir situacions ou feitos concretos

e Proporcionar axuda, conecemento ou instrucién a partir do caso estudado

e Comprobar ou contrastar fendmenos, situacidns ou feitos.

e Elaborar hipdteses

E dicir, o estudo de caso pretende explorar, describir, explicar, avaliar e/ou
transformar.

En canto & sUa estrutura, o iDevice cAso DE ESTUDO componse de:

e unha caixa de titulo

e unha area de texto onde introduciremos o caso mediante texto ou outros
elementos multimedia obxecto de estudo a analizar

e un espazo no que se formulan as actividades ou tarefas relacionadas co caso

e unha caixa na que incorporaremos a informacién de retroalimentacién, na que
podemos introducir elementos clave para a reflexion ou para a solucion do
caso.

el Pilar Anta Fernandez
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EXEMPLO:

H O Xaquin

Cando tocou para o recreo, Xaquin non foi o primeiro en levantarse. Ergueuse cos brazos pendurando coma
pedras, e andou con grandes alancadas. Quen seia meter no medio? Aquel fato de nenazas? A forza de
empurréns e olladas que matan fol o primeiro en coarse na saida. Foi dereito cara & parte traseira do pavilldn
polideportivo. As pedras que con tanto traballo mandara pofier naguel recuncho xa estaban ocupadas por
cabrons que levarian ali unha hora ou mais, seguro, gastando cueira dos pantaldns que lles mercaran suas nais.
QU guen paga os pantaldns, eh? Todos aqueles nenos de mama rafiandoa no mellor & mais discreto sitio de
todo o patio, xusto onde os profes non vixiaban. Todo o mundo sabia que aqueles eran os seus dominios, ou
non? Cabreouse tanto pensando niso que lle deron ganas de arrearlles a todos unha boa malleira. Porcos
pifosl

-¥a estivestes tempo de mais!!

Jaquin agarrou a un rapaz fraco duns catorce anos e empurrouno fora da pedra na que sentaba. O rapaz esbarou
e foi a rolos polo chan ata pegar coa parede do polideportivo. O lapote que levou na cachola empezou a sangrar.
Tiveras mais coidado, pensou Xaquin. Pechou os ollos e deixou que a rabia minguara un pouco. Non lle importaba
0 que pensaran os demais. Se o rapaz non fora tan torpe ou non estivera tan mimado pola sda nai non pasaria
nada. Eltivo que apafiarse todos aqueles anos que pasou na escola cando era un cativifio Sen que 0s seus pais se
meteran en nada. De que lle ia valer chegar a casa e dicir que lle tifia medo aos mangalldns cando a sla nai tamén
llelotifia? Ela tifialle medo a todo, pero o que mais a aterraba era que os profesores pensaran que era unha mala
nai. "Mon te metas en pelexas. Pasa de todo e xa veras que mafian xa rematou o lio.." E unha merdal Aqui o Unico
que valia era ter un bo par. Un bo par e uns bos musculos.

o O Pilar Anta Fernandez Q @@@
@‘ Xosé Duyos Vazquez BY WC 8A

'XERADOR DE OBXECTOS EDUCATIVOS




Elaboracion de materiais diddcticos con eXe-Learning. Edicion Abalar

-Pode ser Xaquin unha persoa violenta? Que elementos hai no texto que nos induzan a
pensar asi?

-A gque pode deberse o comportamento de Xaquin?
-0s pais de Xaquin teran influido no seu caracter? Por que?

-Como debemos reaccionar se se produce un feito asi, sexa na nosa clase ou sexa nun
local publico?

-Se tiveramos un abuson na clase ou no centro, como deberiamos enfrontar o
problema®? %

Mostrar retroaccian |

Ocultar a retroaccion

Acoso escolar[1]

View more presentations fi % LesliCoronado

o o Pilar Anta Fernandez
@ @ Xosé Duyos Vazquez

XERADOR DE OBXECTOS EDUCATIVOS.




Elaboracion de materiais diddcticos con eXe-Learning. Edicion Abalar

Ferramentas (Il) ‘ «

Neste apartado presentamos outro conxunto de iDevices cun maior grao de
dificultade, pero que van proporcionar mais variedade e riqueza a nosa Unidade
Didactica. Son os seguintes:

e Pregunta verdadeiro-falso.

e Pregunta de elecciéon multiple (PEM).

e Pregunta de seleccién multiple (PSM).

e Exame SCORM.

e Actividade de espazos en branco.

e Galeria de imaxes.

e Imaxe ampliada.

A & Pilar Anta Fernandez
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Pregunta verdadeiro-falso ‘

|Con este iDevice podemos propoiier probas con soluciéns Verdadeiro/Falso.

En canto & sua estrutura, o iDevice verdadeiro-falso componse de:

e unha caixa de titulo

e unha area de texto onde introduciremos as orientacions que se precisan para
abordar o cuestionario

e un espazo no que se formulan as preguntas

e Dous botdns para a eleccién de resposta

e unha caixa na que incorporaremos a informacion de retroalimentacién, se o
vemos interesante; sendn, sé aparecera "correcto" ou "incorrecto" segundo se
acerte a resposta ou non.

EXEMPLO:

? Pregunta Verdadeira ou Falza
Le atentamente as preguntas e contesta Verdadeiro ou Falso facendo clic sobre un dos
boténs.
A Casa-Museu de Rosalia de Castro esta na cidade de Santiago de Compostela.

Verdadeiro © Falsa ©

? Pregunta Yerdadeira ou Falsa
Le atentamente as preguntas e contesta Verdadeiro ou Falso facendo clic sobre un dos
botons.
A Casa-Museu de Rosalia de Castro esta na cidade de Santiago de Compostela.

verdadeiro © Falso
Correcto!

Pilar Anta Fernandez
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Pregunta de escolla multiple (PEM) ‘

O iDevice PREGUNTA DE ESCOLLA MULTIPLE é un recurso bastante interesante, porque
nos permite valorar ou avaliar o aprendido, ben sexa nun apartado da Unidade ou ben
ao final da mesma.

En canto & sua estrutura, o iDevice componse de:

e Unha caixa de titulo,

e Unha area de texto chamada "PREGUNTA", onde introduciremos a cuestion a
que se lle presentardn varias opciéns a escoller.

e Unha area chamada "Suxestién", na que podemos ofrecer recomendacidns

e Unha caixa de texto denominada "Opcién", onde colocar unha opcidn para a
resposta e asociada a ela; xunto a cada opcién acompaiiase un botdn para
indicar se é a resposta correcta. Podemos engadir tantas opciéns como
desexemos.

e Unha caixa denominada "Retroaccion".

A seguir, podemos incluir tantas preguntas como desexemos.

? Fregunta de escolla multiple

O Portico da Gloria esta...
i
Ma catedral de Burgos.
Ma catedral de Lugo.

I
I
[ Ma catedral de Santiago de Compostela.
I

Ma igrexa de Augasantas.

Pilar Anta Fernandez
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Pregunta de selecciéon miiltiple (PSM) ‘

O iDevice PREGUNTA DE SELECCION MULTIPLE permitenos propofier cuestiéns que
poden ter varias respostas correctas, que se marcaran nunha casifia de verificacion.

En canto a sua estrutura, o iDevice componse de:

e Unha caixa de titulo,

e Unha area de texto chamada "PREGUNTA", onde introduciremos a cuestion a
que se lle presentaran varias opciéns a escoller.

e Unha caixa de texto denominada "Opcidn", onde colocar unha opcién para a
resposta e asociada a ela; xunto a cada opcidn acompafiase un botén para
indicar se é a resposta correcta. Podemos engadir tantas opcidons como
desexemos.

e Unha caixa denominada "Retroaccién", que indicara as respostas correctas e
incorrectas.

A seguir, podemos incluir tantas preguntas como desexemos.

OE; Como andamos de Xeografia? Oéa Como andamos de Xeografia?
Entre estas vilas, cales non son porto de mar? Entre estas vilas, cales non son porto de mar?
r Portamarin. =2 Partomarin.
. Carrecto

[l Malpica. ]
2 Malpica.

- Monforte, Incorrecto

- Muros. r Monfarte.

i Incorrecto

Mostrar refroaccion %

- Muros.

Correcto

iMostrar retroaccian

S & Pilar Anta Fernandez
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Exame SCORM

SCORM (do inglés Sharable Content Object Reference Model) é unha especificaciéon que
permite crear obxectos pedagodxicos estruturados e incorporalos dentro de sistemas de
xestion de aprendizaxe diferentes, sempre que estes soporten a norma SCORM.

O Test SCORM, en principio, € moi semellante ao iDevice Pregunta de eleccién
multiple: permite crear cuestionario "tipo test" con varias respostas das cales s6 unha
é correcta. Pero a sUa caracteristica principal, e de ai deriva a sua importancia, é o seu
funcionamento: incluido nun LMS (como Moodle), convértese nun exame puntuable,
podendo rexistrarse e gardarse informacion de avaliacion dos alumnos.

En canto a sua estrutura, o iDevice componse de:

e Unha caixa de titulo,

e Unha area de texto chamada "PREGUNTA", onde introduciremos a cuestion a
que se lle presentardn varias opciéns a escoller.

e Unha caixa de texto denominada "Opcién", onde colocar as opcidns de
resposta; xunto a cada opciéon acompdnase un botdn para indicar se é a
resposta correcta. Podemos engadir tantas opciéns como desexemos, pero sé
unha sera correcta.

e Unha lista despregable onde eliximos o sistema de puntuacidn para o test.

A seguir, podemos incluir tantas preguntas como desexemos.

Contestadas as preguntas, o alumno dispdn do botdn enviar resposta, que lle permite
conecer os seus resultados.

Pilar Anta Fernandez @

@ Il Xosé Duyos Vazquez
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EXEMPLO:

@ Exame SCORM
o]

'i!IQuen escribiu "Longa Noite de Pedra'?

e Alvaro Cungqueiro,

[ Castelao

e Celso Emilio Ferreiro,
[ Raman Cabanillas.

Cal das obras seguintes foi escrita por Alvaroe Cunqueiro?

Cousas.
Merlin e familia.

De catro a catro,

o T N TS

O porco de pé.

Enviar resposta. |

@ Exame SCORM
(e}

’i!lQuen eseribiu "Longa Noite de Pedrd'?

Alvaro Cunqueira,
Castelao

Celso Emilio Ferreira.

i TEe e e

Raman Cabanillas.,

Cal das obras seguintes foi escrita por Alvaro Cunqueiro?

Cousas,
Merlin e familia.

De catro a catro.

o e Te B

O porco de pé,

Enwiar resposta | Your score is 50%

A & Pilar Anta Fernandez
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Actividade de encher espazos

O iDevice ACTIVIDADE DE ESPAZOS EN BRANCO permitenos estruturar actividades de
completar cadros en branco nun texto.

En canto a sua estrutura, o iDevice componse de:

e Un titulo.
e Unha area de texto chamada "Instrucidns", na que explicamos os requirimentos
da actividade.
e Unha caixa de texto denominada "Texto de espazos en branco", onde
introduciremos o texto co que traballar.
e Botdn Ocultar/mostrar palabra, para marcar as palabras ocultas.
e Cadros con opcidns para determinar as caracteristicas do texto oculto:
e Marcacion estrita: permite erro en maiuscula-minuscula, ou acentos
mal utilizados.
e Verificar as maiusculas: non permite erros en maiusculas-minusculas, ou
acentos mal utilizados.
e Marcacién instantanea: vai corrixindo segundo se escribe a palabra:
vermello mal e verde ben
e Unha caixa de texto denominada "Retroaccién".

EXEMPLOS:

? Actividade de encher espazos

Introduce as palabras correctas nos ocos en branco:

Galicia ter1| provincias: A| . Lugo, | e Pohtevedra.
Enwiar |

? Actividade de encher espazos

Introduce as palabras correctas nos ocos en brance:

Galicia ten [ESREIIN provincias: & [Colnam , Lugo, [Gleseil & Pontevedra,

Feiniciar I hostrar respostas I

Tu puntuacion es:3/3.

Galicia ten catro provincias: & Corufia, Lugo, Ourense e Pontevedra.

Pilar Anta Fernandez
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Tamén podemos, mediante o uso de tdboas, crear actividades do tipo "cada ovella coa
sla parella".

@ Acerta cal é cal
(@]

No cadre sequinte tés en cada cela ou ben unha comanca ou ben unha cabeceira de comarca. Cada
cela correspindese coa da sua dereita e viceversa. Completa a taboa coa informacion que falta, xa
sexa unha comarca ou unha cabeza de comarca.

I_ l— Padran

Lalin I—

I I_I Monforte de Lemos
MNegreira I_ l—

Enviar |

@ Acerta cal & cal
o

Ne cadro seguinte tés en cada cela ou ben unha comarca ou ben unha cabeceira de comarca. Cada
cela correspindese coa da sia dercita e viceversa. Completa a taboa coa informacion que falta, xa
sexa unha comarca ou unha cabeza de comarca.

. - Padran

Lalin -
_ - _ Monforte de Lemos
Negreira . _

Reiniciar iMastrar respostas

Tu puntuacian es:B/El.

A & Pilar Anta Fernandez
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-

Galeria de imaxes ‘

Co iDevice GALERIA DE IMAXES podemos mostrar un grupo de imaxes en pequeno
tamafio coa posibilidade de velas en tamafo real, que poder referirse @ Unidade
Diddctica en conxunto ou a un dos seus apartados.

En canto a sua estrutura, o iDevice componse de:
e Unha caixa de titulo
e O botdn Agregar imaxes.

¢ Unha caixa de texto situada baixo cada imaxe, para engadirlle un titulo
individualizado.

EXEMPLO:

Galeria de imaxes

Torres do Oeste Porto de Fisterra Torre de Hércules

O Berbés A Peregrina Catedral de Muralla romana
Compostela

o Pilar Anta Fernandez
@ @ Xosé Duyos Vazquez
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Ampliador de imaxe

O iDevice AMPLIADOR DE IMAXE permitenos ampliar cunha lupa un segmento dunha
imaxe.

En canto a sua estrutura, o iDevice componse de:

e Unha caixa de titulo.

e Unha caixa de texto, na que introduciremos as instruciéns da actividade a
realizar coa imaxe.

e Una caixa de seleccion de imaxe, que nos permite subir unha imaxe
almacenada no disco duro.

e Control Mostrar como, que nos permite determinar o tamafio de visualizacion
da imaxe.

e Control Alifiar.

e Control Nivel inicial de zoom.

e Control Nivel maximo de zoom,.

e Control Tamafo da lupa.

EXEMPLOS:

Aqui tés unha palloza. Queres saber
como se construia? Fixate ben nas
suas partes.

Adiviiia: de que comarca de Galicia
son caracteristicas as pallozas?

Observa esta construccians rural

Aqui tés un muiiio de marea. Como
pensas que podia funcionar?
Investigao.

Esta & outra construccidn tradicional de Galicia

JeWasll Pilar Anta Fernandez
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6. Ferramentas (lll)

A seguir, preséntanse aqui os catro iDevices de maior dificultade. Son:

e RSS

e Artigo Wiki

e Sitio externo do Web
e Applet de Java

iDevice > Sitio externo do Web

este iDevice permitenos o acceso directo a un sitio web que poida aportarnos

axuda ao noso traballo educativo na clase, de xeito que o alumnado poida traballar
directamente coa web incluida.

En canto & sua estrutura, o iDevice sitio externo do Web ten dous elementos:

e Unha fiestra para o URL na que consignaremos o enderezo do sitio web.
e Unha fiestra denominada Altura do marco na que podemos escoller o tamafio
da 4rea onde vai aparecer o sitio web elixido.

Accesibiidade Mapa do portal  Portal antigo

"8 XUNTA DE GALICIA =S
:-I: CONSELLERIA DE EDUCACION - o ol
E ORDENACION UNIVERSITARIA Eo=s e SriEnEs CEiEz EES
A CONSELLERTA NUN CLIC INFORMACION E SERVIZOS ENSINANZ A TEMA _ E
Servizos Destaques
'''' Listas de > y %0 GRATUIDADE
Correo EDU SLCE Oposiciéns FPROFE
@ substitucions F / Po: — ‘ oy de e
rico da Conseleia de de vacantes ¢ Xestidn de oposiciins e vibunais scrcidn nas 2011/2012

& XADE i!' Egrr:lsrléléa € “ Persoal centros . Axudasle - W <ECTD
& ) \LAR
Xesvién sdminsvava oz stumcdn  Gul d o = Persaal para Canwes e —— i z

nires educstives Yast

' - :_] .C-_-_“I‘m
Actualidade E][Wacim
| Mais[+]

(07/08/2011 | 14:03) (05/08/2011 | 11:05)

A lingua galega afianza o seu uso entre a mocidade, A Conselleria de Educacidn impulsa a formacién de 0 t
segundo se desprende do informe Xuventude Galega persoal investigador nas universidades galegas S N0S0S centros
2010

(04/08/2011 | 14:28

0 conselleiro de Educacidn anuncia
a inminente adxudicacion do
proxecto para a ampliadién e
reforma do CEP Antonio Magarifios | [0
de Cambados |

(03/08/2011 | 13:58

A Conselleria e a Universidade da
Corufia asinan o primeiro contrato
programa para o fomento da
excelencia
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iDevice > Artigo Wiki

Un wiki (ou unha wiki) é un sitio web colaborativo que permite que varios usuarios
poidan crear paxinas web sobre un mesmo tema, de xeito que cada usuario achega
un pouco do seu cofiecemento para que a paxina web sexa mais completa, creando
desta forma unha comunidade de usuarios que comparten contidos sobre un mesmo
tema ou categoria. A wiki mdis coilecida e utilizada no mundo é a Wikipedia, con
version en galego chamada Galipedia, a que calquera usuario pode engadir contidos.

A efectos educativos, Wikipedia é unha fonte de informacién -malia as dubidas sobre a
sUa fiabilidade- para moitos traballo do nos alumnado, polo que a utilizacidn de artigos
da wikipedia ou da Galipedia poden resultar moi interesantes

na nosa unidade eXe.

Articulo de Wikipedia on Espadfiol [v
Articido De Wikipedia en Ingles
, , . . . ol Articulo De Wikiped Ral
En canto & sUa estrutura,, o iDevice Artigo wiki ten os Ao De Wikbedis on chino.
. . Atticdlo de Wikipedia en Holandes

SegU|nteS elementos: Anticulo De Wikipedia en Francés
Articulo De Wikipedia en Aleman
Articudo De Wikipedia en Grego

H ’ Articuto De Wikipedia en taliano
hd Unha CaixXa de tItUIO' Articudo De Wikipedia en Japones

e Unha fiestra denominada Sitio, onde podemos escoller /52 00 fieeda agrar

a fonte dun artigo wiki nunha lista despregable (grafico ;2 2 (ihpeds en fomaues

H Ariculo de Wikipedia en Espafiol
da derelta)' Articulo de Wikipedia en Suzo
e Unha fiestra na que introduciremos o titulo do artigo.  {jce e Wikbecks

e . H 2 Wikcionano

e Un area de texto denominada Artigo na que aparecera o2 o
o artigo buscado. o

e Unha fiestra denominada Enfase na que convén marcar Sen énfase para non
afectar ao estilo escollido en eXe.

iDevice > RSS

RSS (Really Simply Sindication) permite acceder aos rexistros actualizados dun sitio

web de novas con subscripcion RSS que mostre a icona & .

En canto a sua estrutura, o iDevice RSS esta composto por:

e Unha caixa de titulo.

JeWal Pilar Anta Fernandez
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e Unha fiestra na que introduciremos o enderezo (URL) do RSS (feed).

. 0Obotsn _Caraar |

e Unha caixa de texto, na que aparecerdn as novas cando premamos o botdén

Cargar |

e Unha fiestra despregable, indicando "Sen énfase" ou "Algunha énfase". E
recomendable a segunda opcion porque non variara o estilo que tefiamos
escollido en eXe.

Compre sinalar que as novas unicamente se actualizaran cando editemos o iDevice e

pinchemos no botdén _ga_rggr_J .

EXEMPLO: rSS do xornal "A Nosa Terra"

O PP exclie as deputacidns dos plans de aforro
Bartos, o plxil miliciano da Repablica

& dptica poetica na narrativa de Eva Mareda
Alimentos Otiles para previr o cancro

Wertidos & ria con autorizacion de Medio Ambiente
0 'corng' de Africa morre de fame

'Begqiners', unha oportunidade para as emocidns
75 anos de H.P, Lovecraft en Galiza

John Boyne para nenos e adultos

Cando quixeron suprimir o Dia da Patria

Francisco Bernardez, moito mais ca o cufiado de Cortazar
Hugo Malla, dnico galego no Mundial sub20

Mais apera, por favor

Jose de Anchieta: precursor da poesia brasileira

& primeira vez... con Castelao

Reeditase gran clasico da literatura infantil

O Caso Murdoch e a prensa espafiola

En derrota antes de Auschwitz

Anselmo Mendes, xenio do Alvarinho de Melgago

Ler a Gramsci, a forza dun revolucionario

Pilar Anta Fernandez @
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iDevice > Miniaplicacion de Java

Unha miniaplicacion (applet) de Java é un programa Java que se "insire" ou incrusta
dentro dunha paxina web. Como tal almacénase no servidor web e chamase desde
unha das suas pdxinas, e executase no ordenador do usuario que esta a navegar en
internet mediante unha "maquina virtual" que xa estd cargada no navegador que
esteamos a usar. Java é unha linguaxe de programacién multiplataforma que
funciona en calquera sistema operativo, ben sexa Windows, ben Linux, ou calquera
outro.

A sua facilidade de uso e as suas propiedades visuais fan que as miniaplicacions de Java
proliferen como cogomelos por todo internet, e utilizanse amplamente como recursos
educativos.

Como consecuencia desta versatilidade, abondan os recursos creados en Java, que
podemos ver en moitos sitios web de cardcter educativo. Nos imos traballar dous
deles:

e Insercién directa dun applet de Xeoxebra en eXe en modo local.
e Insercién dun applet de Jclic aloxado noutro servidor.

JeWal Pilar Anta Fernandez
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Insercion dun applet de Xeoxebra

As miniaplicacions ou applets de java utilizanse moito no web 2.0, sobre todo como
animacions, e atopamolas en moitas paxinas e sitios web orientados ao ensino.

Verémolas moito en materias como Ciencias Naturais, Fisica, Quimica ou Tecnoloxia,
ainda que, buscando en Internet, podemos atopar applets referidos a outras areas.
Neste contexto, Xeoxebra é unha aplicacidon da que se poden descargar moitas
actividades na web para inserilas na nosa unidade didactica de eXelearning.

Para inserir unha actividade Xeoxebra sé temos que abrir o iDevice Miniaplicacion de
Java e indicarlle o nome ao applet que imos publicar (un nome que faga referencia ao
contido que imos mostrar, por exemplo Teorema de Pitagoras) Posteriormente na
opciodn tipo de miniaplicacidon seleccionamos a opcidn geogebra. Finalmente
procederemos a cargar o arquivo .ggb que tefiamos nunha carpeta do disco duro. Para
isto seleccionamos Agregar arquivos e buscamos a ruta do arquivo .ggb que
cargaremos; unha vez seleccionado o arquivo prememos o botdn cargar na
miniaplicacion de Java para indicarlle ao programa que ese é o arquivo que usaremos.

Codmpre lembrar que calquera miniaplicacion ou applet de java que inserimos en
eXelearning sé funcionara cando exportemos o ficheiro eXe a SCORM, IMS, sitio web,
paxina Unica, etc, premendo en ficheiro>exportar e elixindo un formato de
exportacion.

[Miniaplicacion de Java

Tipo de mlniaplicach‘h‘ Geogebra 'i @

|G\exe!eamlng_1\;chc\xaracxon_alee'ona_m ggb |] réﬁgeﬁir-ﬁ'&mvvos}-][ Enviar l @

Cédigo da miniaplicacion: @)

<applet code="geogebra. GeoGebraApplet. class” archive="geogebra jar* width="750" height="450">
<param name="filename" value="xeracion_aleatoria_01.gab">

<param name="framePossible” value="false">
Please <a href="http. /fjava. sun.com/getjava"> install Java 1.4</a> (or later) to use this page
</applet>

geogebra_gui jar »
geogebra_properties jar 8
geogebra_expon jar =3

geogebra jar ]
geogebra_cas jar “
S [—Moveru— :]
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Insertar un applet de JClic

Para inserir unha miniaplicacion ou applet de JClic s6 temos indicar os datos do
arquivo que queremos executar e o enderezo do plug-in de JClic. O arquivo Jclic pode
estar nun disco local ou nun enderezo dunha paxina web.

Abrimos o iDevice Miniaplicacién de Java e agregamos unha serie de arquivos que se
relacionan no cadro seguinte e que permitiran a reproducién tanto de forma local
como en internet; engadimos estes arquivos con extension .jar, un a un, xunto co
arquivo da actividade "nome_da_tua_actividade.jclic.zip". Os arquivos que se precisan
podemos obtelos neste enderezo.

A seguir, pegamos o cédigo HTML exposto en vermello no cadro seguinte, coidando de
substituir o texto sublifado en amarelo polo nome e enderezo da nosa actividade:

zscript

language="JavaScript" src="http:/fclic xtec.net/dist/clic/clicplugin.js"
type="text/javascript">

=/script= %

zscript language="JavaScript"=
setlarBase('http: ffclic. stec. net/dist/jclic'y;
writePlugin'G: /ftraballo/jclicdingua jclic.zip', '800', '600";
=/script=

jclicapplet.jar Eliminar ficheiro
jclic.jar Elirinar ficheiro
activities.jar  Eliminar ficheira

utilities.jar Elirinar ficheiro
jclicxml. jar Eliminar ficheira
jmfhandlers.jar Eliminar ficheiro
intl.jar Eliminar ficheira
gted.jar Elirinar ficheiro
gtel.jar Eliminar ficheira

soundspi.jar  Eliminar ficheiro
lingua.jclic.zip Eliminar ficheira

A secuencia seria a seguinte:

el Pilar Anta Fernandez
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‘ Secusnda de insercion dunha actividade jclic en exelearning

— g s #

Ahrimos o iDevice Miniaplicacion de

Copiamos un a un os arquivos jar  Imos cargando un a un Cargamos o arquivo .jclic

Copiarnos o codigo HTML Pegamos o codigo HTML e xa esta!

]

A actividade que imos pofier de exemplo é a seguinte:

0 cultivo do millo
®osé Anton Yicente Rodriguez

CEIP o Pifeirifio

Yilagarcia de Arousa (Pontevedra)

Actividades clic sobre o cultivo do millo en Galicia onde se analizan os diferentes traballos que
realizan os labregos, asi como os principais aparellos, ferramentas e maguinas utilizadas,

0 paguete de actividades esta basado na publicacion "0 campo en Castrelo”, do "Equipo de
MNormalizacion Linguistica do CEIP de Castrelo - Cambados",

[ Preseniacion
A PLARVA
cULTIVE
FEREAMENTAS

ACTIVIBABES
Area Ciencias sociais d=
Niveis Primaria (6-12), Secundaria {12-16)

Data 13,/09/02

Ultima revision ~ 27/11/02

Licencia de uso Esta obra esta baixo unha

e icencia de Creative
Commaons
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6. O editor de iDevices

0 editor de iDevice permitenos desefar os nosos propios iDevices coas

caracteristicas especificas que precisemos, se os que inclue eXe por defecto non

nos chegan.

Para configurar o noso propio iDevice pinchamos en Ferramentas>Editor de

iDevices.

A seguir, non
temos mais que ir
utilizando as
opcidns que
prefiramos para
conseguir a nosa
ferramenta; tamén
podemos editar
unha ferramenta
Xa existente,
modificarlle as
opciéns e gardala
con outro nome.

—Modificar
| Novo iDevice L]

—Engadir un campo——
Lifia de texto H @
Caixa de texto J‘ ®

!3‘1?’.’??‘5?!’?",,” @

—Accions
Previsualizaciénw

cancelar |

Eliminar y H
Gardar ”

Importar iDevicH

Exportari Devic{}

Sair H
|

) http://127.0.0.1:51235 - eXe : elearning XHTML editor - Mozilla Firefox

Nome: (3)

Suxestion pedagéxica (3)

Enfase: [ Sen énfase -l ®

Accedemos a el desde o menu Ferramentas, e ten a aparencia que se mostra a

continuacion. Podemos crear un novo IDEVICE, ou editar un xa existente.

Isto pode ser util, se as nosas necesidades non se adaptan aos iDevice gue temos

dispoiiibles.

'XERADOR DE OBXECTOS EDUCATIVOS
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6. Ferramentas

As ferramentas (iDevices) en eXe-learning
eXelearning subministranos un conxunto de
ferramentas para crear contidos educativos
denominadas iDevices.

Os iDevices son, xa que logo, os instrumentos
didacticos dos que nos valeremos para inserir
elementos de contido nun proxecto.

Asi, os iDevices dos que dispofiemos para completar
as exposicions tedricas ("Texto libre"), tales como por
exemplo actividades de ocos ou de lectura, applets,
artigos da Wikipedia, exames SCORM ou preguntas
obxectivas, permitirannos enriquecer de xeito
substancial as nosas unidades didacticas.

Utilizar un iDevice é moi sinxelo: s temos que
escoller a ferramenta que precisemos, pinchando
nela. Ao editala, mostraranse as suas opciéns
especificas e non teremos mdis que enchelas. Tamén

iDevices

Actividad

Actividade de encher espazos
Actividade de lectura
Ampliador de imaxe

Artigo Wiki

Escolla mdltiple

Estudo de caso

Galeria de imaxes
Miniaplicacion de Java
Obijetivos

Pre-conocimiento

Pregunta Verdadeira ou Falsa
RSS

Reflexion

Seleccién miltiple

Sitio Web Externo

Test SCORM

Texto libre

contamos con iconas de axuda que nos orientaran en todo momento.

Tamén existe un editor en Ferramentas>Redactor do iDevice, para crear actividades

personalizadas.

Controis das ferramentas

» Movera—

Pilar Anta Fernandez
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6. Insercidn de elementos especiais

Como xa vimos parcialmente, nalguins dos iDevices, o editor de texto de eXeLearning
permitenos inserir diversos obxectos e elementos especiais nos nosos recursos e
actividades.

Neste apartado veremos como introducir diversos obxectos nas nosas Unidades
Didacticas elaboradas con eXelearning, todas elas procedentes de internet, ainda que
tamén poderiamos crear os nosos propios obxectos -por exemplo en Java ou en Flash-
e usalos do mesmo xeito. A Web 2.0 permitenos novas formas de acceder e de
compartir contidos -o exemplo mais cofiecido é o de Youtube-. No caso do Web, sé
temos que copiar un determinado cddigo .html e inserilo no noso recurso ou
actividade premendo no botdn HTML que aparece na barra de ferramentas do editor
de textos de eXelearning.

Estes elementos especiais poden contribuir de xeito decisivo a facer mais interesante e
motivadora a nosa Unidade Didactica, pero tamén a darlle unha maior versatilidade
educativa.

Inserir un mp3

A musica e o son poden ser excelentes recursos didacticos a incluir na nosa unidade
didactica. Mesmo poderiamos facer unha especie de Podcast na nosa Unidade
Didactica, agregando arquivos de son en formato .mp3

Con todo, cdmpre non esquecer que moitos arquivos deste tipo poderian facer o noso
recurso moi pesado, tanto se queremos subilo 8 web como se queremos usalo en
modo local, xa que precisariamos de maquinas cunha certa potencia.

Para incluir o aceso a un arquivo de son no noso recurso temos que:

e Acceder ao sitio web no que se atope o arquivo.

e Seleccionar o arquivo desexado.

e Buscar a fiestra na que se mostre o cdédigo html do arquivo, seleccionalo cddigo
e copialo

e Abrir o editor de textos de eXe, pinchar no botén HTML da barra de
ferramentas e pegalo ao final dos signos que aparecen.
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e Pinchar no botén actualizar, e xa o temos. «
O exemplo que incluimos é un tema do grupo ruso de folk Dudeldrum, que inclde
pezas galegas no seu repertorio. O mp3 estd extraido da web de musica libre Jamendo.

EXEMPLO:

A & Pilar Anta Fernandez
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Inserir un documento de Google Docs

Google proporcionanos a ferramenta Google Docs, que nos permite crear
documentos en lifia. Estes documentos poden ser de texto, follas de calculo ou
presentacions. eXe permitenos acceder a estes documentos desde a nosa Unidade
Didactica e incrustalos na mesma, enriquecendo os contidos.

Para incluir o aceso a un arquivo de Google Docs no noso recurso temos que:

e Obter unha conta de Google. Unha vez dentro da conta, pincharemos na
opcion Docs, que estd na parte superior nunha barra de menus.

e Subimos un documento noso ou abrimos un documento novo e introducimos
os contidos correspondentes para, unha vez rematada a sta edicion e gardado,
pinchar na pestana PUBLICAR. Facemos clic sobre publicar documento e
activamos a opcion "Volver a publicar automaticamente cando se realicen
cambios".

e Unha vez feito isto, Google Docs proporciénanos unha ligazén web, que
copiaremos no portapapeis.

e Imos a eXelearning e eliximos a ferramenta "Sitio externo do Web". Na caixa

URL incluimos a URL que copiamos, e en "Altura do marco" eliximos a que nos
pareza mais axeitada ao tamaiio.

EXEMPLO:

Google Te damos la bienvenida a Google Docs

Crea y comparte tu trabajo online Acceda a Google Docs con su

Cuenta Google

Crea
edita,y Cotreo electrénico:l
sube Contraseﬁa:l—
I~ Recordarme en este
equipa.
Acceder |

Mo puedo acceder a mi cuenta.
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Inserir un mapa de Google Maps

O procedemento para inserir un mapa de Google Maps na nosa Unidade Didactica é
semellante ao realizado para inserir un ficheiro mp3.

Para inserir un mapa no NOSo recurso:

e En Google Maps localizamos o “ - on
mapa do noso interese,

Pegar enlace en mensaje de correo electronico o

e Pinchamos naicona de enlace que A .
mensaje instantaneo

. . . Miramontt

h?' _na parte SUperl?r dereita da http:#maps.google. es/maps?hi=es&|l=42.8898 -8.5.
paxina, e aparecerd un cadro de ' Santia : =

.. . ma  Pegar HTML para insertar en sitio web
didlogo. Nel , facemos clic en Pet [ e B
"pegar HTML para inserir no sitio radas <iframe width="425" height="350" frameborder="0
web", e seleccionamos o contido Personalizar y obtener vista previa del mapag?r:esgzav?
da fiestra.

o Copidgmolo e imos ao noso iDevice, N ¥ pm e
que pode ser "Texto libre", ° [ Sar Mdcos Vilamaor
"Actividade", ou calquera outro Aoss Santiago de ;i D
que nos pareza Composiel

. 1 Pousada
. , Viso &

e Pinchamos no botén HTML da e

barra de ferramentas e pegamos o i~ EqT
. . pee d':[irrzzc [Mapa | sat [ Ter. [ Eanth |

contido do portapapeis na zona na

ue nos interese ter o mapa. E xa _ ® Touris
9 t41 P Direccion: i
estal

Rois zaje
A Meana

Carno llegar  Buscar en alrededores mas ¥

.
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Inserir un video on-line

Ainda que hai mais sitios, o portal de videos YouTube é o mais popular. Para inserir
un video on-line o proceso é semellante aos realizados en iDevices anteriores.

Para incrustar un video de Youtube:

e localizamos un video en YouTube e pinchamos no botén compartir que hai na
parte inferior do video.

¢ Na fiestra que se abre pinchamos no botén inserir e copiamos o cédigo que
aparece na fiestra inferior.

e Pararematar, imos ao noso iDevice e abrimos o editor HTML pinchando no
botdn correspondente na barra de ferramentas. Pegamos o contido do
portapapeis coas teclas ctrl+v e xa esta.
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Inserir un widget

Os widgets son unhas pequenas aplicacidons que poden funcionar no escritorio do
ordenador, no navegador ou noutros programas, dependendo do widget ou da
plataforma sobre a que funcione. S6 funcionan con conexion a rede, interactuando
con algin motor de Internet. Os widgets poden dicirnos por exemplo o tempo que
vai facer hoxe ou ver secuencias de paisaxes, usar unha calculadora, un calendario,
etc. Os widget de Google chamanse Gadget.

Para inserir un widget na nosa Unidade Didactica:

e Abrimos o seguinte enderezo web
http://www.google.com/ig/directory?synd=open e escollemos un dos Gadgets
ali presentes. No noso exemplo, tomamos o das fotos da natureza.

e A seguir, pulsamos no botdn engadir 4 tua pdxina web, e configuramos o
Gadget como mellor nos pareza na fiestra inferior; despois pulsamos no botén
Obter o cédigo, copiamos o contido da caixa e pegdmolo no noso iDevice.

JS MNature Photos

Ladvbug in the Field
Tenmessee, USA.
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Inserir Presentacions ‘ «

Pode ser necesario para as nosas Unidades Didacticas engadir recursos elaborados
por nods, ou polos nosos alumnos, en formato de Presentacions de Diapositivas.

Unha boa forma de facelo e empregar recursos da Web 2.0 como por exemplo:

*az slideshare
SlideShare

Qissuu

SlideShare

:i’ slideshare

€ unha aplicacion da web 2.0 que permite almacenar e
compartir diapositivas.

Converte as Presentaciéns en Flash que se poden visualizar desde calquera maquina
con conexion a Internet sen necesidade de cargalas.

E semellante a YouTube pero para Presentacidns en lugar de videos.

Podemos subir as nosas propias Presentacidons ou aproveitar outras xa elaboradas.

Sitio web

http://www.slideshare.net
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Subir a Presentacion a SlideShare

O primeiro que temos que facer é rexistrarnos na paxina.

Necesitaremos:

e un nome de usuario
e un contrasinal

e e un enderezo de correo electrdnico

3 slideshare

Join the World's Largest Community for Sharing
Presentations

Unha vez rexistrados

temos que subir a presentacion

&%

XERADOR DE OBXECTOS EDUCATIVOS.

Signup

o  Login

Get a free Slide Share account

Username * pilar
Password *

Email Address *

Enter taxt to varify *

pilaranta titoria@gmail com

Ptu3yi

Can't ses image? Refresh

[7] | scoept the TOS & Frivagy Pelicy

[ s=

nd me the SlideShare newsletter

S\GUP
Alresdy’s membar? Login now

Gom I pilar_anta

v

My Newsfeed

My Public Profile

My Uploads
Edit Profile
Analytics
Logout
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Seleccionamos o arquivo que queremos subir

Seleccione los archivos que se cargaran con www.slideshare.net: 2|
Buscar en: | 63 MEENE 2 e e N

| ) ERELEARNING = peaxes_xufio.pdf

| Ficheiras subir B pidora Formativa de eseLearning.
] presentagion_flash.docx

= proposta_Sttividades. odt

4 proposta_actividades_1.doc

= proposta_actividades_1.0dt

™ moodle_scorm.pdf

MuINO_HIDRAuuco.pptx
o | |
Mome do ficheio: | =l abir_|

Ficheilos do ipo: [ Powetpoint [, pps, pot, pts, prss, potw), PD 7] Canoelar
A

Segundo o tamaiio do noso arquivo tardard mais ou menos en subir a rede.

Upload one or more files

UPLOAD privately

0, Uplosding MUIFIO HIDRAULICO.pptx 3124kb. Meanwhile you can sdd detsils snd ssve.
0 —

Trouble uplosding?

Title * Description

Muifio hidraulico =l [ savedidetais
Tags Delete
separate tags by comma LI

Category %

|Chnnse categary j

[# Allow file downlozd

Este é o resultado final. Xa temos subida a nosa presentacién.

File published! Take & quick preview and share on Twitter, Facebook or email. Hint: this will bring you more traffio! *

Capture leads with
your presentation

SHARE
t Email

EMBED | =iy style="width:425px" id="

MUINO
HIDRAULICO

Aproveitan a forza da auga
para a moenda dos
cereais.

Trigo, millo, cebada... Muifio hidraulico =dit

o Sharo 14 ®®M [ e E
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Inserir a Nosa Presentacion en eXe

Unha vez temos publicada a nosa Presentacién en SlideShare, xérase un cédigo
chamado "cddigo Embed" , igual ao que xeran os videos de YouTube.

A cadea marcada Embed imos empregala nun editor de cdédigos HTML que temos 4

. . .7 . . . . HTIT"'
nosa disposicidon en eXelearning no iDevice "Texto Libre". |I\ﬂ

En SlideShare
S EMBED [y s

rle="width:425p" id="__==

Seleccionamos e Copiamos (crtl+C)

En eXelearning

Seleccionamos o editor de codigos HTML |r\§1 o

abrirase unha venta con todos estes cédigos HTML que non debemos tocar

3 http://127.0.0.1:51235 - HTML Source Editor - Mozilla Firefox =3l x|
¥ Wword wrap

HTML Source Editor

mp_anchor title="exe-node:Inserir%Z0Presentaci*C3%B3ns#auto_top”
%Z0PresentacisC3isBins#auto_top™=</exe twp anchor><exe tmp anchor

#auto_top”
auto_top"»< exe_tmp anchor:=<exe_tmp anchor
% Z0web#auto_top™
Z0web#auto_top"»=</exe_tmp anchorx<exe ti
%Z0a%20Presentaci $C3%E3n%20#auto_top™
r¥20a%20Presentaci*C3%Bans204auto_top™»</
irsZ0asZ0PresentacisC3%B3nt20enszZ0eXeda
r3zZ0a%20FresentacisC33E3ns20ens20exedan
irs2Z0a%*20Presentaci*C3%Bin%20en%20eke : U
Na%Z0Fresentaci%C3%E3n%20en%20eXe:Tn

%20Presentaci%*C3%E3ns
%#20PresentacisC3%E3n

%20PresentacisC3%E3ns: 5]

|
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e Pegamos (crtl+V) o cédigo Embed (no exemplo marcado de azul)

=10l ]

¥ wiord wrap

%20Presentaci%C3%B3ns#auto_top”
FBE3nsfauto_top"»<L/exe tmp anchor><exe tmp anchor

%20Presentaci%C3%bB3n
nserir%Z0Presentaci%C3%E5ns
%20Presentaci%C3%bB3n
naerir%Z0Presentaci%C3%B5ns
(20PresentacisC3%B3n
naerir%Z0Presentaci%C3%B5ns
(20PresentacisC3%B3n

title -320a%20PresentacisCi%Bon%s20#auto_top
SubirszZla%Z0Presentaci%C3%Bon320#auto_top »</
irs20as20PresentacisC33B3ntalent2leXefa
Inzerir%Z0a%20Presentaci(C3%EintZ0ensZ0eXedan
(20a%20PresentacisC33B3ns20ent20eXe:

Inserir%i0a%Z0PresentacisC3i%E3n%20ens20eXe: N

title

" allowfulls
iewr more

een="true" width=

.| | »

orie

e Prememos

Xa temos a nosa presentacion en eXelearning

Inserir unha Presentacion de SlideShare en eXe

Se en lugar de querer inserir en eXe unha Presentacion elaborada por nds, queremos
aproveitar unha da aplicacidn, temos que seguir o mesmo proceso de copiar o codigo

Embed e posteriormente pegalo no editor HTML de eXe.
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Issu

L ]
0 l S S U U € unha hemeroteca online inspirada no modelo de YouTube.

Permite subir, de balde, documentos en pdf e convertelos nunha revista interactiva
que se pode ver na propia web de ISSU ou ser integrada noutras paxinas ou blogues,
incluindo as nosas Unidades de eXe.

Ademais podemos acceder a outras publicacions sen necesidade de descargalas.

O resultado e moi visual e atractivo.Pode resultar moi motivador para os alumnos
publicar os seus traballos.

A revista interactiva dispdn dun visor que se pode activar a pantalla completa e
permite pasar as paxinas de forma semellante a como se fai cunha revista en papel.
Tamén dispdn dun zoom para achegarse ou afastarse.

Sitio web

http://issuu.com

Subir o noso Documento a Issu

Para publicar o noso Documento en Issu (sempre en formato pdf) temos que seguir
uns sinxelos pasos:
19 crear unha conta

Wy

,,0) ISSUU Search Issuu Browse - Create account Login

Business Platform
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@ i ss U U Search Issuu Browse ~

Sign up to collect, share and publish.
Make your documents look their very best!

First name

Lest name

Profile name (Can never be changs: E-mail

Fassward
Gandar Age

Cale © serale Select |

Enter the two wort

Léna Datiouri

22 subir o Documento introducindo:

e titulo
e descricidn
e conta de correo electrénico

@ issUU. Search Issuu

Upload afile Upload many files

= J

Browse

Your docurnentis limited to 500 pages and 100mib. (7}

General info (required) Cloze

Title:

Description:

Web name:

Howitis seeninthe URL weh address.

Keywords:
Enter a few descriptive keywords. Example: news, spot, sun

Info Link: Test
Generate trafiic for your site. Where on vour site can people
find information akout this document? {optional)

Type: ISeIecl document type v J

392 recibiremos un e-mail co enlace 4 paxina na que se atopa a revista.
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Inserir o noso Documento en eXe ‘ «

O proceso para subir o Documento de Issu a eXe é exactamente igual que o descrito
para SlideShare. Copiamos o cédigo Embed e o pegamos no editor HTML de eXe.

E > M

- & O

L]

&E- Get embed code ¥ 4 4
3 e .9 _ _ =z

(@ B Me qusta

Maore

Embed code

<div=<object style="width:420px; height:42p:

Embed guide

Inserir un Documento de Issu

Se en lugar de querer inserir en eXe un Documento elaborado por nds, queremos
aproveitar un da aplicacion,

temos que seguir o mesmo proceso de copiar o cédigo Embed e posteriormente
pegalo no editor HTML de eXe.
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4. Propiedades do documento

A pestana de propiedades permitenos definir os metadatos basicos e a taxonomia do
proxecto asi como engadir encabezamentos, graficos e titulos.

Autor  Propiedades I

Paquete l Metadatos | Exportar |

Pestana Paquete

Xa que logo, a seccién de Propiedades ven a ser como o DNI do noso proxecto, xa que
os datos que consignamos nesta seccidn recofiécense por parte das plataformas
educativas, permitindonos rexistrar os datos xerais sobre o noso traballo: Titulo, Autor
e Descricion. Tamén podemos personalizar a taxonomia que nos oferta por defecto
eXe para estruturar os diferentes apartados ou niveis dentro do recurso.

Podemos introducir un titulo ou unha imaxe que apareceran na parte superior
esquerda das nosas paxinas; debemos elixir unha das dias opcidns (titulo ou imaxe)
porque hai perigo de superposicidén entre elas. A opcidon de colocar en mosaico a imaxe
de fondo permite crear un reberete horizontal coa repeticion da imaxe escollida.

XORASOR B¢ SRATETOS 1SOCATIION

Lienza: [ Ucenza Crastive Commans Attrbxton-tonCommeras-Shareilia 2.5 %)

Elaboracin de materiars ddiiticos con
eelearming. Eddin Abakr
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Pestana Metadatos

Na seguinte imaxe pode verse a pestana "Metadatos" da fiestra "Propiedades"

Autor | Propiedades

Paguete Metadatos Exportar

Metadatos Dublin Core

Titulo: Elaboracién de materiais didacticos con eXe-Learning.
Autor: Maria Do Pilar Anta Fernandez e Xosé Duyos Vazquez
Asunto: Abalar.- Materiais didacticos

Curso sgbre a plataforma LMs eXelearning paraa
Descricidn: ﬁ{ﬁ&;?éiﬁﬁgﬁﬁe roncias sdusativos
Editor:
Colaboradores:
Data: Curso2012-2013
Tipo:
Formato: SCORM 1.2 x
Identificador:
Fonte:
Idioma: Galego -

€'®
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8. Exportar o noso traballo

eXe-learning garda por defecto os traballos que realizamos en formato .elp, un
formato que so vale para traballar con esta aplicacién. Pero como o obxectivo é
publicar o noso recurso, eXe proporciénanos varios formatos para exportar e, xa que
logo, publicar o noso traballo xa sexa en internet ou xa sexa nunha plataforma LMS
como Moodle.

Desde hai xa varios anos vefien utilizandose no contexto da web 2.0. Sistemas de
Xestion da Aprendixaxe ou LMS (Learning Management System) para vehicular
procesos de ensino-aprendizaxe no contexto das novas tecnoloxias. Asi, un LMS
permite a publicacidn e o acceso aos contidos educativos, pero tamén a xestién dos
recursos e a comunicacion entre os axentes que operan con eles, fundamentalmente
alumnos e profesores.

Os formatos de exportacién que nos subministra eXeLearning son os seguintes:

e SCORM 1.2
e Paquete do contido IMS
e Sitio web

e Paxinasoa

e Arquivo de texto

e Notas paraiPod

e Commond Cartridge

SCORM 1.2

SCORM é un conxunto de normas técnicas que
permiten aos sistemas de aprendizaxe en lifia ou Ferramentas Estios  Axuda

LMS importar e reempregar contidos de Movo  Chrl+h

aprendizaxe que se axusten a sia norma, que Abrir  Ctr+0O

inclte criterios de accesibilidade, adaptabilidade, B 2

durabilidade, interoperabilidade e reusabilidade. Gardar  Ctrl+E

Ao exportar o noso proxecto como SCORM 1.2, St

eXe garda o noso traballo nun paquete Imprimir Ceri+P

comprimido (.zip) que poderd importarse desde M Common Cartridge

calquera plataforma LMS que soporte esta norma | Unir 4l SCoRM 1.2

e poida aproveitar todas as suas posibilidades. Sait (Q) Fegaste ce oot [0
Sitio Web >
Paxina Unica

Para gardar o noso traballo en formato SCORM Ficheiro

s6 temos que ir a ficheiro>exportar>SCORM 1.2. Hovo

Pilar Anta Fernandez
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O noso traballo gardarase nese formato e despois s6 temos que subilo ao noso curso
na plataforma Moodle.

Paquete de contido IMS

Iﬂm Ferramentas Estilos  Axuda

Movo  Ctrl+N
abrir  Ctrl+0O
Actualizar

Gardar Ctrl+E
Gardar como...

Imprimir Ctrl+P

Exportar
Unir

Sair (@)

Common Cartridge
SCORM 1.2

Paguete de contido IMS
Sitio Web
Paxina unica

Ficheiro
Movo

IMS Content Packaging specification é un formato
con moitas similitudes con SCORM que artella
unha arbore de especificacidns para organizar os
contidos educativos que fai que poida ser
reempregado en moitas plataformas sen
necesidade de andar convertendo estes contidos
a outros formatos.

Isto fai que sexa un formato excelente para
empagquetar e organizar contidos elaborados con
eXe. Ademais, un recurso IMS CP pode utilizarse
nun repositorio dun servidor local, permitindo
compartir os seus paquetes por varios cursos
diferentes.

Para empaquetar unha unidade didactica ou

recurso en formato IMS en eXelearning, hai que pinchar en
Ficheiro>Exportar>Paquete de contido IMS.

Sitio web

Este formato de exportacién oferta duas posibilidades alternativas:

e Cartafol independente: Exporta o recurso como se fora un sitio web completo

almacenando todos os seus compofientes nun cartafol, cun arquivo de
lanzamento do recurso que é un index.htm, co que podemos abrir e utilizar o
noso traballo en calquera navegador. A secuencia para exportar a este formato
é a seguinte: Arquivo > Exportar > Sitio web > Cartafol independente.

e Arquivo comprimido: E 0 mesmo que o cartafol independente, pero

comprimido en formato zip para facilitar a sta distribucion a un sitio web ou a
un LMS como Moodle. A secuencia de exportacién é a seguinte: Arquivo >
Exportar > Sitio web > Arquivo comprimido.

Pilar Anta Fernandez
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Paxina soa

Se eliximos esta opcion, eXe producira un cartafol que contén un Unico arquivo de
paxina web: index.html.

Neste formato eXe non crea a barra de mendus lateral, o que por unha banda
permitenos aproveitar todo o ancho da pantalla para visualizar os nosos contidos, pero
pola outra temos o inconveniente da navegacion: os usuarios teran que utilizar o scroll
para examinar e operar co recurso. Pode resultar interesante para a visualizacién de
determinados contidos que precisen o maximo espazo de pantalla.

Arquivo de texto

En determinadas circunstancias pode resultarnos interesante exportar o noso arquivo
como unha pdxina de texto. O inconveniente é que perdremos toda a informacién
grafica e audiovisual, as ligazéns a internet, etc.

Para facer utilizar esta opcién, imos ao menu Arquivo > Exportar > Arquivo de texto.

Notas iPod

Esta opcién de eXe exporta o noso recurso a un formato compatible co iPod.

Para exportar con esta opcidn, iremos ao menu de Arquivo > Exportar > Notas iPod, co
gue eXe xerard un arquivo con extension .linx e un cartafol que contén un conxunto de
arquivos .txt, que visualizaremos co noso reproductor iPod.
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10. Publicacion da UD

Unha vez creado o noso proxecto en eXeLearning chega o momento de levalo &
aula.

Pode ser moi til publicalo na aula virtual do noso Centro. E moi posible que a
empreguemos a cotio e que tefiamos creado distintos cursos cos que traballar cos
nosos alumnos.

B8 XUNTA DE GALICIA & A
I CONSCLLERIA DE COUCACION m IES de Sabon il vﬂull | Ealerise

C ORDCNACICN UNIVERSITARIA

Os proxectos de eXelea rning podemos inserilos en MOODLE, ben coma
recursos, ben coma actividades. Xa que esta plataforma distingue entre recursos
expositivos, para transmitir informacién aos alumnos, e actividades interactivas, na
gue o alumno debe realizar tarefas con elas e que son autoavaliables.

RECURSOS ENERXETICOS Xa esth identificado coms Plar Anta (Salt} =
(0 G (3 | Mudar o papel para... »| Activar edicién
Ferseas ~  Esquema de tema Uitimas noticias
IPamcmamea Engadir untema novo

- n Foro de novas 3de Abr, 14:45
FLCITIES = Pilar Anta
CresirETeE IMPOSTO ESPECIAL SOBRE A
Foros 1 . . Ll ELECTRICIDADE méis.
e Medioambiente Temas méis antipos .
& Tarefas
Proximos eventos
Busca nos foros =) UN ASPECTOQ R Me hai eventes prézimos
Ir Ir ac calendaric
Busca avanzada (3) FUNDAMENTAL NO Nove evente.
Administracion - Py Actividade recente
ESTUDIO DA PRODUCCION
& Activar edicion Actividade desde Venres, 19 ge

Configuracidn o Agosto de 2011, 15553
4@ ~signar papsis E CONSUMO DE ENERXIAE Informe complete de actividade
i crupos recente
g“ Copia de seguranza Sen novidades desde o seu ttimo
& Restaurar ORELATIVO AQ acceso
" Importar
@ Restablecer MEDIOAMBIENTE
| Informes .

7% Preguntas
4l Escalas
(27 Ficheiros [%

[ cualfficacions Desenvolvemento Sostibie

& Deéame de baixa de

Se os inserimos coma recursos expositivos teremos que exportalos previamente a
Paquetes de contido IMS.

[ Fundamentas

Se os inserimos coma actividades interactivas teremos que exportalos a formato
SCORM.

Ferramentas (1)

JeWal Pilar Anta Fernandez
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Paquetes IMS

Para Moodle, IMS é un recurso unicamente

expositivo para os nosos alumnos, non xera m Ferramentas Estilos  Axuda

informacién cara el. S6 permite amosar Movo  Crrl+N
informacién aos alumnos, o profesor non abrir  Ctrl4+0
terd constancia do traballo realizado polo Actualizar 4

alumnos, xa que non é un recurso
interactivo, non existe retroalimentacion.
De todolos xeitos o alumno tera acceso a

Gardar Ctrl+E
Gardar como...

Imprimir Ctrl+P

todo o recurso xerado con eXe, incluindo

as actividades, pero non poderan ser Common Cartridge

puntuadas polo profesor. L | SCORM1.2

Sair () F'quete de contido IMS
O primeiro que debemos facer é exportar o Sitio Web 2
Paxina Unica
noso traballo en @X€ a Paquete de o

contido IMS, tal é como vimos no bloque 8 Hovo
"Formatos de Exportacion”.

Gardarémolo co nome que desexemos e extension .zip (tratase dun Unico arquivo que
contén toda a Unidade realizada en eXe). Este arquivo é o que debemos subir a
MOODLE.
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Subir IMS a Moodle

. . oo B Acti dicid
Activamos edmonlE

Subimos o arquivo zip xerado no paso anterior a
Plataforma Moodle.

Para isto accedemos ao bloque de Administracién
(normalmente a esquerda)e eliximos a opcidn Ficheiros

Aparecera un dir ri rquiv n rte inferior .
parecerd un directorio de arquivos e na parte inferio 7 ctivar edicién

varias opcions, . . .
@ Configuracian

o &8 Grupos
Cargar ficheiros i . .
entre elas Mediante a opcion [+] Infarmes
i ; ; ; 141 Preguntas
Mlselecuonamos o arquivo .zip que conténo | 7
paquete IMS do noso Proxecto. ® Escalas

] Ficheiros
¥ Cualificacidns

Cargar fichelros (Tamafio maximo: 300MB) --> / ) _
[EE] Déare de baixa de

I Navegar...l EQE i?ll_DS

Cargar este ficheiro |

Cancelar |

Finalmente subimos o arquivo & Plataforma mediante a

., Cargar este ficheiro
opcion -

O tamafio maximo permitido depende da configuracién da vosa Aula Virtual, entre 40
e 300MB.

Unha vez cargado volvemos ao directorio dos arquivos subidos a Plataforma.

RECURSOS ENERXETICOS

AV » enerxia » Ficheiros

Volvemos ao noso curso premendo no menu de navegaciéon
sobre 0 noso curso, neste caso enerxia.

A & Pilar Anta Fernandez
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Dentro do Tépico correspondente seleccionamos Engadir Recurso

3 |E|1gadir LIN FreCUrsa

Engadir un recurso

I

Engadir un recurso

Inserir unha etiqueta

Libro

Elahorar unha paxina de texto
Elaborar paxina web

Ligazdn a un ficheiro ou sitio web
Mostrar un directorio

R Enerxias renovables

- @ ]

Xa temos aberto a paxina de edicién do Recurso ao que debemos asignarlle,
obrigatoriamente, un nome. Este serd o que apareza na paxina de contidos do curso ao

lado da icona correspondente a Paquete de Contido IM

S [_:] Fundamentos

O resumo é opcional, podemos indicarlle ao alumno a finalidade de dito recurso ou
darlle algun tipo de instrucion antes de empregalo. O fundamental é seleccionar o

arquivo que previamente subimos

Engadir un paquete de contido IMS

Localizacidn

&

Escaoller ou cargar un ficheiro ..

Se previamente non subimos o arquivo & Plataforma poderiamos facelo agora.

Volvemos a acceder ao directorio de arquivos deste curso e o importante é que
premamos en Escolla (non premer sobre o nome do arquivo) para indicar o Paquete
IMS que queremos empregar.

Nome
Cartafol pai
[T = alternativas.zip
3

Tamano

2MB

Modificado Accion

4 Mar 2008, 02:59 Escolla Descomprimir Lista Restaurar Renomear

Agora debemos seguir configurando o recurso que xa temos elixido

Engadir un paquete de contido IMS

Localizacidn |zip.-"a|ternativas zip Escoller ou cargar un ficheiro .

foI{%H P-cha xanela vI

Esta opcidn permite que os alumnos abran o recurso nunha

nova fiestra do navegador, evitando que pechen Moodle cando rematen de traballar
nesta actividade concreta.

e
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O menu de navegacion lateral
permitira aos alumnos navegar

Parametros dunha forma mais sinxela xa que
Menu lateral de navegacién |5j  «|  visualizardn a lista de contidos a
Téhoa de contidos |chn <] esquerda e poderan desprazarse por
Botdns de navegacion IND” vI ela.
lgnorar as paxinas do submend |5 = 3 .., i
_ Os botons de navegacion refirense
Boton para subir |5 |+ ,
a boténs
Previo Subir Seguinte
gue permitiran cambiar de seccién
i Gardar e woltar ao curso | . i
Sé nos queda para que os nosos alumnos tefian a sua

disposicidn o recurso xerado en eXe.

Deles dependen aproveitalo e traballar con el.

A & Pilar Anta Fernandez
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SCORM 1.2

O mesmo proxecto realizado en eXe , exportado en SCORM, en vez de Paquete de
contido IMS, poderd ser empregado polos nosos alumnos de forma moi distinta.

O alumno visualizard os mesmos contidos pero traballard con eles de forma interactiva
e ademais serd unha actividade autoavaliable para Moodle.

Ferramentas Estilos  Axuda

Movo  Ctrl+N
abrir  Ctrl+0O
Actualizar 4

Gardar ChHE @) p.roceso, xa traballado no blo-o!ue 8, é
moi semellante ao de exportacion dun
paquete IMS. Debemos chegar a obter un
Impririr Ctri+P arquivo de extension .zip que contén todos

m e et os ficheiros do noso proxecto, e que serd o

Unir M scormi.z qgue subiremos a Moodle.

Gardar como...

Paquete de contido IMS
Sitio Web 4
Paxina Unica

Sair (Q)

Ficheiro
MNovo

el Pilar Anta Fernandez
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Subir SCORM a Moodle

O proceso a seguir é exactamente igual que para un Paquete
de contido IMS.

Coa edicién activada subimos o arquivo a Plataforma.

Engadir unha actividade -
No topico correspondente teremos que agregar o SCORM Engadi unha actiidade
Chat
.. Cuestionario
pero esta vez como actividade e non coma recurso. Diario
Enquisa
Escolla
Exame Hot Potatoes

E - Flash Video
D |Engad|r unha actividade j Fora
Glosario
JClic
. . (. L . . |LAMS
Realizado isto estamos na paxina de edicion da Actividade, &  |sccién
. . . Retroalimentacion
gue temos que asignarlle, obrigatoriamente un nome, a 'SCORM/AICC
Taller

agora tamén un resumo. Escollemos ou cargamos 0 arquivo  |rarefas

Actualizacion avanzada de ficheiros

H H 1 Texto en lifia
zip exportado de €X€, exactamente igual que para o e e
Paquete de Contido |MS Actividade fara de lifia
) Wehquest
Wiki
Paguete* @  [scormiprevioszip Escoller ou cargar un ficheiro ... |

E a partir de aqui, dependendo da configuracién decidiremos
como avalia Moodle e o que van ver os nosos alumnos.

Coa opcion Método de cualificacién determinamos que é o que queremos comprobar:

O progreso do alumno, é dicir, a porcentaxe de SCORM que visualiza (non é o mesmo
que ler)

Outros axustes

| i0cultacian avanzada: I

Metodo de cualificacion @ | Obxectos de sprendizaxe x|

A avaliacidn das actividades realizadas:

Outros axustes

* Ocultacion avanzada |

Metodo de cualificacion @ §Cualiicacion mais alta ix|
Cualificacion maxima [0 =

\ Pilar Anta Fernandez
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E moi importante ter en conta que de todos os iDevices dos que dispdn eXe-Learning
s6 hai un capaz de comunicarse con Moodle e polo tanto de ser avaliado: O EXAME

SCORM.

Polo tanto, se queremos avaliar as actividades realizadas polos nosos alumnos teran
gue estar desefiadas mediante este iDevice.

Configuracion do SCORM en Moodle

Coa opcion Método de cualificacién determinamos que é o que queremos comprobar:

e O progreso do alumno, é dicir, a porcentaxe de SCORM que visualiza (non é o
mesmo que ler)

Outros axustes

°| i0cultacion avanzadal

Método de cualificacion @ | Obxectos de aprendizaxe 7|

e A avaliacidon das actividades realizadas:

Outros axustes

* QOcultacian avanzadal

Método de cualificacion @  [Cualificacion mais ata v
Cualificacion maxima [0 =]

Unha cuestion practica é configurar que o recurso se amose nunha nova fiestra, para
gue non pechen Moodle ao sair del.

Mostrar paguetes

Movaxanela =

Opcidns* W Permitir redimensionar a xanela
M Permitir desprazar a xanela
" Mostrar as ligazdans do directorio
M Mostrar a barra de localizacion
M Mostrar a barra do men
[ Mostrar barra de ferramentas
[T Estado

A paxina de estrutura de contido é o indice do SCORM.

Pasar por alto ao estudante a Primeiro accesoi-|

paxina de estrutura de contidos* @  Munca
Frimeiro acceso

e T Tl [P o O T [ Py RN
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Podemos decidir cando o ve o estudiante.

Desactivar o modo Previsualizacions

Se desactivamos Previsualizacion o
alumno non tera acceso ao modo de proba e pasara directamente ao de avaliacién.

Podemos decidir que se visualice a estrutura do curso ou non.

Presentacion da estrutura do curso fDolado esquerdo -]
(TOC)* | Ocutto
Ocultar boténs de navegacion+ IEEIEEEIERTEED

SEMERX]A,
ENERXIA,

->0BXECTIHOS DIDACTICOS
->CONTIDOS . .
s ACTIVIDADE Asi o veremos coma menu emerxente.
-->QUE SEI?

--30UE E A ENERXA?

-->TIPOS DE EMERXAS
--3ENERX[AS NON RENOVABLES
-->QUE SEI?

-->Seccidn

Gardar e waoltar ao curso

Finalmente
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