dotoordil @ | Y Archivo Editar Compartir Ayuda

Movimiento Control 2 a0 Objeto1
Apanriencia Sensores = ',-:.:. o 2
— - Frogramai | Jn niano con Scratch
Lapiz Variables ’
|
Descricién do proxecto.
Nueva lista 1.-Construiremos un aplicativo con 6 pulsadores,

cando a persoa usuaria prema nun pulsador

escoitara unha nota musical.

2.-A persoa usuaria tera a posibilidade de escoller o
tipo de instrumento musical.

Preme no botdn para comezar.

®:-370 y:-125

Nuevo objeto: {,:/ ilk ?k

f&

X

Objeto1

Escenan...
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Movimiento

Control

Objetol

Apanriencia Sensores Ly A
ST Dpaia: o Programas Sonidos
Lapiz Variables

L

Eliminamos os obxectos
que aparecen por defecto seleccionar region de |a pantalla para un nuevo disfraz e

ao iniciar un novo proxecto. T R L AP
Co punteiro do rato sobre duplicar

un obxecto, hai que premer bUJFar , —
- . redimensionar este objeto

o bot,on dereito para ver o girarleste)objeto

menu contextual.

Nuevo objeto: {,:/ i/? 7k
&

7

Objeto1

Escenan...
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ot

Movimiento Control .
Escenario

Apanriencia Sensores

Sonido Operadores Programas rT

Lapiz Variables

Escenario seleccionado:
No hay bloques de movimiento

Creamos un novo obxecto, neste
caso imos debuxar un pulsador.

®x:-105 y:-207

Nuevo objeto: {{‘g i/? 73

Pintar un objeto nuevo

Escenan...
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Movimiento Control

Objetol
Apanriencia Sensores

Sonido

Editor de Pinturas

Lapiz

mover i) pasos

girar (& &) grac

girar b grad

(Deshacer) [ Rehacer

apuntar en direcc f
- Sr——— r ARG Oé ~ Tera forma de circulo.
N T & &/

Tamano de la brocha:v e

irax: ay: G

ira

deslizar en se

OO000000] :
BO00CNEE °

REOECNEE N
IS
T

RRREOUOT 2.1 R

fijary a (@ Seleccionar centro de disfraz o

cambiar x por gl

fijarx a 0

®:-296 y:-61

cambiar y por gl

Aceptar Cancelar |

rebotar si esta to

posicion en x Escenari...

posicion en y

direccion





Q| K A uy
(&% % 5)

Movimiento Control

Apanriencia Sensores

Sonido

. Editor de Pinturas
Lapiz

mover i) pasos

girar (¥ §&J grad

girar b grad

Importar

[Deshacer | [Rehacer | —I—

“rssndam an Aiwn -~ L

Seleccionamos a cor

ira

deslizar en se

cambiar x por gl

fijarx a 0

cambiar y por gl

fijary a (@ Seleccionar centro de disfraz -

rebotar si esta to

Aceptar Cancelar

posicion en x Escenari...

posicion en y

direccion





SORAT
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Movimiento Control

Objetol

Apanriencia Sensores

Sonido

Lapiz
mover g} pasos [Eg] [35‘ [U] [U] [D?G

girar (& &) grac [Importar ! !

girar b grad -

(Deshacer) [ Rehacer

e trazamos o debuxo.

apuntar en direcc

AV

apuntar hacia

irax: ay: a

ira

deslizar en se

Bl
cambiar x por gl

: L
e AEEEEEEN
cambiar y por EENE || [H|RmEERSITI I P

fijary a (@ Seleccionar centro de disfraz

®x:-101 y:-153

J

Cando
rematemos,
ekt et facemos click en
posicién en y ACEPTAR
direccion

rebotar si esta to Aceptar | Cancelar |
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Movimiento Control )
Objetol
Apanriencia Sensores v
Sonido Operadores Programas disfraces Y Sonidos
Lapiz Variables

mover gli) pasos
girar (& grados

girar S) grados
Xa temos o obxecto no

apuntar en direccion m escenano

apuntar hacia

irax: 09‘: G
ira

deslizar en segs ax: (i v: ()

cambiar x por

fijarx a () Nuevo objeto: {,:/ i/? 7k
cambiar y por

Objeto1
rebotar si esta tocando un borde -

posicion en X Escenan...

posicion en y
direccion

g





S0H J_;\,’dl'df‘_ 2 B Y Archivo Editar Compartir

Movimiento [ Control g e punsa[gson Cambiamos o nome, para que
Apariencia Sensores - y sexa mais doado identificalo.

Sonido Operadores Programas Disfraces Sonido: DObre CliCk SObre O nome.

B

Lapiz Variables

mover gli) pasos
girar (& grados

girar b grados

apuntar en direccién Elilg

apuntar hacia

irax: oy: G
ira

deslizar en segs ax: (i v: ()

cambiar x por

fijarx a () Nuevo objeto: {,\J/ i/? 7:{
cambiar y por

Objeto1
rebotar si esta tocando un borde -

posicion en X Escenan...

x:-403 y: 180

posicion en y
direccion

g
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Movimiento Control ) pulsadori
Apariencia Sensores g e
Sonido Operadores S
s - - bl -
Lapiz SSRSBIE(S Creamos unha variable, que

"

: utilizaremos para gardar o tipo
. .
de instrumento musical.

®x:-591 y:119

Nuevo objeto: {,:/ i/? 73

pulsador...

Escenan...
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Movimiento Control 2
= pulsadori
Apanriencia Sensores = '
Sonido Operadores Programas Y Disfraces Y Sonidos
Lapiz Variables

Nova variable

¢Nombre de variable?

{® Para todos los objetos () Para este objeto

Aceptar Cancelar

e 7

®:-525 y:36

Nuevo objeto: {,\J/ i/? ’)k

pulsador...

Escenan...
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Movimiento Control 2
= pulsadori
Apanriencia Sensores = _

Sonido Operadores

Programas

Lapiz Variables

-

Nueva variable

¢Nombre de variable?

instrumento A chamaremos
{® Para todos los objetos () Para este objeto : "Instrumento”.

Aceptark " Cancelar f

®:-291 y:-152

Nuevo objeto: {,:/ ilk ?k

pulsador...

Escenan...
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Movimiento Control
pulsadori
Apanriencia Sensores
"
Sonido Operadores Programas of r—;—_m”l;.“'_
Lapiz Variables

Nuewva variable

Borrar una variable

{ instrumento A desmarcamos para que
Quitar mirador del escenatio non se amose no
n]al’ HisLrannI=nILg ]a m .

escenario.

cambiar instrumento |por

mostrar variable instrumento |

esconder variable instrumento |

®:-754 y:27

Nuevo objeto: {,:/ i/? 73

pulsador...

Escenan...






SCRATGCH

Movimiento
Apanriencia
Sonido

Lapiz

« B Y Archivo Editar Compartir Ayuda

SRS Agora configuramos o comportamento

Sensores ] | do obxecto cando a persoa usuaria
Operadores prema no pulsador. Pestana
Variables CONTROL

//_\‘~‘

' al presionar -

/‘—_\‘-»

l al presionar tecla espacio |
- @ -

[ al presionar pulsadori

l:s_perar segundos

pr—

por siempre

.
repetir

J

[:lﬁ'iar atodos |

Nuevo objeto: {,:/ i/k ?k

x:-608 y:193

[;l;riar atodos |y esperar .
K'—\\-
al recibir

=

pr—

pulsador...

por siempre si __~

Escenan...
J
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—

Movimiento Con
[:'gl pulsadori
Apanriencia Sensores
Sonido Operadores Programas r Distraces r:-‘ pnidos
Lapiz Variables

//_\‘~‘

' al presionar -

/‘—_\‘-»

l al presionar tecla espacio |

ey
al presionar pulsadori An,a stramos o bl o q ue

"al presionar..."

l:s_perar segundos

pr—

por siempre

.
repetir

J

x:-608 y:193

[—__ e Nuevo objeto: {,:/ i/? 7k
enviar a todos

[;l;riar atodos |y esperar .
K'—\\-
al recibir | pulsador...

—
Escenan...

por siempre si __~

J
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Movimiento Control

Sensores

e pulsadori

Ik

Apanriencia

somee TN Agora colocamos o resto
== " dos bloques.
| O que queremos que
Seceisonidol suceda cando a persoa
SRS usuaria prema no pulsador:
T 1.- Escoller o instrumento

axeitado.
e s v e ¢ 2.- Escoitar o son.

silencio por pulsos

tocar nota [Jild durante I pulso

fijar instrumento a

cambiar volumen por

fijar volumen a

volumen

®:-679 y: 141

Nuevo objeto: {,:/ i/? 73
cambiar tempo por m .
fijar tempo a @) ppm
pulsador...
tempo

Escenan...
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Movimiento Control
pulsadori
Apanriencia Sensores v
Sonido Operadores Programas disfraces Y Sonidos
Lapiz Variables

tocar sonido

tocarsonido __| y esperar P r— Os bloques que corresponde
detener todos los sonidos e m A m pulsos ao son.

tocar tambor )@ durante (F) pu

silencio por pulsos

tocar nota [Jild durante I pulso

fijar instrumento a

cambiar volumen por

fijar volumen a

volumen

®:-420 y:-26

Nuevo objeto: {,:/ i/? 7k

cambiar tempo por .
fijar tempo a @ ppm

tempo

pulsador...

Escenan...
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Movimiento

SpSnSnE Tameén queremos que se
Sonido N2l amose un cambio visual
Lapiz

cambiar el disfraz a disfrazl

T
Gpresionar pulsadoril

fijar insbrumento a
# de disfraz tocar nota [ilgd durante I pulsos

siguiente disfraz

decir [REIEN por &) segundos
decir [FEEY

pensar [ por £ segundo
pensar [Hhouny

cambiar efecto color |por 5

fijar efecto color |a a

quitar efectos graficos x:-692 y: 165

Nuevo objeto: {,:/ i/? 73
cambiar tamano por

fijar tamano a ghili) %% .

tamano pulsador...
esconder Escenari...

enviar al frente

kenviar hacia atras capas S E——,
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ot

Movimiento
Apanriencia
Sonido

Lapiz

cambiar el disfraz a

siguiente disfraz

# de disfraz

decir [REIEN por &) segundos

decir [AEEY
pensar [BINTIIN por
pensar [RINTnAN

cambiar efecto color |por 5
fijar efecto color |a a

quitar efectos graficos

cambiar tamano por
fijar tamano a gy

tamano

mostrar

esconder

enviar al frente

kenviar hacia atras capas S E——,

Control
pulsadori
Sensores
Opel‘adoms Programas l ;.."l oni i.l S
Variables
disfrazl

fijar tamano a gEI) %
fijar instrumento a

tocar nota (i@ durante () pulsos

a segundo

-
Lo

®:-318 y:-82

Nuevo objeto: {,:/ i/? 73

%o Un cambio no tamafio do
pulsador, para indicar
que esta soando.

pulsador...

Escenan...






-
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Movimiento
Apanriencia
Sonido

Lapiz

Control

Sensores

e pulsadori

Operadores Programas

Variables

Nuewva variable

Borrar una variable

instrumento

fijar instrumento |a [§ tocar nota (i@ durante () pulsos

cambiar instrumento |por

al presionar pulsadori |

fijar tamano a gEI) % O que facemos
fijar instrumento a 1.- Aumentar o tamafio do
obxecto un 140% ( para cambiar

fijar tamano a gil) %% -
o texto facemos dobre click

mostrar variable instrumento |

sobre o numero)

esconder variable instrumento | Lk

2.- Seleccionar o instrumento.

3.- Reproducir o son
4.- Recuperar o tamano orixinal
do pulsador.

x:-422 y:-84

Nuevo objeto: {,:/ ilk ?k

pulsador...

Escenan...
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Movimiento Control 2

= pulsadori
Apanriencia Sensores =
Sonido Operadores Programas f
Lapiz Variables

Nuewva variable

[ presionsy pulsador

Rf e ety Utilizamos a variable
"instrumento” para

seleccionar o tipo de
instrumento musical.

Borrar una variable

fijar instrumento |a [i]

cambiar instrumento |por

mostrar varable instrumento

esconder variable instrumento |

x:-446 y:62

Nuevo objeto: {,:/ i/? 73

pulsador...

Escenan...
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Movimiento Control
pulsadori
Apanriencia Sensores v
Sonido Operadores Programas disfraces Y Sonidos
Lapiz Variables

instrumento

cambiar instrumento |por
mostrar variable instrumento |

esconder variable instrumento |

ET———

fijar tama%'o =0 140 R
e Arrastramos a variable e a

P p——r tocar nota (R durante (@ pulsos soltamos sobre o numero.

fijar tamano a i) %%

x:-446 y:62

Nuevo objeto: {,:/ i/? 7k

pulsador...

Escenan...
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Movimiento Control
pulsadori
Apanriencia Sensores
Sonido Operadores Programas m
Lapiz Variables

"

Nuewva variable

Borrar una variable

fijar tamano a gEIJ %

s fijarinstrumento a instrumento

fijar instrumento |a [i] tocar nota (il durante (I pulsos
fijar tamano a gl %

cambiar instrumento |por

mostrar variable instrumento |

Agora colocaremos no escenario
) instrumerto | as imaxes dos instrumentos

Nuevo objeto: {,:/ 'JR 73

. Escoger un nuevo objeto desde archivo

pulsador...

Escenan...
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Movimiento ' Control 4))
= pulsadori
Apariencia Sensores = . :

Sonido Operadores

Q| S A | N¢
(‘: s I ”R)
' I

Programas

Lapiz Variables

NUevo objeto
=
S (recursos_sct ' v) é} D

instrumento Computador

Escollemos a imaxe que

fijar instrumento | 0 @
e representa o piano

cambiar instrumento pcl
- L3

mostrar variable instru
esconder variable instr ESEGEnne piano recladd \!

& —

Disfraces

®:-2%7 y:-74

Cancelar

Aceptar

Escenani...






Movimiento Control
Apanriencia Sensores
Sonido Operadores
Lapiz Variables

mover gli) pasos
girar (& grados

girar b grados

U] Redimensionamos o
st obxecto. (Botdn dereito do

rato para amosar o0 menu
Sl contextual )

ira

deslizar en segs ax: (1 v: (I

cambiar x por

fijarx a 0
cambiar y por
fijary a 0

rebotar si esta tocando un borde
posicion en X
posicion en y

direccion

g

Objetol

dotrdrl @ | o) Archivo Editar Compartir Ayuda

seleccionar region de la pantalla para un nuevo disfraz
exportar este objeto

duplicar

‘borrgr
‘redimensionar este objets objeto

girar este objeto

Nuevo objeto: '{,:/ Iﬁ Ok

@ L

pulsador.... Objeto1l

Escenan...
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Movimiento Control
Apanriencia Sensores
Sonido Operadores

Tamén podemos usar as iconas
Lapiz Variables da parte superior para
redimensionar os obxectos.

mover gli) pasos
girar (& grados

girar S) grados

apuntar en direccién Elilg

apuntar hacia

irax: 09‘: G
ira

deslizar en segs ax: (i v: ()

cambiar x por

fijarx a () Nuevo objeto: {,:/ i/? 7k
cambiar y por

fijary a (@ . Lll
rebotar si esta tocando un borde -

posicion en X Escenan...

®:-324 y:-83

pulsador... Objeto1l

posicion en y
direccion

g
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Movimiento Control 4D .

= LL ‘ piano
Apariencia Sensores = - '
Sonido Operadores Programas
Lapiz Variables

X T — Desefiamos as acciéns para
al presionar piano

este obxecto:

m espacio | 1.- cando a persoa usuaria
prema na imaxe do piano, a

: - " 1 - ’
m variable "instrumento" cambiara o

valor por 1 ( numero que
[ — ———— identifica a un piano en Scratch)

al presionar

por siempre

-t
repetir

J

®:-556 y:80

[___ T Nuevo objeto: {,\4/ i’? 7k
enviar a todos

I:rﬁiar atodos |y esperar . Lll
®‘ pulsador.... piano

por siempre si .___~
Escenan...

J
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Movimiento Control

Apanriencia Sensores

Sonido Operadores Sonidos
Lapiz Variables

"

Nuewva variable

fijar instrumento |a ET

instrumento

fijar instrumento |a [i]

cambiar instrumento |por EY

mostrar variable instrumento |

Repetimos o proceso para
esconder variable instrumento | colocar no escenario unha imaxe

(Fereoauera) dunha campa

Nuevo objeto: {,:/ 'J.E 7k

. Ll Escoger un nuevo objeto desde archivo

pulsador.... piano

Escenan...






Movimiento " Control

Apariencia Sensores

Sonido Operadores Programas Disfraces

Nuevo objeto

Lapiz Variables

L=
(recursos_sct ™ ) é} D

instrumento Cormputador

fijar instrumento | n] @
cambiar instrumento pcl

mostrar variable instru

3

esconder variable instr Escritorio

museo 2

oy

Disfraces

x:-20 v:-59

disfraz3.png fantasyl-a fantasy1-b

Cancelar

Aceptar

Escenani...
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Movimiento Control -
g s, Objetol
Apariencia Sensores = k’r,
ST Dpaia: o Programas Sonidos
Lapiz Variables

mover gli) pasos
girar (& grados

girar S) grados

apuntar en direccién Elilg

apuntar hacia

irax: 09‘: G
ira

deslizar en segs a X: 0 y: G S

cambiar x por x:-388 y:-133

Nuevo objeto: {,:/ i/? 7k

fijarx a 0
cambiar y por e
fijary a 0 . Lll .';"3

pulsador... piano Objeto1
rebotar si esta tocando un borde

posicion en x Escenari...
posicion en y

direccion

g
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Movimiento Control 2
— : e campana
Apariencia Sensores £ .l"‘»-- » [%
EI P
Sonido Operadores Programas r:"” e r«:wmnim-
Lapiz Variables

//_\‘~‘

' al presionar -

/-‘—_\‘-»
l al presionar tecla espacio |

//_\‘~‘
[ al presionar Objeto1

l:s_perar segundos

pr—

por siempre

.
repetir

J

x:-420 y: 175

Nuevo objeto: {,:/ i/k ?k

LL‘ a,

[:lﬁ'iar atodos |

[;l;riar atodos |y esperar

pr—

por siempre si __~

pulsador... piano Objetol

Escenan...

J
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Movimiento Control 2
,_.{1 A campana
Apanriencia Sensores ‘Fn] "»;'4
Sonido Operadores Programas r:"” e r«:wmnim-
Lapiz Variables

//_\ ~——
[ al presionar T

l al presionar campana
/-‘—_\‘-»
l al presionar tecla espacio |

//_\‘~‘

[ al presionar campana

l:s_perar segundos \

pr—

por siempre

.
repetir

J

%:-388 y:-58

Nuevo objeto: {,:/ i/k ?k

LL‘ a,

[:lﬁ'iar atodos |

[;l;riar atodos |y esperar

pr—

por siempre si __~

pulsador... piano |campan...

Escenan...

J
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Movimiento Control
campana
Apanriencia Sensores
Sonido Operadores Programas
Lapiz Variables

"

Nuewva variable

(i presionar commane
al presionar campana

instrumento fifae] instruments [W]FEX, O numero que corresponde
ao sonido da campa é o 15

fijar instrumento |a [i]

cambiar instrumento |por

mostrar variable instrumento |

esconder variable instrumento |

L

Nuevo objeto: {,\J/ i/? ’)k

®:-319 y:-35

Wile

pulsador... piano |campan...

Escenan...
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Movimiento Control

campana
Apanriencia Sensores

Sonido Operadores Programas

Lapiz Variables

tocar sonido

T R RS (1) Piano de cola acdstico w* campana

detener todos los sonic Egg 2:222 Zfel-::sttrllig 3?!23;8 imento | a
{4) Piano de cantina
{5) Piano eléctrico 1
{6) Piano eléctrico 2
silencio por e (7) Clavicembalo

{8) Clavinet

{9) Celesta

LUt 60~ B (10 Juego de timbres
(11) Caja de musica
h(12) Vibrafono

{13) Marimba

tocar tambor T4 du

Para ter unha referencia dos
numeros que corresponden a

cambiar volumen por' (14) Xilofono cada instrumento’ podemos

{15) Campanas tubulares -

fijar volumen a (16) Dulcémels premer sobre o bloque "fijar
volumen (17) Organo Hammond instrumentoa ..." (nonimero) |54 @
Eig; g:ggzg percusiva para que Scratch amose a lista
de instrumentos. ‘ o

/

fijar instrumento a 1

®:-627 y:-121

cambiar tempo por Efi {(20) Organo de iglesia

fijar tempo a (@ ppm {21) Armonio
{22) Acordedn Campan...
tempo (23) Armonica
{24) Bandonedn
{25) Guitarra espafola [E—
{26) Guitarra acustica e
{(27) Guitarra electrica jazz
{28) Guitarra eléctrica clara
{29) Guitarra eléctrica sordina
{30) Guitarra saturada

-
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Movimiento Control .
Escenario

Apanriencia Sensores

Sonido Operadores Programas rT

Lapiz Variables

tocar sonido pop
tocar sonido Pop ¥ esperar

detener todos los sonidos

tocar tambor )@ durante (i3 pu

silencio por pulsos

tocar nota [Jig durante (i pulso

Engadimos unha accién ao
fijar instrumento a

escenario, para que o piano sexa
o instrumento por defecto. A
cuestion é dar o valor 1 a variable
"instrumento”

cambiar volumen por

fijar volumen a

volumen

®:-200 y:-327

objeto: {,:/ i/? 7?

Lll ""‘», Z

cambiar tempo por @

fijar tempo a @ ppm

tempo

pulsador... piano campan...

Escenan...
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Movimiento Control .
Escenario
Apanriencia Sensores
Sonido Operadores Programas rT m
Lapiz Variables

Nuewva variable

Borrar una variable

al presionar

instrumento fijar instrumento |a

fijar instrumento |a [i]

cambiar instrumento |por

N
as

mostrar variable instrumento |

esconder variable instrumento |

®:-341 y:-49

Nuevo objeto: {,:/ i/? 73

Lll ""‘», 7

pulsador... piano campan...

Escenan...
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Movimiento Control .
Escenario
Apanriencia Sensores
Sonido Operadores Programas rT m
Lapiz Variables

Nuewva variable

Borrar una variable

al presionar

instrumento fijar instrumento |a

fijar instrumento |a [i]

cambiar instrumento |por

mostrar variable instrumento |

esconder variable instrumento |

®:-156 y:-142

Nuevo objeto: {,:/ i/? 73

Lll ""‘», 7

pulsador... piano campan...

Escenan...
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Movimiento Control )
Escenario
Apanriencia Sensores
ST Dpaia: o Programas Fondos Sonidos
Lapiz Variables

"

Agora imos colocar mais

Nuewva variable

Nueva variable )
 Borrar una variable | pulsadores no escenario. O

que faremos sera duplicar

Borrar una variable

instrumento O que xa temos.

fijar instrumento |a [i]

cambiar instrumento |por EY

mostrar variable instrumento |

esconder variable instrumento | @
i

x:-164 y: 84

Nuevo objeto: {,:/ i/? 7k

L v

pulsador... piano campan...

Escenan...
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Movimiento
Apanriencia
Sonido

Lapiz

Control

Escenario
Sensores

Operadores e p——— e
Fondos Sonidos

Programas

Variables

Nuewva variable

Borrar una variable

instrumento

fijar instrumento |a [i]

cambiar instrumento |por EY

kseleccionar region de |la pantalla para un nuevo disfraz
exportar este objeto
duplicar
borrar
fijar instrumento |a redimensionar este objeto
girar este objeto

al presionar

mostrar variable instrumento |

esconder variable instrumento |

x:-144 y: 103

Nuevo objeto: {,:/ i/? 7k

i 7

pulsador... piano campan...

Escenan...
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Movimiento
Apanriencia
Sonido

Lapiz

Control

Escenario
Sensores

Dt Programas

Variables

Nuewva variable

Borrar una variable

instrumento

fijar instrumento |a [i]

cambiar instrumento |por

seleccionar region de |a pantalla para un nuevo disfraz
exportar este objeto
duplicar S
borrar
fijar instrumento |a redimensionar este objeto
girar este objeto

al presionar

mostrar variable instrumento |

esconder variable instrumento |

Nuevo objeto: {,\J/ i/? ’)k

s

pulsador... piano campan...

Escenan...
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Movimiento Control )
Objetol
Apanriencia Sensores v
Sonido Operadores Programas disfraces Y Sonidos
Lapiz Variables

"

Nuewva variable

Borrar una variable

fijar tamano a gEIJ %

MO fijar instrumento a instrumento

fijar instrumento |a [i] tocar nota (il durante (I pulsos
fijar tamano a gl %

cambiar instrumento |por EY

O novo obxecto ten as mesmas
propiedades.

mostrar variable instrumento |

esconder variable instrumento |

Nuevo objeto: {,:/ i/? 7k

W > @

pulsador... piano campan... Objetol

Escenan...
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Movimiento Control 2 .
. o e pulsacoray Cambiamos o0 nome
Apanriencia Sensores = v
Sonido Operadores Programas Disfraces ¥ Sonidos
Lapiz Variables

"

Nuewva variable

Borrar una variable

fijar tamano a gEIJ %

MO fijar instrumento a instrumento

fijar instrumento |a [i] tocar nota (il durante (I pulsos
fijar tamano a gl %

cambiar instrumento |por EY

mostrar variable instrumento |

esconder variable instrumento |

®:-374 y: 180

Nuevo objeto: {,:/ i/? 7k

W > @

pulsador... piano campan... Objetol

Escenan...
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e pulsador2

Programas

Movimiento Control
Apanriencia Sensores
Sonido Operadores
Lapiz Variables

Nuewva variable

Borrar una variable

instrumento

fijar instrumento |a [i]

cambiar instrumento |por

mostrar variable instrumento |

esconder variable instrumento |

fijar tamano a gEIJ %

fijarinstrumento a instrumento

durante (iJF) pulsos

LILLE

tocar nota

LU

Nuevo objeto: {,:/ ilk ?k

Escollemos unha nova nota
musical para este pulsador,
facemos click sobre o
numero do bloque "tocar
nota ....", e seleccionamos
62. Tamén axustamos a
duraciona 0.2

Escenan...

)

.'y >,

pulsador... piano campan... pulsador...
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'

Movimiento Control
pulsador2
Apanriencia Sensores
Sonido Operadores Programas Yisfraces m
Lapiz Variables

Nuewva variable

fijar tamano a gEIJ %

Borrar una variable

s fijarinstrumento a instrumento

tocar nota durante (i} pulsos
fijar tamano a i) %%

fijar instrumento |a [i]

cambiar instrumento |por

.
. - .
mostrar variable instrumento | 2%

esconder variable instrumento |

®:-337 y:-48

Nuevo objeto: {,:/ i/? 73

i > @

pulsador... piano campan... pulsador...

Escenan...






grjf,:.\,’ddﬂ & B Y Archivo Editar Compartir Ayuda

Movimiento Control 2
= pulsador2
Apanriencia Sensores = v
Sonido Operadores . m sonidos
Lapiz Variables

"

Nuewva variable

Borrar una variable

disfrazi

instrumento  Editar ' Cambiamos a cor,

--------------------------------------------------------------------------- prememos na pestana
"Disfraces" e editamos.

fijar instrumento |a [i]

cambiar instrumento |por EY

mostrar variable instrumento |

esconder variable instrumento |

®:-362 y:139

Nuevo objeto: {,:/ i/? 7k

Rl

pulsador... piano campan... pulsador...

Escenan...
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Movimiento Control

Apanriencia Sensores

Sonido

. Editor de Pinturas
Lapiz

Borrar una variak

instrumento

[Deshacer | [Rehacer |

fijar instrumento

cambiar instrurn S V72| N7 & g"; Utilizando o bote de pintura,
- | cambiamos a cor do

mostrar variable

o

\ T Herramienta p3 .

esconder variablé€ l [

Tamano de la brocha:v e

O . J
5 5 E

C (R
EE NN
AN
EEEEEEEN
ERRECOOE 2,all &

Seleccionar centro de disfraz 2

®:-519 y:-44

Aceptar Cancelar

Escenan...
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Movimiento Control

pulsador2

Apanriencia Sensores

Sonido

. Editor de Pinturas
Lapiz

Borrar una variak

Importar | Limpiar

 Deshacer | | Rehacer |

instrumento

fijar instrumento

cambiar instrum / g &

mostrar variable &

N T i&
e ™ .

N O

esconder variablé€

®:-201 y:-35

RRREOUOT 2.1 R

Seleccionar centro de disfraz J

Cancelar

Aceptar

Escenan...





2ol @ | D Archivo Editar Compartir Ayuda

Movimiento Control

pulsador4

Apanriencia Sensores

Sonido Operadores Programas | Disfraces Y Sonidos
Lapiz Variables
|
Nuewva variable Repetimos O mesmo

Nueva variable
procedemento para crear

instrumento os seis pulsadores.
cadauncoasuacorea
nota musical distinta.

fijar instrumento |a [

cambiar instrumento |por

mostrar variable instrumento |

esconder variable instrumento | @ EE

Nuevo objeto: {,:/ i’fr’ ?k

pulsador... piano campan... pulsador... pulsador... pulsador...| pulsador...

®:-326 y:-196

Escenan... pulsador...
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Movimiento
Apanriencia
Sonido

Lapiz

ORA" r-'g’_E_ <P = 35 Archivo Editar Compartir Ayuda

Control

pulsador4
Sensores

Operadores Programas

Variables

Nuewva variable

Borrar una variable

instrumento

fijar instrumento |a [i]

cambiar instrumento |por

fijar tamano a gEIJ %
fijarinstrumento a instrumento

tocar nota ()@ durante pulsos
fijar tamano a i) %%

mostrar variable instrumento |

esconder variable instrumento |

x:-166 y:94

Nuevo objeto: {,:/ ilk ?k

L e

pulsador... piano campan... pulsador... pulsador... pulsador...|pulsador...

Escenarni... pulsador...
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Movimiento Control 3 s Comprobamos que todo
Apariencia Sensores g : funCiona ben. de |13 bandera verde

Sonido Operadores :

Lapiz Variables

al presionar pulsadord

fijar tamano a gEIJ %

-

s L fijarinstrumento a instrumento

tocar nota [Ejd durante pulsos
fijar tamano a i) %%

fijar instrumento |a [

cambiar instrumento |por

mostrar variable instrumento |

esconder variable instrumento |

hid

Nuevo objeto: {,:/ i’fr’ ?k

L e

pulsador... piano campan... pulsador... pulsador... pulsador...| pulsador...

Escenan... pulsador...
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Cambiamos de vista para , —
:

Movimiento Control ——— facer outra comprobacion.
Apariencia Sensores

Sonido Operadores Programas

Lapiz variables

-

al presionar pulsador4

fijar tamano a gEIJ %

s fijarinstrumento a instrumento

tocar nota ()@ durante pulsos
fijar tamano a i) %%

fijar instrumento |a [i]

cambiar instrumento |por

mostrar variable instrumento |

esconder variable instrumento |

x:1 224 y:238

Nuevo objeto: {,:/ ilk ?k

pulsador... piano campan... pulsador... pulsador... pulsador...|pulsador...

Escenarni... pulsador...
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Movimiento
Apanriencia
Sonido

Lapiz

& B 5 Archivo Editar Compartir Ayuda

Nuewvo
Control Ahrir. ..
Guardar S
Guardar cimao...
SLEE R Importar Proyecto... es
- Exportar Objeto... —_—
ariables
Motas Sobre el Proyecto...

Gardamos o proxecto.

Sensores

Nuewva variable

Borrar una variable

instrumento

fijar instrumento |a [i]

cambiar instrumento |por

Abandonar

CI presionar pulsador4
fijar tamano a gEIJ %

fijarinstrumento a instrumento

tocar nota ()@ durante pulsos
fijar tamano a i) %%

mostrar variable instrumento |

esconder variable instrumento |

®:-493 yv: 176

Nuevo objeto: {,:/ ilk ?k

pulsador... piano campan... pulsador... pulsador... pulsador...|pulsador...

Escenarni... pulsador...






Movimiento " Control

Apariencia Sensores

Sonido Operadores Programas

Lapiz Variables

Guardar Proyecto

Nuewva variable

Borrar una variabl

5 (Scraixh Projects [ﬂ Q (4 .

inshrumento Computador

fijar instrumento @ d laberinto .
] museo
cambiar instrurme pcl T masicn i
mostrar variable 0, la_-] pong J I | %
"] salto .
itori Autor del proyecto:
esconder variable Escritorio :
@ Acerca de este proyecto
Ejemplos -

|
Mis Proyectos

%:-59 v:-269

dor...| pulsador...

Nuevo nombre de archivo: piand Aceitar Cancelar

Escenari... pulsador...






Compartir este proyecto en linea. k
Movimiento Control ) Ir al sitio web de Scratch...

Apanriencia Sensores

Sonido Operadores
Lapiz MECE s Tamén podemos publicalo no
[ sitio de Scratch, asi estara a
Nueva variable

Borrar una variable

instrumento

fijar instrumento |a [

fijar tamano a gl %
cambiar instrumento |por

mostrar variable instrumento |

esconder variable instrumento | @ EE

®x:-198 v:214

Nuevo objeto: {,:/ i’fr’ ?k

pulsador... piano campan... pulsador... pulsador... pulsador...| pulsador...

Escenan... pulsador...






Movimiento
Apariencia
Sonido

Lapiz

Nuewva variable

Bormrar una variable

instrumento

fijar instrumento
cambiar instrurmen
mostrar varable ir

esconder variable I

E[ < & 39 Archivo Editar Compartir Ayuda

2|3
ﬂ—)1

KA | ¢ !
] | AR
I

Control

pulsador4

Sensores

Operadores Programas {‘I.'iiifr‘at es ,r“'-Sn nidos

Variables

Enviar al servidor de Scratch (scratch.mit.edu)

Tu Nombre de usuario en la pagina web de Scratch:

|

Contrasena:

(

Nombre del proyecto:

Crear cuenta

Necesitamos ter unha conta
de usuario do sitio de
Scratch

rpiano

Notas sobre el proyecto:

”

ca
lacion

[ Comprimir sonidos e imagenes

Aceptar Cancelar

Escenani...

ador... pulsador... pulsador... pulsador...

pulsador...





& B 5 Archivo Editar Compartir Ayuda

Movimiento " Control

pulsador4
Apariencia Sensores — : : e
Lapiz Variables

LL

Nuewva variable

Nueva variable_
Fin do titorial.

instrumento

fijar instrumento |a E

cambiar instrumento |por

mostrar variable instrumento |

esconder variable instrumento |

Fran Macias - xullo 2212 CC-BY-NC-SA , x:-326 y:-196

®Ll ®

pulsador... piano campan... pulsador... pulsador... pulsador...| pulsador...

Escenani... pulsador...






	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

