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Unha actividade para a promocion da lingua galega

www.xunta.es/linguagalega/nos_tamen_creamos
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Os contos non acaban na marxe dos libros

e podemos facer que cobren vida de moitos xeitos.

Un deles é converter un conto nunha pelicula de animacién,

e iso é o que imos facer entre todos e todas.

A partir dun dos albums publicados por OQO editora,
inventaremos unha nova historia

e faremos unha animacién audiovisual en stop motion.

Seremos guionistas, directores, animadores...
crearemos universos visuais de gran riqueza plastica
e mergullarémonos en galego

nun dos principais medios de expresion social:

o mundo audiovisual.
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Actividade dirixida a educacién infantil ,1.° e 2.° ciclo de primaria
Numero recomendado de participantes por curtametraxe: 15
A duraciéon maxima de cada filme: 5 minutos
Material necesario:
Computador
Cémara de video, cdmara web ou cdmara de fotos con Lifeview
Tripode
Flexo

Cada centro podera realizar o nimero de curtametraxes que estime
oportuno




Cada curtametraxe deberd tomar como punto de partida un dos seguintes titulos enviados &s escolas
participantes pola Secretaria Xeral de Politica Linguistica.
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Todos os traballos enviados poderanse ver na
seccion da web infantil da CRTVG Nés tamén
creamos!: www.crtvg.es/infantil

De entre todos os traballos presentados

premiaranse tres curtametraxes:

— Un premio destinado ao alumnado de segundo
ciclo de educacion infantil.

— Un premio destinado ao alumnado de primeiro
ciclo de educacién primaria.

— Un premio destinado ao alumnado de segundo

ciclo de educacién primaria.

O profesorado implicado na elaboracién das curtas
gafiadoras recibird unha acreditacién de 20 horas
de Innovacién Educativa.

As curtametraxes ganadoras seradn emitidas en
distintos programas da TVG.



Desenvolvemento da actividade

Antes de comezar, decidir:

A Animacién en plano
Realizase utilizando recortes, obxectos e personaxes
planos que se moven sobre unha superficie plana (mesa,
chan...)

B Animacion vertical:
Realizase con obxectos e personaxes volumétricos que

se moven nun escenario (espazo tridimensional)

Para darllesvida aos nosos personaxes e decorados,
abresenos un mundo de posibilidades, que van
desde a plastilina ata o material de refugallo,
pasando polo papel, madeira, comida... que nos
permitiran realizar unha proposta de gran riqueza
plastica.
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1 Escoller o conto a partir do cal realizaremos a

nosa pelicula.

2 Estudo e creacién grafica dos personaxes e
decorados.

Resulta Gtil facer un breve estudo e esbozos dos personaxes
e escenografias que imos construir, xa que nos facilitara a
construcion destes.

3 Elaboracién do storyboard.

Un storyboard ou guidn gréfico é un conxunto de
ilustraciéns mostradas en secuencia co obxectivo de servir
de guia para entender unha historia, previsualizar unha
animacion ou seguir a estrutura dunha pelicula antes de
realizarse ou filmarse.

Un storyboard é esencialmente unha serie grande de
vifietas que ordenan a narracién dos feitos dunha pelicula.
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4 Construcién dos personaxes e decorados.

Para as animacions stop-motion pddese utilizar calquera
obxecto como personaxe, incluso comida, mobles, lapis,
xoguetes etc.

5 Colocar os personaxes nun set iluminado.

E importante que contemos con luz artificial, xa que a luz
natural vai variando ao longo do dia.

A colocacién de un ou dous flexos nun lugar fixo é suficiente
para a iluminacién do set.

6 Colocar a cdmara nun tripode que debera estar

ben fixado & superficie para evitar movementos.
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8 Para a realizacion da nosa curtametraxe Empezamos! Fotografamos unha vez, movemos
utilizaremos un destes dous programas de os personaxes e volvemos fotografar e asi
animacidén de descarga gratuita en internet: sucesivamente...

Monkey Jam (PC)
http://monkeyjam.org

StopMojo Capture (PC)
www.mondobeyondo.com/projects/stopmojo

9 Planificar todos os movementos que van realizar
os personaxes e debuxar esbozos para ter & man
mais tarde.

Antes de animar un movemento determinado é moi boa

idea estudalo con coidado. Mirarse nun espello ou pedirlle
a alguén que o faga axudaranos neste proceso.




Posproducion

1 Para gravar as voces utilizaremos o programa
Windows Movie Maker.

* Se traballamos con Mac utilizaremos o IMovie.

2 Composicién ou eleccién da musica.
Neste punto podemos contar coa colaboracién dos mestres
de musica da escola. Temos duas posibilidades:
— Crear unha banda sonora orixinal
— Escoller melodias preexistentes (libres de dereitos).
http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/

3 Montaxe final: utilizando o Windows Movie Maker.

* Se traballamos con Mac utilizaremos o IMovie.

4 Exportar a pelicula.
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- Selecciona a provincia

A Coruia

N6s tamén creamos! & unha iniciativa promovida pola Secretarfa Xeral de Politica LingQistica e a Direccion Xeral
de Educacién, Formacién Profesional e Innovacion Educativa en colaboracidn coa Compafifa de Radio-Television
de Galicia & con OQCeditora.

Tratase de pasar de ver curtas en galego... a crealas!

Ourense

As creacions dos rapaces difundiranse na seccidn infantil da web da CRTVG. Haber& un premio para a mellor
curta elaborada en educacion infantil e mais no primeiro & no segundo ciclo de primaria. O traballo do profesorado
premiado recofiecerase con 20 horas de innovacion educativa.

A guerra dos nlimeros. CEIP de Louro. Muros
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"A GUERRA DOS A guerra dos nimeros. CEIP de Louro. Muros (A Corufia) Videos relacionados

i pg° clolo de Primaria JA guerra dos nmeros]

A guerra dos nimeros. CEIP de Présaras

A guerra dos nimeros. CEIP de Présaras. Vilasantar (A Corufia) Falamas can Marcos Lipez da editora

0QO do proxecto Nos tamén creamas!
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A guerra dos niimeros. CEIP de Tenorio

A guerra dos nimeros. CEIP de Tenorio. Cotobade (Pontevedra)

L 3 1° ciclo de Primaria J A guerra dos nimeros)

A guerra dos nimeros. CEIP Otero Pedrayo. Rabade.

A guerra dos numeros. CEIP Otero Pedrayo. Rabade. Lugo
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