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4. Propiedades do documento

A pestana de propiedades permitenos definir os metadatos basicos e a taxonomia do
proxecto asi como engadir encabezamentos, graficos e titulos.
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Pestana Paquete

Xa que logo, a seccién de Propiedades ven a ser como o DNI do noso proxecto, xa que
os datos que consignamos nesta seccidn recofiécense por parte das plataformas
educativas, permitindonos rexistrar os datos xerais sobre o noso traballo: Titulo, Autor
e Descricion. Tamén podemos personalizar a taxonomia que nos oferta por defecto
eXe para estruturar os diferentes apartados ou niveis dentro do recurso.

Podemos introducir un titulo ou unha imaxe que apareceran na parte superior
esquerda das nosas paxinas; debemos elixir unha das dias opcidns (titulo ou imaxe)
porque hai perigo de superposicidén entre elas. A opcidon de colocar en mosaico a imaxe
de fondo permite crear un reberete horizontal coa repeticion da imaxe escollida.
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Pestana Metadatos

Na seguinte imaxe pode verse a pestana "Metadatos" da fiestra "Propiedades"
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