Elaboracion de materiais diddcticos con eXe-Learning. Edicion Abalar

3. O contorno de eXe

Cando executamos eXe aparécenos a seguinte interface:
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Como se pode apreciar, temos tres espazos:

e A barra de ferramentas: desde aqui poderemos xestionar os proxectos, asi
como as follas de estilo.

e O espazo de autoria, que a sua vez consta de duas areas:
o A barra lateral esquerda, que conta asemade con dous espazos:

A arbore de contidos: un proxecto non é mais que un conxunto
de paxinas organizadas como unha arbore de contidos. Desde
aqui, o que estamos a establecer é a xerarquia do sitio (menu de
navegacion).

A adrea de Ferramentas de Edicion (Idevices): contén as

ferramentas pedagdxicas que nos axudardn a elaborar os nosos
contidos.

A area de traballo do editor: Nesta area é onde inseriremos os contidos.

XERADOR DE OBXECTOS EDUCATIVOS.

Pilar Anta Fernandez
Xosé Duyos Vazquez




Elaboracion de materiais diddcticos con eXe-Learning. Edicion Abalar

Barra de ferramentas

O contorno de eXe é moi similar ao doutras aplicacions:

“eXe : 1. Fundamentos de eXelearning. Que actividades se poden crear? - Mozilla Firefox

Ficheiro  Ferramentas Estilos  Axuda

) exe : Seccién - Mozil
Ferramentas

Movo  Ckrl+N ar
abrir  Ctrl+0
Actualizar LN

Unha barra de menus permitenos acceder a catro menus, cos que |  Gardar Ctri+E
realizar diversas operacions: Gardar coma...

Imprimir Ctrl4+P Pe

¢ Men Ficheiro: permite crear arquivos, abrir un que xa

esta feito, acceder a un dos ultimos editados, gardalos ou Exportar J
modificar o nome ao actual (opcién Gardar como). Tamén Lir l};_
nos permite imprimir, exportar ou importar paquetes (xa Sair (Q)

veremos isto mais adiante), ou sair do programa. E
importante esta ultima opcidn, xa que non podemos sair do programa facendo
click sobre a cruz da barra de titulo.

¢ Menu Ferramentas: permitenos acceder ao editor de iDevices, escoller o
idioma ou actualizar a vista do que redactamos.

¢ Menu Estilos: permite establecer un persoal global para toda a nosa Unidade.
e Menu Axuda: permite acceder a diversas axudas.

Baixo a barra de menus, temos a area de creacién de contidos ou autoria, que se
divide en duas zonas diferentes:

e A barra lateral esquerda contén as ferramentas que poden usar os autores da
Unidade para crear os contidos. Dividese en duas seccidns:

e Aseccién superior (ver imaxe a dereita), cofiecida como arbore de
contidos, permitenos definir a estrutura da nosa Unidade.
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Engadir paxina Eliminar Renomear

Resumo |
(=1 CURSO DE EXELEARNING

[=1-Os inicios en exelearning
A cada un dos niveis en que podemos organizar a . Instalacién de eXeLearning

nosa Unidade, eXe chamalle NODO. -Execucién de eXelLearning

No exemplo que se propdn, aparece o nodo principal 0 contorno de eXe

que se chama "CURSO DE EXELEARNING". Del parten el
ramificaciéns ("nodos fillo"), que poden ser, por
exemplo, os apartados da nosa Unidade.

Dentro de cada apartado podemos facer tamén os

subapartados que desexemos, ata un nivel bastante
profundo.

iDevices
Actividad
Actividade de encher espazos e A parte inferior da barra lateral (ver esquerda)

Actividiade e lectur queda reservada para a xestion dos iDevices.
Ampliador de imaxe

Artigo Wik i
Escolla maltiple Estes non son sendn os recursos ou ferramentas cos
Estudo de caso cales imos compofier a nosa Unidade Didactica.

Galeria de imaxes
Miniaplicacion de Java
Objetivos
Pre-conocimiento
Prequnta Yerdadeira ou Falsa
RSS

Reflexidn

Seleccion miltiple
Sitio Web Externo
Test SCORM

Texto libre

Nesta version do programa atopamos ata 18 recursos
diferentes, que iremos vendo ao longo deste curso.
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O espazo de creacién de contidos ou autoria presenta duas pestanas:

A primeira delas, Edicion, compdrtase como un taboleiro de escritura, onde os autores
da Unidade, usando os iDevices, poden editar e ver o contido.
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A pestana de Propiedades esta desefada para habilitar ao autor de contidos para
definir os metadatos basicos e a taxonomia do proxecto asi como para agregar
encabezados, gréficos e titulos.

Espazo de autoria

O espazo de autoria consta de duas areas:

e A barra lateral esquerda, que conta asemade con dous espazos:

o A drbore de contidos: un proxecto non é mais que un conxunto de
paxinas organizadas como unha arbore de contidos. Desde aqui, o que
estamos a establecer é a xerarquia do sitio (menu de navegacion).

o A dreade Ferramentas de Edicién (Idevices): contén as ferramentas
pedagdxicas que nos axudaran a elaborar os nosos contidos.

e Adreade traballo do editor: Nesta area é onde inseriremos os contidos. Consta
de dlas pestanas:
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o A drea de autor, ou espazo de creacién de contidos propiamente dito.
o A pestana de propiedades, que contén os metadatos do noso traballo.

Autor

Paquete l Metadatos | Exportarl

~ Propiedades do proxecto

Titulo do proxecto: |

Autor: I

Fondo da cabeceira:  Cargar imaxe I Mostrar imaxe Eliminar imaxe | [ Quere colocar

Pé de paxina:

Licenza: | Mingun Ll

Descricion:

| Taxonomia
Mivel 1: I Tema
Mivel 2: | Seccion
Mivel 3: I Unidade

Actualizar a arbore |

\

Aplicar |
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Barra lateral esquerda

A barra lateral esquerda contén as ferramentas que poden usar os autores de contido
para crear os contidos. Dividese en duas seccidns:

e Aseccidn superior (ver imaxe a dereita), cofiecida como arbore de

contidos, permitenos definir a Engadir paxina Eliminar Renomear
estrutura da nosa Unidade. Resumo |
= CURSO DE EXELEARNING
A cada un dos niveis en que podemos organizar a =1 Os inicios en eXelearning
nosa Unidade, eXe chamalle NODO. - ~Instalacién de eXelearning
- Execucién de eXelearning
No exemplo que se propdn, aparece o nodo principal - O contorno de eXe
que se chama "CURSO DE EXELEARNING". Del parten L

ramificaciéns ("nodos fillo"), que poden ser, por
exemplo, os apartados da nosa Unidade.

Dentro de cada apartado podemos facer tamén os
subapartados que desexemos, ata un nivel bastante
profundo.

iDevices

Actividad

Actividade de encher espazos
Actividade de lectura

Estes non son sendn os recursos ou ferramentas cos Ampliador de imaxe

cales imos compofier a nosa Unidade Didéctica. Artigo Wiki
Escolla mdltiple

Estudo de caso
Galeria de imaxes
Miniaplicacion de Java
Nesta versidn do programa atopamos ata 18 recursos | Obietivos

diferentes, que iremos vendo ao longo deste curso. Pre-conacimiento

Prequnta Yerdadeira ou Falsa
RSS

Reflexidn

Seleccién multiple

Sitio Web Externo

e A parte inferior da barra lateral (ver dereita)
gueda reservada para a xestién dos iDevices.

Test SCORM
Texto libre
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Creacion de contidos

O espazo de creacién de contidos ou autoria presenta duas pestanas:

e A primeira delas, Ediciéon, compdrtase como un taboleiro de escritura, onde os
autores de contido, usando os iDevices, poden editar e ver o contido.

Autor | Propiedades I

Texto libre (3)

J| B 7 U[ Fontsiee- | A-¥-|x. x*|=
& H Joo =| - Font famiy - 1| | &

il

IES]= <
= 4

Unha barra de menls permitenos acceder a catro mends, cos que re
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A pestana de propiedades esta desefiada para habilitar ao autor de contidos para
definir os metadatos bdsicos e a taxonomia do proxecto asi como para agregar
encabezados, graficos e titulos.
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